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~——€D Jack de contrale externe
~—&@ Jaclk de maintien de pédale

——§B Jack de commutateur & pédale
& Connecteur MID!
/
e i5it  oco OO PU
T Wi T —
| it
‘E_ €D Jack de casque d'écoute
@ Jacks de sortie
PANNEAU AVANT
—&
—
© Touche doe défilement —
O Touches de sélection—
@ Affichage —
® Touche d’édition —
® Touche d’équitibrede de partiel —
© Fente de carte da mémoire l
e
OManette de contrdle = e
; Roland
© Touche de glissando
O Touche de chase !
© Touche de transposition de touche™ / /

@ Volumae principal

€ Curseur de contrble d'Aftertouch

@ Levier de modulateur 1% [_LZ=]

-} Touchae do carte —P
~——R) T ouche interne

b l) Totzche MIDI
t——P Touche d'accord/fonction




ouche de sortie

auche d'annuiation

Touche de copie

) Touche de comparaison
@ Touche de décrément
@ Touche d'incrément
@ Touche d'écriture

- Touche de transfert de données

€ Interrupteur d'alimentation

B

s e ST S TSR

S VRO e o] ] ol il | i

R Y o T Vi T
iRt ]

che de morceau

—— g Clavier de dix touches {0-9/Shift/Enter)

Le Roland D-50 est un synthétiseur |indaire pro-
grammable polyphonique 3 16 voix 3 61 touches,

CARACTERISTIQUES

® e D-50 peut stocker jusqu'ad 64 programmes de
morceau différents,

@la source sonore LA du D-BO permet d'obtenir
des sons de type analogue chaud ainsi que des
sons de type numérique & attaque précise,

eles effets de choeur et de réverbération ainsi que
i'égalisation numérique sont également incor-
porés,

®Chague son {morceau} peut avoir des fonctions
(facteurs) de contrdle d’exécution différents,

eles données stockées dans 1a mémaire interne
du D-50 peuvent &tre sauvegardées sur une carte
de mémoira.

@le programmeur PG-1000 en option peut étre

utilisg pour permettre une synthése de son plus
facile et plus rapide.
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NOTES IMPORTANTES

oL alimentation appropriée & cet appareil est
indiquée sur sa plaque nominale. Il est recom-
mandé de s‘assurer que [a tension focale est bien
celle appropriée aux spécifications de cet appa-
reil.

®Ne pas utiliser fa méme prise que celle utilisée
pour un appareil géndrant du bruit {comme un
moteur, un systéme d'éclairage variable).

e(et appareil peut ne pas fonecticnner correcte-

ment §'il est mis sous tension immédiatement
aprés avoir &té mis hors cirouit. Dans ce cas,
mettre simplement Vappareil hors circuit puis le
remettre sous tension quelgues secondes plus
tard.

®ll est normal que cet appareil chauffe pendant
son utilisation.

® Avant de monter cet appareil avec d'autres dis-
positifs, mettre cet appareil et tous les auires
appareils hors cirguit.

#Pour débrancher le cordon d'alimentation de la
prise secteur, ne pas tirer le cordon, mais saisir la
fiche pour éviter d'endommager le eordon,

#5i V'appareil n'est pas utilisé pendant une période
prolongée, débrancher le cordon d'alimentation
de la prise secteur.

o ‘utilisation de cet appareil prés d'un éclairage au
néon ou d'une lampe fluorescente peut provi:quer
des interférences parasites. Modifier, dans c'ef’?:'as,
*angle ou la position de "appareil.

o Eviter d'utiliser cet appareil lorsque la chaleur ou
Fhumidité est excessive, ou dans un endroit ol il
pourrait &tre affecté par de la poussiére ou des
vibrations.

e Utitiser un détergent doux pour le nettoyage, Ne
pas utiliser de solvants tels que des diluants pour
peinture,

ole D-50 posséde un systéme de conservation de
mémoire conservant les donndes méme lorsque
Vappareil est éteint. La pile supportant ce cireuit
de conservation doit étre remplacee taus les cing
ans., Confiez le remplacement de cette pile & un
centre de service Roland. {Le premier remplace-
ment peut &tre nécessaire avant cing années, en
fonction du temps écoulé avant votre achat de
{"appareil.)

®Pour éviter toute perte ou effacement accidentel
des donnédes, nous vous recommandons de faire
un mémo des données ou de les sauvegarder sur
une carte de mémoire. En cas d'effacemeant des
données pendant une réparation de l'appareil, il
est impossible de récupérer les données perdues,

*{ orsque la pile est épuisde, I'affichage indique le
message ci-dessous et les données contenues dans
la memoire peuvent étre perdues,

Checsk Internal Batterw




DESCRIPTION DU D-50

Le ROLAND D-50 est trés différent des autres synthétiseurs, passé ou
présent, et en tant que tel, il annonce le début d’une nouvelle are de la
synthése. Dans le passé, les synthétiseurs sont passés par différents stades.
Premigrement, il y avait les synthétiseurs ANALOGIQUES, qui se basaient
sur une grande variété de composants tels que les VCO, VCF et VCA.
Ces bloes de construction analogigues édtalent relativement faciles 2
comprendre et & programmer et ils pouvaient produire des sons d’une
chaleur et d'un caractére remarquable. Toutefois, lorsqu'il s’agissait de
simuler avec précision des sons acoustiques, le processus pouvait
facilement devenir trop compligus.

D’un autre c6té, la nouvelle génération des synthétiseurs, les synthétiseurs
numériques pouvaient facilement simuler les sons acoustiques, mais ils
gtaient beaucoup plus difficiles & programmer. De plus, la technologie
numérique derriére ces instruments semnblait impliquer qu'un type différent
de son semblait exister. En général, autant le synthétiseur analogique
pouvait étre décrit comme ayant un caractdre “chaud’, autant sa con-
trepartie numérique pouvait souvent &tre trés “fine”. En gros, les deux
types se complémentajent, 'un étant facile & programmer et Vautre
capable de simulation précisa,

Lz ROLAND D-50 a maintenant changé tout cala, Grice 3 un nouveau
circuit intégré spécialement concu, connu sous ie nom da “PUCE LA".
lei, LA veut dire synthése Lindaire Arithmetique et est le coeur de cette
nouvetle technologie. La syntheése LA fait appel 3 un grand nombre
d'avance technologique résultant non seulement en une qualité sonore
supérieure, mais également en un cas de programmation améliorée. De
cette maniére, Roland a réussi 3 maintenir un grand degré de familiarité

pour {'utilisateur, malgré le génie technique utilisé.

Pour expliquer fe D-50 d’une maniére trés simple, nous devons commencer
par dire qu’il s'agit de la prochaine étape dans les synthétiseurs NUMERI-
QUES. Ceci signifie gue e son est entiérement généré par ordinateur. En
fait, le D-80 posséde quatre sections distinctes:

1. Un synthétiseur numérique
2. Un égaliseur numérique
-8-. Une section de choeur numérique
et 4. Une section de réverbération numérique,

De plus, ces quatre sections fonctionnent entiérement dans le DOMAINE
NUMERIQUE, permettant ainsi d'obtenir une qualitéd sonore supérieure 3
celle de quatre unitds simiaires combindes. En conséquence, le musicien
peut profiter d'un instrument complet, ne nécessitant pas d'effets ou de
traitement supplémentaires.

Toutefois, la véritable puissance de la sythése LA réside dans la section
synthétiseur numérique du D-50, N’oublions pas qu'il s'agit d’un instru-
ment entiérement numériqgue, méme si le son semble suggérer davantage.
Grace 3 la synthése LA le D-BQ semble posséder quatre synthétiseurs
Puissants incorporés, Chacun de ces synthétiseurs hypothétiques peut se
comporter comme un synthétiseur analogique conventionnel ou un
synthétiseur d'échantillonnage PCM. En conséquence, ils sont appelds
PARTIELS car ils sont bien plus que simplement un pur synthétiseur. Ces
partiels sont combinés en paires pour former une TONALITE. Une
tonalité peut étre le mélange de deux partiels ou encore elies peuvent
profiter de ia version LA de modulation croisée. De cette manigre, certains
des sons numériques les plus papulaires d'aujourd’hul sont remarquable-
ment faciles 4 obtenir.
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Pendant une exécution en direct, vous pouvez facilermnent sélectionner un
MGRCEAU qui est la combinaison de deux tonalités, ensemble avec 'E.Q.,
le choeur et la réverbération programmés. Ces autres paramétres sont
appelés les parametres COMMUNS car ils sont communs aux deusx
Tonalités. Durant tout le processus de programmation du D-50, I'opération
reste simple et logique. Malgré cela, pour améliorer davantage la facilité de
création d’un son, un programmeur en option, le PG-1000 est disponible,
et il permet d'afficher graphiguerment tous fes paramétres du D-B0, ce qui
le rend E)%"fticuiiérement simple & utiliser.

Toutefois, ce sont les caractéristigues d’exécution telles que I"Aftertouch
et le contrdle de tous les aspects du son qui font du D-50 un instrument
totalement neuf. Ces éléments et un son qui ne peut &tre décrit que
comme unique, la son LA.

Diagramme synoptigue de partiel

LLid

FILTRR

Partiel (Générateur de son de synthétiseur) Partiel (Générateur de son PCM)
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MODE DE REPRODUCTION

S'assurer que le D-50 est correctement et fermement connecté aux atitres
appareils, puis le mettre sous tension.
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Sélection de morcaau

{ ‘affichage répond de la maniére indiquée ci-dessous.

#dokik Linear Sunthesizer D00 ik
Eoland Corroration

L

T—11  dekfedeksebmbgkagodoib kg ]
WHOLE SP LC4 Bal TR L

I 28 R B

i cies . .
Le D-50Q conserve 64 morceaux différents. Un morceau est représenté

par un numéro de banque {1 3 8} et un numéro de marceau {1 4 8).

Nurnéro

Banque 1 2 3
1

N\

4

s

8 7

) % Banque 3, numéro 4
8 @ Bangue 7, numéro 2




Pour sélectionner un morceau, affecter la banque et le numéro de morceau

relatifs.
. F s s e e
oo Pt d L] EoLid e an
 E—]  A— oo |
e I et T LIl e} Chows
i B T Lae e pia r [:l,,. L IL=a
= 3 33 3 00 I 3 3 1
e e et : 5 5 e ey 0 7 - T g 3 e s, ; 7 o
P e T e
Affectar une banqusg Affecter un numsro
L'affichage indigue le morceau sélectionné,
- Larsqu’un morceau de la mémoire interns
ast sélectionnd, *I"' ast indiqué.
T
+ Lorsqu'un morceau de 1a carta de mémoire ﬁ..:
ast sélactionnd, "C" est indiqud. Les noms des deux tonalitds {U: Supérieurs,
L: Inférieure} sont indiquds,
f.a banque et le numdro de } iquds.
morecaau de morcesy sélectionnd
sont indiqués,
Nom du rmorceau
K
Tom B 1 shebeskedesteabnte s stdeade s s s s b i
WHOLE 5P C4  Bal 59 :
Point de L‘équilibre de volume des tonali-
séparatian _tés. supérieure et inférieurs est
indiqué,
L2 mode de clavier est indigud.
t.e mode de clavier détermine fa maniére dont les tonalitds supédriaure et
infériaure sont joudes sur le clavier.
3 Modes de clavier
o La tonalité supérieure est joude sur tout le clavier
WHGLE Jperieie est]
’ en polyphonie 3 16 voix.
]
DUAL Les deux tonalitds supdrieure et inférieure sont ﬂ
joudes par chague touche en polyphonie 3 8 voix.
Ce made divise le clavier du D-50 en des sections
supérieure et inférieure ol deux tonalités dif-
SPLIT férentes peuvent &tre utilisées.
Chaque section du clavier est polyphanique 3
8 voix {do Moyen = C4).
*Certains autres modes de clavier spéeiaux sont dgalement prévus,
[CARTE DE MEMOIRE] Jusqu'ad 64 morceaux différents peuvent étre stockés dans une carte de

mémoire (M-2660). Il est possible de sauvegarder les sons que ['on a créés
dans une carte de mdmoire et de les rappeler plus tard.

10
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Carte de mémoire

Bien connecter correctement ia carte de mémoire de la maniére indiquée
dans le diagramme.

| e——— |
B il m]m COmvhid i v ¥ A LT ] vwE § Lt L
i — @ ) e I 1 e [ i o P
] - [r) CACRA Y 1 B ¥ o o3 [
{ I::‘.jﬂ} o — T o — It i |
P o r::":::r P B E"-_“: s B e :::1 wworem e

Touche d'intervalia Touchs de carte

Pour rappeler un modéle sur la carte de mémoire, appuyer simplement sur
la touche de Carte. Pour retourner dans le mode de mémoire interne,
sut la touche Interne.

*l.es morceaux préprogrammaés sur {a carts ds mémolre fournie (ROM)
peuvert dtre restaurés méme s'ils sont rééerits avec de nouveaux mor-
ceaux.

*Faire attention 3 hien utiliser la carts de mémoire correcte {p. e., la
carta de mémoire fournie, M-256D, etc.,).

a5

.,g,.l
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2. ACCORD

Le D-50 peut étre accordd sur d'autres instruments de musique (accord

principal}
Touche d'incrdmant gg;:i?:agi
P L Lol n]n% L onmvand M et H) L1 3 el B I
, o= ] = 5
—/3  a— 220  m—
1o or R ity T iy L i il it et PR
= e e N v S oot IR ot I A | I:FI £
W —- ) N - 4 -
C"%IJII} o s S e s o s Yoo Y o o e s o o s s | e
Etaps 3 I )
Etape 1 Etape 2 Etapa 4  FEtapa 2
Etape 1 Appuyer sur la touche d'accord fonction,
L'affichage change.
Master Tune Protect FedalZh ExtCont
44 2Hz M FORTH ERL
Etape 2 Sélectionner “ACCORD"” {TUNING) en utilisant la touche de sélection
appraopriée.
Moster Tune Protect Fedalii Extlont
A2 HT oM PORTA EAL.
g N
I Embmj i ] i i { ! I | [ ]
Catte partis oli-
gnate  lorsque Haster Tune FProtect PedalShl Extlont
la toucha de
sélection corres- y PORTA ERL
pondante a
dtd enfoncse.
Etape 3 Accorder le D-50 comma suit.

Pour un accord fin, utiliser la touche d'incrémert et |a touche de dé-
crément. En maintenant la touche dincrément enfoncée, 'on reléve le
diapeson, alors qu’avec la touche de décrément, 1’on abaisse le diapason,

Pour changer grandement le diapason, déplacer la manette de controle
vers ia droite et la gauche, Le mouvement vers la droite reléve le diapason.

5

2%

%




Etape 4

Le nombre indiqué dans I‘affichage est ta fréquence du diapason standard
(A4}, Le numéro dans I'affichage change en pas de T kHz, mais le diapason
change en fait de manigre continue,

Appuyer sur touche de sortie; I'affichage retourne a l'indication du mode
de reproduction normale.

L."accord principal que Fon a réglé est maintenant conservé en mémaoire,
méme si {'appareil est éteint.

13



3. FONCTIONS DE CONTROLE

Les fonctions de contrdle peuvent étre efficacement utilisées pour changer
le son pendant une exécution.

*{a manidre dont chague fonction de contréle change actuelleiment le son
différe en fonction du morceau individuel (Tonalitél, Certains morceaux
peuvent ne pas étre affectés du tout.

['Transposition de touche]

Cette fonction transpose tout le clavier en pas d'un
demi-ton, vous permettant de jousr le méma clavier
dans différantes touches.

En appuyant sur la touche KEY TRANSPOSE, enfon-
cer |a touche INCREMENT/DECREMENT le nombre.
de fois correspondant a la transposition désirée.

Si la valeur réglée est diffdrente de zéro, ie tdmoln de
ta touche de transposition de touche sallume.

KEY
TRANSPOSE

P

ON

Keg Transpose = & * La transposition de touche gue vous avez régide
ast conservde en mémoire méme lorsque |'apparei
est d1eint,

[Touche de contrdle d*Aftertouch] [Touche de chase]

L'Aftertouch est la fonction qui provogue un

L.a fanction de chase peut sortir soit la tonalité

c?angemam i‘:"“r“.‘se ‘!g. tg;;g:l}e ée“d enfoncde sy TR "‘""l:;-w:]"’" supédrieure, soit la tonalité inférieure légérement
plus liire{zerl hap B g tir 8 éjou el'?‘manlar}c: b= = plus _rard que la tenalité supérisure que vous
narma B‘d ]e z_angamarlt c_abus pf a t;rmut_; Z= 2| — avez joude. La fonction de chase est disponible
o Lt i e oo o | | 29 R EY ] dan o o o clver compet hoe) ou
y = on ouble {Duat},
régld individuellemant dans chague morceau ou = ronmuas . )
tonalitd, mais la sensibilitd glebale peut édtre Lorsque cette fonction est utilisée dans cartaing
changde avec ¢o curseur. morceaux, un retard ou un effet ressemnblant a
un san-sur-son paut tre abtana,
GULATY

[Volume principall

Ce curseur contréle la volume des sons envoyds
du Jack da sortie et du jack de casque d'dcoute. -
. o

|

ANOIN

r}i-f—],i.i 7
= ON OFF

Si la touche de Chase est enfoncée dans le mods
de claviar autre que {e mode complet ou dou-
bie, "affichage répond de la manigre indigude

[Leviar de modulateur]

En utilisant la levier de modulateur, vous pouvez changer
{es diapasons ou crder un effet de vibrato.

En le poussant vers la
gaucha, vous abaissez

la diapason,

En le poussant vers
la droite, vous re-
lavez te diapason.

Y

o
[\

En le poussant vars avant [dans e sens de MODULATION}
vaus géndraz un effet de vibrato.

ci-dessous sans activer 1a fonction Chase,

l Set Kew mode  WHOLE ar DUAL |

[Touche de glissando]

Le glissando est un glissement d'un diapason a un autre
gt ast souvent utilisé pour {"axdcution au violon.

L.a fanction est activée en appuyant sur la touche de
glissando et une nouvelle pression fa désactive.

POATAMENTO

L]
OFF

PORTAMENTO

ON
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[Vitesse]

[Equilibre de partiel]

Etape 2

La vitesse correspond aux dynarniques controlant le volume, le diapason et
{e timbre, Ceci permet une exécution similaire & un piano.

En utilisant la manette de contrdle, les deux commandes de volume
suivantes peuyvent étre ajustées en méme femps.

eEquilibre de volume des deux sons partiels dans I'une des tonalités:

supérieure ou inférieure.

e Equilibre de volums des tonalités supérieure ou inférieure.

| *équilibre de volume change grandement tes sons générés.

Sélectionner |'une des tonalités avec {a touche d'égultibre de partiel.

Etape 1
Etape 2 Etape 1 Tonalitd supdrieura
l ¥ / Tonalité infériaure
= comns En P aeh vwe e
= e S =3
oy o~ N poos —t T
o=l = = ==
o m]-m ot W el ame e W o by v u et e
% F— I—':“i 3 O 3 oo l; - I

1+ ywan g ) 2
TTRIE I .o L S

Le témoin correspondant s'allume lorsque {"on appuie sur la touche.

En déplagant la manette de contrdle, ajustez "équilibre de volume des
deux sons partiels et des tonalités.

L'dzuilibre de volume des
partiels de tonalité sélec-

L'équilibre de volume des deux
tionnde change.

tonalitds change.

L'équilibre de volume des tonalités est indiqué dans I'affichage.

[ S S ST TR T2 TREERE B R
RS T I B A A L TR

Lis
L.z

T il sherpsiesopikoedopgusiomgopkge
WIHOLE SP C4 Bal 5G9

!

I."équilibre de volume des tonalités,
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* . '8quilibre de volume que vous avez régld icl n'est pas automatiguement
écrit en mémoire et en conséquance sera effacé {orsqu’un autre morceau
st sélectionna,

*Pour écrire le morceau avec un nouveau réglage d'equilibre de partiel,
suivre la “proeédurs d'écriture’” de la page 28.

[Contrdle par pédale] En connectant une pédale au jack d'entrde de cantréle, vous pouvez
contrdler les diverses fonctions avec a pédale.

ST e T
000 00 coo

Commutateur 4 | | Pédale d'oxprassion ;
pédale (EV-5)
(DP-2, DP-6)

[Commutateur 3 pédale]

[Pédale d’expression}

L.e commuiateur & pédale connectd peut conirdler
¥ P Elle permet da contrdler fe volume du sen.

la fonction (paramétra} qui est sélectionnde dans
{es fonctions de contrle.

*La fonctlon de décalage de morceau est sélestionnés
par b fabricant.

La fonction de décalage da morceau vous permet de

changer séquentiallement les numéros do morceau. pp Pédale d'axpression

{EV-5)

{p.a)

[Contrdle externe]

XS Une fonction sélectionnée dans les fonctions de
ol controfe peut étra contrdlda.

* {"dquilibre de volume de tonalitd est sélectionnd
par le fabricant,

Commutataur 3
E=——1 nédale
{DP-2, DP-6)

[Maintien de pédale {maintien)]

Active at désactiva {'effat de maintien, ce qui permet
au son d'étre mainteny, méme lorsgue la touche a
dté reldchée.
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#Changement des fonctions de contrble
Chacune des pédales connectées au jack de commutateur & pédale et au
jack de contrdle externe peut fonctionner différemment, en fonction de la

fonction affectée & chague pédale.

_ /La valeur régiée change en |

Etape 3 déglit;ant vers la drolte ou vars 1:) Touche do décrément

gauche. Touche d'inerément
was CE, Tmaseptus r L] vk B wEr

C e, [
-wum% | Fioad wentt 4 ey A MO A POR
{l l) oy e T [ ] [IE] G
— ]-m B T R N T U 1 — T e
= e i TR ovvwwer S wowso I oo SN st S oot Y A | — =1 L3
b s s - A

" iowee 3 b _ctan +
— T e Dacr e 2, LI AR .. L

t}—i"]r_“__; e T e e e i B e T oo T e T

Etape 1 Etape 2 Etape 4  Etaps 3
Etape 1 Appuyer sur la touche d'accord/fonction.
1 'affichage change.
Etape 2 En utilisant la touche de sélection appropriée, sélectionner la pédale 3

laquelle vous voulez affecter une fonction.

Master Tune Protect FedalsSlh ExtCont
442Hz (b P-ZFT BAL
[ ! { 11 | P L ] { | [ i o

= T

Commutateur  Contrble
& pédale externe

En appuyant sur la touche, I'on fait clignoter la fonction actuellement
affectée 4 la pédale.

Etape 3 En utifisant la manette de controle, ou les touches d'incrément et de
décrément, sélectionnez la fonction 4 affecter.




Commutateur & pédale

Les fonctions que 'on peut affecter & chague pédale sont indigusdes cl-
dessous.

Fonction de controle

Description

P-SFT {Décalage de
diapason}

Augmente le numéro da morceau.

PORTA {Glissando}

Active ou désactive ['effet de glissando.

CHASE {Chase)

Active ou dasactive 'effet de Chase.

OFF

Le D-B0 ne peut étre contrdlé, mals "apparell MIDI connectd peut

&tre contralé. {Volr page 52 “MIDI" dans le Cours Avancé).

Controle externe

Fonction de cortrole

Description

BAL {Eqguilibre de tonalité)

Contréle 1"équilibre de volume des tonalités supérieure et inférieure

AFTER {Aftertouch}

Caontrole Veffet d’aftertouch.

MOD (Modulation)

Contrble ['effet de vibrato.

OFF

Le D-60 ne peut étre contrdlé, mals ("appareil MIDI connecté peut
étre contrdlé. {(Voir page 52 “MID}"” dans le Cours Avancé).

18
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EDITION DES FONCTIONS DE
CONTROLE D’EXECUTION

Les fonctions de controle d’exdcution (nous les appelons “facteurs’
dans ce manuel) dans chagque morceau peuvent étre éditdes en procédant
de la maniére stiivante,

Un morceau comprend plusieurs facteurs, de la maniére indiguée ci-
dessous.

Morceau Accord de tonalité

Tonalitd
supdrisure
Varlation des | Equilibre de Mode d .
E::“.:ﬁ) Mode de clavier fonctlons de volume das r_’l"> ode ds sortie |, ]
contrdle tonalitds {p.e. réverb.} i}

Lj Tonalité

Naom de morceau

{ Accord da tonalité ]

1. OPERATION D'EDITION DE BASE

L'affichage indique plusieurs facteurs a fa fois. Si nécessaire, faire défiler
F'affichagt vers le haut ou vers le bas pour trouver le facteur 3 éditer en
utilisant”[és touches de défilement. Appuyer ensuite sur la touche de
sélection qui se trouve sous le facteur que 'on désire éditer et je facteur
clignote alors, indiguant qu'il peut maintenant étre édité. Pour retourner
i |'affichage de mode de reproduction, appuyer simplement sur la touche

de sortie.
Manette de
controle Touche da décrément
Touche d'incrément
o - i TN
o 00 e e v
it B [ o e Y s f s
‘u l’ . (st s ey owe 3 g
% l fd
o o o, o = e e e e o ot o wecs temn
 a— m] O/ 3 = & o Y s s

—~

s e e e o o T T T [ T e e e o e

Touche de Touches de Touchede Touche de sortie
défilement sélection déftlement
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[Comparaison]

Etape 1

Etape 2

Comiment changer la valeur d’un facteur

@Pour beaucoup changer la valeur, utiliser la manette de contréle. En
déplacant la manette de contrdle vers la droite, 1"on augmente le numéro.

*Normalement, fe fait de déplacer la manette de contréle vers |'avant et
vers |"arridre ne change pas la valeur,

®Pour changer légérement la valeur, utiliser les touches d'incrément et
de décrément. En appuyant sur la touche d'incrément, 'on augmente
la chiffre et en appuyant sur la touche de décrément, I'on diminue ce
chiffre.

Pour revenir & {'affichage du mode de reproduction, il est nécessaire
d’appuyer plusieurs fois sur fa touche de sortie,

*las donndes éditées seront effacdes lorsqu'un nouveau morceau est
sélectionnd.

*Pour conserver les données éditées en mémaire, suivre la “Procédure
d'écriture” de la page 29,

*Le D-50 ne vous permet pas de changer les imorcesux, 4 moins d'étre
placé dans le mode de reproduction en appuyant sur la touche de sortie.
Ceci est pour réduire la possibilitéd d'un effacement accidentel des don-
ndes éditdes provoqud par une pression sur une touche de morceau par
arreur.

Cette fonction peut é&tre utilisée pendant "édition. Pendant 'éditian d'un
marceau, veus pouvez appeler le morceau d'origine et e comparer avec la
versian éditée,

Apeuyer sur la touche de comparaison.
A

£
COMPARE

)

L'affichage répond de la maniére indiquée ci-dessous et le morceau d’ori-
gine est entenidu lorsque I'on joue sur Je clavier.

ELE T 2R S R R R AR R Compara Bt S oSSk e

Appuyer de nouveau sur la touche de comparaison; le morceau &dité est
rappelé.




2. MODE DE CLAVIER

Etape 1
Catte partie ch-
note  lorsque la

touche de mode
de clavier est en-
foncde,

I

Etape 2

le mode de clavier correspond & la maniére dont les tonalités supérieurs

et inférieure sont joudes sur le clavier.

Appuyer sur la touche de sélection {Mode de clavier).,

EEEE R I S Y
HH 3 T R N

[

Sélectionner I'un des neuf modes de clavier suivants an utilisant la manette

de contrdle,

Made de clavier Description

WHOLE La tonalité supérieure peut &tre jouée en polyphonie a 16 voix.

DUAL les deux tonalités supérieure et inférieure sont jouées par chague clavier en
polyphonie 4 8 voix.
e moda de séparation divise le clavier en des sections supérieure et inférieure,
et deux tonalités différentes peuvent étre jouées en polyphonie 2 8 voix.

SPLIT Cecl signifie que le D-B0 fonctionne comme deux synthétiseurs a 8 voix,
Le point de séparation {i& ol la clavier est divisé en deux sections) est
indiqué 3 caté de V'indication du mode de clavier.

. . Ce mode est effectif lorsguun appareil MID| externe est en train de controler
SEP {Séparation) .
P fe D-50. (Voir page 52 “MIDI” dans le Cours Avancé).

WHOL-S La tonalité supérfaure résonne en monophonique.

{Solo Compiet} e

BUAL-S 1.es deux tonalités supérieure et inférieure sont monophoniques.

(Soto double)

SPL—US iSolo La tonalité supérieure est moncphonigue et la tonalité inférieure est

stipérieure sépargé) polyphonique & 8 voix.

SPL-LS (Solo La tonalité inférieure est monophonique et la tonalité stpérieure est polypho-

inférieure séparé) nique 3 B voix.

SEP--§ (Solo Séparé) Ce mode est.eﬁectlf lorsqu'un appareil MIDI extarm:z est en train de controler
le D-50. {Voir page 52 "MIDI" dans le Cours Avancé).
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®Changement du paint de séparation
Le point de séparation peut étre changé comme suit.

Etape 1 Appuyer sur la touche de sélection {SPLIT POINT).

Cattg partle cli-
gnote  lorsque ia
touche de point I-11 etttk ok s
de sdparation est WHOLE  SPICd} Ral 50 Lt
anfoncée

I .4

/seLT
POINT EXIT

[ oo iL_b_Jf | I P ! 1

Etape 2 En utilisant la manette de contrdle, régler le point de séparatiaon re-
présenté par un nom de note.

i i 1 L

] ) 1 . I
¢3---83 C4-—--B4 CB-—--B5 CBE-——~-B6 C7

(Do moyen)

C2---B2

3. EQUILIBRE DE VOLUME DES TONALITES

L'équilibre de volume des tonalitds supédrieure et inférieure peut étre
changg comme suit,
e

Ha
Etape 1 Appuyer sur Ia touche de sélection {TONE BALANCE).
Cette partie clignote
_ lorsque  la touche
I-11 *‘-k-i«ri!-!M%-L*-B-kthk»k-k-h«f_vff_-li‘ THEE S ST R d'dquilibre  est  an-
WHOLE SP C4 Bali3a; L3 shsbubdioioaiiok foncda,
~.
TONE . }
AALANCE EXIT
| ! ! i 1 | L b.__! | ] { ] | ;
Etape 2 Changer la valeur avec la manette de controle.
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4. DESACCORD DE TONALITE

Le diapason relatif des tonalités supérieure et inférieure peut étre réglé
séparément. En réglant des diapasons légérement différants, un effet de
désaccord peut &ire obtenu. De plus, en abaissant le diapason de la tonalité
supérieure et en relevant le diapason de la tonalité inférieure, les diapasons
des deux tonalités peuvent devenir exactement les mémes.

Etape 1 : Appuyer sur la touche de défilement gauche.

I—-11 dekdekbbdohiorioissohbig L sukskoboiopkoo

WHOLE 5P £4  Bal S8 L2 sdksenipehens

TONS
DETUNE EXIT
[ I | }

Etape 2 : Sélectionner le paramétre a éditer avec la
touche de sélection et I"dditer avec la manette

de controle. Y

ek chbcioiehsuing ik Tome Tune
+24 URew—12 LTun~58 UTun+56

—

-5
LKezg

EXIT

Décalage de touche de la tonalité Accord fin de la tonalité supérieure
¥y R . .
inférieu ) Ceci vous permet d’accorder le diapason de
rieure ) * la tonalité supédrieure de -850 3 +50 {approx.
Ceci vous permet de décaler le diapason da +B0 cents).

la tonslitd inférisure en dtapes de demi-ton
de -24 3 +24 {+2 octaves),

T

Décalage de touche de la tonalité Accord fin de la tonalité inférieure
supdrieure Ceci vous permet d‘accorder‘la diapason de
P la tonalitd inférieure do -850 & +50 {approx.

Ceci vous permet de décaler le diapason de £50 cants).
{a tonalité supédrieure sn dtapes de demi-ton
de ~24 3 +24 {22 octaves).
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5. JEU CHASE

La fonction de jeu chase permet de sortir la tonalité inférieure légérement
aprés (plus tard} la tonalité supérieure qui est actuellement joude sur le
clavier. Toutefols, cette fonction n'est disponible dans dans ie mode
Daouble {Doual) ou Compiet (Whole).,

Etape 1 : Appuyer sur la touche de défilement

droite.
I—311 sekehcekdorieporioikeRiorb (W P e
WHOLE  SP C4  Bal 58 L2 sbtbionkor
PATCH
EDIT EXIT
{ 1 | | | | |
= b
Etape 2 . Sélectionner “Chase’” avec fa touche
de sélection correspondante.
¥ {
Tw11 seiepdeldosomicridoriore Patch Edit Mernu
CPF-Mame? (Control ) (Quterut){Chase) (MIDIJ
|
EXIT
[ i | ] i i | . [ J L ]
P et b [=—
Etape 3 : Sélectionner le paramétre gue l'on |
veut dditer avec la touche de sélection [~
et Véditer aves Ia manette de contrdle.
Yy
I-11 sesetoripdeppdertkickaokks Chase Edit
ModeUll Leyl 58 Tine 5@
Hre.
EXiT
1 3 C3 1 3 3 3 I
A I_____, e %
Durée
Ceci ajuste la durée du son de G a 100, Plus 1a
valaur est élevde, pius le son dure longtemps,
Mode e N 28U
Cecl détermine la manidre dont les tonalitds retentis- Ceci déterming I velume du son “‘Chase™, de 0 3
sont répdtess. 100,

# Lorsque |8 made de clavier est Double {Duall, les
chaix suivants sont disponibies.

UL La tonalité supdrieurs, puis Ia tonalitd inférieure
sont joudes.

ULL La tanalitd supdrieura, puis la tonalitd inférieure
sant répdtds.

ULU La tonalitd supdrisure, la tonalité inférieure,
puis {a tonalltd supsériaure sont alterndes.

*Lorsgue le mode de clavier est complet {(Whoie),
les choix suivents sont disponibles.
UL La tonalitd supérieure, puls de nouveau Ia tana-
litd supdriaure sont joudas.
ULL La tonalitd supérisure ast rdpétéa.
ULU La tonalitéd supérieure est répétée.

*En fonction du niveau de “Chase™ et de la vitesse, le nombre de répéti-
tion du son retardé différe. St “TVA Velocity Sens” (page 43) est réqlé
a 0, le son ne décroit pas mais est répété avec le méme temps.
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6. MODE DE SCRTIE

Le mode de sortie détermine la maniére dont les tonalités prennent |'effet:
de réverbération et ia maniére dont les tonalités apparaissent 3 la sortie.

®lin son réverbéré dans un environnemsnt acoustique comprend trois
parties. Premigrament, 1'on entend le son direct lorsqu’il se déplace de
ia source vers extérieur. Ensuite, la réflexion précose retentit une fois,
ou plusieurs fois, des murs, du plafond et du plancher. Finalemeant, I'on
entend le son réverbéré alors qu’il est réfléchit plusieurs fois dans I’en-
vironnement,

Son de réverbédration

N
i:‘:\\\‘:‘;“%}} " Son direct
SR -

A

A;‘"u
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Y,

Etape 1 : Appuyer sur la touche de défilement droite,

Tt 1 shepnderbesiofioqdobpup ot (WIS U P s e
WHOLE  SP 4 Bal 59 L3 stk

EOIT EXIT

ey
Etape 2 : Sélectionner “Mode de sortie’’ avec la touche ]
de selection correspondante,

I-11 skgermdokdubssopkisrkgek Patoh Edit Menu
(P-Mame) (Contreol > (Outrut > (Chase) (MIDI)

EXIT
| P I | { I I |
- b e
Etape 3 : Sélectionner le paramdtre que lon veut
éditer avec la touche de sélection et {"dditer
avec la manette de controle.
I-11 sommmepdehriokidersoikd Jutpyt Mode Edit
Mode 81 Reuv 81 REbaligg Usnliles
EXIT
| i ! | i ] [ i i ] { ] Ll
et PN

L Volume total

Pormat de ddtesminar fa vofume des daux tonallids do O
4 100 et en commdguence dodjustar o dildrence de
volume enirt les morceaus

Equilibre de réverbération

Parmet de réglor I'dquilibra da veluma des sens da siver:
bdratlon ot de san girect de 0 4 100

e
100 La volume du ton do tdvorbdration = maxitum
1 la valume du ton diragt = 0
Le volume du 1on de réverbdration = 8 la volumae du

] $un dirgdt » maxamum

Mode de sortie . c
A

Parmat de sélectionner 'un des quatre mades de sartia ;rypa dfl I'? ert;‘},eratigzn
wvants, ermot do sdlectionner "un des types da rdverbdration

{volr page 28).

u.ouT La réverbération stérdo fonctionne sur 18 son mixd des
LOUT tonalltds supdrieurs at infériaure et est envoyda en stérdo.

GouT Le mélange des tonalités supdrieurs et infdrleurs prend
une rdverbdration stdréo et le son direct est envoyd

L.OUT séparédment pour les tonalitds supdrieura st inférieure.
. LFPER: maw u.ouT Seule la tonalité supérieure prend una réverbération.
Les tonalitds supédrieurs et inférisure sont envoydes
- LOWER: wa N
L.ouT séparédment.

U.ouT Seule les tonalitds supdrleure at inférleure sont envoydes
sdparément.
LouT P
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7. CONTROLE DE MORCEAU

Les controles de morceau déterminent la maniére dont les fonctions de
controle affectent actuellerment les tonalités supérieure et inférieure.

Etape 1 : Appuyer sur la touche de défilement droite,

I=11 sededekesioiiott ko iionb g I deehdokdeisgeke
WHOLE SP C4  Bal 5@ L2 kbbb
PATCH
EDIT EXIT
C ] 3 COd C .3 C 3 a0
= v
Etape 2 ; Sélectionner “Contréle” avec la touche I
S de sélection correspondante,
PR
S J
;}.‘%@k“{\

/et

-
7
4
=
A
Y
i3

T=11 sedsemkkakiniieskrik Patohlh Edit Mero
tP-Mame) (Control ) (Outrput)(Chaszed (MIDI

EXIT

I | I
<

Etape 3 : Sélectionner la fonction de contréle que
I'on veut éditer et changer fa valeur avec la
manette de contrdle, ]

I—11 Hededon # Donbrol Edit
Bernd 12 BFPB+12 Port o8 Port UL Hold UL

EXIT

] [ COOs0C O 1
= A~ =

Gamme de modulateur ——

Permaot do rdglar ia gamme varishlo ¢4 changa.
miat de dlspason cound #n ddplogant 1o

Made de maintien
Permet <o célnctionner fa tanalitd sur faeueelie sgit
I'offer do moingien par phdate,

savior do ddmpduleiour vers do droito et vers In U Lo rn.almiun por pédala eglt sur la tonalhd
guuche de 06 12 {1 octovel . wpdricurn

1L Lo maimien por pddnle agit sur la tonalitg
* Lo gemme vwsiable réglio (el peut dire inférizure
gifféranter an fonehoa du rdgiage doy parp- UL Le malmlan par pédale agit sur lox deux
radirgs e 1onalité 1anatitds

" Longue e modo da clavier est “"Whet™ (com-
sint]. fr maintion por pédale apit toujours. quot
quo soit 1 mode wdlectionnd

Aftertouch, Modulateur de diapason

Parmet e ofglar fa soasibliie do affer

dafreriguch sur 1o diapston. —12 & #12 1ony
walicles

Doz voleurs plus dievdes slgnifionr uns sensl-
bitiek pius Slevdn.

Ut rdglage rdgatll dimloue le diapeson ot
un rdglaga posit I'sugrnenta

Durée de Glissando

Peemot do régler Iz durds da glissanda
d'ung nott § l'sutre 1 3 100 sont valides
Dur valewre plus dlevdy signifient une durde
pius fongun

L Mode de Glissando
Perrsey oie séfecticaner In toralitd sur lagualle agit
"af{nz de glissanda

U La mainilen par pidaie agit sur fa tonalité

supdrieure

L Le maintlon por pédale aglt sur ip tonstitd
inférioure

UL Lo maintlen per padale ogit sur ley doux
1onalitds

" Larzgue 2 mosde de ciavier ast "Whoie” (tom-
rlet}, l'efier da plissands agit toujours. quol
mue 1ot 14 mode silectionns.



ECRITURE

Les données éditées ne sont pas automatiquement réécrites sur les donndes
existantes et, en conséquence, seront effacées lorsgu'un morceau différant
est sélectionné ou que Vapparell est éteint, Pour conserver les donndes
éditées, effectuer la procédure d'éeriture suivante, soit dans la mémaire
interne, soit sur une carte de mémoire, '

*Lors de "utilisation d'une carte de mémoire (RAM) pour Ia premidre fois,
toujours écrire les donndes se trouvant dans la mémoire interne sur une
carte de mémoire de la maniére indiquée dans "'Transfert de morceau sur
une carte de mémoire”, page 65. 5i l'on suit la procédure d’écriture
sans faire cela, I'affichage indique “illegal Card" {Carte iflégale) pendant
quelque secondes et |“écriture n'est pas effectude. Co message “lllegal
Card” est dgalement indiqué lorsque I'on utilise une carte de mémoire
cantenant des données autres que celles du D-B0,

[SELECTION D'UNE ADRESSE DE MEMOIRE]

Al ey ity Cans

iy M

L'écriture d'un nouveau morceau efface ingvitablement un morceau
existant et il peut donc étre souhaitable d'écouter plusisurs morceaux
différents avant de décider celui qui sera sacrifié pour le nouveau morceau.
L‘on peut faire cela en utilisant la touche de comparaison,

- wiil, MR I
e B s N v [ s Y e A rove O s

Etape 1
as e
 m— | ——
o) L2 o A yait onrasanr
 a—

3
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+_\Owan 3 Ty -

— e, pnrcr

Etape 1

Etape 2

Etape 3
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Eta;e 2

,;}‘,7
Appu¥er sur |z touche de comparaison,

L'affichage répond de la maniére indiquée ci-dessous.

sujokdopskopdekiek Sampare sekdekdooinkhiogg

Lorsque Fen change les morceaux, écouter le son en séiectionnant le

nizméro de morceau 3 effacer.

EN MAINTENANT LA TOUCHE DE DECALAGE ENFONCEE, appuyer
sur la touche de comparaison. Ceci rappelie [es données éditées du numéro

de morceau sélectionné,

£




[PROCEDURE D'ECRITURE]

Etape 2
Touche da sortie
f * 3T M wwE B VX
- e e roa
(l l’ Powtviomasil 1 4EC I ol 3
_ e SR e
"
Etape 3
Etape 1 Désactiver la protection de mémoire interne {OFF).
}i@% {\?) ®Paur écrire des données dans la mémoire interne, régler la protection de
ho\ bt P . .
A R mémoire du D-50 sur OFF comme suit.

1: Appuvyer sur la touche d'accord/fonction.

TUNE~
FUNCTION

b Cette partie clignote lorsque la
touche de sélection est enfoncée,

e

Master Tume Fropéct PedalShl ExtCont
442Hz H PORTH EAL

2: Sélectionner “Memory Protect” (Protection de
mémoire} avec ia touche de sélection et le régler
sur "OFF* avec la manette de contrle.

®Pour écrire les donndes sur une carte de mémoire en option {(M-256D),
placer le commutateur de protection de la carte de mémoire sur la posi-
tion OFF de la maniére suivante.
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Etape 2

Numdre de morceau source — -

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Appuyer sur {a touche d'dcriture,

Numéro de morceau destination

Si Von désire réécrire le morceau, sauter les deux procédures suivantes
et passer a I"étape 4, mais si I"on désire dcrire le morceau &dité dans un
numéro de morceau différent, changer le numéro de morceay destination
comma suit,

®Pour écrire le morceau dans la mémaire interne du D-50, appuyer sur ia
touche Interne et pour |"écrire sur une carte de mémoire, appuyer sur la

touche Carte.

eAffecter la banque et le numéro du morceau destination en utilisant les
touches de morceau.

Pour quitter le mode d’dcriture, appuyer sur ta touche de sortie,
Appuyer sur la touche Enter,

Lorsque |'dcriture est terminée, I'affichage répond de la maniére indiquée
ci-dessous et retourne a l'indication du mode de reproduction.

Copelats .

*Si Vaffichage ne répond pas de la manidre indiguée ci-dassus, voir *Mes-
sages d'erreur”’, page 74 dans le Cours Avancéd et répéter la procddure
d'écriture avec soin.

e
Rerégler la protection de mémoire sur ON.
{Comme 4 I'Etape 1}.

La protection de mémaire est la fonction qui protége les données exis-
tantes contre tout effacement accidentel. Toujours régler la protection de
mémaire sur ON, sauf lors de I'dcriture de nouvelles données.

*Lorsque {appareil est éteint et remis en marche, la protection de
mémoire est automatiquement ramenée sur ON,

7

7




CARACTERISTIQUES

D50 : Synthétiseur [indaire polyphonique & 16
voix

Capacité de mémoire: 64 morceaux
16 Types de réverbération

[Panneau avant]

Fente de carte de mémoire

Manette de contrdle

Touche de chase

Touche de transposition de touche
Volume principal

Touche de défilement x 2

Touche de sélection x 2

Touche d'édition (vaieur, local}

Touche de partiel (Supérieure, Inférieurs)
Touche dg comparaison

Touche de copie

Touche d’annulation

Toauche de sortle

Touche de transfert de données

Touche d’écriture

Touche d'ingrément

Touche de décrément

Touche de carte

Touche interne

Touche MIDi

Touche d'accord/fonction

Touche de morceau (Banques 13 8, Numéro 1
a8)

Clavier de dix touches {()--9/Shift/Enter)

[Affichage] Zf,:‘j
Deux lignes de 40 caractéres, LCD (illumination
arridre)

[Témoins]

Glissando

Chase

Transposition de touche
Edition (Valeur)

Edition (Local}

Eqguilibre de partiel {Supérieure)
Equilibre de partiel {Inférleure)

[Panneau arridrel

Jack de sortie {mono, stéréo)

Jack de casque d'écoute

Jack de pédale d'expression

Jack de contrdle externe

Jack de maintien de pédale

Jack de commutateur 3 pédale
Connecteur MiDI {IN, QUT, TRHL)

Dimensions:
974 (L) x 332 (P) x 94 (H) mm

Poids: 10,5 kg
Consommation: 22 W

Accessoires: Mode d'emplioi
Livret Guide “MIDI"”
Carte de mémoire {ROM)
Carte d'édition
Cabie de connexion LP-25

[Options)

Casque d’écoute stéréo RH-100

Pédale d'expression EV-B

Commutateur d pédale DP-2, Dp 6

Cable MIDI/SYNC MSC-07, 15, 25, 50, 100
Programmeur PG-1000

Carte de mémoire {RAM) M-256D

Coffret AB-DS0Q

Support KS-8
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1.

DESCRIPTION DES PARAMETERS

DE TONALITE

LE CONCEPT DE BASE D'UNE TONALITE

Une tonalité comprend deux partiels (Partiels 1 et 2) et un bloc commun.

Tonalité

Partiel 1

Partiel 2

3 ™
[ Structure Commun

ENV pour sontréle
da diagaton

E:}( Choeur ] {

Egaliseur

)
J
([ 3LFO )
)

{ Nom de tonalité

Chaque partie! {Partiel 1 et Partiel 2} peut avoir I'un des deux générateurs
de son (une source sonore par synthétiseur ou une source sonore par
PCM}. Vaus pouvez donc penser que le D-50 posséde quatre synthétiseurs
puissants incorporés. Chacun de ces synthétiseurs hypothétiques peut se
comporter comme un synthétiseur analogique conventionnel ou comme un
synthétiseur & échantillonnage PCM. Toute combinaison de deux synthé-
tiseurs pedjj_’__permettre d'obtenir des effets de modulation croisée remar-
quable, si caractéristique des sons purement numériques d‘aujourd’hui.

Certains paramétres communs s'appliquent aux deux partiels, (Partiel 1
et Partiel 2). La “Structure’ est 1'un de ces paramétres communs. Elle
décide lequel des deux générateurs de son est utilisé pour chaque partiel.
Les autres paramétres communs sont une ENV (enveloppa) pour le
diapason, trois modules LF O, 1"égaliseur, le choeur, ete,
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[STRUCTURE]

ﬂ—‘—'—'—————“————\

Partiel 1 ﬁ
oo
Partiel 2

La structure, qui est Fun des paramétres communs, détermine celui des
deux synthétiseurs hypothétiques {un géndrateur de son par synthétiseur

ou un générateur do son POCM) qui sera utilisé comme Partiel 1 et Partiel 2.

Un “générateur de son par synthétiseur” fonctianne comme un synthé-
tiseur de type analogique conventionne! avec un oscillateur, un filtre,
un amplificateur et deux ENV. Un générateur de son PCM fournit 100
sens échantillonnés PCM différents.

Ces deux sons de partiel (Partiel 1 et Partiel 2) peuvant étre simplement
mélangés de 1a maniére indiquée ci-dessaus.

Consale de
mixaga d>

|

En mélangeant deux partiels, I'on peut obtenir des sons plus gras. Ceci
est efficace pour créer des sons de type corde ou orgue.

Le Partiel 1 peut également étre mélangé avec le son modulé-circulaire

des Partiels 1 et 2.

EEE—

Partiel 1

|
Ty

'i:
\ e /

Partiel 2 i—

‘—L> Cgnsala do
mixage

Modulataeur

Circulairs

o
Ay
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J Le modulateur circulaire multiplie les deux sons, créant ainsi un son
}1 inhabituel et métalligue contenant des harmonigues compliquées. Par

exemple, deux longueurs d'onde (D et @) sont multiplides et la longueur
d'onde (3) est créde. Ceci est efficace pour la création des sons métaltiques.
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2, STRUCTURE DES PARAMETRES DE TONALITE

Des paramétres de tonalité trés différents sont utilisés en fonction des
générateurs sélectionnés dans le bloc de partiel. Certains paramétres
de tonalité utilisés pour les générateurs de son de synthétiseur ne cor-
respondent a rien pour le générateur PCM {voir le diagramme ci-dessous).

f
b
i)

5

Dans une structure avec modulation circulaire, certains paramétres du
Partiel 2 sont automatiguement réglds sur ceux du Partiel 1. Volir la
Page 22 “Paramétres de tonalité” pour une explication détailiée.
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a, WG (Générateur d'onde)

Le diapason et la forme d'onde sont controlés dans le WG (Générateur
d'onde).

(1) Diapason
Le diapason de base d'un partiel {générateur de son} peut &tre réglé ici.
Le diapason est un paramétre commun et il est donc contrélé par &

P-ENV et @ LFO-1.

(@) Forme d"onde (Numéro d'onde PCM)
Permet de sélectionner la forme d'onde de la source sonore. Lorsqu’un
générateur de son par synthétiseur est sélectionné, la forme d'onde
peut &tre contrdlée par les commandes de largeur d'impuision ®.

(@ Largeur dimpulsion
Permet de changer la forme d'onde de la source sonore. La largeur
d'impulsion est contrdlée par tout LFO {=paramétre commun),

b. TVF (Filtre Variant de temps)

Ce filtre passe les harmoniques de basse fréquence et coupe celles des
fréquences les plus hautes. La forme d'onde change lorsque |'on change
le point de coupure et la résonance.

@ Fréquence de coupure
Permet de régler le point de coupure. Le point de coupure peut étre
contrdlé par (8 TVF ENV et tout LFQO (=paramétre commun).

(& Résonance
Permet d'accentuer le point de coupure, en faisant des sons plus
inhabituels ou électronigues.

‘e. TVA (Amplificateur Variant de temps)}’;‘:‘

Permet de contrdler le volume de partiel.

® Niveau
Permat de déterminer le volume du son. Lorsgu'un générateur de
san par synthétiseur est utilisé, le niveau peut 8tre controlé avec le
@ TVA ENV et tout LFO {paramétre commun). Lorsqu’un générateur
de son par PCM est utilisé, le (@ TVA ENV contrile e niveau,



d. ENV {Générateur d’enveloppe)

Cas générateurs contrdlent le signal (courbe d’enveloppe) qui cantrale te
diapason, le timbre et le volume de chaque partiel (générateur de son).

@P-ENV
Il s'agit de 'ENV qui contrdle le diapason. Elle peut étre régiée en
méme temps pour deux partiels sélectionnés.

TVF ENV
Cette ENV contréle le point de coupure et peut étre réglée séparément
pour chaque partiel.

@ TVA ENV
Cette ENV cantrdle le niveau de volume. Elle peut étre réglée séparé-
ment pour chaque partiel.

NP L) AR

Skl ] £35S

e. LFO {Oscillateur Basse Fréquence)

Cet oscillateur ne génére que {es basses fréquences.

L'un des wrois LFO peut étre utilisé pour les deux partiels. Les effets de
vibrato, grondement PWM et trémolo peuvent étre obtenus en utilisant
ces LFQ.

*Un LFOQ différent peut 8tre utilisé pour chaque section ou pour un
PARTIEL.,

FASEOw A NV iy

@ LFO-1
Il permet de contréler (D {e diapason, @ la largeur d'impulsion, @ 1a
fréquence de coupure ou ® le niveau.

@ LFO-2
Il permet de contréler &) la largeur d’impulsian, @) la fréquence de
coupure ou ® le niveau.
e
a9 LFO-3
p Il permet de contréler @) ia largeur d'impulsion, @ la fréquence de
: coupure ou @& le niveau.




2/ EDITION

les divers paramétres du D-50 peuvent &tre édités, permettant ainsi de
synthétiser de nouveaux sons. | ne posséde toutefois pas de boutons ou de
commutataurs sur son panneau avant. A la place, il existe deux méthodes
d'édition: I'une est obtenue en appelant chaque paramétre avec les touches
refatives et en changeant la valeur avec la manette de contrile ou les
touches d'incrément et de décrément, L'autre méthode consiste 3 utiliser
te programmeur PG-1000 en option qui posséde toutes les commmandes de
panneau nécessaires.

Pour une édition ou une synthese pius rapide et plus facile 3 partir de rien,
le PG-1000 peut étre essentiel,

*La procédure d'édition ne réécrit pas automatiquement le programme
axistant. H est nécessaire d'effectuer la procédure d'écriture appropride,
décrite 3 Ta page 18.

1. APPEL D'UN PARAMETRE

Un nombre de facteurs de morceau et de paramétres de tonalité sont
indiqués en méme temps dans un affichage de menu. I} existe différents
| affichages de menu de la maniére indiquée ci-dessous. Chaque paramétre
indiqué dans un affichage de menu contient plusieurs autres paramétres.

de reproduction

Atfichage de menu de Affichage de menu de Affichage de menu
tonalitd {infdrieura) tonalité {supdrisure) da morceau
f}, i

]

Affichage Affichage de menﬂ Affichage de menu] [Affichage de menujAffichage de menuy| Affichge de menu

[ Affichage de mode J

N

i

das menu commun | |de Partiel 1 e Partief 2 commun de Partial 1 de Partiel 2

LTI T T

L‘on peut sélectionner un paramétre guelcongue désiré en utilisant la
touche de sélection correspondante ou la touche de défilernent.

2/

T
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. o rmte iain P 4u N vees n
0 e TN i e
: s P | — e ¥ s |
' ¢ = "}, e — et £ s
{ = [ = A il Ml. N.V
g s i e
: Touche de Touches de Toucha de Touchede  Touche de
: défilemant sélaction défilement sortle décalage
: droite (Shift)

gauche



Voict une explication de la maniére dont chague touche fonctionne, L'a#fi-

chage de menu et les paramétres auxquels I'on accéde avec chaque touche
sont indiqués dans la carte d'édition fournie. Nous vous prions de bien

dtudier cette carta,

: ® Touches de sélection

: Ces touches peuvent 8ure utilisées pour sélectionner |'un des paramétres
indiqués dans I'affichage. Appuyer simplement sur la touche de sélection
j relative pour que sa valeur clignote dans [‘affichage,

®Touches de défilement
Ces touches peuvent étre utilisées pour défiler & travers plus de para-
métres dans le méme groupe de menu.
En appuyant sur {a touche de défilement de droite, I'on appelle le pro-
chain groupe de paramétres et en appuyant sur la touche de défilement
de gauche, 'on appelle {e groupe de paramétres précédent,

@Touche de sartie
Cette touche peut étre utilisde pour quitter le paramdtre actuellement
appelé et retourner 3 Faffichage de menu, Pour retourner & I'affichage de
maode de reproduction, maintenir la touche de décalage {Shift) enfoncée
tout en appuyant sur {a touche de sortie.

(CHANGEMENT DES AFFICHAGES DE PARTIEL]

Pendant "édition d'un paramétre de |'un des partiels, il est possible
d'appeler 'affichage du méme paramétre pour un partiel différent.

Les touches de morceaw 1 & 4 permettent de sélectionner les partiels de la
maniére indiquée ci-dessous.

sy Ao TN N wvew & vie
I— o | v I e |
:?"_‘ L ety Ll
Sy an WBEEL Gt U b ....:3 Ea..:] “E::l[::il::::::]
i s S e S vt s s S (s Y i {
e
Partiel supérieur 2
Partiel supdrieur 1

Partiel infériour 2
Partiel infdrieur 1

10
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2, CHANGEMENT DES VALEURS

j§ Normalement, la manette de contrdle est utilisée pour changer grandement
o les valeurs et les touches d’incrément et de décrément sont utilisées pour
tes ajustermnents fins.

Pour régler 1a valeur: Pour rdgler la valeur:

» En déplacant la manette de controls vers INCREMENT o En appuyant sur la touche d'incrément,

l I la droite, I'on augmenta le chiffre. [:] I'on augmente le chiffre.

# En déplagant la manetta de conirdie vers # En appuyant sur |3 touche de décrémant
la gauche, l'on diminue la chiffra, DECREMENT {'on diminue le chiffre.
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Voici une maniére plutdt spéciale de changer les valeurs.

a. Edition locale

Cette fonction permet de changer les valeurs de deux paramétres adjacents
en méme temps avec la manette de contrdle. Caci peut 8tre efficacement
utilisé pour sinultanément changer deux valeurs s'sffactant mutuellement.

$r e

.

{p.e.] Désaccord de tonalité (accord fin des tonalités supérieure et inférieura)
o e Lonrart WD LT TS
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Etape 4 Etape 3 Etape Etape 2

1
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Etape 1 Appuyer sui la touche de défilement de gauche {TONE DETUNE)} pour
passer a "affichage que I'on désire.

Etape 2 AFHecter le paramétra gauche (Tonalité inférieure} des deux paramétres
adjacents avee la touche de défilerent correspondante.

Etape 3 Appuyer sur la touche LOCAL. (Le témoin s‘allume),

Etape 4 Changer la valeur avee la manette de contrale,

Le diapason supdrigur est ralevd,

R R,

i
@j

Le digpason inférieur est refavd.

Le dlapason Infériaur est abaissé. <€

Droite st Gauche: la valeur du paramétre sélectionnd change.
Avant at Arridra: La valeur du paramétra adjacent change.

L& diapason supérisur est abaissd.

Lorsque |a manette de contrdle est ramende 3 1a position centrale, 1a valeur
revient & la valeur d'origine, La garnme variable est étroite de maniére 4 ce
que la valeur actuelle puisse étre finement ajustée.

*Lorsqu'il n'y a pas de paramétre 3 la droite du paramdtre affectd avec
la touche de sélection 4 I'tape 2, seul le paramétra affectd est édita.

A
fhe
Etapa 5 Pour ramener la manstte de contrble a sa fonction normale, appuyer sur la
toucha VALUE,

1
B
it

1

12




b. Clavier de dix touches

Le clavier de dix touches est principalement utilisé pour I‘édition des noms
des morceaux ou des tonalités, mais il permet également de régler les
valeurs de certains parametres {facteurs). Les paramétres qui peuvent étre
édités avec le clavier de dix touches sont indiqués dans “Paramétre de

Tonalité”, page 22,
[p.e.] Changement de {"équilibre de voluma de deux tonalités de 50 § 25,
:F“ -~ pr— ] frc VoSt E wwl B wIs
] ‘ ,) o] = Tali swssssnrsnrsvevevy ﬁ': ::::::::: v yemin F a8 MO L eOE Etape 2
. o vauk oo R T AR X B 3 D
.@ m— :]m T T T T = ! Coro e
= = e S e [ o c:i::n s S nvsan S mo s &5 C ] e
g . ———
’L‘P‘G’fé‘ I PETAAL i i x E3 l-" ..“t L) 1 a + El £l . [ - ¥ [}
Etapa 1 Etape 3
Etape 1 Sélectionner “Equilibre de volume” en utilisant 1a touche de sélection,
Etape 2 Sélectionner 25 avec le clavier de dix touches.
Etape 3 Appuvyer sur la touche d’entrée (Enter).
,.;g‘,.
-

*Si Von n'appuie pas sur la touche d'entrée {Enter), la valeur que I’on
vient de régler sera effacée.

*5i Fon choisit une valeur incorrecte, I'affichage répond pendant quelgues
secondes de la maniére indiquée ci-dessous.

InPut Data Error
Cancel ...

13
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3. FONCTIONS UTILES POUR L‘EDITION

a. Comparaison

Etape 1

Etape 2

b. Annulation

c. Copie

14

Pendant P'édition d'un paramétre, il se peut que |‘on veuille écouter le son
original, avant son édition. La fonction de comparaison du D-50 permet de
rappeler le morceau d’origine sans effacer le son édité,

Appuyer une fois sur la touche de comparaison.

COMPARE

L'affichage répond de la maniére indiquée ci-dessous et le son original peut
&tre entendu en jouant sur le clavier.

fS 537 BB TRE TR TR TR e TEE RN I3 TR CO{"!F"ES!"'E BELEE 3T S ER BN ST L3 o SH T TR hE

Appuyer de notveau sur iz touche de comparaison pour rappeler le son
edité.

Dans le mode de comparaison, le son édité est temporairement sauvegardé
et reste done, méme aprés I'appel d’un morceau différent. (Ceci ne
s'applique pas lorsque le D-5Q est éteint.) Le son édité peut &tre rappelé en
maintenant la touche de comparalson enfoncée tout en appuyant sur la
touche Shift.

* Lorsque {‘affichage indigue le mode de comparaison, i'édition ne peut
tre effectuée,

hi,

La fonction d'annuiation raméme la valeur actuelle du parametre 3 la
valeur d'arigine avant l'édition. Ceci ne s'applique qu‘au dernier parametre
ajusts,

Appuyer simplement sur la touche d'annulation,

UNDO

i

La fonction de copie permet de copier les paramétres d'une tonalité ou un
bloc dans une adresse différente,

« Copia de tonalité

Une tonalité d'un autre morceau peut &tre copiée dans le morceau
actuellement sélectionné.




I

CEHL

Etape 1

L.'adresse ol 65t wome———pt T -1 1 FE2 o

copién la tonalitd
SoUree.

Etape 2

En appuyant sur la touche de sélection appropriée, appeler 'affichage de
copie de tonalité, {Avec 'aide de la carte d’édition, procéder de la maniére
sujvanta,)

Pour copier la tonalité supérieure, appeler I'affichage de menu de tonalité
supérieure, puis appuyer sur la toucha de sélection fa plus a droite,

Pour copier la tonalité inférieure, appeler I'affichage de menu de tonalité
inférieure, puis appuyer sur la touche de sélection la plus 3 droite.

Copy ... £rom EI:}.L......

Tonslitd Source

En jouant sur le clavier, sélectionner {a tonalité & copier {tonalité source)
et elle sera copiée vers fa tonalité du morceau actuellement sélectionné,

Sélectionner soit la tonalitd supérieure, soit Ia tonalitd Infdrisure
{en maintenant la touche enfoncde, 'on change les numéros de
morceat an méme emps.)

para
s tn T MU vwk ¥ v

= B [ T ¥ o
[l g Wd B 3
C=n = =S

st L L T

e }m AT R Ry o v e e e
5 e i: I s— m m  a—| I:l | —
I — :IMET;:]:):!:E:]C:I: I:E:]:H:]mm[:lm
L Sélect:onner un nurmdre de maorceat.
Pour sélectionner un marceau sur la carte de mémoire, appuyer sur la
touche Carta.
Pour sélectionner un morceau dans la mémaire interna,
appuyer sur fa toucha Intarna.
A ce stade, le changement de |'affichage indigue le nom de la tonalité juste
copiée,
®Copie de blog
Un groupe de paramétres de tonalité peut étre copié dans un morceau.
Touche de sortie
Etapa 2 Etape 1 Etape 2 Etape 3
¥ . e || ot
ot I:]'.::::a. ‘ o sy
W@ = = | &=
| —  So—
= ]-m B o Ee eme e o
R i I_;] f s S so—  — l::l E._'__..l
il e ML G [pame,
3y 13 C}E:JEZ]CZ]E:]C%I:]EE EZTZ]C:]%:I:}EZIE:]E:]IIB

T 11wk

Etape 2

15



Eiape 1

Etape 2

Appuyer sur la touche de copie.

Appuyer tout dabord sur la touche de sélection relative et sélectionner
une tonalitéd source et le block 3 copier, puis sélectionner Ia tonalité
destination et son bloc en utilisant la manette de controle ou les touches
d'incrément et de décrément de la manidre indiquée ci-dessous en -

®.

# Copw k From
UFFPER  ALL

wae T3 wu. (EntepsBExitd
UPPER  HLL

f I P I | —1

 E—
@M!ec!ionncr la tonalitd &
copler,

INFERIEURE: Tanalitd
infdriguro

SUPERIEURE: Tonglité
supdrieura

|
(2) Stinctionner o bioc A capler,

TOUS: Tous les paromdtres
COMMUN: {i.0s paramétres communs
PAMT-1: i.es paramétres da partict 1
PART-2: Les porsmitmes de partiel 2

Etape 3

R R T A

16

L— @ Sdlestionner I"adresse pour te bige source.

S1 COMMUN ast sélectionnd 3 {'drape ), sélectionnor
COMMUN 2] ot st PART-1 o0 PART-2 est sélectionndn,
sélectiopner ici ie Bioe cormespondant,

@Sd%ucxlonnnr "adresse pour la tonalitd souren.

INFERIEURE: Tonalitd infdrieurs
SUPERIEURE: Tonalité supdrieure

(DS PAAT-1 ou PART-Z 03t séloctionnd & Pétape(d) Fun
dog blocs sulvants peut étre sdlactioond.

TOUS: Tous les paramétres
WG: .28 pararmares WG

TVE: Les paramatres TVE
TVA: Les paromitres TVA

Pour agnuler le mode de copie, appuyer simplement sur {a touche de sortie,

Appuyer sur la touchs d'entrée {Enter),

Lorsque la copie est terminde, l'affichage répond de la manidre indiquée
ci-dessous, puis retourne § I'indication de mode de reproduction.

Complete .

*Si I'on essaye de copier up paramétra commun vers un parameétre de
partiel ou vice-versa, l'affichage indiquera le message d’erreur suivant et
la copie ne pourra 8tre fTaite.

Datas HMismatch
Cancel ...




d. Assourdissement de Partiel

Pendant I'édition d'un paramétre de partiel, le son de partiel peut &tre
assourdi. Cette fonction peut &tre utilisée dans n'importe quel affichage
de partiel.

Appuyer simplement sur la touche de morceau (1 & 4) qui correspond
au partiel & assourdir.

LR L L

e B b — e e ¥ e
‘.‘) £ { = =5 b
[Ty D:]""’ ) A o5 vtk “iE i ar (e AT et o wmc3 MR
= — S R s S |  — —— R W d | v  a—  I—
APl sr wrin G 0 7 £ e M W ¥ ¥ v roali) ) 7 0

e. Equilibre de partiel

Etape?

Partiel supdrieur 2

Partiel supérieur 1

T Partiel infédrieur 2

L'état d’assourdissement de tous les partiels est indigué dans tout affichage
de partiel,

Partiel inférieur 1

1

=

I-11 1 Stesl L1151
CorsCHE Fime+S0  KF

Partie! supdrisur 2.
Partiel supdrieur 1
Partiel infdrieur 2
Partisl infdrieur 1

0: Assocurdissement ON
t: Assourdissemant OFF

Fart—1 W5 Pitah

1

’f.‘r“
e

*Le rdglage d'assourdissement de partiel est automatiquement écrit en
méamoire lorsque |'on effectus la procédure d'écriture décrite page 48,

La fonction d'équilibre de partiel peut éfre obtenue dans tout affichage
d'édition ou affichage de mode de reproduction (A I'exception de
V'affichage d édition du nom de morceau ou du nom de tonalité.)

Sélectionner 1'une des tonalités avec la touche d'équilibre de partiet.

Tonalitd supérieure

UPPER
[ 1=
PARTIAL
LOWER ]SALANCE

o

Tonalitd inférisure

1 ¥
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Eiape 2 Avec ta manette de contrdte, régler I'équilibre de volume de la manidre
désirée,

Le volume supdrieur augmente et le
voluma infdrisur diminue.

Le valume de partiel 1 diminue et g

Le volume de partiel 1 augmente et _
‘ valume da partiel 2 augmente,

la valume de partial 2 diminue.

L volume supérieur diminue et Ia
volume infdriaur augmenta.

Etape 3 Pour retourner 3 |'état d’édition normal, sélectionner un autre paramétre
ou changer |'affichage. ‘

2
]




4. CREATION DE SON

Il existe deux méthodes pour créer un son.
{1} Edition d'un son existant.

{2) Initialisation de tous les parameétres d'un certain partiel, puis édition
du partiel.

Comment initialiser un partiel:

Etape Appeler I'affichage de menu du partiel & initialiser, puis affecter ** init ***
avec la touche de sélection.

I-11 1) Strdl 1111 Part-1 Edit Neny
CPitchd  (Form2 (TUF) CRkD # Init

L1 | | ] 1 I oo i

I—11 L= skekckdoocdoieeiok Fart—if # Imit
Are gou suwrs 7 .., (EntersExit)
Etape 2 Agpuyer sur la touche d'entrée {Enter) at tous les paramétres du partiel

séfectionné seront initialisés, L'affichage sera comme ci-dessous pendant
quelques secondes,

s 7 57U a VWX & ¥Z-

5. ! | | ] 1 1
4 JKL 6 MNDO B POR
| I ] f —
1 ABC 2 DEF 3 Gl
r ] | 11 }
SHFT Q SPACE ENTER

Compelete .




5, NOMINATION

Etape 1

Menu da tonafits

inférieure

L’édition des noms de marceau et de tonalité est appele Nomination dans
ce manuel.

#lUn nom de morceau peut avoir jusqu’a 18 lettres.

@ Un nom de tonalité peut avoir jusqu‘a 10 lettres.
Appsler I'affichage de namination.

Affichage de mads de reproductfcn

SR N

Menu de tonalité
¥ supérisure ¥ Menu de morcesu

| [ S |1 | |

||
—

|

| mans Y mmm R e SNy S na I ana s R o R umn S oo Y svws S v § oo S o S s SO wrvms ) s

! = [

e T s I s Y dusuen SO e Y e Y st §

20

Nomination inférleure

Etapa 2

Etape 3

[ [ moum [N mve S S anums S s [ s v I s S s S musae [ o S rncs S o |

Nomination supérieure MNomingtion d¢ moreeau

Appuyer sur la touche de sélection appropriée pour arriver 3 la lettre que
I'on veut changer et Ia lettre clignote.

7;‘.,"“ Nom source
F7ER |

Fatch MHame Edit
I A T HH RS TR SR ;}'::{: 3 03 E43 EE SR R

v

T
Clignote L Nouveau nom

o1 I I P I |1 ]

Appuyer sur cette touche pour déplacer le segment
clignotant vers la droits.

Appuyer sur cette touche pour déplacer {e segment
clignotant vers la gauchs.

Changer les lettres avec I'une des méthodes suivantes,

£50




[En utilisant la manette de contrdle/la touche d'incrément, la touche de déecrément]

Lettres disponiblas

Es?ace Trait ct"union

N ) ] BECEEE A S P-RELEEEIAC b B SR =4~ 5 B

Manette de controle ----w--b-»

Touche d’incrément ——
Touche de décrément DEEREMENT

THEREMERT

[En utilisant le clavier de dix touches]

Etape 4

? STU 8 VWX 0 i
i i |3 ]
4 JKL B MNG 8 PQR
| 1B ] L ]
1 ABC 2 pEF 3 GHI
i ] [ 1} ]
SHET 5] SPACE ENTER

I T ]t ] i

Touche Shift

® Affectation d'un numéro
Appuyer sur la touche qui est marguée du numéro qgue ['on veut utlliser.

® Affectation d'une lettre majuscule
Appuyer plusieurs fois sur fa touche qui comprend la lettre que I'on
désire jusqu’s ce que la lettre correcte apparaisse.

fir
® Affectation d’une lettre minuscule
Tout en maintenant la touche Shift enfoncée, appuyer plusieurs fois sur
{a touche qui comprend Ja lettre que I'on désire, {comme pour les lettres
majuscules).

® Espace/ Trait d'union

Appuyer deux fois sur 1a touche 0 pour un espace.
Appuyer guatre fois sur la touche 9 pour un trait d'union.

Répéter les dtapes 2 ot 3 le nombre de fols nécessaire.

21
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3| PARAMETRES DE TONALITE

Cette section décrit les paraméatres de tonalitd.

Chague affichage est numéroté de la manidre indigquée dans la carte
d'édition.

*Les paramétres pouvant 8tre réglés avec le clavier de dix touches possa-
dent les marques 10 touches de la maniérs indiquée ci-dessous,

1. PARAMETRES COMMUNS
a. Structure
[Affichags 16]
I~11 L sesksbmeihsmnng Siructure
St Bl
{ | { ] [ i | ] { ] | ] [ ]
Structure
o Numéro de structure §IUELCN2
Sélectionner I'une des sept structures suivantss,
S {Générateur de son par synthétiseur)
P {Générateur de son PCM)
" B (Modulateur circulaire}
2N
Numéro d Partiel Parti Di
ero ae artie artiel Combinaison de deux partiels :agrar‘nme
structire 1 2 synoptigue
3
1 ] S Mélange de Partiel 1 et de Partiel 2. s
2 S . S Mélange de Partiel 1 et de modulation s
circulaire W
]
. . . P
3 P S Mélange de Partiel 1 et de Partiel 2. S l
4 P S Mélange de Partiel 1 et de modulation P
circulaire S j E
5 S p Mélange de Partiel 1 et de modulation 5
circulaire p
, . . P
51 p P Melange de Partiel 1 et de Partiel 2. p f
7 P p Mélange de Partiel 1 et de modulation P W
circulaire P




b. P-ENV

[Affichage 17}

I-11 1t skt E-EHL Edit
Uelo £l TRF &4

}

Gamme de vitesse  Suivi de souchs {durde)

#Gamme de vitesse
Permst de régler I’'effet maximum de la vitesse qui contréle le diapason
de P-ENV, 0 3 2 sont valides. Aux valeurs les plus élevées, la vitesss du
clavier a un effet plus important sur 'enveloppe.

®Suivi da touche (durée) ARSI
Permet de régler la durée de P-ENV en fonction de la touche jouéde. 0 3 4
sont valides. Des valeurs plus élevées changent devantage la durée.

[Affichage 18]

L5

T=FE1 L sehdopbekdolk F-EHU Edit
T1 5% TZ oH T3 59 T4 24

oo I | I oo

b1

Durée 1 Duréa 2 Durée 3 Durdas 4

[Affichage 191

I—11 L% sk F-EHL) Edit
La+Sa L1—-23 L2 88 Susl+538 Endl-58

1 } { T | { T | ? | I 1
Niveau O Nivesu 1 Miveau 2 Niveau de  Niveau de

maintian terminaison

La courbe d'enveloppe est déterminée par les durées et les niveaux.

23
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Point 3

Point 3

Point 2

Digpasan 0

| L2
o e ¢ o e L Durée
AT T3 TN I
L0
: Point 4
(Touche Off)  (Niveau de terminaison)
Point 0
{Touche On} . .
* Ceci est basé sur le diapason réglé avec

WG Diapason grossier at fin pour chagus

partiel.
©Durée 1

Permet de régler la durée nécessaire du point 0 (le moment ol la touche
ast enfoncée) au point 1. 04 50 sont valides,

®Niveau 0
Permet de régler le diapason créé au moment ot tne touche est enfoncée

de -50 4 + BO.

Durée > (IS
Permet de régler ia durée nécessaire du point 1 au paint 2. 0 3 50 sont
valides.,

& Niveau 1
Permet de régler le diapason du point 1 dg -50 a + 50.

®Durée 3 M
Permt_ai'--de régler la durée nécessaire du point 2 au point 3. 0 3 50 sont
valides.™

®Niveau 2
Permet de régler le diapasan du point 2 de -50 3 + 50.

@ Niveau de mairtien
Permet de régler le diapason du point 3 de ~50 & + 50,

eDurée 4 QTS
Permet de régler la durée nécessaire 3 partir du moment ol la touche est
reldchée au point 4. G 4 50 sont valides.

@ Niveau de terminaison
Permet de régler le diapason du point 4 de -50 3 + 50,

b

7

’ .n,%
8 {0
LI




* i l9s niveaux de deux points adjacants sont réglés & des valeurs similaires,

fa durée entre ces deux points peut s'avérer 8tre plus courte que celle
actuellement réglée, cu méme nulle,

Gamme de vitesse Niveau Gamme
0 +50 +1 octave
=50 -1 octave
1 +50 +1.5 octave
50 ~1.5 octave
2 +50 +2 octaves
e 2
= 50 -2 octaves

¢. Modulation de diapason

[Affichage 20}

11 bJe  stspeshsistodnpdei
LFOD18/

Pitch Mod Edit
Lewrld Srtrloo

1 o | T | | . ]
Profondeur de LLFO T

Modulateur d’Aftertouch de diapason
Maodutateur de levier de diapason

-5
4
B

*Selon la maniére dont {e LFO dans la modulation WG est réglée (Affi-

chage 27), le vibrato réglé ici peut ne pas avoir d'effet du tout, Les
valeurs plus élevées approfondissent {"affet.

sPrafondeur de LFO QLRGN

Permet de régler la profondeur de LFO-1 qui contrdle e diapason de WG.
( 3 100 sont valides.

s Madulation de levier de diapason U GY

Permet de régler la sensibilité de la profondeur de vibrato controlée par le
levier de modulateur de 0 a 100. Les valeurs plus élevées approfondissent

[effet.

e Modulation d"Aftertouch de diapason RRVURGY

Permet de régler la sensibilité de la profondeur de vibrato contrdlé par

I"Aftertouch de 0 § 100. Les valsurs plus élevées approfondissent ['effet
de vibrato.

25



d. LFO

26

{Affichages 21 — 23]

Tww11 L2 sukshssshmhes LF0—~1 Eelit,
MaweTRI Rabte 68 Delw 00 SonciEW

T

Formed'onda  Taux  Durde de retard Sync

*Les paramétres de LFO-2 {Affichage 22) et LFO-3 {Affichage 23)
peuvent &tre réglés comme LFG-1, sauf pour quelques paramétres,

@& Farme d'onde
Permet de sélectionner |a forme d’onde de LFO.

Y,

Affichage Forme d’onde

TRI (Triangle) \/\/\/
SAW (Dent de scie) \j\[\!
SQU (Carré) I [ l [

RND {Alédatoire} L.a forme d’onde changs de maniére aléatoire.

Permet de régler le taux (fréquence) du LFO de 03 100. Les valeurs plus
élevégy accélérent le taux.
e
®Durée de retard
Permet de régler la durée nécessaire pour le LFQ pour apparaitre, & partir i
du moment olt une touche est enfoncée. 0 3 100 sont valides. Les valeurs
plus levées augmentent la durée de retard.

3

i

[

®Sync
Permet de sélectionner la synchronisation de "oscillation de LFQ comme
suit.

Affichage Description
OFF Le LFO n'est pas synchronisé avec le clavier,
ON Lorsqu’une touche est jouée aprés avoir reldché toutes

les touches, te LFQ commence son processus de
génédration d’onde 3 partir du début,

KEY e L.FO commence sa génération d'onde & partir du
début chacue fois gu’une nauvelie touche est jouée.

*Pour LFO-2 et LFO-3, “KEY' ne paut étre sélectionné.




e. Egaliseur

[Afflchage 24]
T—11 1}z shhsobdeidoks ER Edit.
Lf &3 g —12 Mf 2,3 HR @,z Ha -1z
| P oo T I T | T T T | }
Lf Ly HE HG Ha

Les caracteristiques de fréguence du son peuvent étre modifiées dans la
section d'égaliseur.

L"égaliseur comprend les paramétres suivants,

[
s

Fi—

.
L

Frégquence

\
Niveau 0 /

off 7

e, , . . v . N
Permet’de régler ia fréguence ol le gain est altéré dans ia gamme basse 3
mayenne. 63 Hz 3 840 Hz (16 points) sont valides.

.Lg
Permet de régler le gain des fréguences basses en pas de 1dB, de -12 2
+ 12 dB (25 points). Les réglages *+ ' augmentent le gain et ies réglages
“-' Tabaissent.

+ & + 4

Lg

her s amie e 7

-

: Mivegu 0 - Niveau O —
! Fréquence Fréquence

27
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Sane

2

ks

HE%

A

0

S,

28

oHf

Permet de régler la fréquence ol le gain est altéré dans la gamme moyen-
ne 3 haute, de 250 Hz 4 9,5 kHz (22 paints).

eHQ

Permet de régler la largeur de la bande de fréquence ol le gain est accen-
tué ou coupé, de 0,3 3 6,0 (9 paints), Avec une valeur plus élevée, Ia

bande de fréquence est plus étroite et vice-versa.

+ & +4A
i
i
H
t
f
i
Niveau 0 1 - Niveau 0
: Fréquence
Hi
HQ est dlavé
o -
L] Hg

|
|
I
I
!
I
1
|

HE
HQ est bas

o

Fréquence

Permet de régler le gain de la fréquence Hf de -12 3 + 12 dB {en pas de
1 dB, 25 points). Les réglages '+ * augmentent le gain et les réglages *'~"'

Vabaissent.

4

Hg

Hf

.

Niveau 0

Hf

- Nivezu O
Fréguence

Hg

-

Frégquence

e?;
A
R




f. Choeur

[Affichege 25]

T—11 HFr  sngeckushdguhdok Chorwas Edit
Twre Gl Rate 59 Deth 58 Bzl 5B

| i P I || ;

I

b
Type de Taux de  Profondeur  Equilibre
choeur choeur de choeur de choeur

® Typa de choeur JLEELGH

Permet de sélectionner 'un des 8 types d'effet de choeur. Les effets de
trémolo et de Flanger sont compris.

Choeur 1

Choeur 2

Flanger 1

Flanger 2

Chaeur de rétroaction
Trémole

Trémolo de chosur

o o~ O O oS WA =

Dimension

# Taux de choeur ARG

Permet de régler le taux de Veffet de choeur, de 0 4 100, Les valeurs les
plus élevées accélérent le taux.

®Profongeur de choeur 10 key
Permetsde régler la profondeur de I'effet de choeur, de 0 & 100. Les

valeurs les plus élevées approfondissent |'effet,

e Equilibre de choeur JIURIEY
Permet de régler "équilibre de volume du son de cheoeur et du son

normal, de 0 a 100

100 Seul le son de choeur est entendu.
{
50 Le son de cheeur = Le son normal.
!

0 Seul le son normal est entendu.
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2. PARAMETRES DE PARTIEL

[Restrietion des paramétres disponibles causées par ia structure]

Selon la structure utilisée, les paramétres disponibles peuvent étre diffé-
rents. Vérifier donc tout dabord le numéro de structure indiqué dans
I'affichage de partiel, puis régier les parametres.

Numéra de structure

I-11 U: SteBfl 1111 Fart—-1 W& Fitch
CorsCI Fine+dn KF I

{1} Dans certaines structures, certains patamétres compris dans un partiel
utilisant un générateur de son PCM sont invalides. La marque suivante
est indigude lorsque les paramétres s'appliguent méme pour les sons
PCM,

{2) Dans certaines structures utilisant la modulation circulaire, certains
parametres dans Partiel 2 deviendront automatiguement identiques
ceux de Partiel 1. En conséquence, les valeurs indiguées dans I'affi-
change ne correspondent pas aux valeurs réelles. La marque suivante
est indiguée pour de tels parametres.

a. Diapason WG

[Affichage 26]

<H T

I-11 U sStredl 1111 Part—1 WG Pitch
CorsD#3 Fine+So KF =1

1 1 1 1 ) b

b

Diapason grossier Diapason fin Suivi de touche {Diapason)

% Diapason grossier Jy&i'}
Permet de régler le diapason standard d'un partiel en étapes de demi-ton,

de C1acC7.

* |a diapason standard est le-diapason 3 ia touche C4 (do moyen)
¢ Diapason fin

l.e diapason standard peut étre aitéré sur environ %50 cents de ~-50 2
+ B0,
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#Suivi de touche

Normalement, le clavier d'un synthétiseur affecte un demi-ton 3 chaque
touche. Ce paramétre peut changer le rapport de diapason de fa maniére
indiguée ci-dessous.

La valeur représente le nombre d'octaves qui sont changées sur 12 touchaes,
g

i z 372 52
s s1
3+ ; 3 1 (Standard}
o T/8
374
24 -1
Diapason 58
(Octave)
1.2
{Octave)
14 ~1/2 3-8
174
+ -14 /
\ - 1/8
0 0 ‘ 0
-1 + ¢
5o
bt Jhe ¢
Y S

Do moyan (C4)

*37 ou 52 peut &tre sélectionné pour des octaves légérement allongées.

s1: Diapason 1 cent plus haut qu'une octave.

52: Diapason 2 cents plus haut qu’une octave,
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b. Modulation WG

{Affichage 27]

LFO A&L EHV

I-11 s Ste@l 1111 Fart—1 W& PMod

{-> Bendbin

T

T

Mode LFO Mode P-ENV  Made de madulataur de diapason

eiMode LFP (28N

Permet de sélectionner Fun des quatre mades de vibrato suivants.

NEEVANEIVAN
NVARRVER
VANRVANRY/

/

VoV

Normal

H—" gst sdlectlonnd

Permet de sélectionner I'un des trois modes seivants, déterminant la
maniére dont le diapason est cantrdié par P-ENV.

Affichage Description
OFF Aucun vibrato n'est obtenu
(+) {8 vibrato est actif.
{-) Le vibrato est actif mals Inversd,
A&L [a vibrato na paut étre obtanu que par fe
levier de moduiateur et |"Aftertouch.
eMode P-ENV [ge'E
fioe,
Affichage Description
QFF Pas d’sitdration
(+) La digpason change avec fa courbe
P-ENV rdglée.
3 Le diapason chartge avec fa courbs
(= P-ENV inversée.
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o Vode de modulateur
Permet de sélectionner la maniére dont le diapason est contrdlé par le
levier de modulatsur comme sult:

Affichage Dascriptioq [Exemplal
Si ks garnme de modulateur est rdgide 3 12 (1 octave)
OFF Pas d’altdration de dispason en déplagant | et que la suivi de touche (diapason} de WG est rédglée
te fevier vars 1a droite ou vers !a gauche. 8 2, le changement maximum de digpason provogud
an déplacant le levier de modulateur est de 2 octaves.
La diapason change dans les fimites de la Lorsque la sulvi da touche {dlapason) da WG est
gamme de diapasan, réglée en facteurs de régiée & zdro, Il n'y 3 pas de changement causé par
KEY moresay, pius |a suivi da touche o levier da madulateur.
(diapason} de WG, {Voir I'exemple &
droite.}
{ & diapason change dans les limltes de
NOM "
la garmme de digpeson, réglde en facteurs
de morcast.
¢. Forme d’onde WG
{Affichage 28]
I-11 Us St 1111 Part—-1 WG Form
WaweShl)  POM B sk
Nom PCM
L1 | | | b | | I |

P

Forme d'onde  Numéro d'onde PCM
N
o Forme d'onde
Permet de sélectionner ta forme d’onde du
générateur de son par synthétiseur.

Farme d'onde

ML
INNRANAN

Atfichage

s (Carré)

SAW (Dent de scie)

*Une forme d'onde en dent de scie sst produite en traitant une forme
d'onde carrée au TVF, ce qui signifie que toutss les formes d'onde sont
carrdes au WG, méme lorsqu’une dent de scie est sélectionnée,

® Numéro d'onde de PCM 10 key:
Permet de sélectionner I'une des 100 ondss échantillonnées différentes
du générateur da son PCM. Chague échantillon est nommé (nom PCM)

comme indiqué a la page suivante;
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@ 1—47 (Des sons un coup sont programmés}
@48-76 (Des sons bouclés sont programmés)
#77—100 (Certains des sons. 1 3 76 sont combinés et bouclés).

Numdro| Afflchage Nom PCM Numdro| Affichage Nom PCM
1 Marmba Marimba 51 EP_ipl Electric Piana (Loap 1)
z Vibes Vilraphona 52 EPF__ip2 Electric Piano (oop 2)
3 Rylos Xylophone | 53 CLAViD Ciavi {Laop)
4 Xyla2 Xyloghene 2 54 HC_in Harpsichord {Loop)
5 Leg, Bs Log Bass 55 [z 05Y Electric Bass (Laop 1)
6 Hammar Hammaer 56 AB_In Acoustic Hass (Laop}
7 JonDrm Japanesa Dram 57 EB, 2 Elactric Bass (Loop 22
8 Kaimba Kalimba 54 EB _ip3 Electric Bass (Loop 3)
ég 9 Pryckl Pluck } 59 [EG_ip Elestric Guitar (Loep)
= 16 | chink Chink 80 | CELLI Callo {Loop)
%\éj 13 Agogo Agogo 3] ViOLip Vicline {Laop}
12 Jangle Triannle 42 Reedlp teed {Loap)
13 Bells Hell's fix] SAXipt San {Loap 1)
id Nas Nait Fils 84 SAMIn2 Saxn {Loop 2}
15 Piek Pick 65 Aah_Ip Ash {l.oop)
] Lpiano Low Piang 66 Goh I Oah (Loog)
17 Mpiana Mid Piano 87 Manlp! Mate {Loep )
18 Hptane High Piano [if:] Spesti Spactrzm 1 {Loap}
19 Har psi Harpsichard 69 Spect? Spactrum 2 (Loop)
20 Harp HMarp 70 Spectd Spaetrum 3 {Loso)
2t Qrgpre Organ Parcussicn T Spactd Spactrum 4 (Loog)
22 Steat Stect Strings 12 Spectb Spectrum 5 (Loop)
23 Nylon MNylon Strings 73 SpectB Spectrum & (Loap)
24 Eguit) Elactric Guitar § 74 Spect? Spectrum 7 (Loop)
25 Eguit2 Elactric Guitar 2 %5 Manin2 Male (Loap _2)
20 Dirt Dirty Guitar 76 Noisa Noise (Loop)
27 P_Bass Fick Bass 77 Loap0s
28 Pop Pap Bass ) 78 l.oop02
23| Thumo Thump = 7 | Loon03
30 Uprite Upright Basa 82 Loapld
31 Clarnt Clarinat B Loopds
3z Breath Sraath az Laap08
33 Steam Staamer a3 Loopd7
a4 FluteHr High Flute 84 Loepl8
35 FluteL tow Fluta 85 Loop0s
k[ Guire Gulre a8 Leopid
3t IndFit indian Fluta a7 toopl |
38 Harmo Flute Harmaonics 88 Loopl?
39 Lipsl Lips } 89 Looptd
40 Lips2 Lips 2 a0 Loopi4
4% Trumpt Trumpot g1 Loopis
4z Banes Trombonas o2 lLoopié
43 Cenzra Contrabass g3 lL.oopi?
44 Caolto Cello 84 Loopt8
45 VioBow Vialin Bow a5 Laopl 8
' 45 Violris Violins L] Loop2
a7 Pizz Pizzicart a7 Loop2t
48 Crawhr Draw bars {Loop) 88 t.o0p22
! 49 Horgan High Organ {Leep) 49 Loop23
50 torgan tow Crgan (Lonp) 100 Loop24
1

ST
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d. Largeur d'impulsion WG

[Aftichaga 20]

I-11 W Sie@l 1111 Fart-~1 W5 Pl
PUlah Uslo+ld? AfLr+B7 LFD -3 LFOD1GH

T]I IITEI JIT

Largeur ¢impulsion Gamma d’Aftertouch Profondaur de LFO

Gamme da vitesss Sélection de LFO

® Largeur d'impulsion UG
Une forme d’onde carrée a exactement la méme largeur, en haut et en

bas, mais une forme d’onde de largeur d'impulsion posséde des largeurs
différentes. Le rapport de fargeur supérieure 3 inférieure est appelé
largeur d'impulsion, 0 3 100 sont valides pour le réglage de la largeur
d’impuision. En fonction de la valeur de la largeur d'impulsion réglée,
le contenu harmonique du son change grandement.

LTI — 87%

Valeur
réglée

e T 50%

"ﬁ“,“
5

sLorsqu‘une forme en dent de scie est sélectionnée avec la forme d'onde
WG, le réglage ds la largeur d'impulsion a 50% reldve le diapason d'une
octave.

#Gamme de vitasse
Pertnet de régler la sensibilité de la vitesse qui contrdle la largeur d'impul-

sion de -7 & +7. Avec des valeurs “-", la largeur d'impulsion devient
plus petite en jouant le clavier plus durement et avec des valeurs "'+,
la largeur d'impulsion devient plus large en jouant le clavier plus dure-
ment.

+7 ) -

"-"--i""
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e, TVF

-

o Gamme d"Aftertouch palials
Permet de régler la sensibilité de {"Aftertouch qui contrdle la largeur
d'impulsion de -7 & +7. Avec des vaieurs -, la largeur d'impulsion
devient plus petite avec un Aftertouch pius fort et avec des valeurs "™+"',
la largeur d'impulsion devient plus large avee un Aftertouch plus fort,

e Sélection de LFO BIEILK]

La modulation de largeur dfimpulsion (PWM) signifie le changement

périodique de la largeur d’impulsion. La sélection de LFQO détermine

le LFO qui est utilisé pour la modulation de la largeur d'impulsion.

d'impulsion.
Affichage 1.FO (Phase)
+1 LFO-1 (+) \\ //\\ //\\ Phase positive
-1 LFO-1 (~) \/ \/ \
+2 LFO=2 (+)
~2 LFo-2 () /\ /\ / Phase négative
+3 LFO~3 (+) / \/ \/
-3 LFO-3 (—)

#Profondeur de LFQ m

Permet de régler |a profondeur de PWM (modulation de largeur d’impul-
sion) de 0 3 100. Des valeurs plus élevéees approfondissent P'effet.

R
e

[Affichage 30]

I-11 Uz Sirs! 1111 Part-1 TUF
Fraegl@® Reso 15 KF is4 BP MH#I Blwel+d?

| b ] L1 | I i
Gamme de  Niveau de
polarisation polarisation

Fréguence Suivi de ~ ,
de coupura touche Ajustement de suivi
Hésonance [Pointde de touche
coupure)

G




e Friguence de coupure JUEIW
Permet de régler le point de coupure de TVF de 0 3 100. En abaissant la

valaur, les fréquences les plus hautes sont retirées et la forme d'onde
devient graduellement une approximation d'une onde sinusol'dale,
puis le san disparait finalement,

100 [ ’
h
Nivepu:

Fréguence z

Nivoot —.—_-\ lm

et
Valeur Pointdo coupure Friguience t
i
réglde

N§
R SN, EE———
Paint do coupure Fréquenca :
;
H —
Nivagu ' N
Lo

Pointde coupurs - Erdouance

]

]
0

®Résonance RGN

Permet d'accentuer le point de coupure de 0 & 30. En augmentant la
valeur, des harmonigues spécifiques sont accentuées et le son devient
plus inhabituel, de nature plus électrique.

o |
\ Fréquance 3
Imf*_%_i\.'m:ru /E\ W
-y 3
Valeur , Fréguence £
régléa

Nivasu

(WRWA

Fréquencs t

R A

Fréquence

Nives
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@Suivi de touche (Point de coupure)

La suivi de touche change le point de coupure en fonetion de la touche

joude,

Tout comme la suivi de touche de diapason de WG, la valeur représente le

nombre d'octaves qui changent sur 12 touches,

A 2 3 2
3l . .
2+ -1
Diapason
{Octave}
T+ -1/ 2\
+ =174
0+ o

o

Do movyen {C4)

38

1 {Siandard}

778
374

58

/2
{Octave}
378

174
18
G

295




[Ajustermnent de suivi de touche]
Il est possible dajouter un changement supplémentaire {= niveau de

polarisation) 3 la courbe de suivi de touche et de régler la gamme {gamme
de polarisation) ol le niveau de polarisation est valide.

#la gamme de polarisation correspond aux limites dans lesquelles le
niveau de polarisation est valide sur le clavier. Elle peut &ire réglée avec
le point de polarisation (13 ol ia gamme de polarisation commence) et
le sens de polarisation (< ou >} de <A1 a >C7 et de >A1 & >C7 en pas

de demi-ton.

>C4: Le niveau de polarisation n'est valide que sur le clavier au-dessus de

la touche C4.
<C4: Le niveau de polarisation n'est valide que sur le clavier en dessous

da la touche C4.

[p.e]

®le niveau de polarisation peut étre réglé de -7 4 +7. Les valeurs "+
reldvent la courbe alors gue les valeurs *'~"* abaissent la courbe.

[Exemple]
Larsque la suivi do touche de TVF {point .
de coupure} “0" et |a gamine de polarisation
>04" sant réglées.
o Valeur

N
réglée

t
5 ¢4 (Do moyen)

*| 2 courbe dans le schéma représente la valeur de suivi de touche avec le
niveau de polarisation ajouté.

f. TVF ENV
[ Affichage 31]

I~-11 Uz St 1311 FPart-1 TWF EHU
Dethimd Uslolds OKF B4 TKF 18

[ i f | [ N ] i ]
Profondeur Suivi de Suivi ds
d'ENV Gamme de  touche touche
vitesse {Profondeur} {Durés}
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®Profondeur ’'ENY ETTN

Permet de régler la profondeur de la modulation TVE ENV qui change le
point de coupure de TVF. 0 & 100 sont valides. Les valeurs plus élevées
approfondissent I'effet.

¢ Gamme de vitesse 15
Permet de régler |a sensibilité de la vitesse qui contrdle la profandeur de
TVF ENV. 0 4 100 sont valides. Aux valeurs pius élevées, I'effet est plus
profond lorsgue 1"on joue plus durement.

®Suivi de touche {Profondeur) GIEETY
Permet de changer la profondeur de TVF ENV en fonction de {2 touche

jouée, 0 3 4 sont valides. Les valeurs pius élevées changent davantage la
profondaur,

©Suivi de touche (Durée} JlECS
Permet de changer la durée de TVF ENV en fonction de la touche jouée,
0 & 4 sontvalides. Les valeurs plus élevédes changent davantage la durde,

gz

&




fAffichage 32}

I-11 1 Stedl 1111 Fart-1 TUF EMU
T11%5 T2108 TZi8 T4106 Taiman

13 i?l 1—1} E?l IT
Duréa 1 Durda 2 Durde 3 Durée 4 Durée B

[Affichagae 33]

I-11 U: Stedl 1111 Feet—1  TUF ENU
L1184 L2165 LE18D Suslifd Endllog

!

MNiveau 1 Niveau 2 MNiveau 3  Niveau de Niveau ds terminaison
maintien

Une courbe d’enveloppe est déterminée par des durées et des niveaux,

Point 1

Point 2
Point 3

Point 4
Niveau de
maintien
ot et e -
n 2 I Niveau da
Touche On Touche Off terminaison

o Durée 1. gL TN
Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 1 & partir
du moment ol une touche est enfoncée. 0 4 100 sont valides.

o Niveau 1 iR
Permet de régler e niveau du point 1 de 03 100,

®Durée 2 GRETC
Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 2 3 partir
du point 1. 0 & 100 sont valides.
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g. Modulation de TVF

42

o Niveau 2 BTN,
Permet de régler le niveau du point 2 de 0 3 100.

®Duyrde 3
Permet de régler ta durée ndcessaire paur atteindre le point 3 3 partir

du point 2. 0 4 100 sont valides,

oNiveau 3 NIV
Permet de régler le niveau du point 3 de 0 4 100.

Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 4 3 partir
du point 3. 0 4 100 sont valides.

a partir

du moment olt la touche est relachée. 0 3 100 sont valides.

®Niveau de terminaison
Paur gbaisser le niveau aprés avoir reldché la tauche, régler cette valeur

& 0 et pour relever Je niveau, la régler 3 100,

*Le niveau de terminaison est conservé jusqu’a ce gue I'on reldche et
rejousa la touche.

*8i les niveaux de deux points adjacents ont des valeurs similaires, la durée
entre ces deux points paut s"avérer &tre plus caurte que Ia valeur actuelle-
ment réglée, ou méme nulle.

I
/2

[Affichage 34]

I-11 U: Stedl {131 Fart—-1  TUF Mod
LFO -3 LFOD1456 AfLe-a7

b1 . 1 C 1 1

Sélection de LFO Profondeur de LFO Gamma d'Aftertouch

eSélection de LFO [FHaENX|

Permet de sélectionner {e LFO qui change périodiquement le point de
coupure {créant ainsi des effets de grondement).




h. TVA

Affichage LFD Phase
+1 LFO=1 {+) \ /\ /\ Phase positive
-1 LFO-1 (=) \/ \/ \
+2 LFO-2 {+)
-2 LFO~2 (- /\ /\ /
Phass négative
+3 LFO-3 (+) S N
-3 LFO~3 (—}
eProfondeur de LFO m 10 key
Permet de régler ia profondeur de I'effet de grondement de 0 & 100.
Des valeurs plus élevées approfondissent I'effet.
® Gamme d’Aftertouch m
Permet de régler la sensibilité de I’Aftertouch qui controle le point de
—7 & +7. Des valeurs "'~"" abaissent le point de coupure par un After-
touch plus fort et des valeurs "+ |e relévent.
[Affichage 35]
I-11 U: Strel 1111 Fart—-1 TUA
Levl 58 Uslo-58 BP »Z¥ Blwl-1Z
1 1 431 1 o 3 43
Gamme dn Niveou de
T \_poindisation  polarisation

Nivghis Gamme de vitessa Ajustement de volume

®Nivzu

Permet de régler le volume d’un partiel de 0 3 100,

*Des valeurs élevées peuvent provoguer une distorsion du son. Dans ce cas,
abaisser la valeur,

*Méme si le niveau est réglé ici & zéro, le son peut ne pas 8tre compléte-
ment assourdi si a courbe TVA ENV est élevée,

® Gamme de vitesse [HeiV
Permet de régler la sensibilité de la vitesse qui contrdle le volume du son,
—B0 & +50 sont valides. Des valeurs “—" abaissent le niveau en jouant
le clavier plus durement et des valeurs "+ éiévent le niveau en jouant
plus durement.

43



[Ajustement de volume]

I est possibie de changer le volume global du clavier (=volume de polari-
sation} du volume réglé et de régler la gamme (gamme de polarisation} ol
le niveau de polarisation est valida.

®|3 gamme de polarisation est 13 o0 Je niveau de polarisatian est valide sur
le clavier. Elle peut étre réglée avec le point de polarisation (13 o0 la
gamme de polarisation commence) et le sens de polarisation (< ou >}
de <A1 § <C7 et de >A1 3 >C7 en pas de demi-tan.

[p.e.] >C4: La niveau de polarisation n'est valide qua sur fe clavier au-dessus
de la touchs C4,

<C4: Le niveau de polarisation n'est valide que sur le clavier en dessous
de la touche C4.

®La courbe (niveau de polarisation) peut étre réglée de —12 & +0. Les
valeurs les plus basses rendent la courbe plus raide.

[Exemple]
Larsque la valeur est régide § <CB.
Val
alume § Angle
H
o C4 (Do mayen) ca
e
i. TVAENV
[ Affichage 36}
I-11 U S4p01 1111 Part-1 TUR ENUY

Tiiga T2lad T31 68 T4186 TS51068

1 T3

T?

!

Buréde 1 Durds 2 Burde 3 Durde 4 Duréde 8
[Affichage 37]
I-11 s ShedEt 1111 Fart—1 TUa EMUY
L.11&A Lzi@a LE31BY SusL1ag Endlisg
I | L ] ? 1 [
. T . T . T Niveau de  Miveau de
Niveau 1 Niveau2  Niveau3  ouiciien terminalson
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Une courbe d'enveloppe est déterminée par les durées et les niveaux.

Paint 1

Point 4

.
{

Niveau de maintien

L
_l Paoint 5
S T A T DT I Niveau de
terminaison
Touche On Touche OFf

#Durée 1 10: key
Permet de régler la durée nécessaire pour atteindre le point 1 4 partir
du momeant ot 1a touche est enfoncée. 04 100 sont valides.

eNiveau 1

Permet de régler le niveau du point 1 de 0d 100.

eDusie2

Permet de régler |a durée nécessaire pour atteindre le point 2 du point 1.
0 3 100 sont valides.

*Niveau 2

Permét de régler le niveau du point 2 de 0 a 100,

sDurée :”3 10 key
Permetide régler la durée nécessaire pour atteindre le point 3 du point 2.
0 3 100 sont valides.

oNiveau 3

Permet de régler le niveau du point 3 de 03 100.

®Durée 4

Permet de régier la durée nécessaire pour atteindre le point 4 du point 3.
0 i 100 sont valides.
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eNiveau de maintien TEEN1 EToEEM

Permet de régler le niveau du peint 4 de 0 3 100.

: 10-Key-
Permet de régler la durde nécessaire pour atteindre le point & 3 partir
du moment ol la touche est reldchés. 0 3 100 sont valides,

@Niveau de terminaison
Pour abaisser la niveau aprés avoir reldché la touche, régler cette valeur
a 0 et pour relever le niveau, la régler 4 100. Le niveau de terminaison
reste jusqu’a ce que la touche soit relichée et rejoude. Ceci signifie qu‘a
une valeur de 100, le son reste. Toutefois, les sons un coup du généra-
teur de son PCM ne restent pas, méme lorsque cette valeur est réglée 3
100.

*8i tes niveaux de deux points adjacents sont réglés 3 des valeurs similaires,
la durée entre ces deux points peut savérer 8tre plus courte que celle
actuellement réglée, ol méme nulle.

{Affichage 38]

I-11 Uz StrBl 1111 FPart-1 TUF EHY

Uslco o4

TRFE &4

. N

I I |

T

Suivi de touche
{durde 1)

T

Suivi de touche
{durde)

®Suivi.de touche (durée 1} 10" key
Pernfet de régler la sensibilité de la vitesse qui contréle la ‘durée 1" de
I'ENV de TVA de 0 4 4. L'augmentation de |a sensibilité raceourcit la
“duree 1" par une maniére de jouer pius dure.

#Suivi de touche {(durde)
Permet de changer |z durée de I'ENV de TVA en fonction de la touche
jouge, 0 3 4 sont valides. L.es valeurs les plus élevées changent davantage

la durée,

=t
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j. TVA Modulation

[Affichage 39]

L-11 U: Strel 1111 Fart-1 TUF Hod
LFD -3 LFOD15a aftr—a?

{ T 1 T | I R ? oo | I
Sélectian Profandeur Gamme d'Aftertouch
da LFOQ da LFOQ
eSélaction de LFO I , '
Parmnat de sélectionner fe LFO qui change périodiquement le volume
{Effets de trémolo).
Affichage LFO {Phase}
+1 LFO-1 (+) \ /\ /\ Phase pasitive
-1 LFC—1 (- i \/ \/ \
+2 LEQ=2 (+)
-2 LFO-2 (=) /\ /\ /
Phase négative
+3 LFO—38 (+) / \/ \/
-3 LFO—-3 ()
oProfondeur de LFO BIa{la] : ay.

Permet de régler ta profondeur de I'effet de trémolo de O & 100. Des
valeurs plus élevées approfondissent |'effet.

sGammg d'Aftertouch [R0RER
Permet de régler la sensibilité de 1'Aftertouch qui contrdle le volume de
—7 3 +7. Avec des valeurs “—", lg volume est plus bas avec un After-
touch plus fort et avec des valeurs "+, le volume augmente avec un
Aftertouch plus fort.
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[PROCEDURE D’ECRITURE]

Tauche de sortia

oats
} rmensy TRsaian

-~ wesn
mm]_% —

n b o weers

" '} L] ” | s rangrt
a— M|

ABEM ]nm o P s =0 i amt ArmaAnT

e L e Y s I o 2y & t::_“_:z [

1_ioaen 3 _awnn ¥ s
A D s e VTRV Lot

Etaps 3

Etape 1 Régler la protection de mémaire sur OFF,

®Pour écrire les donndes dans la mémoire interne, régler {a protection de
mémoire du D-50 sur OFF de la maniére suivante.

1: Appuyer sur la touche d'accord/fonction

TUNE/
?’UNGTION

2: Sélectionner “Memary Protect” {protection de b
mémoire} avec la touche de sélection et la régler Cette partie clignote Jorsque la
sur OFF avec la manette de controle. tcuche de sélection est enfoncée,

_ct Fedalsl Exilont
) FORETA BAL.

Master Tune
44 ZHz

,ﬁ'

{ ] - b L b—l { P i ]

®Pour écrire les donnédes sur une carte de mémolre en option (M-286D),
placer le commutateur de protection de la carte de mémoire sur la posi-
tion OFF comme suit.
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Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

50

Appuyer sur la touche d’éeriture.

fekt Patol Weite
=11, Sure ? {Enter~sExii}

Write to

Numéro de morceau destinatlon

Si ¥on désire réécrire le morceau, sauter les deux procédures suivantes
et passer d I'étape 4, mais si I'on désire écrire le morceau édité dans un
numéro de morceau différent, changer e numéro de moreeau destination
comme sit,

®Pour écrire le morceau dans la mémoire interne du D-50, appuyer sur la
touche Interne et pour |'écrire sur une carte de mémoire, appuyer sur fa

touche Carte.

®Affecter |a bangue et le numéro du morceau destination en utilisant les
touches de morceau.

Pour guitter le mode d*écriture, appuyer sur la touche de sortie.

Appuyer sur la touche Enter.

Lorsque I"écriture est terminée, 'affichage répond de la manidre indiquée
ci-dessous et retourne & l'indication du mode de reproduction.

Complete .

*Si Uaffichage ne répond pas de la manigre indiguée ci-dessus, voir “Mes-
sag?f&"ﬂ’erreur", page 74 et répéter la procédure d'écriture avec soin,

Hamener la protection de mémaoire sur ON.
{Commae & ’Etape 1),

*La protection de mémoire est la fonction qui protége les données
existantes conire tout effacement accidentel, Toujours régler la protec-
tion de mémoire sur ON, sauf fors de Féeriture de nouvelles données,

“Lorsque |'appareil est éteint et remis en marche, la protection de
mémaoire est automatiquement ramenée sur QN,



5/ MIDI

1. CONNEXION

i
i

i?

R

Prigre de lire le manue! ""MIDY"" séparé ainsi que Pexplication suivante sur
M),

oLg D-50 contrétant un apparell MIDH externs,

MU M1
ouT ” “ :ND'
l_.. Agpparail
H[IS MiDI

e D-50

e Un appareit MiDI externe cantrdlant le D-5Q,

] MIDI
] oQuUT
Apparail
MIDI
o En utilisant e connecteur MIDI THRU
MDI MIDI MIDHE A all
aQuT IN THRU M?lg?‘
Apparsil 1—‘ Appareil
MIDI iz MIDI
e D-50

f:
Py N
*Lne a:pie axacte du signal alimenté dans "entrée MIDI [ est envoyée
par le connecteur MIDI THRU. En conséquence, en utilisant le
connecteur MIDE THRU, plus d’un appareil MIDI peut &tre contrdlé.
Techniquement parlant, de nombreux appareils peuvent étre contrdlés
par MiDI THRU, mais en pratique, la connexion da plus que quelgues
appareils est la cause de sérieuses complications, Pour connecter
plusieurs appareils, utiliser le sélecteur de sortie MIDI en option MPU-
105,

*{ o signal alimenté dans I'entrée MIDI IN n’est pas envoyé de la sortie

MIE OUT,
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2. REGLAGE DES FONCTIONS MIDJ

li est possible de changer les réglages des fonctions MID| comma StHt.

a. Fonctions MID! communément réglées pour tous les
morceaux

Appuyer sur la touche MIDI pour appeler les fonctions MIDI et sélection-
ner {'un des quatre affichages [MID1 1 3 4] avec 1a touche de défilement.

¥

Dans chaque affichage, plusieurs fonctions MIDI peuvent étre réglées.
Appeler la fonction gue I'on désire changer avec la touche de sélection
appropriée, puis changer la valeur avec la manette de controle/les touches
d'incrément et de décrément. g

*ia fonction MIDi que I'on a réglée est automatiquement écrite en
mémaoire et est donc conservée, méme lorsque "appareil est éteint.

[(MID1-1]

MIDI-1 BasicCH Cortrol Ommi Local

g1 B.CH OFF OFF
3 l_?__i l_f_» Cf:] [ T 1 [
e Canal de base Cantrile OMN} Local
5
-
®Canal MIDI &

Permet de régler le canal de base {le canal MID! sur lequel le D-50 recoit
8t transmet des messages) de 13 16.

Le canal de transmission peut &tre réglé & un numéro différent du canal de
base, individuellement pour chaque moreeau {voir page 56),

52



®Contrale
Permet de déterminer |a maniére de recevoir les messages de |'appareil
MIDI externe.

[B.CH] Mode de canal de base
Lorsque le D-50 est contrdlé dans le mode mono, 1 regoit les messages de
voix {sauf pour événement de note {Note Event}, Modulateur de dia-
pasan (Pitch Bender}} sur le canal de base de I"appareil externe,

[G.CH] Mode de canal glohal
Lorsque le D-50 est contrdlé dans le made mono, il regolt les messages de
voix {sauf pour dvénement de note {Note Event), Modulateur de dia-
pason (Pitch Bender)) sur le canal giobal {un numéro plus petit que Je
canal de base).

{MdeOFF] Mode Messaga de Mode OFF
Dans ce mode, le D-50 ne regolt pas les messages de mode de l'appareil
MIDI externe, et est affecté au mode de clavier réglé sur le D-50.

*La maniére dont le maode de contrdle ci-dessus change en fait le mode de
clavier régld sur le D-50 est expliquée 3 fa page 57, “Altération du mode
de claviar”,

#Canal de réception dans le mode séparé
Lorsque le mode séparé (solo) est sélectionng {voir page 21 dans le
manue! de base), les tonalités supérieure et inférieure peuvent étre
contrdléss sur des canaux différents. La tonalité inférieure est contrdlée
par le canal de base et la tonalité supérieure est contrdlée par le canal
de réception réglé ici. (Le clavier du D-50 ne peut contrdler que la tona-
lité supérieure.) 1 & 16 sont valides pour le canal de réception. Le canal
de réception de chague morceau peut 8tre réglé 3 un numéro différent
du canal régié ici. (Voir page 56}

.

*OMNI
OMNI ON permet de controler e D-50 quel que soit le canal MID! de
I'appareil MiDI externe.

®ocal
Local OFF sépare la section de clavier de la section de synthétiseur dans
le D-50. En conséquence, les informations d’exécution sont envoyées du
connecteur MIDI QUT, mais te D-50 ne produit aucun son. Les informa-
tions d’exécution alimentées dans le connecteur MID| IN peuvent toute-
fois contrdler la saction de synthétiseur du D-50,
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[MIDI-2]

MIDI-2 Hiter  Bender Mo Lalums
M M (18] (2]}

Aftertouch Modulateur Modulation  Volume
{Bender)

® Aftertouch
Paour recevoir ou transmettre les messages d*Aftertauch, le régler sur ON.

®Modulateur (Bender)
Pour recevoir ou transmettre les messages de Modulateur, le régier sur
ON.

®Modulation
Pour recevoir ou transmettre les messages de Modulation, le régler sur ON.

£

*Volume
Pour recevoir au transmettre fes massages de Volume, le régler sur ON.

[MIDI-3]

MIDI-3 Mold Forta Fros, 6 Exe lut
M uly| OH b

T—I [ T
Maintien  Glissando Changement  Exelusif

. de programme
..;.} -

£,
* Maintien
Pour recevoir ou transmettre les messages de Maintien, le régler sur ON.

A

¢ Glissando
Pour recevoir ou transmettre les messages de Glissando, le régler sur ON.

#Changament de pragramme

Pour recevoir ou transmettre des messages de changement de programme,
le régler sur ON. Les numéros de changement de programme correspon-
dent aux morceaux du D-60 comme indigué dans le tableau de la page
suivante. e numeéro de changement de programme & transmettre peut
étre séparément réglé pour chaque morceau {voir page 56). Les messages
de changement de programme ne sont transmis que lorsquun morceau
est sélectionné an actionnant les touches du panneau du D-50 ou lorsque
le numéro de changement de programme & transmettre est également
altéré sur le panneau du D-50. En d'autres mots, les messages de change-
ment de programme ne sont pas transmis par décalage de morceau {Patch
Shift) avec I'interrupteur i pédale ou par sélection de morceau avec les
messages de changement de programme envoyés d’un appareil externe.
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Numérp

Mémaire
Banque\

1 1 2 3 4 5 7] 7 8

1 2 ) 4 5 8 7 8

g7 98 {99 ;100 | 101 {102 | 103 | 104
108 | 106 [ 107 [ 108 {108 [ 110 ! 111 1112
M3 114 | 115 [ 116 [ 117 118 | 119 {120
121 [ 122 (123 [ 124 1125 [126 | 127 {128
* Les changements de pragramme 0 4 127 peuvent étre envoyds.

2 9 10 |1 12 13 14 15 16
3 17 18 19 [ 20 | 21 22 123 | 24
Interne 4 256 | 26 [ 27 [ 28 |20 | 30 31 32
5 33 {34 | 35 | 36 | 37 38 39 [ 40
6 41 42 143 | 44 145 | 46 | 47 | 48
7 49 | 850 | 81 52 | B3 | 54 55 | 66
8 57 1 B8 | 59 ; 60 | 61 62 63 | 64
1 65 | 66 | 67 | 68 ;89 [ 7o 71 72
2 73 174 |78 | 18 | 77 78 79 | 80
3 1 B2 183 |84 .85 |86 | 87 a8
Carte 4 89 4 80 | 91 92 [ 93 |94 | 95 | g6
5
8
7
8

8 Exclusif

Pour recevoir ou transmettre des messages exclusif (numéro d'identifica-
tion Roland seulement), le régler sur “"ON" cu "'P-Dump”.

MNormalement, il est réglé sur “ON"". "P-Dump’’ (Patch Dump)} doit éire
sélectionné pour enregistrer les données de morceau dans un appareil qui
peut enregistrer les maessages exclusifs tel qu'un ordinateur, le MC-800
{Micro-composeur), etc. Lorsqu’il est réglé sur *P-Dump’, le morceau
sélectionné est transmis § un appareil externe. Toutefois, il ne peut étre
transmis par décalage de morceau (Patch Shift} avec I'lnterrupteur 3
pédale ou par sélection de morceau avec les messages de changement de
programme envoyés d’un appareil extarne.

[MIDI-4] %

MiDI-4 Lontreol Chands Padals ExtCont
al 31

Commutateur Pddale de contrble
4 pédale extarna

L'appareil MID! externe peut &tre contrdlé avec fe commutateur 3 pédale
ou la pedale de contrdle externe,

# Commutateur 4 pédale
Avec le commutateur 3 pédale, les contréles de 64 3 95 peuvent étre
controlés. Voir le tableau d'implémentation MID| 3 1a fin du mode
d'emploi.

i #Pédale de controle externe

o Avec la pédale de contrdle externe, les controles de O & 31 peuvent &tre
contrdids. Voir le tableau d'implémentation MIDI 4 1a fin du mode
d’emplai.
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b. Fonetions MiDI individuellement réglées pour chaque morceau

56

*Les données éditées ne réécrivent pas alitomatiquement le morceau
précédent et en conséguence seront effacées lorsquun morceau différent
ast sélectionné ou gque |'appareil est éteint, Pour conserver les donndes
éditées, suivre la procédure d’dcriture expliquée 3 la page 48 “Ecriture”.

Appeler I'affichage MID! {Affichage 10} dans le menu de facteur de
morceal, puis appeler le paramétre nécessaire avec la touche de sélection
et régler la valeur avec la manette de contrale/les touches d'incrément et
de déerément.

Affichage de mode
de reproduction l | ”

e S asus JON s Y s O s [ s

Affichage de menu l E I l
de morceau

f e N nane S sy [ s S s | o g

I-11 hsbaciokdoipdekdtdkk HIDT Charene 1
TxlCH 21 SerCH B2

$ ¢

Canal de Canagl da réceptlon
transmission dans le mode séparé

®Canal de transmission
Le canal de transmission de chague morceau peut étre réglé 3 un numéro
différent du canal de base. B et 1 & 16 sont valides, A B, e numéro de
canal est [e méme gue le canal de base.
-ff_,",.
OTraﬁ?ﬁ"iission de numéro de changement de programme
Un numéro de changement de programrme a transmettre peut &tre réglé &
individueliement pour chague morceau. OFF et 1 3 100 sont valides. A
OFF, le numéro de changement de programme préprogrammé dans
chague morceau indiqué dans le tableau de ia page 55 est transmis.

#Canal de réception dans le mode séparé
Un canal MIDI de réception dans le mode séparé peut &tre réglé indi-
viduellement pour chague morceau. OFF et 1 3 16 sont optionnels.
A OFF, le canal de réception réglé dans "Fonctions MIDI réglées en
commun pour tous les morceaux” de |a page 53 est utilisé.



3. ALTERATION DE MODE DE CLAVIER

Lorsque le D-B0 est contralé par un appareil MIDI externe, le mode de
clavier sélectionné dans chaque morceau affecte la manidre dont les
tonalites sont Joudes et [a maniére dont les messages de controle fonction-

nent, de Ia maniére indiquée dans le schéma suivant.
hg?;,?e‘fe Message de mode OFF (CONTROLE des Fonetions MIDI)
Complet
{(Whaole) Supérieurs
[ooocoooooooooooo
Py
&7,
| Claviar ]
Canal de réception
Double
{Duai} - "
Inférisure Supédrieure
- foooooooct |ccc>oooao
i
H
H
1
i
f
=
Canal da réception
Séparation
(Sptit) -
P inférieurs Supérieurs
-5 - ooooooool [oooooooo
-5
Canal de réception
Séparé
{Separate) inférigure Supériaure
i.—- loooooaooi [ooooooao
1
—
Py
g
: i Clavier |
S Canal de réception
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=+ Beulement message de change- W Canal de Base

ment ¢ programme 2 Canal Global
57 Point de sdparation E  Canal de réception dans ls mode
B339  Nombre de voix sépard
Fonctionnement dans le moda Poly Fonetionnement dans le mode Mono
Supérieure Supérieurs
[oooncocooooooooo - o Eﬂ
D
&
l Clavier ' , I I l l f I L Clavier _’
Canal de réception Canal de réception (Groups)
3
Inférisure Supérieure
Inférlaure Supérieure 00000000’ ](’JOUGDQO(’)
P lgooooooo| loooaoooo

]

L { )

------- L/
|
[TTT1] [“Gaver ]

Canal de réceptlon {Groupa)

Canal de réception

Inférieure Supérieurs
- | coon0g ] | 0000000
inférieura Superiaure
precend oooooooo| Ioooooooo P
- ER
# E#i S
':EJ ‘\:ﬁ
7}
5F
&5
\»_._ p

N

Cang! de réception
{Groupe}

Canal de réception

infériaure Supérigure
. -{nonoo col [oooooooc

Inférisure Supérieurs
Dooucaoo] loocooooo

e ——

I

)
g

D
[ ciavier | LLTE [ clavier ]
Canal de réception

Canal de récaption {Groupe

e
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Maode de Message de made OFF (CONTROLE des Fonctions MIDI)

clavier
Complet
inge Bossoesd
SO’O) [—'-
]
-
Canal de réception
Dauble
Solo Infdriaure Supérieurs

{Dual Solo}) @] E’:EI

...,
H
E;

s

!
i
i

l Clavier i

Canal da récaption

Séparation
Supérieure .
Sﬂﬁi/ Supérieurs Salo Inférieura Solo
Infarieura 5 Inférioure  Supérleure Inférieurs  Supdrisure
Solo i g———- oooooooai EE aa ooooooool

J

1

|

|

|
Canal da réception

Séparé Solo inférieura Supérieure

wnnte] QaOC0A00a OIOI

S ——

[ RR—

[ Clavier 1

Canal de réception
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Seulemant message de change- ¥
ment de programme 2

Point de séparation g
Nombra de voix

Canal de Base
Canal Global

Canal de réception dans le mode

séparé

Jonctionnement dans le mode Poly

Fonctionnment dans le mode Mono

Supérieure

EOOOOOOOODDOODDO

Supériaurg

il

(-w..
T;E%-HHIH

Inféripura Supérisure
E:ooooooo| |oooooooo

A
Levy
: l Clavier ] f Clavier —|
nal de récaption Cana{i g:nf::)ption
Inférieure Supdrieurs

L"}OOQGDGOI IGD-GOOO —I
I | —

+
ﬁw" S Clavier
éﬂ%ﬁ al de réception I | ’ I | I l I Clavier ]
S Canal de réception
{Groupe)
infdriaure Supérisure
Inférieure Supérieure lo 9929999 [99999%¢9%

[

IEOODDOQQ[ ‘OOODOOOQ

Clavier

.nal de réception

~

e
Hre

o,
ole]

L] [ clavier ]

Canal de réception

{Groupa)
‘%‘!‘5{\“‘:3 Inférieurs Supérisura
T B Inférieurs Supérieure

= 000000 OOD 100

[ Clavier I

anal de réception

vt pDOB00

okl

LT

l

Clavier |

Canal de réception
{Groupe}
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4, TRANSFERT DE DONNEES AVEC MIDI

CONNEXION

<Connaexion Handshale>

En utilisant les messages Exclusive MID1 Roland, les données peuvent étre
transférdes d'un D50 & un autre D-80. L'envoi de données est appelé
vidage en vrac et la réception de données est appelée chargement en vrac.

Les processus de vidage en vrac et de chargement en vrac fonctionnent
que le commutateur Exclusive dans les fonctions MIDI soit ON ou OFF,

}l existe deux méthodes de transfert de données via MID{: Handshake et
one-Way.

L.a méthode Handshake permet de vérifier si le récepteur est prét a recevoir

les dannées sans canfirmation de "état du récepteur. Le D-50 peut sélec-
tionner 'une des deux méthodes.

<Connexion Ona-Way>>

MIGE]| HMIDT MIDI
iN OuT ouT
oIt 0% Gl 1138
103 1 1z
D-50 Transmeattaur = -850 Rdceptaur ﬂ.l 0-80 Transrmatteur =,| D-50 Réceptaur
Etape 1 Régler le canal de base du récepteur au méme numeéro que celui de trans-
metteur,

Etape 2 Régler la protection de mémoire du récepteur sur OFF (Voir page 49).
Etape 3 Appuyel"ﬁsﬂixr les touches de transfert des deux appareils, le transmetteur

et le réceptaur,

61




62

Etape 4 Régler "appareil réceptsur dans le mode d'atiente de signal.

® Mode Handshake
1) Sélectionner “B. Chargement’”” avec la touche de sélection correspondante.

# Data Transfer % Selegt Tape ...
B.Dump B, Loadr ¢ Int+Crd X {Crd+Int)
e T G T 3 1001
ey t} =",
S
Y
+ Data Transfer * ['Bulk Load 3

Are gou sure 7 ... (EnbtersExit)

2} Appuyer sur la touche d'entrée {Enter). i

# Data Transfer * [ Bulk losd ]
Waiting .

® Mode One-Way
1) Tout en maintenent la touche de transfert de données enfoncés, appuyer sur la
touche de sélection qui correspond 3 “B. Chargement”,

DATA
TRANSFER 4 # Data Transfar » Select Teee ...
L bw] 48 DUmP) (B Load) {Int+Crd) <CrdeInt)
] { | I I R | i { i i ] {
Pt tg =,
L
. Y
# Datsy Transfer ® L Bulk Lead.0 1]
Are w@ou surs 7 ... (Enters-Exit)

2) Appyer sur la touche d'entrée {Enter). l

# Daty Transfer = L 8ulk Load.0 1
Waiting .

o

i




Etape § Régler I'apparail transmetteur dans le mode d'envoi de signal.

®Mode Handshake
Sélectionner “B. Dump" avec la touche de sélection correspondants.

* Data Transfer ® Select Ters ...
(B.Dumr3 (B, Load) (Int+Crdi {CresInt)

I G C3 3 o
= b e~
E

Y
* Data Transfar & [ Bulk Dump 1
Ares wou sure ? ... (EntersExit)

Rl
@

# Mode One-\Way
Tout en maintenant la touche de transfert de données enfoncée, appuyer sur
la touche de sélection qui correspond & B, Dump”".

DATA
TRANSFER # Data Transtfer # Delect Ture ...
Eb‘""; + (BE.Dumped (B.Load>) {Int+0rdi (Crod+Int’
i I L | | | i i [ ! ! i | i
= Q =l
L,
o
. Y
* Data Transfesr [ Bulk Lwame. O 3
Are wou sure 7 ... (EntersExit)




Etape 6 Appuyer sur la touche d'entrde (Enter} sur I'appareil transmetteur et leg
données sont transmises.

Lorsque les données sont correctement transmises I'affichage répond de
la maniére indiguée ci-dessous.

#Mode Handshake o Mode One-Way

[transmetteur] ftransmetteur]

% Data Trarnefer E Bulk Dume J # Data Transfer L Bulk Dume.0 ]
Comelete | Comelets .

[ Récepteur] [ Récepteur]

# Data Transter L Bulk Load ] # Data Transfee E Bulk Load.0 ] cgi!
Complets . Egnrlete E&

*Lorsque les données ne sont pas correctement transmises {"affichage
répond avec:

HIBPT Communication Error

Appuyer sur la touche de sortie, puis vérifier si les connexions sont
correctement et fermement faites,

Etape 7 Pour revenir & I'affichage du mode de reproduction, appuyer sur les
touches de sortie sur les deux appareils, transmetteur et récepteur,

Etape 8 Ran{éher la protection de mémoire de I"appareil récepteur sur ON.
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6] TRANSFERT DE DONNEES AVEC
CARTE DE MEMOIRE

Toutes les dorndes de modéle écrites dans la mémoire du D-50 peuvent
Btre sauvegardées sur une carte de mémaire et les données sur une carte de
mémoire peuvent étre chargées dans la mémaire interne du D-50.

Les données (types de réverbération} sur la librairie de son (carte de
mémoire ROM) peuvent étre copiées dans le D-50 ou du D-50 vers {a carte
de mémoire en option {M-256D).

* Toujours utiliser la carte de mémoire spécifide, telle que 1a carte de
mémoira fournie ou une carte M-256D.

[Types de réverbération disponibles]

29
5

i
57
X

£
1
%,

Une carte de mémoire peut stocker jusqu'd 16 types de réverbération
différents {17 3 32) ainsi que 64 Morceaux. Les types de réverbération
disponibles différent en fonction du marceau actuellement utitisé; le
morceau dans la mémoire interne ou sur une carte de mémoire.

Morceau dans la Maorceau sur ung
mémoire interne carte de mémoire
y..x
Types de réverbé- Types de réverbé- Tvpes de réverbé-
ration dans la ration dans la ration dans une
memoire interne memaoire interng carte de mémoire
{17 ~ 32) {1 ~16} {17 -~ 32}
-5,“:_
.

La fonction de “transfert de morceau’” transfére les types de réverbéra-
tion 17 3 32 en méme temps et la fonction de “‘copie de type de réverbéra-
tion"” peut copier un type de réverbération dans I‘un des types de réver-

bératien 17 4 32,

1. TRANSFERT DE MORCEAU

a. Transfert de morceau vers la carte de mémoire

Les 64 morceaux stockées dans la mémoire interne du D-50 peuvent éue
sauvegardés sur une carte de mémoire en option {M-2560) en une fols. Les
types de réverbération 17 3 32 sont sauvegardés en méme temps.
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Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

b BEALY

e RS, srera
e e, et R,

Etape 4

Connecter la carte de mémoire dans le D-50.

Placer ls commutateur de protection de la carte de mémoire sur la position
OFF.

Appuyer sur la touche de transfert des données.

# Data Transfer @® Select Tues ...
CB.Dumpy (B, Load? (Int+0rdd (Crd+Int)

Sélestionner “INT -+ CARD" avec 1a touche de sélection correspondante,

#* Data Transfer L Int » Card 3

Are wou sure ? ... CEntersBExit

Pour annuler le mode de transfert de données, appuyer simplement sur la
touche de sortie.

*Lorsque FFon écrit des données sur une carte de mémoire pour la pre-
mié:’p fois, une pression sur la touche indiquera Vindication suivante
padant quelques secondes, continuer la procédure.

Appuyer sur la touche d'entrée (Entar).

Lorsque le transfert des donndes est terming, l'affichage change de la
maniére indiquée ci-dassous, puis retourne 3 l'indication de mode de
reproduction.

Comrlate .

Ramener le commutateur de protection de la carte de mémaoire sur la
position ON.,

*Lorsque les données ne sont pas correctement transmises I'affichage
répond avec:

A
e




B3

Data Transfer
Yerife Error

[ It +
SRt

Card ]
Clarnsll

T

T

Retry Annulation

Pour transférer de nouveau les donnédes sur la carte de mémoire, affecter
RETRY avec la touche de sélection et répéter la procédure de transfert
aprés avolr soigneusement lu les instructions de la carte de mémoire.

Pour quitter ce mode, sélectionner CANCEL avec la touche de sélection.

b. Transfert de morceau vers la mémoire interne

y

Les données des 64 morceaux stockées sur la carte de mémoire peuvent
&tre changées dans la mémoire interne du D-60,
l.es types de réverbération 17 a 32 sont Chargés en méme temps.

 m—
womtn et
e ' !
 — .
iy o e S5 B waDks Lasyt bl =il
el 1 o 3 3 ? 1 3
e e T e T T e Yo T T e T T T s e P T
—”—“WMMT v [ e )
Etape @
Etape 1 Connecter |a carte de mémoire dans le D-5G,
Etaps 2 Régler Ia protection de mémaoire du D-50 sur OFF,
Etaspe 3 Appuyer sur la touche da transfert des dennées.

# Data Transfsr # Seliect Tore ...
CB.Dunp {B. Loads {Int3Crd) (Crd+Int)
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Etape 4 Sélectionner “CARD > INT" avec la touche de sélection correspondante,

# Data Transfer I Card + Int ]
Bere gor sure 7 L., CEntersExitd

Pour annuler le mode de transfert de données, appuyer simplement sur la
touche de sortie.

Etape 5 Appuyer sur la touche d'entrée (Entet).

Lorsque le transfert des données est terminé, J'affichage change de la
maniére indiquée ci-dessaus, puis retourne a 'indication de mode de repro-
duction.

Complete . W
s

Etape B Ramener la protection de mémoire du D50 sur ON.

*Lorsque les donndes ne sont pas correctement transmises dans le D-50,
Iaffichage répond avec:

# Data Transfer [ Card + Int 1
Yerifqa Error (Retra) {(Cancel)
{ B [ I i | i ] [ ] { i [ |

iy ? ?

Retry Annulation

CEA

s

Pour transférer de nouveau les données de ia carte de mémaire, affecter
RETRY avac la touche de sélection et répéter la procédure de transfert
aprés avoir soigneusement lu les instructions de la carte de mémoire.

Pour quitter ce mode, sélectionner CANCEL avec 1a touche de sélection.
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2. COPIE D'UN TYPE DE REVERBERATION

Sur la carte de mémoire de librairie de son (ROM) en option, 32 types de
réverbération (1 & 32) sont programmés. 16 {17 & 32) de ces types de
réverbération peuvent étre copiés dans la mémoire interne du D-560. De
plus, les types de réverbération écrits dans ia mémoire du D-50 peuvent
gtre copiés sur la carte de mémaoire en option {M-286D).

a. Copie d'une carte de mémoire vers le D-50

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

Etape 7

Etape 8

Etape 9

Etape 10

Connecter la carta de mémaire de librairie de son (ROM) dans le D-50.
Régler la protection de mémoire du D-50 sur OFF (Voir page 49).
Appeler un morceau sur 1a carte de mémaire.

Appeler I'affichage de mode de sortie [Affichage 8) et sélectionner I'un
des types de véverbération {17 d 32) 3 copier,

En maintenant la touche Shift enfoncés, appuyer sur ia touche d'écritura.

Cw] 1 edoitiokiaiitskgokst. Raweprb birite
.

Write to [Ir17. Sure 7 (Enber-<Emit?

Clignots Nurndro de type de réverbdration destination

fp -
Appuyer§ur la touche Interne,

Appuyer sur la touche de sélection centrale. (Le numéro du type de
réverbération destination clignote.)

En utilisant fa manette de controlef/les touchss d'incrément et de décré-
ment, sélectionner lo type de réverbération destination (17 3 32} a
remplacer par celui appalé de la carte de mémoire.

Appuyer sur [a touche d'entrée (Enter).

Ramener la protection de mémaire sur ON.
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b. Copie du D-50 vers une carte de mémoire

Etape 1 Cennecter [a carte de mémoire (M-256D} dans le D-BO,
Etape 2 Placer le commutateur de protection de la carte de mémaire sur la position
, OFF,
&85
B Etape 3 Sélectionner un morceau dans le D-50,
Etape 4 Appeler |"affichage de mode de sortie {Affichage 8} et sélectionner Fun

des types de réverbération {17 4 32) a copier,

Etape 5 En maintenant fa touche Shift enfoncée, appuyer sur la toucha d'éeriture,

o
S

I-11 #eksbsubokdapbaskattd Reverb Write ﬁ‘i
Write to [I+17. Sure 7 (Enter~ Exit)

Clignote Numérn de type de rdverbdration destination
Etape 6 Appuyer sur la touche Carte,
Etape 7 Appuyer sur la touche de sélection centrale. (Le numéro du type de

réverbération destination clignote.}

Etape 8 En utilisant la manette de contrdle/les touches d'incrément et de décrément,
sélectionner le type de réverbération destination {17 3 32) 4 remplacer par
celui appelé du D-50.
e
Etape 9§ Appuyer sur la touche d'entrée (Enter), e
i

Etape 10 Ramener le commutateur da protection sur fa position ON.
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7 TABLEAUX ANNEXES

1. TABLEAU DE FACTEUR DE MORCEAU

Numéra ds page
de réfdrence

Cours Cours
Affichage Facteur Valaur de base avancs
Play Mode Mada de clavier Whale, Dual, Split Separate, Whole—S8, Dual-S, 10, 21 [ 57
Split—US, Split-LS, Separate—S
Point de séparatian C2, CH2-+-C7 10, 22
Equiiibra de tanalitd 0--+100 15, 22
Décatags de clavier de N, ¥, R N
Tone Tune tonatité infdristre 24 0 +24 23
Décatage de clavier de
tonallté supdrisure —24 220 --- +24 23
Accard fin de tonalité
inférisure —50 <+ 0 +e+ +50 23
Accard fin de tonallid T
supdrieura 50 0 +50 23
Patch - Name Teee 18 (&) () ESPACE, A---Z,8-+-2,1+ -0, - 20
Gamme de modulateur ven
Controt (Bendar] 0 12 27
Aftertouch —12 0= +12 27
{modutateur da dispasan)
Duréa de ghissando 0+ 100 27
Mada da glissando U, L, UL 27
Maode de maintien U, L, UL 27
Quitput Maode de sortie P-4 26
Type de rdvarbdration 1...32 (Type de changement 17 — 32) 26 68, 695
Equilibre de rdverbdration 0.--100 26
Volume total 0100 26
Chass Mods chase UL, MLL, ULU 24
/N
Niveau chase 0 e 100 24
Durde chase 0---100 24
MI Canal de transmission Canat de base, 1 — 16 56
Channel
Mode sépard off,1---18 56
Canal de réception
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2. TABLEAU DE PARAMETRE DE TONALITE

a. Paramétres communs

Numéro de page
de référence
Affichage Paramétres de tonalité Valeur ggubr;se g‘g‘;’:é
Tone Name 124210 («) (=) ESPACE, A---Z,8--22,1---0,~— 20
Structure N7 de structure Toaeed 4, 22
Pitch ENV Gamme de vitesse G---2 23
Suivi dg touche {Durde) (Gre-4 23
Pitch ENV Time | T1--- T4 0---50 23, 24
Pitch LosL1 L2/ =50« Q- +50 23, 24
ENV Level ggvtee?—':n t;l:arirs:g;ntienmiveau
= Pitch Profondeur de LFO 0~ 100 b
%i:s] Modulation Modulateur de diapason 0--+100 25 gﬁ
i Maduiation d'aftertouch 0100 25
de diapason
LFO~1 Forme d'onde Triangle, Dent de scie, Carrée, Aléatoire 25, 26
Taux 0---100 25, 26
Durée de retard 0«-100 25, 26
Synchronisation Off, On Touche 25, 26
LFQ-2 Forme d'onde Triangle, Dent de scie, Carréa, Aléatoire 25, 26
Taux 0---100 25, 26
Durée de retard 0---100 ' 25. 26
Synchronisation Off, On 25. 26
LFQ-3 Forme d’onde ‘Triangle, Dent de seig, Carrée, aléatoirs 25, 26
Taux H-0 - 100 25, 26
Durée de retard 0+« 100 25, 26 R
Synehronisation Off, On 25, 28 W
EQ Lf 63. 75. 88. 105, 125, 150, 175, 210, 250, 27
300, 350, 420, 500, 600, 700, 840
Lg —1Z e Dere +12 27
Hf 250, 300, 380, 420, 500, 600, 700, 840, 1.0, 1.2, 1.4, 27, 28
17.20, 24, 28, 34, 40, 48, 5.7, 6.7, 8.0, 85
HQ 0.3, 05 07, 1.0, 1.4, 2.0, 3.0, 42, 6.0 27, 28
Hg =120 -er +12 27. 28
Chorus Type de chosur 8 29
Taux de choeur 0100 29
» Profondeur de choeur 0---100 29
) Equilibre da choeur Q-+ 100 29

* Assourdissement partiel = On/Qff de chaque partiel {indigué dans tout affichage de paramétre de partiet)
Equiiibre de partiel = (Non indigué dans I'affichage}
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b. Partial Parameters

Numera de page
da référence

Affichage Paramdtras de ronalité Valaur gg%gze Ef;ﬁr{fé
WG Pitch Grossier Cl, C#1:--C7 30
Fin wBG eee Jaen +50 30
Suivi da touche -1, =12, -1/4,0, 1/8, 174, 378, 172, 30. 31
58, 3/4,7/8,1,5/4, 372, 2. sl, s2
WG Modutation Mada ds LFO Off, {+}, (-}, A&L {Aftertouch & Levier) 3o
Moda P-ENV Off, {+), {-) 32
-Modae ds madulateur Off, Suivi de touche, Normal 32, 33
WG Waveform Forme d’gnde Carrde, Dant de scie a3
N d*onde PCM 1 «++ 100 {Nom PCM) 33, 34
WG Pulse Width | Largeur d'impulsion 0100 35
Gamme de vitessa P ave Quns T a5
Gamme d'Aftertouch - ars aae T 35, 36
Sélection de LFO +1, =1, +2, ~2, +3, -3 35, 36
Prafandeur de LFO O e 100 35. 36
TVE Frénuence de coupure Qe 100 36, 37
Résonance 0 +ev 30 a8, 37
Suivi da touche -1, —1./2, -1.74, 0, 178, 1./4, 378, 3s. 38
1/2. 578 3/4, 7/8 1.5/4,3/2, 2
| ggiig:isdaaﬁgﬂaﬁ'sation!sens da CA] wee 20T, SAL o0 SCT 35. 39
Niveau de polarisation wFaea eur AT 356, 39
TVF ENV Profandeur 0+ 100 39, 40
Gamme de vitesse G-+ 100 39, 40
Suivi de touche {Profondeur) Oaeed a9, 40
Suivi da touche {durde} Quesd 39, 40
TVF ENV Time T7 -+ T5 Q- 100 41, 42
TVF ENV Level | L1/L2/13/ 0-#100 41, 42
Niveau de malntien :
Niveau de terminason 0, 100 41, 42
TVF Modulation | Niveaude LFO +1, -1, +2, =2, +3, -3 42, 43
Profondeur de LFO 0. 100 42, 43
Gsmme d'Aftertouch wf ava (Jous +TF 43
TVA Nivaau 0100 43
Gamma do vitasse B s Jenn +50 43
Fgint de polarisation/Sans 1l ¢ pq .ue <67, DAL +ee >CT 43, 44
Niveau de polarisation —12+0: 0 43, 44
TVA ENV Time | T1--+T58 0--+100 44~46
TVA ENV Level | L1/L2/L3/ Q-+ 100 44~ 46
Niveau de maintien
Niveau de terminasion 0. 100 44, 46
TVA ENV Suivi de toucha {durde 1) Qoeevd 45
Suivi de toucha {durde) () raed 48
TVA Modulation | Sélection da LFQ +1, =1, +2, -2, +3, -3 47
Profondeur de LFO O ees 100 A7
Gamme d'Aftertouch wTaee Qoo 4T 47
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3. TABLEAU DE FONCTION MIDI

Numséro de page de

référance
Affichage Fonctions MIDI Valaur caursbcntaie Cnu;\fancé
MIDI—1 Canal de base 1eee 18 52
Contrile Canal de base, Canal global, Message de mode Off B2, 83
Omni Off, On 52, 583
Local Off. On 52, 53
Mi -2 Afiertouch Off, On 54
Modulateur Off. On 54
Modulation Of, On 54
Volume Off, On 54
MIDI-3 Maintien Oft. On 54
Glissando Off. On 54
Changsment de pragramme || Off, On 54
Exclusive O, On 54
MIDI—4 Commutateur & pédale 64---05 55
Controi Change Contrdle externa 0.3 55
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TABLEAU DES MESSAGES D'ERREUR

Affichage

Description

Internal Batiery

Chslk

L a pile de sauvegarda du D-50 est épuisés,
Consultez votrs centra de sarvice Roland toceal,

Chesk Dard’s B

1
o
N
1]
-
7
[

i_a pile de sauvegarde (CR2016) dans la carte de
mdmoire an option (M-256D) ast dpuisée,
Reamplacez |a svec une pile neuve de la manidre
indiqude dans les instructions de a carte de
mémaira.

Int. Memors Protecied

Vaus avez essayé d'derire des donndes dans la
mémoire du 0-50 avec |2 protection dp médmaire
sur le D-80 rdglée sur ON. Rdglez la protaction
de mémoire sur QFF,

Card Memary Protbected

Vous avez essayd d'derirg des donndes sur {a carte
de mémoire avec le commutateur de protaction

da mémoire de |a carte de mémoirs sur la position
ON. Réglez ie commutateur sur la position OFF,

Card Hobt Resdo

La earte de mdmoire n'est pas bien connectds.

WHOLE or BUAL

St kew mode

Vous avez appuyd sur la touche Chase dans un
mods autre que la mode da ¢lavier Whole ou
Dual, Sélectionnez le mode de clavier Whole ou Dual .

InFput Data Error

N 1
= v

3

S

Vous avez affectd une valeur dédpassant la gamme
valide.

Crats Mismatoh e

Cancel ..

La bloc destinatlon qua vous avez sélectionnd différe
du bloc sourca. Resélectionnaz e bioc approprid et
répdtez la copla de blgc.

MIDI Communication Erroe

Les donndes ne sont pas transmises carrectament.
Appuyez sur la touche de sortia, variflaz si las
connexions sont carrectement et farmement faites
et répdtez |a pracddure da transfart,

Verifz Error .

Les donndes ne sont pas correctement chargdes ou
sauvegarddes entre la mémaira interne du D-50 et

‘la carte de mémoire. Lisez les instructions da la carte de

mdmoire, appuyez sur la touche de sdlection ralative
{Retry) et répdtez scigneusemeny Ja chargement ou la
sauvegarde, Pour quitter le made de transfert, appuyez
sur g touche de sdlection relative (Cancel),

Ceci est indiguéd fors de Futilisation d'une carte de
mémolre neuve ou d'une carte de mémaoire con-
tenant des donhdes pour un appareil autre que le

D-50.
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5. SAMPLE NOTE

Patch No. Patch No. Patch No.
Patch Name Patch Name Patch Name
Key Mode Key Mode Key Mode
Split Point Split Point Split Point

Tone Balance

Tone Balance

Tone Balance

L-Key Shift {-Key Shift L-Key Shift

U-Key Shift U-Key Shift U-Key Shift
L~ Fine Tune L~Fine Tune L-Fine Tune
U-Fine Tune U-Fine Tune U-Fine Tune

Bender Range

Bender Range

Bender Range

After{Pitch Bender)

After{Pitch Bender)

After (Pitch Bender)}

Portamento Time

Portamento Time

Portamento Time

Portamento Mode

Portamento Mode

Portamento Mode

Hold Mode

Hold Mode

Haold Mode

Output Maode

Qutput Mode

Output Mode

Reverb Type

Reverb Type

Reverb Type

Reverb Balance

Reverb Balance

Reverb Balance

Total Volume

Total Volume

Total Volume

ééhase Maode

Chase Mode Chase Mode
Chase Levsl Chase Level Chase Level
Chase Time Chase Time Chase Time
MIDI TxCH MIDI TxCH MIDI TxCH
MIDI SepCH MID| SepCH MIDI SepCH
Usad Tone lised Tone Used Tone
Upper, Upper Upper

Lower Lower Lower




ne Name

mmon Parameters)

Used Patch No.

.......

Pitch ENV LFO 3 EQ Chorus
Velocity Wave Lf Type
KF{Time) Rate Lg Rate
Lo Delay Hf Depth
T Ly Sync. HO Balance
Hg
Ta L2 Pitch Modulation
T3 Susb LFO Depth
Ta EndL Lever Mod
After Mod
1 TVF 2 TVA
Coarse TVF Fraguency TVA Level
Fine Resonance Velocity
KF{Pitch) KF(Freq) plas Pant/
LFO Mode Blag Point/ Bias Level
P-ENV Mode Bias Level
Bender Mode TVF ENV | Depth
Wave Form Veloc;.ity
PCM No. KF{DeEtb) TVA ENV | Velocity (T1)
PW KF(Time) KF(Time}
Velocity TVF ENV [ T1 TVA ENV | Ty
After Touch T2 T2
5 LFO Select T3 T3
: LFO Depth Ta Ta
Ts Ts
TVE ENV | L1 TVA ENV | Ly
L2 Lz
L3 L3
Susk Susb
EndlL EndL
TVF LFQ Select TVA LFO Select
: Modula- Modula-
' tion LFO Depth tion LFQ Depth
After Touch After Touch
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