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REMARQUES IMPORTANTES

En plus des précautions énuméréss.en page 2, nous vous

recommandons de lire et de suivre les recommandations
suivantes

| Concernant P’alimentation secteur

@Chaque fois gue vous avez des connexions 2 effectuer aveg
d'autres appareils, éleignez tous les équipements, ceci afin
d'éviter tout mauvais fonctionnement et dommage causé
aux haut-parleurs

®Ne branchez pas cet appareil sur une prise qui alimente
égalerment des appareils générateurs de distorsion (tels des
moteurs, variateurs de lumigre) Assurez-vous d'utitiser une
prise séparée

| Concernant I'emplacement |

@Le placement de cet appareil prés d'amplis de puissance ou
d'autres éguipements avec des transformateurs importants
peut créer un ronronnement.

@Si cet appareil fonctionne prés de récepteurs de radio ou de
tétavision, les images TV peuvent soufirir d'interférences et
la radio de parasites Dans ce ¢cas, éloignez 'appareit de tels
récepiaurs.

@Tout le monde connait le phénoméne de condensation
rencontré sur les vitres d'une pigce chauffée, en hiver Cette
condensation peut se former dans voltre lecteur de
disquette :

7 Quand une piéce a &té chautfée soudainement

CQuand Papparetl est laissé dans une pidce humide

. Quand 'appareil est déplacé d'un endroit froid 3 un
endroit chaud
Dans de tels cas, non seulement le bon fonctionnement
ne peut étre assurd, mais aussi bien le lecteur de
disquette que les donndes des disquettes peuvent étre
endommagés. Vous davez d'abord allumer Vappareil et
attendre ensuite environ une heure avant de t'utiliser.

®Placez Fappareil horizontalement. de fagon stable. pour
qu'il ne soit pas sujet & des vibrations $'il est trop incling,
le fonctionnement du lecteur de disquette peut en éfre
affecté (angles tolérés @ O degré vers le haut, 20 degrés
vers le bas)

| Maintenance |

®Pour e nettoyage ordinaire. essuyez l'appareil avec un
chiffon doux et sec. ou légérement humide Pour les taches
plus ienaces, utilisez un détergent neufre, puis essuyez
soigneusement avec un chiffon doux

@N'utilisez jamais de benzine. difuant. alcool ou agent
similaire ; vous éviterez ainsi tout risque de décoloration et
déformation

| Autres précautions

@F‘;Eo'tégez I'aﬁ;jareil de chocs violents

@N'appliquez jamais de forte pression sur Pafficheur. ne le
heurtez pas

@' appareil radie une cerfaine quantité de chaleur. c'est
normal

@Avant d'utiliser 'appareil dans un pays étranger. renszignez
vous dabord auprés de volre centre de maintenance
ROLAND

@Ne retirez jamais une disquette quand le lecteur est en
fonctionnement (guand son indicateur est allumé)
Autrement, la surface magnétique de fa disquette peut étre
endommagée et désormais inutilisable

©0tez toute disquette du lecteur fors de la mise sous/hors
tension de V'appareil

| Maniement des disquettes|

@Une disquette est faite d'une substance comparable & un
film sur laguelle 2 été déposé un revétement magnétique
Comme cette surface est appelée & stocker une trés grands
densité de données avec précision. veuillez suivre les
précautions suivantes :

{)Ne touchez jamais la surface magnétique

iiNe stockez jamais la disquette dans un lieu exposé au
soleil ou dans un espace restreint comme l'intérieur d'une
automobile (température acceptable : 5 & 50°0)

N'approchez jamais une disquette d'un fort champ
magnétique comme celui généré par des haut-parleurs

®@lLes disqueties possédent une targette de protection qui
permet da protéger les données d'un effacement accidental
Il est recommandé de laisser cette targette en position de
protection et de ne la déplacer que si vous devez écrire de
nouvelles données sur ia disquette

Ne fouchez pas 10 volat

3

[T e WRATE
' protecT

Le tdm magnitique 251 melus i

Yorgette de proleclion
«Pour dvder toule perle acoidentells oe
donnges  assurel-veus oe oplacer
tarpeite de protechion «¢n positict
PROTECT exceplé quamd vous scea ez
{envemistres) des données

S Toutes les donndes importantes deivent &tre copides par
sécurité pour les protéger d'une perte imprévisible

@les édtiquettes de disquettes doivent 8tre correctement
coliées Si l'une delle vient @ se perdre dans le lecteur la
disquette peut s avérer trés difficile & récupérer



CONCERNANT CE MODE D’EMPLOI

Ce mode d’emploi est organisé comme indiqué ci-dessous Référez-vous au chapitre nécessaire

CHAPITRE 1

CHAPITRE 2

CHAPITRE 3

~LIADSTNE A

CHAPITRE 5

CHAPITRE 6

Premiers Pas - Jouer du W-30

Mise en route, jeu au clavier et avec séquenceur

Survol

Une vision globale pour une bonne compréhension de Faorganisation du W-30

Utiliser le W-30

Mode d'apprentissage et grganisation de l'afficheur.

1l Daids Canectinnnonl

Les successions d'étapes 4 accomplr pour obtenir ce que vous desiez en

matiére de création sonore et musicale.

Fonctions de I'afficheur

1z

Une explication “&cran par écran'’ des fonctions.

Références
Tableau de classification des paramétres, mauvais fonctionnements, implanta-

fion MiD}, Index

Un disque dur (Apple Computer Inc., CMS Inc.} ou le CD-5 (disponible en option) peuvent étre connectés

avee le W-30. Pour cela, vous devez avoir 'interface optionnelle KW-30 (Kit de modification du W-30.)

Contactez le revendeur auprés duque! vous avez acquis le W-30 pour plus d'informations concernant P'achat

de ce Kit.

Pour utiliser disque dur ou CD-5, référez-vous au “mode d'emploi du W-30 pour FD, CD & HD" livré avec

le KW-30.
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Mise en route, avier et avec séquenceur.




1. CONNEXIONS

Pour débuter, vous désirez slrement écouter te W=30: Vous devez pour celz le connecter & un amplificateur

comme un ampli pour clavier ou & un casque - -

Avant toute connexion, vérifiez que tous les appareils sont éteints

Connexion avec un amplificateur.

Ampli pour clavier
Connexion avec un magnétophone radio cassette, elc.

Magnétophone radio cassette

'E:‘E_kﬂ’:“'__;_“"‘—:—'_':___j
.. ©, 000 "L
‘ - AUX. INL(R) | . Réglez le mode stéréo
© © 0009 o O ou I J sur MONO (L+R)
i LINE IN (R} s~ & D'abord baissez le volume, puis montez-
1 ﬂ le au niveau approprié

Autrement, vous risguez d'endommager
les haut - parleurs

Prise casque

Connexion avec un mixeur.

| | (1 ]
' , ) TV =
5.6:5;-6_‘:_‘_6-:7::6} ™ - "1' b l r! | Hjﬂ ‘w. -
© © © 0 6} 0 R e e
Pepgrend @ 2| RN s

Mixer Ampli de puissance,
haui-parleur

# Pour sortir les sons séparément sur les B sorties, réglez le mode de sortie

“QUTPUT MODBE" en {32. Part Set] sur “"Multi’ (voir page 53)

PJ1-1 /‘@;- B e
! H

I i !
Mmche RCA Broche standard (jack)

'
A




2. DISOQUETTES FOURNIES

Le W-30 est livré avec qualre disquettes ; disquette-systéme et trois disquettes de données contenant des sons

et des morceaux de démo

Hotand

CYOTEM

W=

B

Disquetie systéme

{5t ]

Roland  5%%%8

g

WW-=0
SYSTEM OISK

i for FD

Disquette de données

-

-

{50 }

Roland %8

WW-30
DATA DHSK

Sound & Song

.

[
[51ta 1
Roland  *Wn%

VV-3883
DATA DISK-2

Sound & Song

N

[geme 1

Roland  **%&5%

™

VW-3C]
DATA DISK-3

Sound & Song




3. MISE SOQUS TENSION ET AMORCAGE

Pour activer le W-30, il est nécessaire de P'amorcer avec la disqueite systéme fournie qui contient le
q

programme de fonctionnement pour l'utiliser.

T Avant dallumer le W-30, vérifiez les points suivants :
@ Toutes les connexions sont-elles correctement faites ?
@ie lecteur de disquette est-il vide ?

&Lle volume de I'ampli ast-il baissé ?

3 Placez Finterrupteur d'alimentation, & Parriére de Uappareil sur ON.

POWWER

A 3 B
3 . o ==L [=l=T=] O
VAT e f] : =es
[ S ——— L
& Do Gooomoidon e

T

‘3insérez la disqueiie sysiéme dans le lecieur. Une fois en place, un clic se

fait entendre.

Aprds que le systéme nécessaire au fonctionnement du W-30 ait été chargé,

Pafficheur prend 'apparence suivante :

ro1.PER sEEn Y G

I Patch Drums-Ferc Level 127

P 1 DrumssPerc PS5 Fretless Bzl
P 2 Slar Bass 1 P & Fretless Bsi
E 3 Slar @aﬁi 2 P f FinggradBass

@ Allumez 'ampliificateur.
Les sons internes du W-30 peuvent maintenant étre joués & partir du clavier

# Quand vous éteignez les appareils, commencez par Vampli, puis le W-30,




4. Copie de la disquette systéme

Maintenant que vous avez écouté gquelques-uns des sons disponibles au clavier, avant d’aller plus loin,

n'eublions pas de faire une copie de noire programme systéme,

Toute disquette tend a s'user en cas d'utilisation continue. Comme fe programme
systéme est extrémement important. vous pouvez le garder en lieu sOr et utiliser

des copies a la place.

* Utilisez des disquettes MF2-DD ROLAND (double face, double densité, double

piste, 3,5" micro-floppy disks)

# Ne sortez pas la disquetie systéme tant que le message “Insert new disk’ n'est

pas apparu.
* Attention ;: Si vous faites cette copie alors que vous avez un morceau ou
des sons déjd chargés dans le W-30, vous perdrez ces

données car elles seront effacées pour laisser faire la copie.

1§iPressez [SEQUENCER | pour choisir 2:Pressez [ F5 |pour choisir 3 Pressez puis [ENTER | pour choisir

{2 Sequencr MENU] [20  Sequencer Disk] [28 FD COPY)

. Y ) CURSGR
mme © 7T 5TUS w9 YZe

VOLUME

__. - £28.FD Cory ﬂnﬁnmaj sTUR
E - If wou execule 'FD Copy’
b i wou' il lose the Sound € Son9 Dhta. i H—
5 I nserl Source Disk - i | . i VALUE
e R S S NN | |
START/STCP TEMFO el WSEN Fi F2 F3 (3 ] EXIT 4l e %S ENTER
o o) Pt ol I S I Nl I i I il I o3
F T
@ Pressez { F1 |et attendez. B:Pressez [F1 |et attendez.
Quand le message "INSERT NEW DISK" Quand Ja copie est terminée, le message
apparail, otez la disquette systéme “Complete’” apparait
Placez la targette de protection de ia
disquette vierge sur is position “WRITE"
(écriture) puis insérez-la dans le lecteur
# N'importe laquelle des autres disquettes du W-30 peut étre copiée de la méme
fagcon (voir page 107).
‘\
\



5. JEU “LIVE"

Vous étes maintenant prét @ jouer du W-30.

P F 5 Fretless Bzl
P F & Fretless BsZ
E F f FlngwrﬁdEa“z

# Si {'affichapge ci-dessus n'est pas visible, pressez | PERFORMANCE |.

Jouez sur le clavier

Sur la seconde ligne est affiché le patch dont vous jouez & cet instant

P el maa [T T man O
r e _. ﬂ was

R L ESEES
. 2 Do LI CE Do

AT
N4

i1

Changer les patches Le W-30 a 16 patches, numérotés de P1 a P16.

L'afficheur va d'abord donner la liste des huit premiers, P1 & P8

Tourner la molette VALUE va appeler les

patches les uns aprés les autres, changeant les
sons obtenus au clavier

WOLUME

-7 SH) 4 VX 4 owZa o
£ L.Performance 1 BN 6 -———-
Patch Bruns-Perc Lavel 127 _—
P 1 Drums/Parc P S Frotless Bs} £_Ms Mhos P
P 2 Slar Bass | P & Fretless Bs2 T ¥
P 3 §1ap ﬂass : ? Fmgeradﬂass CALUE

F3 Fa F§ Nt

] o o e ] o ] N ]

]
Vous pouvez aussi faire une sélection des patches avec le pavé
numérique (pressez le numéro voulu, puis [ENTER]). Par exemple,
pour appeler le patch 15, pressez {1 |,[5 | puis IENTER].

#Quand les patches sont changés, avec la molette Value ou le pavé numérigue, ia

liste des patches affichés change aussi.




Vélocité
(dynamique)

Aftertouch
(pression)

Utilisation de
la molette de
modulation, “bender

5 JEU CLIVET

-Le volume ou le timbre d'un son peut étre changé selon la force appliquée au

clavier (dynamigue) Lz fagon de changer Ie timbre par la dynamique est réglée

pour chague patch ou chague tone (voir pages 52, 59, 148, 161, 163}

/ fort

-
-

ﬂcemem
A

L'aftertouch est I'effet appliqué au volume, & la hauteur ou au timbre et causé par
ta pression sur une touche aprés qu'elle ait &é normalement enfoncée
L'assignation et Vintensité de I’aftertoﬁch sont réglés pour chaque patch (voir

page 150}

aftertouch

Tout an jouant sur le clavier, si vous inclinez cette molette vers la gauche, la
hauteur du son va diminuer et si vous l'inclinez vers la droite, elie va augmentr
Comme ce changement de hauteur est progressif, it peut 8tre utiisé pour
repraduire de fins changements de hauteur comme les effets de “'glissé” des
instruments a cordes.

Le changement maximal de hauteur causé par l'inclinaison compléte de ta molette
est réglé pour chaque patch (voir pages 16, 110, 149)

Pousser cette méme molette donnera par confre un effet de vibrato L'intensité
du vibrato créé par cetle action est réglée dans ia configuration de systéme (voir
page 37, 111)

Vous pouvez obtenir les deux effets ci-dessus simultanément en poussant la

molette tout en inclinant, pour une expression plus riche

Modulation /
Moleite & gauche
fid : 7

Moletie 3 droite

s

15



5 JEU "LIVE'

Bend Range (Plage
d'action du bender)

‘I Pressez [F2 |pour ouvrir la fenétre

- Permet le réglage de la variation de hauteur obtenue quand la molette de bender

est inclinde a l'extréme; Le réglage se fait par demi-tons, de 0 (aucun effet} 3 12

2:Utilisez la molette CURSOR
pour sélectionner
“BEND RANGE"

VOLUME

CuRin

L 1.Performarjce
P Ag

aata:d
it

e

s

Qetiave
ﬁss:Gn
Ber{d Ran%e

i gl

t 430 1 CEF 3 Gt

==

o T OStus wvwx i vla
7 - NN I | -
LS MHTE PRt

pos—g

— ey

X ?

iViaster Tune
(Accord général)

tone est obtenu)

(DPressez [F1 |pour ouvrir la fenétre.

3
FTournez la molette VALUE pour
régler ia plage d'action du hender.

& :Pressez | EXIT ipour refermer la fenétre.

Cette fonction contrdte I'accord général du W-30

Le réglage se fait de -64 & +63 (A zéro, l'accord choisi dans les parameétres de

@Tournez la moletie VALUE pour
régler le MASTER TUNE.

VOLUME

START/GTQR

TLHESR

b ormance 2
P 1 fic Piano

D
Lodhdee

Master Tune

== 7 ST B wed 9§ vZa b
EiFd o o
4 LKL § MHNO s PR 1

LD

--ﬁ v,

b ABC 2 DEF

-

F2

EFd 9. o EMTER
] | I | |

I e il i i N i Y A

182

‘3:Pressez | EXIT |pour refermer la fenétre.




6. JEU DU SEQUENCEUR

Maintenant, faisons jouer le W-30 3 partir du séquenceur,

Trois disquettes de données sont fournies pour faire jouer e W-30. Chaque
disquette contient un morceau et les données de sons (les sons du W-30)
nécessaires pour jouer le morceau. Choisissez une des trois disqueties pour

charger dans le W-30.

[ITRYINnR

Roland 47 Aoland
w50 W30 W-s
CIATA CREK DATA CHSK 2 QaTa frs o
- Soundt & Song o Sound & Song - Sourd & Song
Char gement des (TPressez [a touche d'éjection pour sortir la disquette systéme du lecteur.
données de morceau
et de sons.
I
I j
=l ]
‘Z:Insérez la disquette de données choisie dans le lecteur.
@Pressez [ SEQUENCER |jpour dPressez [F5 |pour choisir [20 Sequencer
choisir [2. Sequencer menu] Disk] .
CUAICR
o V. Y s s s
B e careytopa sore 3 T @
é ‘ 2 song on disk Iufree ¥ "’ <KL 5 MND G POR
3 The ke ,

REC ] +Sound:|-=s i}

BiE e 18 et
| e = 8 -
STARTASTOR TEMPG - - USER F1 £ £3 Fa F5 £XIT G ...~ -w/ ENTER
s [ i i et Ny I R 35 ) [ e i Y il i |

5 Pressez et attendez L — & Pressez (+SOUND) pour démarrer le chargement.
jusgu'a ce que [21
FD LOAD SONG] apparaisse.

Quand le chargement est terminé, le message “complete’” apparait Ainsi les

donndes nécessaires de morceau et de sons ont 818 chargées depuis la disquette

17



& JEU DU SEQUENCEUR

Reproduction de - - - - Essayez d'écouter le morceau que vous avez chargé

nmorceau o

(TPressez [ SEQUENCER |pour choisit  (2:Pressez [ F2 |pour choisir [4. Recorder]
(2 Seguencer menu]

VOLUME ) . ‘ It

PN S — — - T sTus vwhs v

i € 4.Recorder 1 PETOR: - ) [

B i Song | . . .

3 M= S N *Internal 4 foakh S MNOE W POR

4 J= &I}} [itti] [RBCDEFGH] R ;

i nee ”REC PRN R -
| ] s oty s Lo e

STARTSTOR  TEMPO  ~a - R £ 4 e ENTER

[ I i 1 ] i”:ijj

A

(j_rPressez[ START /STOP Ipour faire démarrer la chanson.
Pour I'arréter, pressez [ START /STOP |3 nouveau.

Indique chaque partie Inversé quand feg w dans i'angle en haut et & droite

une piste vide

messages de nates sont regus ' B . s ‘
o= LE o Lo maraue G se ddglace oy |k oy ] de l'afficheur indique que le morceau n'est
. o o o pour marquer les temps s roes e, 3§ .
d= B0 [T 243 quand un changement de tompo QL FECDEFEH pas en cours de reproduction
L tempo standard 8t fait, le nouveay tempo est atliché indigue au contraire [a lecture ef e
[ melk athsbous FREF-M_o--~FF -7~ EHa A .
3 i . 4 . montire gque le morceau est prét a élre
piste 1 [ \ / piste 16 i enregisiré
apparait toutes fes 4 pistas Le symbole ~~  indique i
]
1

# Dans toutes les autres pages
signifie gqu'un

P représente une piste en reproduction. M une

piste coupée et R une piste an enregistremant Memoire interne restant dispanible

pour tes données de morceau A d'affichage,

0%, aucune donnée ne peut plus = =
atre enregisirée, morceau est pret a étre joué.

Changement de tempo Le tempe d'un morceau actuellement jougé peut &tre modifié
Lunsla
VELUISE X . 5
Frroeo w2b ol in B g = R L v S 7 .IFU 6 \‘WX 9 YZ# s
€ sanaocqreer B : ; 16T
fl= = I—— rintarnals o O i
E = £=71 CRECDEFGH] ﬁﬁ ﬁ
x ] Iﬁiﬁﬂi} ___ mm ______ K5 oRn | ""[gazgmﬁl e “ : .
STARTA5T0P [HAZ:] Ft F2 Fi Fa Fg ExIT b . ._, -me ENTER

iy ) 0] (e

= & N i B i i -

|
Tournez la molette VALUE tout en maintenant enfoncée la touche [ TEMPO |pour changer le tempo
standard. L indicateur de { TEMPO |5 aliume en rouge sur le premier temps de fa mesure, en vert sur les
autres

Jouer en p|l£S du Le W-30 vous permet de jouer sur le clavier pendant que le séquenceur reproduit

morceau un morceau.

1'Pressez| PERFORMANCE |pour choisir 'affichage [1. Performance] , puis

jouez sur le clavier (voir Jeu “live” en page 14).

% Le nombre maximum de voix que le W-30 peut produire simultanément est

de 16. En mode {1 Performance] , si le nombre total de voix utilisées (par

le séquenceur plus le clavier) excéde 16, le clavier aura priorité. Dans ce
i

cas, certains sons de la partie dirigée par le $équenceur peuvent manguer.

1R
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1. Les trois fonctions du W-30

Le W-30 comprend trois 'sections : le clavier, le séguenceur et le module de sons

Trois fonctions @CLAVIER

It sert @ faire jouer le module de sons et & enregistrer des séquences

G@SEQUENCEUR
il sert & enregistrer les signaux émis par le clavier et a faire jouer fe module de

50ns.

@ MODULE DE SONS

Il produit les sons quand il est joué & partir & partir du clavier cu du séquenceur

Clavier
Fait jour\

Module de Sons

Enregistrement
E—e Séquenceur
F

ait jouer

MIDI Les trois sections peuvent Etre considérées comme relides par le MIDI. Le MIDI
est un standard international d'interface permettant aux instruments de
communiquer entre eux Pour mieux vous famiiiariser avec le W-30, vous devez

comprendre ce qu'est le MIDi Veuillez donc lire te livret “Guide du MIDI”

0




2. Le séguenceur

Les données programmées dans la section séquenceur sont nommées DONNEES DE MORCEAL.

Differences entre un Un séquenceur et un magnétophone multi-pistes peuvent laisser croire gu'on les
séquenceur et un utilise de fagon similaire Les deux disposent de plusieurs pistes sur lesquelles
magnétophone muiti- vous pouvez enregistrer séparément el ensuite superposer des sons en les
pistes. enregistrant “a cbté" des perties déd stockées Vous pouvez créer une

orchestration partie par partie Par exemple, vous pouvez enregistrer une partie

de batterie, puis de basse et enfin de piano pour créer un trio.

Microphone

Magnétophone
Multi-pistes

Céble MIDI

Séquenceur

Toutetois, un séquenceur est par ailleurs bien différent d'un magnétophone multi-
pistes Un magnétophone nécessite un microphone pour enregistrer les sons
produits par votre jeu, alors qu'un séquenceur enregistre les événemeants qui se
passent guand vous jouez (comme par exemple quelle note a &té jouée, quand,
avec quelle force, pour combien de temps ; ou encere, quand et comment la
molette de bender a~t-elle &t& déplacée, etc ) et tout cela sous forme de données
numériques oy messages MIDI Quand les donnges MIDI enregistrées sur un

séquenceur sont reproduites, elfes font jouer I'instrument 3 votre place.

Caractéristiques d'un Un séquenceur a les caractéristiques suivantes :

séquenceur

iLes erreurs gue vous avez commises au clavier peuvent &tre aisément
corrigées. Méme une note au coeur d'un accord peut étre modifige.

2 Changer le tempo ne fait pas varier la hauteur des notes.

3 Tout son peut é&tre choisi. Par exemple, quand vous avez enregistré une
partie avec un son de piano, vous pouvez la faire reproduire avee un son
d'orgue.

4 il n'y a pas de diaphonie (fuite sur les pistes adjacentes).

51 n'y a pas de détérioration de la quolité du son.




2. Le séquenceur

Comment utiliserun -~ Normalement un morceau est créé selon Fordre suivant :
séquenceur - .
@ENREGISTREMENT
Un morceau est epregistrd & partin du clavier ou d'un instrument MIDI connect#

3 la prise MIDIIN

@EDITION
Vous pouvez ré-enregistrer des portions du maorceau déja ervegistrd, faire des
changements portant sur foutes les données ou ne ré-écrire qu'un seul

événement

AREPRODUCTION

Les donnees de MOrceau enregisirees el kutlees St repoduiies

.

®SAUVEGARDE
Les données de morceau définitives peuvent &tre sauvegardées sur
disquette. Sinon, toute donnée contenue en mémaoire interne sera effacée

a I'extinction de Pappareil.

& CHARGEMENT
Les données sauvegarddes sur disquette peuvent étre rechargdes dans le W-30

pour reproduction ou édition.

Pistes Le W-30 vous permet de faire des morceaux a partir de 16 pistes de jeu et

d'une piste de tempo.

Enregisirement

- === Piste 1 ~-»[__Piste 1 |
Lt e ey T SRS 0 0t o ; ;
i e e e LR - Piste 20 o[ Piste2 ]
w_u,;f%'m = —===tmae e N Piste J e \--‘+
: L El ) J S ————— .
- e e e - Piste 4 '
- i ' ! H
fooe ,g**::;____.__e “““?W"”"Piste 5w
%,_-————WFMM—-——__—MWWSET Piste 6 Pisie 16
o e ﬂ‘mm;: ;""" mw%;;xiz'm"%zﬁﬂ:-%wm f:’|ste 8v
— e e Piste 9 ———{Piste de tempo

n La piste de tempo régit les

changements de tempo, et le
format de chague mesure

-




2 e sdguenceur

Pistes de }'eu = - .. . Les pistes de jeu steckent les infarmations concernant votre jeu, comme par
(Pistes 1 a 16) exemple quel instrument (canal MIDI} est joug, quand, quelie note, avec quelle
force, quelle durée, etc
Si vous utilisez chaque piste de jeu pour enregistrer les informations propres & un
seui instrument {canal MDD, les données pour un instrument unique pourront
plus tard étre &ditées ou bien écoutées en solo
Comme une piste de jeu est aussi capable d’enregistrer les données des
canaux 1 & 16 comme un tout, aprés édition de chaque instrument, vous
pouvez mixer {merge) les données de tous les instruments sur une seule

piste (voir page 121).

Piste 1 Piano {Ca. 1) Piste 1?3”0 (((éa ‘12)) Piste 1 Piano (Ca. 1)
) asse (Ca. Basse {(Ca. 2)
Piste 2 Basse (Ca. 2) 1__] Mixage Mixage Batterie (Ca. 10)

lF’iste 3 Batterie (Ca IO)’_______IPiste 3 Batterie (Ca. 10)}.

Piste de tempo La piste de tempo régit les changements de tempo et le format de chaque
mesure
Les données concernant les changemeants de tempo sont stockées en page Micro-
edit en termes de comparaison avec le tempo standard “combien plus vite/
combien pius lentement’”’ {voir pages 94, 119).
s Les données de changement de tempo ne peuvent &ire inscrites en mémoire

durant 'enregistrement,

Tempo standard

Le tempo standard est le tempo de base d'un

morceau  Vous pouvez accélérer ou ralentir un J =60 noires par minute

maorceal en changeant le tempo standard, toui cela

sans changer la hauteur des notes.

Capacité de la mémoire La mémoire du W-30 peut stocker jusqu'a 20 morceaux différents.
pour les données de La capacité de la mémoire est d'environ 15 000 évérements
morceau. {n morceau peut contenir 9 998 mesures (voir page 40)

# Un événement est égal 3 une ligne en page [5. Micro edit] (excepté pour les

messages exclusifs),



2 Le sédquenceur

Regardons de plus - - Voyons comme un morceau est affiché dans le séquenceur
prés les données .- .

{Pressez [SEQUENCER | pour choisir 2:Pressez [F3 |pour choisir {5. Micre edit}

[2‘ Sequencer menu] Les données de la piste 1 sont alors affichées
[oREintets]
VOLUME et e e ot - & Vet vZa
=i
¢ Samﬁ ggl}.k Ch—3 ————————— o, ~~Ualus -m-
LI 8 é 1 ERg b4 lﬁ? 4 L5 MO A POD
§) moams
i 15 £ el TN | | —
e - @@Mm&h ey o o ~
i) | . —— yo S --
STAAT./STOP TEMPO ~—~ - Fa 121 13214 ~- s~ ENTER
Eed i1 ] 1 N ) [f'i 'TH», i1 i

il 54 (R

les donnees et [F2 |pour alEer plus basu

Chaisissez une piste

Déplacez i curseur ici 8t Déptacer le cursaur e et
i tournaz iz molette Value tournez la molatte Value
i pour faire défiler les pour taire déliler les
masuras

/événemenls
S II||I'||

Déplacez le curseur
ici et tournez fa
molette Value pous
toire difiler leg
ternps

famm i e
if

L'afficheur montre les données contenues dans lz piste choisie. Dans le

séquenceur, votre jeu est converti et stocké en données MIDI comme celles—ci

Localisation des La position de chaque dvénement MIDI est identifiée par un numéro de mesure,

événements un numéro de temps et un numéro d'horioge.

Indigue 12 coup
Ingigue e numérg de @ horloge dans le temps
mesure i =96 {0-95)

P

indique lg temps r
dans une mesure




Indication d’evénement

2. Le séquenceur

- Chaque message MIDH écrit dans un morceau est nommé événement. li y a

plusieurs sortes d'événements :

Canal MIDI Numéro de note Dynamique Durée
Note (‘anai MIDI Determme §a hauteur Determme la volume Determme la dureta
116 | (c-n-Go (0-127) 1-127 1-65535
Canal MIBI Numéro de note Valeur
zagrtcuch polyphonique Canai MIDI Sgi‘;':t’iﬁg}:eﬂe note doit subir Spécifie les valeurs
Canat MIDI Numéro Valeur
C. Chg Canat MIDI Spécifie quel changement de Spécifie les valeurs
Changement de commande i) SOmmande doit 8tre transmis CTTTCT T T
1-16 0-127 qz1- l'J'.’ sant ges messages da ‘moca) 0-127
Canal MIDI Valeur
g;qg?:ggement de programme .””Cana! MIDIH._‘._... SpeCIfée Ies Va!eurs s
1-186 1-128
Canal MiDi - Valeur
(A:g:fertouch par canal JCGamaiMibl 1 .. Specifieles valewrs
1-16 0~ 127
Canal MIDI Valeur
Eﬁ:ggebreggend) .__‘_I{“ana! MiD!_H_M L Spemf;e ies valeurs S
1-16 ( 8192) G 8191
EX La fenétre peut étre ouverte pour effectuer des éditions, mais vous étes limités
Systéme exclusi ? un r'naximum c,i_e 50(? .octafts (FO signifie début et ¥7 fin).n Déplacgz le curseur
jusqu'au code d'identification du constructeur pour ouvrir la fenétre.
TU Demande d'accord Aucun paramétre n'existe
Changement de tempo S&;gi;tér absolue. dans une plage de 5 &8 500 Mémorisé en pourcentage du tempo
(Tempo) + N'est affiché que dans |a piste de tempo.

Partition et données

Ci-dessous se trouvent deux exemples montrant comment des partitions

apparaissent une fois converties en données dans le W-30

@ B e @
p y g ©@oo @
o —
= = -
"(Q v | - :(g;. 2
e/ -5 F e/ [
Coup dhorloge 0 0 4B Q 0 244872 Coup dhorlogeo 240 Q
1 JL 1 JL 1L i3 ] | I S S | I
Temps ! 2 a 4 Temps 1 z 3 b 5 [
1 J i [ 1 1
Mesure ! 2 Mesure | 2
Une fois convertie en données Une fois convertie en données
du W-30 du W-30
£ S5.Micro Edit 3 i
Track | —CLK~—Ch——HNote No,-Uel-—Gate
a M -1 8 8 i C4 8B4 99 16
b 2= 0 i E 4 64 < 14
¢ 48 i B 4 &7 s 11
u ¢ 30— B i E 4 64 a2 16
i 5] ¢ 3 e ag iB
45— 1 B 7T &8 11
¢ 244 i A4 &9 79 19
8 48 i 64 67 r 13
h 72 i F 4 83 e 13




3. A propos des données de son.

Les données concernant les modules de sons-du W-30 sont nommées données de son.

Les achantillonneurs

Les synthétiseurs conventionnels produisent des formes d'onde comme des
sinuscidales ou des ondes en dents de scie et suite 4 de nombrsuses
modifications de ces derniéres, parviennent a créer une grande variété de sons
Mais il est souvent trés difficile de synthétiser de facon réaliste les sons naturels
Les échantillonneurs sont basés sur un concept complétement différent | il s'agit
d'enregistrer avec précision les sons naturels nécessaires, de leur apporter des
madifications et d'utiliser le résultat cormme source pour |a reproduction Les
échantiilonneurs ne sent pas seulement capables de changer ia hauteur des sons
enregisirés (Echantillons) mais ils rendent possibles de nombreuses autres
andrations talles Ia modification de forme d'onde ou 'altération de l'onde & la

reproduction, methodes que Seuls 18s BCRantiBlonneurs periigiieit.

it est difficile de synthétiser de telles formes d onde
en compinant des ondas sinusoidales et des endes en

[ Onde {attague) d'un piano électrique
Y 4
i b4 ©  dants de scie

Onde (réverhération) d'un pianc électrique 1.5 5
AV aprés "attaque.
Quand les réverbérations se stabilisent f2 forme

donde s'affaiblit

En quoi différe alors I'échantillonnage des autres types d'enregistrement ?

Non seulement dans le W-30 mais dans de nombreux autres instruments
nommés samplers (échantillonneurs), la technologie d'enregistrement PCM est
employée Les techniques d'enregistrement PCM sont aussi fargement employées

dans les boites & rythmes, et effets numériques tels les délais numériques

La PCM est une méthode qui analyse dans les moindres détails un signal
analogique |ui parvenant et qui, 3 des moments trés précis, convertit ce quelie
trouve en chiffres qu'elle garde en mémaire. Pour comprendre la petitesse de
I'écart entre ces moments de mesure et savoir d quei instant chague information
est mise en mémoire, nous nous référons 4 la fréguence de sampling (fréquence
d'échantilionnage). Avec ke W-30, vous avez le choix entre 30 kilohertz {kHz) et
15 kHz A 30 kHz, les mesures sont {aites 30 Q00 fois par seconde et & 15 kHz

15 00C fois par seconde




3 A propos des données de son

Comme Pillustration le montre, plus court est le laps de temps entre deux mesures

(plus haute est la fréquence-d'échantilionnage), plus la qualité de P'échantillon

sera proche de celle de I'original Toutefois, le principal inconvénient, puisque la

guaniité de données enregistrées devient plus importance, est de réduire le temps

total d'enregistrement car la mémoire sera plus vite pieine gu’avec une fréquence

d'échantillonnage plus faible

Forme d’onde originate

Convertit les niveaux de
'onde en données
numériques

Le systéme DI (Différential Interpolation) de ROLAND

Les échantillonneurs ROLAND adoptent le systéme DI
qui  est technologie
dévaloppée pour résoudre le probiéme de bruit inhérent
& de si
reproduction Ainsi, une gualité de reproduction bien

une nouvelig spécialement

nombreux échantiflonneurs lors de la

supérieure est obienue

De quelle facon la méthode DI différe-t-elle 7

tIn échantilionneur, contrairement a un lecteur de CD,
doit
variaghbles De nombreux échantillonneurs changent la
hauteur en changeant i{a fréguence de reproduction
ROLAND, toutefois, plutét que d'altérer ia fréquence 3
laguelie les données sont reproduites, emploie une

reproduire des échantiflons & des hauteurs

méthode qui change I'espace entre les données 1l s’agit
de la méthode d'échantillonnage a fréquence fixe
Grace a ceite méthode, tout bruit généré peut étre
coupé avec un filtre numérique trés “pentu’’, qui est
capable de ftravailler sur une plage de fréguence
spécifique et précisément définie. Le résuitat est une
impeccable reproduction du son original, sans perte de
Fimportant contenu harmonigue

¥

« Grand angle

R it )
Brust
Lte hitre numenque éinune efficacement le bruil

Cette méthode, cependant, n’était pas sans difficultés
car il failait trouver une facon fiable de "‘rempilir’ les
espaces esire fes données &chantiflonnées. ROLAND a
réussi & développer une technigue pour assumer des
calculs & si haute vitesse et procurer une interpolation
intelligente pour les points imaginaires situds entre
ceux réellement échantilionnés. L'&chantilionneur prend
pour base d'information les points échantillonnés et
fait ses cailculs avec la technigue d'avant-garde
connue sous le nom d’interpolation différentielle Le
résultat est une haute qualité sonore, débarrassée de
tout bruit

Sans interpofation

interpolation différentielle
(technologie DI)

interpolation lingaire

27



3 A propos des donndes de son

Contenu des données de sons

Qu'est-ce qu’un tone ?

Parameétres de tone

28

Un patch est aspignd  une  YOUS DOUVEZ 3SSENET i tonag Un Tane ot Fonde

16 Patches - — 1t~ Banque d'ondes A |
| Partl.e a : . —I Ranque d'ondes B-ﬁ
i Partie B | C
E Partie C F T13- 188
i Partie D E =
E Partie £ | o
E Partie F ;
E Partie G | &=
E Partie H |

" -

Un tone représente la plus petite unité de son du W-30, et consisie en une petite
ande échantilionnée et en réglages pour les paramétres de {one
Si vous prenez une onde et lui appliquez des paramétres de tone spécifiques,

alors vous obtenez un tone.

Danndes Fords

dr fone

Tone

L’onde échantillonnée peut étre utilisée telle guelle ou combinée avec
différents réglages de paramétres de tones. Les parameétires de tone
controlent comment Ponde échantillonnée est interprétée et reproduite. ls
sont donc aussi importants que 'onde elle~-méme.

£n reproduisant répétitivement un é&chantillon court (onde échantillonnée} vous
pouvez le faire durer plus longtemps Ainsi, par exemple, vous pouvez
échantillonner le mot “Hello™ et ie faire reproduire sous la forme “Hello Helle
Hello" ou encore “Hello lo lo lo7, etc. Une telle action sur Ponde est nommée
houclage (looping) et peut &tre aisément accomplie par un échantillonneur (voir
page 63)

Les autres paramétres de tone comprennent un LFO, pour moduler la hauteur le
valume ou le timbre, un TVF et un TVA pour régler les courbes d’enveloppe de
timtire et de volume Le nom du tone est aussi un paramétre de fone (voir pages

62 163, 160) "




Differences entre
Tones [1-32] et
Tones [33-96]

@O0ndes effacables

@Ondes non effacables

Banque d'onde A
Effacables

Bangue d'onde B

18 segments + Lo

I segment

QOnde de ROM A

Non effacables

Onde de ROM B

3 A propos des données de son.

1} existe deux types d'ondes, celles qui peuvent étre réécrites (effacables) et
celles qui ne le peuvent pas.-Les Tones de {1] 3 {32] emploient des ondes qui
peuvent étre effacées alors que les tones [33] 3 [96] sont basés sur des

ondes “‘inamovibles’.

Tone [1]-[32] - Banques d'ondes A, B

Patch [1]-]16]
< Tone [32]-[86] - Onde ROM A, B

Ces ondes sont stockées en deux banques, A et B. Une banque peut stocker
un Tone long ou plusieurs Tones courts. En utilisant & Ia fois la banque A et
la banque B, jusqu'za 14,4 secondes de son (& 30 kHz de fréquence

d'échantillonnage) peuvent étre enrggistrées.

ies données d'onde de I'echantillon peuvent étre modifiées si vous le désirez. Par
exemple, les portions d'onde inutites peuvent &tre coupées {truncate) ou bien
encore les ondes de deux échantillons peuvent étre mixées. Deux tones peuvent
&tre mis bout & bout pour n'en former qu'un (Combine). Les données d'onde, une

fois modifiées peuvent aussi &tre stockées dans une bangue d'onde.

Les deux fongues ondes stockées en ROM A et en ROM B ne peuvent pas étre

effagées Elles comprennent une sélection d'ondes fréquemment utilisées.

* [.es ondes ROM ne peuvent étre éditées.

Y v ® ) ) . . ] ¥ * 11 * + . . v .
. ] v ' ' H . ‘ ' ¥ 3 ¥ . 1 . 5 .
' + b 1 i ¥ . i ¥ H . ¥ . . . v .
. 3 H i . * H v ¥ . . 1 N 1 v » .

[ " v M v i v M v i + + . . T v i v
. N . ] H » . ' 1 * . . . h . i .
. h ‘. i . 4 * + i E . ' . i . v v
. 3 . ' i . . ‘ i . 4 i + i ¥ i L
. M .

Pa—

Fréquence d échantillonnage 15kHz 14,4 secondes
Fréquence d'échantillonnage 30kHz 7 2 secondes

H v
H v

Fréquence d'échantilionnage 15kHz 08 seconde
Friquence déchantilfennape 30kHz 0 3 seconde

N WAANAAANNANMAAAS AN ]
L WA NNAANNAAANAANAIIAAASNANANANAN ]




3. A propos des données de son

Tones originaux et

sub-tones.

kil

Onde ROM A

- A l'intériewr-des tortes [1] & [32],-1l existe deux catégories : les tones originaux

et les sub-tones Chaque échantillon (onde) a un numéro de tone. Par exemple, si
un échantilion utilise |a totalité de la bangue A et un autre |a totalité de la bangue
B. seuls deux tones pourrant dtre programmaés, les autres s'avérant inutilas. Pow
nédarmoins se servir de ces derniers, le W-30 veous permet "d'emprunter l'onte
d'un des deux tonss (dits “originaux’) pour créer un Tone complétement
différent, avec la méme onde mais des réglages de paramétres différents Ce

nouveal tone, qui utilise I'ende d'un tane ariginal, est appelé Sub-tone

Temps d'échantilionnage

|

4 : N Il
i i !
Pant de début  Poinl ds hin Pont de début Point de hin

Tone Qriginal Sub-Tone

Le sub-tone, par la modification de ses paraméires, peut donc étre affublé d'un
vibrata, avoir une enveloppe dont I'attaque est retardée, etc. ; une variété de
nuances peut 8tre créée pour les tones En plus, en coupant certaines portions
d’onde ou &n combinant bout & bout plusieurs d'entre elles, te fait de changer ies
points de début (start) et de fin (End) pour la reproduction va permettre 2 la
méme onde {en fait, plusiewrs qui se suivent, cf. schéma ci-dessus) de créer des
tones aux sonorités différentes Ce type de compilation aide & utiliser les banques
d'onde de facon plus efficace De teiles méthodes ont été employées pour créer
la grande variété de tones contenus dans les disqueties de démonstration (Pour

faire un sub-tone, voir page 61)

Les tones [33] & [96] sont bitis @ partir du concept de sub-tone
De par la spécification des paramétres de Tone que sont le point de départ de
lecture (START) et le point d'arrét de lecture (END), la portion nécessaire de

I'onde stockée en ROM est lue

y \“\L\ oy e \\EJV\NL.:L AT Ao -
: 3 :
3\

\

Pt e 280Ut Pount de hint




3 A propos des donndes de son

Patches = . Un ou plusieurs-tones ([1] 4 [96]1), aprés avoir été assignés au clavier et
assujettis aux paramétres de patch, forment un patch.
Ur échantillon peut &tre reproduit & des hauteurs variables, mais risque de ne pas
paraitre naturel si on le transpose beaucoup. Avec ceriains sons, une
transposition de quatre notes suffit pour que le résultat soit étrange Lorsque la
transposition dépasse une octave. le son peut carrément différer de I'original La
solution, si vous désirez jouez du son d'un instrument comme le piano, par
exemple. sur une grande étendue de clavier. consiste a diviser le clavieren 7 2 8
parties (split} Ensuite, il suffit d'échantillonner des notes représentafives et de
distribuer les tones créés a chaque partie De cette fagon, fe son sera naturel sur
tout le clavier il est aussi intéressant de répartir des sons différents comme des
sons de batterie ou d'effets spéciaux pour avoir accés a toute une variété de sons
en fonction des touches enfoncées Le clfwier du W-30 a 61 touches (do2 8 do7)
mais ce sont en fait 109 touches (do0 & do®) qui sont offertes & la répartition
des tones Ces touches qui se situent au-deld du clavier peuvent étre jouées par
le biais du MiD{ ou bien en décalant les octaves jouables au clavier avec la

fonction de transposition par octave de ce dernier (pages 55, 110).

Echantillannage

Structure de patch
{zones de sphit)

Multi &chantillonnage

Changer les sons selon votre toucher

Le son d'un piano varie non seulement selon ia note
jouée mais également selon la dynamique appliguée au

clavier. Quand vous jouez doucement, le son est doux
et rond alors que st vous jouez fort, le volume sonore
est plus important et le son plus britant Ceci pour dire
puune simple variation de volume ne suffit pas 3
exprimer les différents styles de jeu Pour obtenir un .

. - Doucemant
son de piano réaliste, &chantillonnez séparément le son
du piano joué doucement et celui du piano joué fort ‘f"&
Vous pourrez avoir le son fort et brillant urmgquement
quand vous jouerez for! sur le clavier alors que le son Ceci peut étre accompli avec le *fondu-enchainé”
doux et rond ne sera émis que s vous enfonce: (FADE) choisi comme modé, de clavier (pages 58,
délicatement les iouches - 148). ¥
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3 A propos des données de son.

Paramétres de patch - Les patches-ainsi créés (différentes zones de clavier auxquelles des tanes

sont assignés), vous pouvez également régler de nombreux paramétres qui

{eur sont propres, tels ta plage d’action du bender ou de l'aftertouch. Le nom

du patch est aussi considéré comme un de ces paramétres,

Huit parties Le W-30 a 8 parties, notées de A 4 H. Chaque partie se voit assigner un patch,

a un canal MIDI propre et recoit les messages MIDI afférant a ce canal, qu'ils

soient en provenance du clavier, du séquenceur ou de la prise MIDI {N. De tels

messages font jouer le patch assigné a cette partie.

En d'autres mots, grice aux séquences, le W-30 peut étre utilisé comme 8

medules de sons distincis.

clavier

[ SEQUENCER J i

Canal

MIDI N

{

1-16 =~ -

L

| A

v

un Can

un Can

unt Can

un Can

un Can

un Can

un Can

un Can

\Partie A [Patehl |
|Partie B }
|Partie C |
lPartie D ]
|Partie E |
{Partie F |
IPartie G I
[Partie H i

Gréce a cette fonction (il peut jouer plusieurs sons en méme temps), le W-30

est dit multi-timbral,

Partie A

Partie B

Partie C

# Attention : Le nombre maximum de voix simultanément disponibles est de

16.




3. A propos des donnédes de san

Comprendre les pariies - Pour cela, regardons le contenu des parties A &8 H.

1.Pressez pour choisir ‘2 Pressez [FI Jpour choisir [32 Part set)

[31 Sound menu] L'atficheur donne alors les données des parties A 3 D
OLUME S § e TOBTUE vwX 9 vZs ik
e ey T Out Lecais e Q
A 9 1 P4 Mellow Piano (WD) 127
B 5158 P 9 3rums-Perc Clh 127
C 2 2 P B FingoredBass 17 127
g = P 4 Mellow Piano (1) 127
| Nyt eyl Hode H W ELUE
STAATASTDR TEMFO et - F3 Fd Fy EXIT . O
A I 1, | N I i | ) 23 [ | ] ] | R | T
I
3 Pressez [FI ]pour obtenir Iaffichage des parties E a H.
) Patch i Out Level
g J P 4 Mellow Piano 13 127
r B 6 18 P 9 DrumssPerc 1) 127
C2 P 8 FinderedBass €12 12y
D 8 -- P 4 Mellow Piano (1> 127
'\
\
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4. Relations des fonctions.

Enragistrement
- - i
e Séquenceur ]

Clavier
Fait jouer\ /ant jouer

Maodule de sons

Utilisation des prises En plus de ces trois applications, P'utitisation d'appareils externes via les

MIDI mg ggr\mm ouT
Contrdieur i I Foma_ ~ nan prmm e E

L T e 1 [T

A miDl IN
e nmman T

a o .

Module de sons MIDI

Module de sons
Wi oon #Un can IPar{ie A REYE]

> unca |Partie B

Sequenceur

> unan |Partie C

~ Marceau

Y

{Piste 1 Conal 1-16 |

[Piste 2 Canal 1-16 |

i Gan 1-16—m=Dl > Gncan [Partie F
[Prste 16 Ganat 1-16 |

¥

Un can IF’artie E

L 4

|
|
|
Un can {F’artie D I
|
|
|
)

u ti Tarch
[Piste de tempo } n can Eff’artle G
*  Un can |Partie H
e
5 P \
MIDE I (0 - O}Cﬂﬂ P16 e fg\‘
-“ ‘ : o <o Ve
el e Can 1016 h/ MIDE O
"

Comme le cheminement des signaux ci-dessous est régi par des commutateurs

virtuels. certaines communications peuvent étre bloguées, siI nécessars

Clavier et module de Ity a deux facons de piloter le module de sons du W-30 & partir du ciavier
sons




4 Relations des foncrons

@Ll.e clavier peut directement piloter les patches du module de sons
Dans les modes ci~dessous, de-clavier est 'organe de commande prioritaire de
la source sonore Pendant ce temps. le séquenceur peut commander, lui aussi
Quand le clavier fait jouer un patch, on est en jeu ce Patch et quand il fait jouer
un tone. on est en jeu de Tore (Les notes situées plus de deux octaves au-
dessus de {'échantillon de base ne peuvent pas produire de son dans ce dermar

cas)

Page Son produit par fe clavier

[ Performance}

[35. Patch Edit Menu]

36. Patch Paramete
t - 2 Jeu de patch (patch choisi dans afficheur)

[37. Patch Split]

[38. Patch Param Map]

[39. Delete Patch)

[40. Tone Edit Menul

{41. Tone Parameter]

{42, Loop]

Jeu de tane (tone choisi dans lafficheur)
{43. LFO]

[44. TVF Page 1,2]

[46 TVA Page 1.2]

[48 Tone Param Map] avec Type (T) : Jeu de tone
(le tone est indiqué par le curseur)

avec Type (P) : Jeu de patch
(le patch est sélectionné dans la page ds
jeu de patch)

[65. Wave Edit Menu}

[B6. Copy % Movel

[57. Truncate]

[58. Mix}

- Jeu de tone {le tone est choisi dans 'afficheur)
[53. Combine]}

{60. Didital Filter]

[61. Wave Loop]

[62. Sampling]

* Les régiages affectant le jeu de Tone correspondent au volume (OUT LEVEL), 4 12
plage d'action du bender (bender range), & I'assignation et a la sensibilité de
Paftertouch (AT), & 1a transposition par octave (octave shift) et a l'assignation de
sortie (out assign) affichés en page {36 Patch parameter]

Son Prises j2ck

I Patan/tona ! de sortie

Tt o ean | Partie A | m'..}o

~ un 2 | Partie 8 [ 2 O

[ Séquencaur j“" : 'l vz | Parlie C |l @ O
un oan l Partie D ] [ * O -

DN [o AR -| U an [ Partie £ J 5 O

ur - [ Partie £ I <O

v | Partie G [1 - O

G [ Partie ¢t | O

173
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4 Relations des fonctions.

®Le clavier fait jouer la partie qui est sur le méme canal MIDI que lui
Dans les autres pages d'afficheur que celles précédemment évoquées, seule
la partie dont le canal MIDI correspond au canal de transmission du clavier

pourra étre jouée d partir du clavier. {voir pages 110, 117, 145).

son Prises jack
7 un can [ Partie A l de ‘Sortze
Un e = Un can I Partie B l iw:O
laveer uncan | Partie C | i O
un can l Partie D I ; O
[ Sequenceur ]C"” 116 Un can I Partie £ t ~ O...»
TR TR : O
MIDE IN @CM e | uncan | Partie G ! ? 6
e ! Partie H l i O

La page [5. Micro Edit] est une exception, se comportant comme suit.

Page Son produit par le clavier

(5 Micro Edit] Le choix est Ch=ALL :
{Fait jouer le patch assigné & la partie sur le

méme canal que celui du clavier) (veir page 110)

Le choix est Ch=1-16
(Fait jouer le patch assigné 3 ia partie sur le
méme canal que celui choisi)

* Avec le W-30, le nombre maximum de voix simultanément disponibles aest
de 16.
Si ce nombre est dépassé par la demande provenant du clavier, du
séquenceur et de la prise MIDI IN, un systéme de priorité est mis en place.
Ceci s'applique en accord avec le réglage de répartition des voix (VOICE
MODE) fait en page {32 Part set] (page 54)
Cependant dans toutes les pages d'afficheur dans lesquelles le clavier a

priorité, il maintient cette priorité dans la production de sons.

+ Pour une illustration détaillée de 'organigramme MIDL
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5. A PROPOS DU SYSTEME

Les données qui déterminent comment le W-30 .fonctionnera sont nommées données de systéme et

stockées dans |a disquette systéme. .

Les données de systéme modifiables forment une CONFIGURATION DE SYSTEME et peuvent &tre écrites en
page PERFORMANCE ([F3 Jet [F4]). (voir pages 106, 110)

@Configurations de systéme

KB Ch Canai du clavier

KB Octave Transposition du clavier (par octave)

KB INT Commutateur MIDI : Clavier —-Module de sons interne
(L.ocal ON/OFF)

KB EXT Commutateur MIDi : Clavier—MIDI OUT

MIDI INT Commutateur MIDI : MIDI iN—Module de sons
interne

MIDI EXT Commutateur MID1: MIDE IN-MIDH QUT {MID! Soft
Thru)

TX Sync Commutateur contrélant la transmission des

données d'horloge, de start, stop, continue, de
pointeur de position dans le morceau et enfin de
sélection de morceau

TX Sens Commutateur de transmission d'active sensing

Modulation Depth Valeur des données de moedutation transmises quand
la molette de modulation est poussée.

Pedal SW {DP-2] Assignation de la pédale DP-2

EXP pedal [EV-5] Assignation de la pédale EV-5

Breath controlier Assignation des données de contréleur par soufiie

(breath controller)
Assignation des pages d'afficheur aux touches de fonctions (voir page 47)

Le numéro de patch joué par le clavier en page Performance.

Le volume du san joué par le clavier en page Performance.
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6. MEMOIRE

Le W-30 avant amorcage-  La mémoire du W-30 stocke des données d'onde qui sont conservées méme

aprés extinction de I'appareil Cependant, aucun son ne peut étre joué en

allumant simplement Pappareil.
p pp

Mémoire interne du W-30

A

e W-30 aprés amorcage  Aprés avoir amorcé le W-10 avec la disquette systdme, vous pouvez jouer des

sons da mémoire interne

r !
- . - 4
Disquette systéme ' Données de son
32 paramatres de patch
Systéme i
y [Func | [ mioi ]
Canfiguration {Part Set) {MiDI RX Set}

120 pataiiciies de

L haeammileas g fanag

l Systéme utilitaire !
. o I

l Systame utilitaire Paramétres pour jouer das

données g'onde stockées

dans iz mémotre interne

{ils ne peuvent pas étre

[TTITT T

ré-derits)
l Systémae utilitare
Amorcez avec la disquette systéme
[ ™\
Mémoire interne du W-30 o . Données de son
- 16 parametres de patch 64 1ones
Systéme
Conliguration [ FUNC i l MIDE l
© (Part Ser) {MIDI RX Set)
Systéma utilitaire . pasamétres des tones T33-786
\ 7
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& MEMQIRE

lL.e W-30 chargé avec -Quand des données de sons et de morceau sont chargées depuis une disquette de
I des données de sons et données dans le W-30, les données de-sons sont prétes & &tre utilisées pour iousr
de morceau des morceaux
Disquette de données - - - Données de son
Données de morceau . 16 paramétres de patch ?gﬁfnf:]\eelf:es o tomes 7112 N
i 1 | FUNC | [Func | | miDl | .. [Banque d'ondes A

iine disquette de données peut contenir [ (Part Set) {MID!I RX Set) ; | Banque d'ondas B I
plus d'un morceau, mais les disquetles Lo :

de dannées fournies ne contiennent Do P T L.
qu'un seul morceau chacune. P . Paramptras de tones T33-T36

@La disquette de données est chargée ({FD Load Song]+
Sound)
’ Mémoire interne du W-30 - Données de son ’
Systéme Dannées de mor:ceau 10 paramBires o paren . ‘Pa?fmz‘l‘:::?je tonzs T1-T32 . .
] | 1 | [rone] [wr ] .. [Bondve Fandes A] -
: £ (Part Set) (MIDI RX Set) -+ [Banque d'ondes B8]
Systeme utttare | o R T |
A propos des données Les réglages déterminant que! patch est affecté & quelle partie, ainsi que les
de fonctions (FUNC) réglages de canaux (réglages dans la page [32 Part set], (voir page 144), sont
stockés sur disquette, & la fois dans les données de morceau et dans celles de
sons
Les réglages internes {FUNC) sont le résultat du chargement de ia disquette
lls deviennent ceux des données de maorceaux quand, depuis la page {50 FD
LOAD SONG], vous choisissez +SQUND (les données de morceau et de
sons sont chargées ensembie)
Quand plusieurs morceaux ont &té chargés dans la mémoire interne du W-30. les
réglages de FUNG changent quand on change de morceau
Mémoaire interne du W-30 o Données de marceau : Qq‘nnées de son
: 3 1 [ Fune | [ Func ]
—
| 3 | FUNG | S
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6 MEMOIRE

s Les deux types de

disquette de données et

En plus des.disquettes de dennées telles celles fournies avec le W-30, qui
stockent a la fois morceaux et sans, vous pouvez aussi faire des disquettes de

morceaux, pour ne stocker que des données de morceaux, mais en grande

leur capacité.

quantité, (voir page 106}

Meémoire interne du W-30

Morceaux ;

20 morceaux ou
approx. 15 Q00 pas

Disquette de sons & morceaw
T JTTy N

Morceaux ;

64 morceaux ou
approx. 7 000 pas

Disquettes de morceaux
W

Marceaux ;

64 morceaux ou
approx

Utilisation du
systéme utilitaire

100 000 pas

Sons

Quand le message ‘'Insert Syster;l disk and press F1 :

apparait sur
I'affichage que vous avez appeld, insérez la disquette systéme dans le lecteur et
pressez De cette fagon, un programme utilitaire peut &tre chargé de ia
disquette dans le W-30

[ 1]
Disquetie systéme

Systéme

Cunfiguration

Systéme utilitaire ]

‘

Systema utiitairs |

l

Systeme utilitaire l

Données de son

32 paramatres de patch

| | Func | [ mioi |

Fart ot (WMIDH A But)

128 parametves de tone pour les doanéas d andg imiarnes

. paramanes ¢ tomy §-62 L maramars e tpne 35123

@ Le systéme utilitaire est chargé

Mémoire interne du W-30

Données de son

. Données de morceau 16 paramétres de patch 96 lones
Systéme ; : paramétres de tane T1-T32 .. .. ..
i Banque d'ondes A |
Configuration ’! 1 1 [ FUNC | I MIDH I ]
{ {Part Set} {MIDI RX Sat) - [Banque dondes B
{ Sysidme utilitaire l I 2 | FUNC | . . paramelres du tong I33T‘3n .
s T
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Pour plus d'explications sur les types de données, voir page 184
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Disquettes compatibles”

6 MEMOIRE

‘Les données venant des disquettes suivantes, & l'origine destindes 4 d'autres
modéles, peuvent Stre utilisées avec le W-30

@Données de morceau @Données de sons

MRC-500 Données de sons pour S-50
MRC-300 Données de sans pour S-330
SUPER MRC Données de sons pour S-550

Dornges da morceau pour $-50 (SYS-503)

Données de morceau pour 5-550 (SYS-553)  #Les données pour $-330 et 5-550
Données de morceau pour 5330 (5Y5-333) peuvent éitre chargées directement
avec la page [50. FD LOAD SOUND].
inversement, les données de sons et de morceaux peuvent &tre converties de
facon & &tre utilisées par d’autres modéles

@Données de morceau
SUPER-MRC

@Données de sons

Données de sons pour 5-50

Données de sons pour $-330

Données de sons pour $-550

# Les données peuvent &ire directement
sauvegardées sur disquettes §-330/§-
550 avec la page [51. FD SAVE SOUND].

# En raison de différences de spécifications entre certains modéles, dans
certains cas, il ne sera pas passible d'utiliser tous les types de données. (p.
100, 101).

*Les disquettes créées au format W-30 ne peuvent pas &ire utilisées par

d'autres modales (S-50, S-550, $-330, MRC-500, MRC-300 et SUPER

MRC).

IMPORTANT ! Veuillez lire ceci.

Les données (exceptées celles de la mémoire ROM) de
ia mémoire interne du W-30 s'effaceront & Pextinction
de I'appareil Pour garder toute donnée, sauvegardez-
la sur disquette

Si vous utifisez une disguette vierge ou déja utilisée
mais sur d'autres appareils, n'cubliez pas de la
formater (voir page 106) avant de I'utifiser. Autrement
les données ne peuvent Btre stockées sur la disquette
N'utilisez que des disquettes 3,5" double face, double
densité, double piste, ROLAND de préférence

De facon a prévenir I'effacement accidente! de données
importantes, fes disquettes sont Squinées d'une
Quand vous désirez
sauvegarder des donndes sur une disquetie. vérifiez

targette de protection

que la targette est sur la position WRITE (écriture)

oo ——

avani d'insérer la disquette dans le lecteur Si la
protection est mise, vous ne paurrez rien sauvegarder
sur la disquette. Quand vous avez finj Ia sauvegarde,
prenez 'habitude de repiacer ia protection

WRITE
PROTECT

Targatte de protection

* Al of éviier une perle accidentelle de
donndes. assurez-vous que la largette
de protection est en position PROTECT
excepld guand vous écrivez
{arregistrez) dq& données
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1. Les modes de fonctionnement du W-30

Le W-30 dispose de nombreuses possibilités : création et édition de marceaux, &ditions de tanes ou changement

ﬂ
7

d'utilisation des tones De facon & vous procurer un accés aisé ef rapide @ ces nombreuses fonctions, ces

dermiéres sont organisées en trois modes

MODE FONCTION
@ JEU “LIVE" [1 PERFORMANCE]

Ce made est fait pour jouer au clavier, éventuelierment pendant gque le séquenceur
Mode fonctionne En plus, ce mode vous permet différents réglages généraux en rapport
PERFORMANCE avec le systdme du W-30 tels l'accord {Master Tune}, le canal du clavier
I'assignation des pédales, ete

BTN

I'édit.ic.m-. Ie.chargement et E s:‘at;l\.}eéaréé..dé mofc.éaﬁ;-c. 4 .
®PARAMETRES DE MORCEAU (3. Song Parameter]

Vous permet de régler les paramétres de morceau comme © nom de morceau,
métronome, etc

@ENREGISTREMENT [4. Recorder]
Pour enregistrer des données de morceau
@MICRO-EDITION [5 Micro edit]
Permet I'édition d'un seul événement & la fois parmi les données de morceau
@EDITION DE MORCEAU [6. Song edit menu]
Pour éditer une partie entigre d'un morceau
@RISQUETTE [20. Sequencer Disk]

Pour le transfert de données de marceau entre une disquette et la mémaoire intarne
du W-30.

@INFORMATIONS PAR PISTE [30. Track Info]

Pour le contréle des donnédes contenues par les 16 pistes

Mode
SEQUENCER

Ce mode sert aux réglages relatifs au module de sons interne du W-30
@®REGLAGES DE PARTIE [32 Part Set]
Pour 'accés aux réglages des 8 parties
@REGLAGES DE RECEPTION MIDI [33 MIDI RX Set]
Pour déterminar comment chaque partie interpréte les messages MID!
@EDITION DE PATCH [35 Patch edit menu]
Pour éditer les patches
@EDITION DE TONE [40 Tone edit menu]
Mode SOUND Pour éditer tes tones
@DISQUETTE [4% SOUND DISK MENU]

Pour le transfert de données de sons entre une disquetta et la mémowe interna du
W-30

@EDITION D'ONDE [55 Wave edit menu]
Pour éditer les données donde
SECHANTILLONNAGE [62. Sampling]

Pour échantillonner das sons externes ;




2. Les procédures de base

Il est trés facile d'utiliser & W-30 car les pages d'afficheurs et les touches sont organisées de facon logique

et familiére. L'afficheur présente ce & quoi vous avez accés d-cet instant. Simplement, il suffit d'étudier la

disposition de 'affichage et les paliers de procédure générale.

Disposition de l'affichage

Numére de page Nom de page

Valeur Messages

£ 36, Fatch Paramelerd STOR
- [E3S o Piano Out Lewvel 120
Pamn@ﬁe~+E:x 4 Mode Mix Bend Range 2
>Keg Assign  ROT AT Hss1i9n MOD
- Uhi-Detune 8% AT Sense %)

Touches de fonction

et leur usage

Sélection de page

D'abord, pressez une
touche MODE

Touches MODE

=S - Qt, Shift
)13 <« iyt Flecsid

Quand Es]ll est visible dans le coin Supérieur droit de 'afficheur, vous pouvez

faire jouer des morceaux par le séquenceur (voir page 18}

Quand vous choisissez une page, une nouvelle sélection de pages vous est
offerte, ces derniéres &tant en rapport direct avec ia page affichée. De n'importe
quelie page, vous pouvez appeler fa page suivante et ainsi de suite au travers des
procédures nécessaires

#Durant Penregistrement, ia page ne peut &tre changée,

Toutes les pages sont répertoriées dans 'un des trois modes : Performance,

Sequencer ou Sound

Pressez |la touche MODE désirée.

[ PERFORMANCE |

Pour jouer au clavier ou régler la configuration du systéme

Pour enregistrer ou éditer des morceaux

Pour éditer des sons

# La carte de MODE (Mode chart) permet d’étre informé de la répartition des

pages entre les trois modes.

OLURE

[SEEERINENT]
AR S R RN RREI

STARTAST08 TEMPD el

CYRRER

= TOSTUSE wwK 3 wzr
62 Have Edit S
* Saonling 4 LS MNDE  FGR
s
tABC 2 DEF 3 G "‘
2

| —
L

s oews ENTER ]

L]

I |

IR | N |
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2. Les procddures de base

Ensuite, choisissez - .. Pressez soit [ SEQUENCER] soit [SOUND | et la page de menu s'affichera.

une page dans le menu Alors, choisissez une des pages disponibles.

Page de menu-—=E 3%

& HWave Edit
7i Samerling

@Utilisez le pavé numeérique puis |ENTER

Choisissez un numéro du menu avec le pavé numérique puis pressez |[ENTER

T OSTUB VWK g vZao

4 KL E O MNO B POR
! ARG 2 DEF 3 GHI

=1 Pour passer en page 1, pressez

. puis [ENTER].

cynson

Pour passer en mode 1, sélectionnez 1 avec
la molette curseur puis pressez [ENTER .

@&Utilisez les touches de fonction
Les pages 1 & 5 peuvent &tre appelées avec les touches [F1 |-[F5 |

LLER Ft F2 F3 Fa F§

(Wl A A | | ] }
Pour passer en page 1, pressez [F1 |

* Le bas de {'afficheur explique comment les touches sant affectées
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2 Les procédures de base

Appelez une page
directement avec le
pavé numeérique

-Quel que soit le mode-en cours. vous pouvez immédiatement passer 3 la page

désirée en utilisant le pavé numérique pour composer son NuUMErs

Numéro de page

FIo Part Sob Y

R

\ICLUME —— F T o
. I=tun}
E € ipsriopmnes dersenizmm ST :l[j:}
E R G TN S AR
b i34 [T
—[:]—
START/ST0F TEFQ U3ER £ F2 3 I En ExT ws EMER K.n
= CoceE— it ORI S 1 VROV IO B O B i 0 —— 3
A A g
{
, .
I'Pressez [USER]. 2:Composez le numéro de la page voulue avec Tournez la molette

le pavé numérique ou la molette |[VALUE |.

VALUE pour

Meémorisation des pages
fréequemment appelées

‘Pressez {ENTER | pour passer
4 la page sélectionnée.

@Meémorisation

changer 'affichage
des listes de

pages.

Vous pouvez aussi mémoriser les pages fréquemment utilisées sur les touches

[F1]a [F5 |qui vous permettront ensuite un accés immédiat & ces pages

Comment mémoriser la page désirée sur une touche de fonction

WOLUNE

=

[ l Pcl fnrnanc e

3
User Selling 2
JParformance 5 HI. cro
2. Seaquencee Henu L Song Edn Hu*au
-3 G SErage
4. Recorder Merzs
o

LI R S DX V3

[EESSRIRERY]
TITTTTLTT

4
s
&
3
frd
o
s
Sk
o
e
Lol
T
bt
e

cuncen

STANTASTOP usEa B F Fa . Fi Fa H n
0] L_?__J e I (1 ]
¥ 3

‘3'Pressez la touche de fonction
sur laguelle vous désirez
mémoriser la page.

I Pressez deux fois [USER .

1
Z:Avec la molette VALUE ou
le pavé numérique puis [ENTER

pour choisir la page vouiue.

Les listes de pages changeront.

@Retrouvez la page mémorisée

“CRUME et e . _ . CunisR
= | e C O
b B e
WLW__IL__! [::‘:3311[:1 O
AT LINE A wlddi al [ §i Fd I I
il i“’“H I ] L d I N O I S B | il Il I ‘
i
| ¢
‘ s
1 Pressez {USER]|. 2 Pressez la touche de fonction correspondante.

+
AY

17



2 Les procédures de base

Appelez une fonction avec En plus des paramétres présentds par 'afficheur, certaines autres fonctions

une touche de fonction

Cette indication représente
la fonction de la touche
correspondante

Fenétres

EXIT | vous raméne au

niveau précédent

Les touches MODE vous
raménent aux tétes de
chapitre

peuvent 8tre sélectionnées avec les touches de fonction

. 1 L e
Ailer Search Mode  *1

Loor Tune 5 Loor Edit  Point

Start Point 28

Loor Point 13837

1 | F2 | = Hr—"4 [ F5 |

Ci-dessous se trouvent les fonctions accessibles par fes touches de foniction

@Changer de liste affichée

etc.

d'un listing o

@Régler les paramétres

Cette fonction permet de régler les paramétres dépendant de |la page affichée

@Exécuter des commandes Néd | etc.

Cette fonction exécute des cormmandes dépendant de iz page affichée
comme la copie, le transfert de données, etc.
touches de

Certaines pages sélectionnables par fonction présentent des

fen&tres Cartaing paramétres de la fenétre peuvent étre réglés par les touches de

fonction
Fenétre
£ i.Fertormance 3 RS TOR
- Patch P 1 RAc Piano Level 127
. P 1 Dctave Shift | onk |
P2 Ot Assidgn ¢ 2
8 3 Bend Rande m@

Pressez [ EXIT | pour retourner & la page précédente Autrement, guand une
fenétre est ouverte, presser | EXIT jannule la fonction et referme la fenétre

Pressez une touche MODE pour passer & la page initiale du mode

Pressez [ PERFORMANCE |et vous serez en page {1 PERFORMANCE]

Presser | SEQUENCER ! et vous serez en page [2 Sequencer menu]
Pressez | SOUND | et vous serez en page [31. Sound menu]

A
1




Mouvements

2. Les procédures de base

du curseur et changements de valeur

Déplacez la curseur jusgu'au paramétre & changer et changez-le.

Déplacez le curseur avec la molette cursor
E

VOLUME

i}

TTEETTTY

IENERRANEI

STERT/STCP

e ——————— 7 STUE WX 3 v
mP"’“z Pa"a“:"er: Qul Lgvel 120 S | D
& « 2

t 3 ggi:gn Rc‘)g T Bss 1 om 1D LS MubE AR

P& Thrach 20 il “'L::]

i Pl ; —— Ak

UZEn Fi Fe F3 i L ExT S ENTER O

Gl I' e o e 1 'H H i

Déplacement de curseur

Changement de valeur

Ecriture de nom

Curseur

@Déplacez le curseur avec la molette cursor

@Molette VALUE

Tourner cette molette change la valeur.

$Pavé numeérique
Pressez le chiffre voulu puis (ENTER| Par exemple, pour une valeur de 18,

pressez| 1], puis

¢Exception> Quand vous passez en revue les numéros de morceaux, le fait de
tourner la molette VALUE ne vous fera apparaitre que les
morceaux contenant des données. Si vous désirez sélectionner
un morceay sans données (vierge, pour enregistrer un nouveau

morceau), utilisez le pavé numérique,

Les letires et caractéres nécessaires 3 l'écriture des noms de patches, tones,
morceaux, pistes, disquettes ou aide-mémoire peuvent &tre aussi appelés 3 partir

du pavé numérique

ey 3 ¥Zls
wALLE ALE NG 6 POR
'E:::]W_ Chaque pression change de caraclére pour passer du
ar swvant sefon un gycle. ¢ -3-d : 6--P--Q—R-B

w4 ENTER

|:] m m—'(:mnmme entre msjuscules et munuscules

@&Chaque pression d'une touche fait passer en revue une sélection
des caracteres inscrits au-dessus de cette touche.

@ Presser [ENTER | fait passer alternativement des majuscules aux minuscules

v
h)
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2. Les procéduras de base

Reproduction de morceau
Guand s R est visible dans le coin supérieur droit de I'afficheur, le W-30 est

prét a reproduire des morceaux.

Pour retourner a fa Pour aller i la derniére mesure,
premiére mesure.
REC 5 o VALGE
STARTASTOP TEMEQ y Do

0 i)

L

Pour démarrer ou arréter | Pour avancer ou reculer | Pour changer le tempao standard,
la reproduction. d'une mesure 3 la fois. tournez la molette VALUE tout en

maintenant enfoncé [TEMPQ .

Ry




o 0 o W

=~ D o 0 o o

Pour changer le volume

Pour changer les sorties audio -
Pour changer |l nombre de voix
de chaque partie-- -

Pour changer les hauteurs {pitch})

Pour changer de patch- v
Paur créer des données de son e

Faire un patch
Editer les paramétres de tone

Editer les données d'onde

. Charger les données de son d'une

disquette

. Echantilionner C
ECrire UN MOrCRAU - v e o

Enregister e :
Ré-enregister une partie des données
Micro-édition -

Ecrire des changements de tempo
Editer 1zn morceau

Vérification des dennées d’'un morceau
Sauvegarder des données sur

disquette

52
53

54
55

56
58

60

70

72

77

81
81
88

- 92

94
95
97

98

9.

i1

12

o

el

Contréle par pédale (assignation) - - . -
. Utilisation de données créées

sur d'autres instruments

Conversion pour d’autres instruments des

données du W-30

Utilisation dinstruments MIDI
extérieurs -

Jouer d'un module de sans externe

connecté 3 la prise MIDI QUT -

Utilisation d'un instrument de commande

MIDI ¢connecté 3 ia prise MIDI IN
Synchronisation avec un appareil
MIDI externe

Enregistrement synchro avec un

séquencaur MiD! externe

. Autres fonctions

a Sauvegarder des donnéges de

configuration de systéme -
Formater une disquette

Copier une disguette

98

~10G

101

102

102

103

104

105

- 106

106
106
107




1. Pour changer le volume

Pour changer le volume

général du W-30

Utilisez le curseur de velume

Lomme vous conirdker direclement les denndes
numénques quand vous changez e volume. vous
ablenez yow plus grande piage dynamique d pahers
glus précs lorsgue vous awgementez le volume
A L U £ S RPN S B O e

Pour changer le volume de
chaque partie

’-I SGURD !
<——-| Fl : PART |

Pour changer le volurme du
son joué au clavier

En mode Performance : et
avec Patch Edit, Tons Edit,
Wave dit ou sampling

"’{ FERFORMANCE l

En mode séquenceur : avec
les réglages de parties (Part
set) ouw les réglages de
réception MID{

Réglez le niveau

Réglez le niveau de la partie pilotée par le

clavier

Pour changer ie volume de
chague patch

‘—-I SOUND l
F3:PATCH
Fl:Papam

Pour changer le valume de
chaque tone

SOUNC

Fa . TaME

F1:PARAM

i

[32. Part set)

Réglez le niveau ce chagque partie

{36. Patch Parameter)

(T;Choisissez le patch & éditer
(ZRéglez le niveau de sartie (QUT LEVEL)

[41. Tone parameter)

(T:Choisissez te tone 3 éditer
‘2 Réglez le niveau de sortie

Pour changer le volume en
fonction de la dynamigue

X

FS:TVa

i

{46 TVA Page 1]
1 Choisissez le tone 3 éditer
‘2 Réglez e TVA

Sélectionnez la courbe de niveau (voir

page 163}
S

[47 TVA page 2]

Régiez l'enveloppe de TVA




Pour _changer les sorties audio

[T

EVLY SN,

Pour mixer les sons vers la
sortie 1

F1 . PART

[32 Part set)

Réglez le mode de sortie (QUTPUT MODE)
sur MIX

Pour sortir individuellerment
ur patch ou un tone par une
des sorties multiples.

F1 : PART

[32 Part set)

Réglez le mode de sortie {QUTPUT MODE)
sur MULTI.

|

I Pour sortir individuellement les patches.

f Pour sertir individueilement fes patches.

#*Quand fes tones sortent individuelle-
ment par les sorties multiples, certains

Cheisissez une sortie de | 3 B

* Peut aussi étre régié avec OUT assign en
page [Paich parameter)

{32 Part set)

sons peuvent étre exclus.

[32 Part set)

Réglaz la sortie du patch concerné sur T

Pour vérifier fes
utilisés par le patch

tones

EXIT Si vous savez déjd quels tones

constituent le patch.

F3 . PATCH

F2:5PLIT

[37 Patch Split]

utilisés par le patch

% Avec la transposition Oct Sh
vérifier les tones sur tout le
do 9).

[ Choisissez le patch
2 Jouez sur le clavier pour identifier les tones

SCUND

ift, veus pouvez

F& - TOME
patch (de de 0 &

#En Jeuv de Tone (page 35), la sortie se fait selon les réglages OUT
Assign en page [36 Patch parameter]. Sice réglage est entre 1 et 8,
la sortie correspondante est utilisée. Si le réglage est sur “T", la
sortie se fait selon I'assignation prévue pour le tone et non plus le
patch.

*La sortie casque {Phones) est toujours équivalente 3 Ia sartie 1.

F1 . PARAN

{4} Tone parameter]

Réglez I'assignation de sortie (QUT assign)
de chaque tone sur uyne des sorties. de 1 3 8
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3. Pour changer le nombre de voix de chaque partie

Pour changer la nombre maximum de

voix de chaque partis £E3 1 Sat B BRI
YT R0 pi Ay Level
sounn 1 elliow Fiano . I
E & 18 F 2 Drums-Perc 1y 127
- € 2 2 P 8 FinSeredBass ¢l 127
~—{ "= | B & -5 P4 HMellow Piane <15  1%¢
: o ~re rg :

{32 Part set]

Changez le mode de répartition das voi

Mode de répartition Le nombre de voix qui peuvent 8tre simultanément jouées par le W-30 est de 16

i
£ g A LEATy I S P PP Py L Lot PRI H : . - I H .
(W R ALY R T e L T R N TR Vo g e L

modes de répartition suivants, pdur dérerminer ia waniére donr sont utilisées ces

16 voix

@Le mode fixe [V1] a [V22] @ Le mode automatique {assignation

Ce mode assigne de facon fixe et rigide les 16 voix aux
8 parties. 1l existe 22 variantes de répartitian fixe des
voix Quand le W-30 regoit plus de demandes de notes
qu'il ne peut en honorer, les derniéras sont ignorées car
la priorité est aux sons déja produits

Muode fixe 1 2 3 4 5 & 7 8 ERRERL
A w14y 2|12 i10l1G| 8 B B 8
B a 2 4 2 6 4 2 8 L] 4 4
c ] 0 o] 2 0 2 2 Q 2 4 2
0 ] 0 a [+] 0 [} 2 Q 4] Q 2
E il 0 0 o] 0 o Q it [¥] 0 G
F 0 [+] 1] 0 Q [y o] 4] o] a c
G & 4] a 0 4] [+ 0 o] Q 0 o
H o Q 4 0 O 0 o] 0 0 o] 0
Mode fixe | 12 1 13 | 1A [ 18 |16 p 17§18 19} 20| 21 | 22
A 8 6 & B 5] & 4 4 4 4 2
8 2 &5 a8 4 4 2 4 & & 4 ?
c 2 4 2 4 2 2 4 4 2 2 2
[+ 2 Q 2 2 2 2 4 2 2 2 2
£ F4 a 0 [¢] 2 2 Q 2 2 2 2
F 1] ¢ 0 G Q 2 o} 4] 2 2 2
5} 0 4 o] [ 0 0 0 0 4} 2 2
H 0 i ] G 0 1] 1] Q ] ] 2

o¥:3

dynamique)
Les 16 voix sont utilisées sans limitation pour les
parties. Quand les messages de notes correspondant &
un canai sont regus, e patch assignd a la partie réglee
sur ce canal est joud M existe en fait deux modes
automatigues :

fVAL] (Priorité a la derniére note)
Dans ce mode, quand le W-30 recoit plus de demandes
qu’il ne peut en honorer (16}, les dernidres demandes
sont satisfaites et les notes précédentes dont le
volume est le plus faible sont supprimées pour laisser
Iz place

@® [VAF] (Priorité a la premiére note)
Dans ce mode, quand le W-30 regoit plus de demandes
de notes qu’il ne peut an honorer (16), les derniéres
demancdes sont ignorées, les notes déjd joudes
centinuant @ étre produites

% || est possible de régler plusieurs parties de A a H, sur
le méme canal MIDI, mais cela va créer un léger retard
gu son : particuliérement quand e mode est réalé sur
VAL (priorité & ta derniére note dans le mode
automatique},




Pour changer

les hauteurs (pitches)

Pour changer {'accord général du

Ww-30

% Paut aussi 8tre réghé avec [F3]M. Tune on
page [3Z. Part set)

PERFORMANCE

FL. M Tune

Pour changer 4a-plage dejeu du clavier
*Pout sussi dtre ddité dans ta fendtre des paramdlres de clavier |
[Ff]en {4 Recordor} ou [32 Port set)

‘—{_ PERFORMANCE |

Accord général

Configuration de systéme 1

Ajustez {'accord général

Réglez la transposition par octave

Pour changer la hauteur d'un
patch par paliers d'une octave (Le
patch joué au clavier)

SCHND

F3  Patch

F1 : Param

Pour régler la hauteur de chague

tone
Pour vérifier les tones
utitisés dans ce patch.
Quand vous savez déjd quels tones SOUND

compoesent le patch

F3: PATCH

2 5PLIT

[36 Paich Parameter)

@Choisisser e patchen [ ]
@Reégiez OCT Shift.

[37 Patch Split]

Z;,Contrélez les tones utitisés en jouant sur
le clavier

Pour gue toutes les notes

*H est possible de vérdine les tanes ubilisds sur toute Ia
gamme {de C - do 9} aveg Oct Shilt

(DChOiS?SSEZ le patcha;n:{ [ ] .

Fd . TONE

FI : PARAM

[41 Tone Parameter)
@Sélectionnez les tones utilisés par le

aient fa méme hauteur

@Réglez P FOLLOW sur
OFF

@Changez la hauteur
par demi-tons avec P
Shift

pateh
{ 1
Pour changer la hauteur Pour changer la hauteur par
avec précision. demi-tons
_ @Changer la touche origi-
@Réglez avec Fine Tune nelfe (Orig Key)
* Toute note située plus de dewx
oclaves au-dessus de 13 note
artginelle sera igrarée.
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5. POUR CHANGER DE PATCH

Dans les pages de séquenceur, de réglage de partie ou de réception MIDI

Pour changer de patch
clavier.

joué au

Pour

changer
par la séquenceur.

ies patches iouds

Transmetiez les messagas da changement
de programme depuis le clavier

i

]

Pour changer les patches dans

les réglages de parties

Pour changer de patches par messages de
changement de programme

F1: Pant

SCUND

{32 Part set]

Chaoisissez un patch pour chaque sortie

]
[32 Part set]

Vérifiez te canai MIDI| de chaque partie

Pour transmettre les messages

Pour transmetire des messages

Recoit les

messages

de changement de programene
dapuis le clavier,

de changement de programme
depuis le séquencaur.

changement de pragramme
par MIDI IN.

SEQUENCER

F2 : RECORD

[4 RECORDER]

F4: KB PRM

KB Param

@Réglez le canal du clavier

@Régiez le puméro de changement de
programme a transmettre

oR

START “STOP

Faites jouet le morceau et ainsi les
messages de programme précédemment
écrits dans le morceau sont transmis.

{Le message de changement de programme ast transmis)




5 POUR CHANGER DE PATCH

Dans ia page [l. Performance)

Pour changer de patch & jouer au
clavier.

[1 PERFORMANCE]

Choisissez le patch

Pour changer de patch joué par ie
séquenceur.

! 1

Pour changer de patch dans les Pour changer de patch par messages de
réglages de parties . changement de programme MIDI.

o—-I S0UND i i }

Pour transmettre les messages de Réception des messages de

F1. PART changement de programme changement de programme

depuis le séguenceur, depuis MiDI N,

Choisissez un patch pour chaque partie

Faites jouar le morceau et les messages de
changement de programme précédemment
écrits dans le morceau sont transmis

Réglage des Vous pouvez déterminer les rapporis entre numéros de changement de
changements de programme et numéros de patch.
programme

Gérez les changements de pro-
gramme.

~—i SGLND ]

#85i le méme numéro de change-
[33 MIDI RX Set] [

ment de programme est assigné a

plus d'un patch,

numéro le plus petit a priorité.

le patch au

{34 MIDI Program #)

Choisissaz un numéro de changamen! de programme 3
allecter d chaque palch
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6. Pour créer des données de son

a. Faire un patch-

Proegrammer un patch

SOUND

Fi PATCH

Fl: PARAM

Editer plus d'un patch a la
fois

sQuno

F3: PATCH

FI MAP

[36 Patch Parameter]

Chosissez le numére de patchen [ ]

lnitialize OK?

i Pour éditer un patch existant

F1: 1 patch

Pour identifier fes tones gui ont
gte assignés

[36 Patch Parametar]

Réglez les paramétres de patch

assigner des

Paur
clavier

tones au

EXIT

£2 : Spht

(37 Patch Split]

Répartition des tones (des poinis de split)

k Les tones peuvent éire assignés a 9
octaves, de do0 & do9.

ke ler et le 2nd tone peuvent étre
simultanément assignés & une méme
note.

-0-—{ 4 inlo l

Jouez au clavier pour connaitre
les ler et 2nd tones assignés 2
chague note

Avec Qct Shift, 1z vérification se fail sur

toute la gamme {co0 - do9)

X

Fragser 1 loucha paur chogr un
des modas  dasmgnalon
Sevants

Dabord choisissez les tones devant
prendre les lére et Znd positions, puis
assignez-les aux touches désirées en
ouant ces touches au clavier

En changeani momentanément la valeur
d'Oct Shift on peut assigner des tones
sur & octaves par la transposition du
W-30 sur +/— 2 octaves

{38 Patch Param Map]

1 Choistssez un paramétre a aditer
2 Editez chaque patch

@KEY MODE

OKEY ASSIGN

®OUT LEVEL

GBEND RANGE
@AFTERTOUCH ASSIGN
SAFTERTOUCH SEMSE
GOCTAVE SHIFT

@OUT ASSIGN, ete

{1st & 2nd]
Ce mode assigne ies deux fones

J flst]
Ce mode assigne le ler tone

[2nd]
Ce mode assigne le 2nd tone

[OFF]
Ce mode " coupe
produit

fa note aucun tane nast




Mode de clavier

& FPour créer des donngées de son

Confirmation de la répartition des tones

3
I

i

a4 Mode
Oc

Point de split

Patch Split 77
1 Ac FPiano

S EReE
Set Mode sInfox |
1st: 1 mP-1

mP—1

Mix
5]

I dartes

t Shift

en haut : 2nd tone
en bas : ler tone

P'IP'_EW ler tone

{quand les lones assignés & des
touches adjacentes sont différ
ents)

B
[ = 2 e 20000 0N

Le son obtenu en jouant au clavier est déterminé par les réglages de tones et le

rode de clavier (KEY MODE)

[Norm] (Normal)
Le ler tone assigné a la touche est joué Une note utilise
une voix du module de sons

[Uni] (Unisson)

Le ler tone assigné 3 la touche est joué Une note utilise
deux voix du module de son. Le nombre de notes jouables
est donc réduit 3 8 [l est possibie de régler le désaccord
des deux voix avec Uni- Detune

<>Quand le mode de clavier est réglé sur [Norm] ou
[Uni], seul le ler Tone est joué. Le second n'est pas
utilisé,

[Mix] (Mixage de vélocité)
Le ler et le 2nd tone sont mixés. Deux voix sont donc |
jouées par une méme touche et ie nombre maximum de
nofes jouables est de 8

[V-5W] (Commutateur de vélocité)

Le ler tone est entendu guand on enfonce doucement une
touche et le 2nd tore quand on joue plus fort Le seuil de
Fun et I'autre est réglé par V-SW Thresh

{Fade] (Fondu enchainé)

La balance entre les volumes du ler et du 2nd tone est
changée par la dynamique du clavier (la courbe
dynamigue du ler tone est inversée).

Deux voix sont jouées par une méme touche et donc le

maximum de nots jouables est de 8

V-5W X~FADE V-MiX
Yor Tone 2nd Tone
< AL
- (I
SN % R,
INANN i T
b Gurve L Curve 2
Yar Tanm 2ng Tone
/ %
N+ 7 o
f S B
N by 77 .’,./ ..réf‘?ﬂfé‘!’;g‘ﬁ.
L Curs: 2 Lo Curee 3

# Dans tous les modes de clavier, ie volume de chaque tone est déterminé par
sa courbe de niveau (Level Curve, voir page 163) et la force appliquée au

clavier,

59
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& Pour créer des donndes de son

. b. Editer les paramétres de Tone

Pour savoir de guels tones Si vous saver de quels
est constitué un patch. tones est conslitué le palch

SOUND

3t Pawch

F2: Spilt

{37 Patch Split]

T:Choisissez ie patch en [ ]

Zilouez sur le clavier pour identifier les SOUND
tones utilisés par le pateh (page 58)
U [V !

[41. Tone Parameter] [42 Loop] [43. L.FO]
T;Chaisissez le tone <1 Choisissez le tone DChoisissez ig tone
2Régler les paraméires 2. Réglez la boucle (Loop) (2/Réglez e LFO
-] ane Name @ Loop Mode @ Rate

QOr{g. Tane (for sub-tones) @ Loop Tune @ Sync

@ Orig. Key @ Start Point @ Mode

8 P. Follow @ L.oop Point ® Delay

-] P: Shift @ End Point @ Offset

@ Fine Tune ® Search Mode @ Polarity

& Owt Lavel & Loon Edit

&P LFO Depth

@ P. Bender

@ After Touch

@ Out Assign

‘—-{ 6-~ ENTER ! ’—{ Fa . TVF I

[44. TVF Page 1]

{48. Tone Param M.‘:‘.D.;,..n

[46. TVA Page 1} {DChaisissez le tane.
s I (= st

{I Choisissez la t
T issaz le tone & TVF Switch

R LY ~
{Choisissez un paramétre FRégiez le TVA

(2)Régiez ce parameéire pour chaque tone ®Cut- off
@®LFO Depth ® Resonance
&L Curve @ Key Follow
@ Key — Rate @ LFO Depth
@ Vel ~ Rate dL Curve
@ EG Depth
@EG Pol.
@ Kay — Rate
® Vel ~ Rate

[46. TVA Page 11

@ Rate
® Level [47. TVA Page 2]
® Sus Réglez anveloppe
@ End @ Rate
@ Zoom @ Level

O Sus

@ End

@ Zoom

[
¥

A\

RN




6 Pour créer des données de son

Liste des tones T ‘Regardons la liste des tones en page [41 Tone Parameter]

F1:; Param

(41 Tone Parameter] |

Vous pauvez différencier les Tones originaux, les Sub-tones et les Tones

provenant de la ROM car leur appellation est différente.

F a1 ToRe PaFaRetas 1
@ Tone List :[EBRI mp-—1
‘ 1.mP—1 A,

2 ubh—-—
E.NP“3 A8.8

. P Al.z

(exemplie) s, = Tane de la bangue A, d’'une dure de 0,8s, échantiffornné 3 30kHz.
B&. @2 Tone de la banque B, d'une durée de 4s, chantillonné & 15kHz
AR R Sub-tone utilisant 'onde du tone original [107]
Fd H Tone utilisant onde de ROM A

ol Tone utilisant 'onde de ROM B

Créer un Sub-tone Un sub~tone est basé sur une forme d'onde appartenant déid a un tone original.

# Aucun tone original ne peut étre
transformé en sub-lone.

Pour effacer un tone original et en

[41 Tone Parameter] faire un sub-tone

[ Chaisissez un sub-tone en [ ]

i
£

{Un sub-tone est identifié par "Sub™) % F2 . waif
i

2 Choisissez le tone original sur lequel se ‘ Imitiatize QK7 l
base le sub-tone i

!
: £5: Dalote

% L'indication [--] signifie qu'un sub-
tone est choisi. : |
‘—-_'—'ﬂ Effacement ‘

-~
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6 Pour créer des donnédes de son

Utiliser le LFO-

te piich (hauteur) =5l changa ot {etlet

da vibratp on décoyie

Pitch

La tréquence de coupure du bBitre ost

changée el fe tunbre vane  donc

Le volyme ast changé

.

TVA J

eyshauemnn

TVFE

i

LIRAVAVAVAYAY

En employant le LFO, on crée des variations cycliques de la hauteur, du volume et de la fréquence de coupure du filtre

a3 Lol -

@Choisissez un toneen [ ]

@Régiez le LFO (page 158)

Pour cblenir Mefietl de modulation de
hauteur {pitch) sur le tone

1 : Param

Pour faire moduler le valume du son.

EXIT
F5: TVA

Pour
coupure du tone

faire varier la iréquence re

EXiT

[41. ‘Tgﬂe Paramgge;]

®Réglez la profondeur de 'effet {P LFO
depth}

{46, TVA Page 1]
@Reglez la projondewr de leffet (LFO

deptih)

(44, TVF Page 1]

®Réglez le TVF sur ON
@Réglez ta profondeur de teffat (LFO
depth}




6 Pour créer des donndes de son

Créer une boucle (LOOP)

Vous pouvez faire répéter une forme d'onde ou une partie de celle-ci aussi longtemps que vous tenez la touche enfoncée,

tout cela en créant une boucle Les sons de percussion ne sont habituellemant pas bouciés (mode I shot) Par conire, pour

des sons tenus comme la fliite ou le violon, vous pouvez boucler une partie stable de 'onde. Notez aussi qu'en bouclant

la totalité d'une onde ou en la faisant reproduire & l'envers, des effets spéciaux pauvent étre obtenus

Point de départ

(Start Point)

Point de bouclage
(Loop Point)

Point de fin (End Point)

Mode de bouclage

Ces points concernent la reproduction de I'snde. Le Start Point est le point de
{'onde ol débute ia repraduction et le End Point celui ot elle se termine. Vous
pouvez faire reproduire n'importe quelle portion de P'onde en la délimitant

avec ces deux points.
Pour le bouclage, un Loop Point est inséré : il détermine od la boucle
commence. Cette boucle va donc répétitivement lire la portion d'onde

comprise entre le Loop Point et le £nd Point {voir page 29, 30}

Chaque point est identifié par une adresse (page 71). Le début de l'onde a

pour adresse 0.

Données d'onde

I
Pamt de datul Pamt de fin
Point'de boulcln:ge

[1 Shot] (Reproduction unique)
L'onde est jouge une fois du point de départ au point de
fin
[Forward] (boucie unidirectionnelle)
L'onde est joude jusqu'au point de fin, puis reprend du
point de bouclage au point de fin, aussi longtemps Gue la
touche est enfoncée
[ALTER] (boucle alternée)

L'onde est jouse jusqu’au point de fin, est lue a I'envers de

ce point au point de bouclage, puis est relue 3 l'endroit du

point de bouclage au point de fin et ainsi de suite

[Reverse] (Reproduction inversée)

L'onde est jouge & 'envers, du point de fin au peint de
départ
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6 Pour creer des données de son

Procédure pour créer - Le bouclage {looping) fait jouer répétitivernent ia portion d'onde située entre le
] une boucle Loop Point et le End Paint. Pour cobtenir un sen tenu au rendu réaliste, ces deux

points doivent &tre seigneusement choisis pour assurer une jenction sans rupture

Ce qui suit est 1a procédure d'accés & un bouclage réussi
Le W-30 offre les 3 méthodes suivantes pour créer une boucte :
(I)Cherchez les meilleurs points pendant que vous écoutez le son

Pour rechercher plus facilerment, une fonction de recherche de créte (Peak
Search) est dispeonible (Mode Search}

2)l.aissez "ordinateur interne du W-30 trouver les points. (AUTO LOOP)

g b PSR IR EE R R e T e .. B A I ) .

vous pouvez demander & Fordinateur interne de vous assister. Toutefois,

la fonction Auto Loop peut ne pas trouver les points approgriés si 'onde
est trop complexe

sk La fonction Auto Loop peut ne pas trouver de boucle si la zone de
techerche que vous avez choisie est trop limitée. Faites une boucle
assez longue et demandez alors cette fonction, sans hésiter a

recommencer avec d'autres réglages.
#La fonction Auto Loop cherche une boucle wni-directionnelle
(Forward) aussi, "appel a cette fonction fait automatiquement passer

en mode [FORWARD] .

(FModifiez I'onde pour un meilleur bouclage (Smoothing)

Les ondes de sons naturels échantillonnés sont souvent trés complexes,
aussi peut-it 8tre parfois difficile de trouver des points de bouclage et de
fin appropriés Dans certains cas, c'est méme impossible Pour résoudre
cela, 'ordinateur interne modifie la forme d'onde entre les points de
bouclage et de fin pour gue la boucle uni~directionnelle {Forward) devienne

plus "natureile’”. Cette fonction est appelée ""Smoothing™

# Le smoothing est un calcul de l'ordinateur, aussi le son ne peut-il
8tre entendu pendant la modification.

k Les tones 33 5 96 proviennent des ROM et ne peuvent donc subir le
smoothing.

+ Comme 'onde du tane choisi est alors directement modifiée, copiez
d'abord ce tone (page 170) si vous désirez conserver sa version

originaie.

R4




Procédure de bouclage -

- SOUND

& Pour créer des donnédes de son

[

Pour gue ia boucle soit répétée dans une
seule direction. réglez le Loop Mode sur
Forward

142 Loop] I

@Choisissez un teneen [ ]

@Choisissez un mode de
nouclage (Loop Mode)

f f f

Paint de gkt Bomnt de baustage Pownnt da {n

Pour que ia boucle soit répétée aiternative.
ment & Pendroit, puis & l'envers. régiez le
Loop Mode sur Alter

t f |

Pamnt de débul Ponl e bouciape Pomnt e tin

[

Réglez le Start Point

Cherchez ce point tout en
jouant au clavier

1
Réglez ie Loop Point et le
End Point pour faire une
boucle.

Cherchez ces peints tout en
iouan{ au clavier

Pour visualiser I'onde

FB : Graghic

Voir ia page suivante pour
les détails

4___4 EXIT !

Quand la boucle n’'a pas pu
atre efficacement réalisée.

Quand la hauteur de la
boucle change.

@ Cherchez les points avec la

fonction Auto Loop

@Reéglez sa hauteur avec
Loop Tune

Réglez ta zone de recherche avec les
Loop Point et End Point

-——! Ft:L-E ] ar

F2:L-E —|

Ajustez précisément les

poinis en jouant le clavier

Si 1a boucle n'est toujours
pas correcte.

SOUND

8—~ENTER

6-+ENTER

@ Modifiez
smoothing

londe avec la fonclion

{61 Wave Loopl ]

F1 : Smooth
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& Pour créer des donndes de son

Visualisation de l'onde

AR

Paour visualiser une onde

Tout en jouant au clavier, cherchez les points & I'aide de ces trois types de

visualisation

Trois pages veus aident & la recherche de chaque point

{

Visualisation d'une banque
entidre (ROM}

Type 1

F1:Type (1)

Visualisation du bouclage.

F1:Tyne {2}

Ty;:!ae 2

F1:Type (3)
I

Visualisation des zones pras
de chague point

Quand e mode est torward

Quand le mode est Alter.

[mﬁm P ( } fait passer de la

visualisation du £nd Paint a
celle du Loop Point

Type 3

[F2] P ) fait changer Ia
visualisation entre celie du
Start Point, celle du Loop
Point et celie duy End Point

]

du temps

Chaque pression sur [F3 17T (1) agrandit ou réduit (effet zoom) Ponde selon I'axe

i

du vaelumis (Level)

Chaque pression sur | F4 12 L (1) agrandit ou réduit (effet zoom) I'onde selon Paxe

|

Pour changer |'adresse d'un poin

Chagque fois que I'on presse !—_F—!S_] E (Loop). fes points changent
(Strt) Start Point
(Loop} Loop Point
(End} End Paint

En tournant la molatte VALUE, l'adresse du point sélecticnné change (La molette VALUE
fonctionne en rapport des réglages faits dans le mode de recherche )

Pour retourner a Paffichage original.




[Type 1]

[Type 2]

{Type 3]

s

& Pour créer des donndes de son

L'ande st visualisée dans sa totalité, qu'elle soit longue ou courte
Les points de départ, bouctage et fin sont représentés par des petits points blancs

situés sur le bandeau, au-dessus du dessin de l'onde.

Dans cette page, vous pouvez réaliser un bouclage sans rupture si vous arrivez
3 opérer une jonction douce entre tes deux moitiés de P'afficheur et si ces deux
moitigs présenient des ondes similaires

CQuand le mode de houclage est Forward, !a moitié gauche de Pafficheur
représente I'onde 3 gauche du point de fin (donc avant celui-ci) et la moitié
droite 'onde & droite du point de bouclage (donc aprés celui-ci). Les deux
points sont par conséguent situés surla ligne centrale et doivent coyncider

pour 'ohtention d'une boucie correcte.

Quand le mode de bouclage est Alter (Alterng), si vous choisissez P
(Loop), la ligne centrale représente le peint de bouclage. Ainsi, vous
visualisez ce qui se passe quand londe s'inverse en ce point. Quand vous
choisissez F2 P (End), vous obtenez la méme visualisation mais, pour le point

de fin. Si vous parvenez & connecter les formes d'ondes sans interrompre le

cycle naturel, un son tenu est obtenu.

Fﬂilﬂaéﬁmm” S 1T mESL

32 1218 ST

Dans cette page, chague point peut &tre vu en détail
Pressez @ pour choisir P (Strt)"" et la ligne centrale représente alors le
Start Peint.

Pressez pour choisir "'P (Loop)” et |a ligne centrale représente alors le
Loop Point.

Pressezpour choisir "P (End)" et Ia ligne centrale représente alors ie End
Peoint,

f4z2.Loor . 3017 me-1
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6 Pour créer des donndes de son

Cas dans lesqueis de nouvelles données d’'onde sant créées.

Dans chacun
d'onde

des cas suivanis, les ondes sont ré-&crites dans la bangue

@_es données d'onde sont &ditées
Copy * Move {Les paramétres de tone sont copiés.)

Mix

{l.es parameélres de tone sont initialisés )

Combine {lL.es paramétres de tone sont initialisés.)
Digital Filter {Les paramétres de tone sont copiés.)
@Un tone est chargé {l.es paramétres de tone scnt copiés )
@Un échantilionnage est (Les parameétres de tone sont initialisés )
accompii

Choix d’'un numéro de tone pour y écrire un nouveau tone

Distinction des
difféerents types
de tone

68

A z3lartinonns un numérn da tone on

T mptrr v onlacar un fone negvaliamant

LiaiiLicine Ou CHarge ; 6 el SeieCbivine wiv eit  Deslitalioin ~ @oul y @acer v

tone résultant de {'édition d'une onde.

@5i vous sélectionnez un Tone original
ol'onde précédemment incluse dans ce tone est effacée et 'espace mémoire

ainsi créé est ajouté au temps restant disponible (Remaining Time)

oLa nouvelle onde est stockée dans {'espace vide, dans la banque choisie.

¢ Les Sub-tones qui utilisaient l'onde précédente sont initialisés et deviennent

des tones inutilisés

M i yous saélectionnez un Sub-tone
o la nouvelie onde est stockée et le sub-tone devient un nouveau tone

original.

#Les tones 33 4 96 ne peuvent servir de destination puisque ce sont des sons

internes ineffagables.

Vous pouvez

ditférencier les tones originaux des sub-tones gréce aux

identificateurs situés a la droite du nom du tone

{1] -[32] :
[1] -[32]
(13 -(32]
(13 -{32]
(33] -[9¢6]
[33] [96]

Tone original échantillonné & 30 kHz A 0,8
T
(Bangue donde) (secondes/par paliers
de 0,4)

: Tone griginal &chantilionné 2 15 kHz A 0,8 X2

]
{car 8chantilionng a 15kHz)

- Sub-tone C e . . Sub 10
{tone originai dont {onde sert de base 3 ce sub—tc}né}

: Tone non utilisé LI Sub--
: Tone utitisant une onde en ROM ROM A

(Banque ROM)

; Tone non utilisé - : Co - {(ROM)




6 Pour créer des données de son

Vérification de I'espace - - :
mémoire restant L'espace meémoire restant dgns chaque bangue d'onde est affiché en temps

.. . secondes) 3 une fréguence d'échantilionnage de 30kHz
(Remaining Time) ( ) N .

Banque d'onde A

H
H
i

L 3 (T

Peuvent étre ré-écrites Temgs restant
+
Banque d'onde B V\/\/\/\/] e R
18 segments : !
| sepment 'm,,h

achantidflonnage 15k 144 secontas

achantillonaage 15%H: 08 seconds dchantdionnage 30kHz 7 2 secondes

senpntittonnage 30xH: O 4 seconde

Quand de nouvelles ondes ne peuvent plus étre écrites

Dans les cas suivants, “'Can't Execute’” (impossible d'exécuter) apparazit en
raison d'un espace mémoire insuffisant.dans fa banque d'onde

@Quand e tone choisi est un sub-tone et que l'espace restant disponibie dans la
banque est de 0,0s

@0uand le tone choisi est un tone original mais que on 2 choisi pour destination
une autre banque d'onde que celle de ce tone alors que la banque choisie a un
temps disponible de 0,0s

x Méme si 'espace mémoire disponible est insuffisant, la procédure peut s'exécuter,
mais prenez garde car certaines portions de Ponde seront perdues.

DELETE (effacement) Dans des siuations comme les précédentes, la fonction ''Delete”’, accessible dans
chaque page, peut étre utilisée pour effacer (un par un) des tones originaux dont
on n'a plus usage Quand un tone original est effacé :

®L onde est effacée de la bangue, les paramétres de tone sont initialisés et un
sub-tone sans affectation est créé.

@Les sub-tones basés sur la méme onde que le tone effacé sont effacés eux
aussi

L'effacement peut galement porter sur une banqgue d'onde entiére (A ou B)

@Toutes les ondes de ia banque sont effacées et les paraméatres de tous les tones
s'y référant sont initialisés Ces tones sont remplacés par des sub-tones sans
affectation.

@ l.es sub-tones basés sur ces ondes désormais absentes sont eux aussi effacés,
initialisés et deviennent des sub-tones sans affectation

#Les tones [33] -[96] sont basés sur des ondes de la mémeire interne et, par
conséquent, leur effacement ne peut augmenter le temps dispoenible en hanque A

ou B.
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& Pour créer des donndes de son

¢c. Editer les données d’onde

lLes donnédes d'onde d'un tone original peuvent &tre éditées. La totalité de la procédure d'édition se fait dans le domaine

numériqua et donc la qualitéd sonora n'est pas altérée

-—-| SOUND ]

6§« ENTER

F5:0 Filt

F4 : Combing

8-—-ENTER

/ I F2: Truncat l h
-...__.I Ft : Coy » Mov l

{61. Wave Loop]

8moothing des données d'onde.

[58. Mix]
“Mixage des donndes d-ande.
[57, Truncate]
e
[56. Copy # Move]

Copie et déplacement de fone

l.es données d'onde pouvant &tre éditées sont en banque A ou B.

Banquedonde A [ ¢ | | | i i i 4 b orobior o4t

Banque d'onde B T A i
3 .
H ! H
: :
! ' .
18 segments H H -
E E chantiftannage 3 13adz T4y
: : dchantifonnage 3 30kmx 725
! segment gt

Gchanfiionnage & 15%H: O8s
achantonnage & 30hHz O ds

lLes tones {331 -~ [96] emploient des ondes en ROM qui ne peuvenl étre ré-écrites et, par conséquent. aucune édition

ne peut étre effectuée sur ces ondes "\

A
—
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Poul de ditbul Pomt ¢ fin

Truncate” -

& Pour créer des donndes de son

SHIFT=0

..........

MM | hqf\r‘

"

I

Copy

Ahﬁn

[

Paramélres

SHIFT “

Combine
A Source 1 :_ Dostination
e ad UL
. ﬂ f\ ({l !nl A fna
N U V vV
==
Source § Destenation Seuren 2
Y A A% n ﬁ ¥l
. VAU J\UAUAU o U[\Uf\v -

IMITIALISATION

A Propos de l'adresse

Les points de départ, bouclage et fin des donnéss
d'onde sont indiqués par feur position en mémoire

Cette position est appeiée "Adresse.”

schanttfonnape 3 15kH: O8s

Le début des données d'onde & O pour adresse Le
dernier point d'une onde utilisant une bangue entiére
(7.2s & 30kHz de fréquence d'échantillonnage) est
[221183]

(73727

| seoment e gonnataniags 3 30K 045
Banque d'onde A P Ay ;
[0)1012287)
Bangque d'onde B AT
o

" 221183
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&. Pour créer des données de son

d. Charger des-données de sons depuis une disquette

Chargement depuis une disquette de données (Data Disk)

Disquette de données

Donndes de morceau

Données de sons (Set)

s (Block)
L8 patches Parametres 86 tones

. Paramélry i tem 1430

1 FUNC

FUNC | | miDI |

. [ (Part Sau) (MIDI RX Sen)|

. _Paramdtres co tons 33-96

Basque d'onde A .

Bangue d'onde 8

S0UND

a charger

Insérez fa disquette de données

Pour charger toutes les données de tous las
sonsg an mérmaoire inferne (Load Sat)

‘—-| F& : Disk I

1 [50. FD Load Sound] |

! Chargement |

|

Pour charger toutes les données de sons a
Pexcaption des paramétres de [32. Part
Sat] (FUNC) et [MID] RX Sat} (MIDI)

4—4| FE : Digk |
F1 : Load

[ [50. FD Load Sound)

~——| F2: Block I

Chargement I

i

Pour charger uniguement les paramétres
MIDE [33. MIDI RX Set)] (Lead MIDI)

F& : Disk

F3:iLoad

{50. FD Load Sound)

F4 : ait

Chargement |

1

Pour charger uniquement les paramétres de
fonctions [32 Part Set] (Load FUNC)

F&: Disk

il

Ft :ioad

| [50. FD Load Sound]

F3:FUNC

’ Chargement

!
\

A




6 Pour créer dgs données de son

Chargement d’'un tone 5 Lles tones peuvent étre chargds individuellement depuis des disquettes de

partir d'une disquette de  données - .
données,

Pour charger un tone

Pour charger un tonede 1 3 Pour charger depuis la
32 depuis la disquette de disquette de dannéesun tone
données 33 3 95

Pour charger uniguement Pour charger a Iz fois paramétres de Quand vous désirez charger
ies paramétres de tone tone ef données d'onde les tones 33-96

= SOUND SOUND SOUND
* , F1: Param I Insérez la disquette de données F1: Param

d charger

[41 Tone Parameter]) {41 Tone Parameter)
Fd:ipag T
Choisissez le tone, 1-32, en [ ] Choisissez le tone, 33-96. en [ ]
| (53 FD Load Torel |

Insérez la disquette de données 3 N R N
charger Choisissez Destination (o0 sera chargé le Insérez fa disquetle & charger
tonej et Disk (quel tone sera chargé)
Quand il n'y a pas suf-
mémuoire dans la bangue
Choisissez le numéro du tone 3 Choisissez te numére du tone 3
charger en "Copy fram disk”™ charger en “'Copy from disk”

Effacer les tones inutites

Chargement

'?
Effacernent

F1:Lloced-A ]»—-———{ F2:load-8 i

Chargement

Chargement
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6 Pour créer des donndes de son

Chargement d'un patch = lLes patches peuvent 8tre chargés individuellement depuis des disquettes de

depuis une disquette de  données - :

données
Pour charger un patch
Pour charger 3 la fois les para
Pour ne charger que les mélres de patch et les tones
paramétires de patch {paramétres et données d'onde)
utilisés par ce dernier

SOUND

FB: Qisk

~——<l F3: Lnad -"-]

F3: Patch

i

b

Insérez la disquette de donnéesi

[36. Patch Parameter] f & charger

|

Insérez la disquette de donnédes

a charger l [52. FD Load Patch] : ]

f
Choisissez Destination (ol sera Pour savoir le nombre de
chargé e patch) et Disk (quel tonas utilisés par le patch 3
- I £3 1 Load | patch sera chargé) charger ainsi gue la longueur
des données d'onde

Spécifiez {e patch d charger en
~“Copy from disk"” ~—~| #2 :_f:hm:k I

Ft:t Pawh Si e nombre cde tones libres est
insuffisant ou s'il ne reste pas assez de
F mémaire dans les henques d'onde

1

Effacez les tones inutiles Effacez un patch inutile {tous

les tones utilisés par ce patch
~—{ FG:De! 7 |

seront effacés)
: | P

Chargement

F1: Load

L Chargement




6 Pour créer des données de son

Chargement d’un tone ou d'un patch depuis une disquette systéme.

Sur une disquette systéme, il y a 128 tones utilisant les données d'onde de ia mémoire interne ainsi que 32 patches.
Quand on amorce (boot) le W-30 avec cette disquette, les 64 premiers tones sont chargés dans la mémoire interne aux
emplacements 33 & 96 ; de méme les paramétres de 16 patches (1& aussi les 16 premiers) sont chargés dans les patches
1216

Ce qui suit expligue comment charger ces patches et tones qui sont dans ia partie “cachée" de la disquette. Pour connaitre

ia liste des tones de la disquette systéme. référez-vous a la carte des sons fournie

Disquette systéme Données de son
Paramitres de 32 patchies
Systéme :
’ [ Func || Mo |
Canfiguration © {Part Set) (MIDI RX Set) -
! Paramitres des 128 tones de la mémoire intarne
. Paomites cas tones 1-54 - Paramiires das tones §5-]28 :
i Systéme utilitaire l i P :
1 Systéme utilitaire !
l Systéme utilitaire I
. v,
Chargement d’un tone Les tones peuvent étre chargés un par un depuis la disquette systéme Les tones
depuis une disquette de la disquette systéme sont chargés dans les tones [33] & [96]

systéme

Pour charger un tone depuis
l2 disguette systéme

SOUND

F4: Tono

[41. Tone Parameterl

Choisissez entre [ ] le tone. de [33] A
{96]

insérez la disquette systéme

Ft : Copy

F3:lLoad

Spécifiez e numéro du tone A copier en
“"Copy from disk”

F1 -1 wone

Chargement

f

75



6 Pour créer des donnédes de son

Chargement d’'un patch
depuis la disquette
systéme

Les patches peuvent étre chargés individuellerment depuis fa disquette systéme

Les tones utilisés par ées patches sont des tones de fa ROM interne [33] a (967

Quand la méthode suivante est suivie pour charger les patches, les parameétres

des tones ulilisés par ce patch sont égaiement chargés.

Pour charger un patch depuis la
disquetie sysiéme

SOUND

5 : Oisk

Fi:bLoad P

! [52. FD Load Paich)
T

f

Ft: Executs

Faites le cheix du patch de
Destination et de celui a charger
{Disk)

Pour vérifier le nombre de
tones utilisés par le palch &

charger.
F2: chack

Si le nomhre de fones libres

est insuffisant

inutiles

Fffacez (Delete) les tones Effacez les patches inutiles

{tous les tones utilisés par ces

patches sont alors effacés).

F4:0el P
F1 ar F4

¥1: Dainta

F1:Load

Chargement




& Pour créer des donndes de son

e. Echantillonnage (Sampling) - -

Connexions nécessaires a Connectez ta sortie d'un micro ou d'un appareil audio a 'entrée (input) du W-30

I’échantillonnage.
Ampiificateur stéréo

N

]

e i O O i

Q o,

o ©
o ©

©
0 0,

' “ Microphone

Et !g Sortie ligne D ou G
Blacez |'amplificateur en
mode MONQ (D+G)

Préparation a
I’échantillonnage.

SQUND

7-+ENTER

{62 Sampling]

Quand I’esgqce mémoire disponi- Reglageslaitspour

ble (Remaining time) n'est pas | ®Le numéro de tone & &chantitlonner

suffisant @Le nom du tone

. ®La banque donde utilisée

@La fréguence d'échantillonnage
@La durée déchantillonnage

@Lz note de repreoduction originale

@Lle pré-enregistrement

Choisissez un tone inutile

F1:1 tone
Exécution de féchantillonnage (page 80)
\
\
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& Pour créer des donndes de son

l.es banques d'ondes
(Wave Bank)

Bangue donde A

Banque d'onde B

18 sagmants

1 sagmant

Fréquences
d’échantillonnage
(Freq)

Durée d’échantillonnage
(Time)

78

Le W-~30 a deux banques d'ondes, A et B, od sont stockées les ondes

gchantiflonnéas Chague banque peut stocker 7,2s de son échantillonngé & une

fréquence de 30 kHz Une banque peut éire divisée en 18 segments de 0,4

seconde 2 30kHz de fréquence déchantillonnage el de 0,8 seconde a 15kHz

E E Froquency d dchantlionnage §3. 2 Td.dg
i M
Fraquence d échamtdlonnape 30«m: 7 25

F—

Friquence d achanttlonnage 1HRkM: 0 By
Fraquence ¢ achanttionnage JOWH? Oy

Choisissez 'une des deux bangues pour y écrire le son échantillonné.

Un son échantillonné est enregistré dans la mémoire de l'ordinateur Un
ordinateur ne peut accepter que des infoermations numérigues, aussi le W-30
convertit-il le signat audio en chiffres If le fait en examinant (échantillonnant) le
signal audio de nombreuses fois par seconde et en enregistrant les unas aprés les
autres ces measures dans la mémoire de ['ordinateur. Par exemple, & une fréquence
d'échantilionnage de 3CkHz, le signal audio est divisé en 30 000 &chantillons par
seconde. Le W-30 offre 15kHz et 30kHz comme fréquences d'échantillonnage A
30kHz, la durée d'échantillonnage est plus courte mais la qualité audio de
I'échantillon est meilleure Inversement, 8 15kHz, des échantillornnages plus longs

sont possibles mais la gualité audio de I'échantilion est Iégérement diminuée

£chantllonnage & 15kH: Ecnantonnage 3 30kH:

Ce paramétre régie |a durée d'échantitlonnage (par paliers de 0,45 ) Vous pouvez
choisir une valeyr allant jusqu'a la durée maximaie d'échantitionnage Quand on
choisit une fréquence d'échantiionnage de 15kHz, ia durée d'enregistrement est

muitipliée par 2 {"'X 2" est afiiché)

# Quand le temps maximal d'échantillonnage possible est pius grand que le temps
dont vous avez besoin pour un échantillon, choisissez guand méme une durée
superieure a vos besocins réels pour plus de sécuritd, Vous pourrez par la suite

couper les partions d'onde inutiles avec [57 T‘r\uncate]‘




Note de reproduction
originale (ORIG. KEY)

Pré-enregistrement
(Pre-trig)

Mode d’attente
d’échantillonnage

Vérification du niveau
d'entrée

6 Pour créer des donnges de son

La note de reproduction-originale représente {a note & laguetle le son échantilionné
est reproduit, tel qu'd l'origine;, sans-transpasition Si vous échantillonnez un
instrument de musique, vous aurez & faire coincider cette note avec celle produite
par Pinstrument échantillonné. sinon vous aurez un clavier transposé Le do du

milieu est affiché C4

#La plus haute transposition de son permise par le W-30 est de 2 octaves au-
dessus de 1a note de reproduction originale. Des sons plus aigus ne peuvent étre

regroduits.

Le pré-enregistrement vous permet d'enregistrer des données d'onde avant que
le niveau de celle-ci n'ait atteint le seuil de déclenchement (threshold) de
Féchantilionnage. En d'autres mots, ce_t__te fonction fait débuter l'échantitlonnage
un peu plus tat et évite ainsi la perte du début du son. “10ms"" réprésente environ
0,01seconde (quand la fréquence d'échantillonnage est réglée & 15kHz, le temps

de pré-enregistrement est toujours affiché avec X 2)

* Pour vérifier §'il y a de la mémoire libre pour échantilionner, voyez d'abord Ia page

69.

Quand un tone original est choisi comme tone de destination, le fait de presser la
touche[F1 |fait afficher “Now Working" (en travail}, indiquant que I'organisation
des données d'onde est en cours de remaniement. Quand ''Ready’’ {prét) apparait

sur la ligne de message, I'échantillonnage peut commencer

Une fois la fenétre ouverte, ajusiez le polentiométre de niveau & l'arrigre de
I'instrument de facon a obtenir un niveau maximum sans que {"afficheur nindique

“over’ (saturation}

Threshold
4

Les signaux d'entrée sont reproduits en sortie 1 et en prise casqgue pour
une écoute de vérification S$i vous échantillonnez avec un micro.

acoutez le son au casque et éteignez tout amplificateur afin d'éviter un

Seuil de déclenchement
(Threshold)

effet Larsen

La fonction échantillonnage autlomatigue (Auto Sampling) fait démarrer
I'échantillonnage dés que la signai d'entrée aiteint un certain niveau, nommé seuil
de déclenchement {threshold) Si ce seuil est régié a zéro, I'échantillonnage

débute dés que ia fonction est demandée
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& Pour créer des donnédes de son

Echantillonner

Preparing to sample

11 Aeady

Ready

Mode d'attente
déchantilionnage

I

Echantillonnage
automatique
I

l

Echantillonnage
manuet

Echantiffonnage
antécédant

Faites 8 ce moment un test du son & échantillonner. pour ajuster le niveau dentrée

P

-

Déclenchez le son

Quand le niveau d'entiée dépasse
le seuil, 'échantilionage débute

En fait Iéchantiflonnage com-
mence un peu avant en fonction du

!

Déclenchez le son [

[Déclenchez fe son

|

I

Pressez fa touche [F2 | et déclen:

chez le son au méme instant

L'achantiflonnage débute 3 cet
instant ou un peu en avant en
fonction du temps de pré-enregis-
trement {pre-trigger) et s'arréte
automatiquement une fois le
temps d'8chantillonnage prévu
acoulé

Quand le son & échantilfonner sa

termine, pressez

Cet instant représente la fin de
f'enregistrement car ce gui précéde
a €té &chantillonné. pour une durée
épale au temps d'échantiflonnage
nrévu

temps de pré-enregistrement (pre-
trigger) et s'arréte automatigue- I
ment une fois le temps
d'échantillonnage prévu dcoulé

Quand léchantillonnage est terminé, jouez
au clavier pour écouter le résuitat

l EXI¥ 1

cet ‘

Si vous n'aimez

&chantillan.

pas

Ecoute de I'echantillon Avant de faire un Tone avec I'échantillon, vous pouvez jouer au clavier pour

écouter comment est reproduit ce dernier. De plus, sa forme d'onde est affichée

# Résuitat de {'échantillonnage, les paramétres de tones sont initialisés & leur
valeur standard (les réglages de note de reproduction originale et de nom de Tone
se calguent sur ceux faits en page [62 Sampling]). Aussi, aprés I’échantillonnage,
vous pourrez effacer les portions d’onde inutiles avec {57 Truncate] et ensuite

régler tous les paramétres de tone.




/. Ecrire un morceau

a. Enregistrement - - -

Préparation a

'enregistrement

Préparation & I'enregistrement

T

[3 Song Parameter}
@Choisissez un numéro de morceau Pour initialiser fes données du

# Utilisez fe pavé numérique. mdreeau choisi.
Avec la molette Value, seuls fes morceaux

contenant déja des données peuvent élre
sélectionnés F1omiT

@Nommez le morceau
@Réglez le métronome
@Réglezr 'horloge de synchro

EXIT

F2 : Becard

[4. Recorder]
@Tempo standard du morceau

@le numére de iz mesure ol débute
f'enregistrement

~—-{ Ft 1 AEC PRAM | F2:REC SW F3: TRK PAM ¥4 :K8 PAM

L B D i A DT T L LR LT T T T I SRR SN URPHENPS F oo

REC Param REC Switch Track Param K8 Param Locate :
s nti P ionn I @iNom de piste &Lanal du'c‘lavier Pour des nformations  sur
; ‘glffa tize Sélectionnez les ®Mode de piste @Transposition (octave) jutdisation ef fe réglage des |
{1 @0ffset ' messages MIDI @Commutateur de sortie du clavier ponts de locahsation vor |1
i @Gate Time & enregistrer MiDI @lommutateur de sortie page & & )
H MiDi du clavier :
L :

xLes paramétres [F1 13 peuvent REC
étre é&dités méme durant

I'enregistrement en  ouvrant des Enregistrement
fenétres.

#Le tempe standard peu! tre changé @Choisissez une piste 8 enregistrer
durant i'enregistrement mais le @ Sélectionnez le format des mesuras non
nouveay tempo n'est pas écrit en encore enregistrées
mémoire. @Spécifiez te mode d'enregistrement
Insérez les données de tempo avee la

fonction de micro-édition.

Enregistrement normat (page 87)

idéalement, I'enregistrament doit se faire en entendant ce que I'on joue De cette
facon, le tone et Vinterprétation peuvent &tre vérifiés Préparez un patch en mode

Sound. puis procédez au réglage de partie (page 144)

————
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7. Ecrire un maorceau

Choix d'un morceau

Métronome

Horloge de synchro

Choisissez le numéro du morceau dans lequel les données enregistrées seront
stockées Le W-30 peut stocker wsqu'd 20 morceaux en méme temps, aussi
sélactionnez un des 20 nombres Pour créer un morceau totalement nouveauy,
sélectionnez un numére de morceac non ctilisé, avec le pavé numérique ; ou
initialisez { )} toute donnée de morceau avant d'enregistrer,

Le W-30 n'a pas de source sonore pour le métronome Utilisez le module de sons
du W-30 ou un module de sons externe avec un message MIDI de note jouée
{(Note ON)

@Reéglez quand le métronome doit sonner :
OFF Le métronome ne joue pas
REC Only  Le métronome ne joue que durant lenregistrement

Always Le métronome joue dans tous les modes

@Sélectionnez le son utilisé par le métronome avec ses numéros de canal et
de note, puis réglez son volume avec la dynamique (Velocity}.
Accent Réglez ici la note joue sur le premier temps.
Normal Réglez ici la note joude sur les autres temps

gﬁétﬂonam& REL L o
Heocarmt Ch 1 CH: 37V Lhael 127
1 - !

Hormal Dk Bz EY Lel =4
: Canal MIDI Numeéro de note Dynamique

# Pour le canal MIDL en plus des valeurs 1 3 16, le choix peut aussi
s'accomplir de E1 3 E16. De[1] a [16] , les messages son{ envoyés au
module de sons interne du W-30 et ia partie dont le canal coincide est
jouée. De [El] & [E16], les messages sont envayés par MIDI OUT et
non plus vers le module de sons interne.

Les notes avec accent peuvent tre écoutées en pressant| F4 | et les notes

normales en pressant h

Ordinairement, choisissez 'horloge interne (INT). Pour une synchronisation avec
un séguenceur connecté 3 la prise MIDI IN, choisissez le mode externe (EXT)
(Pages 104, 105)

Numéro de la
mesure ou débute
'enregistrement
(M=)

Tempo (J =)

o0
3

Quand vous enregistrez pour |a premiére fois, le morceau est envegistré depuis la

premidre masure Quand vous ré-enregistrez et ajouter des données & celles
axistantes, choisissez la mesure ol l'enregistrement doit cornmencer

Réglez le tempo standard du morceau. Le tempo ainsi réglé affecte la totalité du
morceau Le tempo peut &tre changé méme durant {'enregistrement mais le
changement n'est pas enregistré Pour gu'il le seit, insérez la donnée de

changement de tempo en page [5 Micro Edé{}
1Y




Piste (Track)

Beat
(New M. Beat)

Piste

Piste

7 Egrire un morcesu

Spécifiez la piste sur laquelie les données enregisirées sont stockées

“Beat” est le nombre de termps par mesure et ca nombre est régi par la piste de
tempo “New M Beat’’ détermine le nombre de temps des nouvelles mesures,
celles qui n‘ont pas encore 8té enregistrées sur aucune piste Quand on enregistre
pour la premiére fois, c'est le format donné dés fa premiére mesure Une fois
gu'un enregistrement a eu liey, les mesures enregistrées sont dotées d'un format

{nombre de temps) qui est fixe et ne peut &tre modifié

Frencns par exemple le morceau suivant ayant 4 mesures (la b8me &tant la fin)

1 2 3 4 (5}

4,4 SN

Si, en enregistrement normal, vous réglez le "New M. Beat” sur 6,78 et si vous
démarrez Penregistrement de la premiére mesure, pour six mesures, effagant
ainsi toute donnée antérieure, le format de la mesure § sera 6,78 (la 7éme
devient la fin).

1 2 3 4 5 6 {n

4/4 6.8

Ainsi, de cette facon, le format est déterminé au moment de 'enregistrement par
le "New M Beat’

Dans ie cas od vous désirez écrire un morceau changeant de format & chaque
mesure, i est recommandé de commencer par créer une piste vide o{l les formats

sont entrés les uns aprés les autres

@ Comment enregistrer des mesures vides

Procédez 3 un enregistremant normal, mais sans jouer Stoppez immédiatemnent
avant tout point ol le format de mesure doit &tre changé, faites un nouveau
réglage de "“New M. Beal, puis poursuivez Penregistrement. Une fois le morceau
vide terming, vous pouvez alors reprendre I'enregistrement depuis le début. cette

fois en jouant.

@Insérez des mesures vides en édition de morceau.

Quand vous &ditez un morceau, tandis gue vous spécifiez le format dans fa piste
de tempo (1), vous pouvez insérer les mesures dont vous avez besoin. Une fois
le morceau vide terming. vous pouvez alors commencer I'enregistrement depuis

)
le début et jouer le morceau au clavier A
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7 Ecrire un morceau

Mode d’enregistrement

(REC Mode)

@Normal

éDéclenché au clavier

(RE T Qi

‘
\

p:
Keyboard Channel

Transposition du
clavier par octaves
(Octave Shift)

Numéro de
changement de
programme

| (Commutateur de
connexion avec le
module de sons
interne)

E (commutateur de
connexion avec la
prise MID! OUT)

© —

QA

Il existe- plusieurs méthodes pour enregistrer un morceau Pour commencer,
voyons l'enregistrement normal et l'enregistrement déclenché au clavier (KEY

ON) Les autres méthodes sont détaillées en page 88, 89

Une fois [ REC jpressé et la fenétre ouverte, 'enregistrement commence guand
vous pressez | START /STOP | Pressez | START,ZSTOP | & nouveau pour

stopper l'enregistrement.

(Rec] [Srant/sice ]
1

J

Une fois | REC |pressé et 1a fenétre ouverte 'enregistrement commence dés que
VUUD BIFGIILEL U fuucie gy Ciavigr (L esl ia fileibe CHvse Jue Ge pichded

| START /STOP jen enregistrement normal). Aussi, une fois | REC |presséetla

fenétre ouverte, si vous pressez[ START /STOP |, le séquenceur passe en mode

de reproduction et enregistre dés l'instant ol vous jouez au clavier (c'est & dire

3 ia réception d'un message de note) Pressez & nouveau! START /STOP |pour

stopper l'enregistrermnent

Y Bonnées orginalas
E::::] Connées nouvellerment
enreqstrées

REC Touche enfoncée | START/5TOP
[REC] - [STARTS5T0P | Touche anfoncée [(sTAAT/STOF |
i
I,

Cana!l de transmission du clavier.

Le clavier peut couvrir les noies de do2 & do7 et peut étre transposé par paliers

d'une octave, vers le grave ou l'aigu.

Numéro de changement de programme transmis quand [F1 |est pressé

{Locat ON_~QFF}. Si ce commutateur est sur ON, les informations venant du

clavier sont transmises au module de sons interne

Si ce commutateur est sur ON, les informations venant du clavier sont transmises

par la prise MIDI QUT




Quantification
(Quantize)

Offset

Durée de note
(Gate Time)

7 Ecrire un morceau

L'enregistrernent en temps réel est basé sur une unité de temps (un coup d'horloge)
qui correspond & 1,796 de noire (quand la quantification est hors service). Cette
fonction vous permet de corriger une mise an place approximative en obligeant
les notes jouées & se recaler a des instants précis, choisis par vous. Vous pouvez

choisir n'importe faquelle des valeurs de quantification suivantes

1/20en J Bianche 1716 -+~ ﬁ Dousle croche
~3~
HIEIT Double creche
174 +es Noire TA24 | ¢ ! de triotet
- @ o
1/8ne- Ob Croche 1/32 -+ ﬁ Triple choche

3~

1712 00 J P G Croche de triolet 1./64 ~en 'Q Quadrupie croche

L'offset peut légérement décaler, vers l'avant ou l'arridre, la mise en place
effectuée par quantification L'unité de base de I'offset est un coup d'horloge
(1,796 de noire). Les valeurs négatives ("'—"") décalent avant le temps alors que
les valeurs positives (") décalent aprés le temps. I.'offset n'a pas d'effet sila

quantification est sur "OFF"".

e

Quantification=0FF E ; | | ] |

ler temps 2éme temps 38me temps 48me temps ler tenps 2éme ternps

S S R R N R T

Quantification=1,8 | | { ; 1 !
Offset=0 I T I T ] i
ler termps 28me temps 3éme temps 4éme temps ler temps 2&me temps

N S A

Quantification=1,8 p— i i i I 1
Offset=24 I I | ] I ]
ler temps 2éme temps 3éme temps 4éme temps ler temps 2éme temps

Le W-30 vous permet de régler |la durée des notes, c'est & dire le temps entre
I'enfoncement et le reldchement d'une méme touche. L'unité de base en est e coup
d'horloge (1,796 de noire}. Par exemnple, une valeur de 96 fait de chaque note une
neire. quelle que soit la durée réelle de jeu des notes La valeur [Real] signifie
enregistrement en temps réel, donc fe W-30 enregisire alars chaque note

exactement comme elle a &té jouée.
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7. Ecrire un morceau

Filtres a La capaciié mémoire du W-30 est limitée L'usage du pitch bend ou de I'aftertouch
I'enregistrement consomme de grandes quantités de mémoire Pour dviter de gaspiller de la mémoire
(REC SW) filtrez (sur QFF)} les messages inutiles

PAF Aftertouch {pression) polyphonique

C. Chg Changement de commande (Control Change)
P. Chg Changement de programme

CAf Aftertouch {pression) par canal
Bend Pitch bend
Exch Systéme exclusif et ressages de demande d'accord

Nom de la piste Chaque piste peut 8tre nommée & I'aide de 8 caractéres
Mode de piste et Commutez sur “Mute" avec et aucun son ne sera produit puisque les messages
commutateur de de notes ne sont alors plus transmis. Les autres messages sont transmis.

transmission MIDI

Commutez sur “OFF"” avec [F4 jet aucun message n’est transmis au module de

sons inlerne.

Commutez sut “"OFF" avec[F5 |et aucum message n'est transmis par la prise

MIDi OUT.
Séquenceur
Morceau RETS
MY
—e{piste 1 " a1 P
/é EXT INT (messapas MDY SON
[ Pists 2 " ol ™
Moda /3 EXT !
ti INT '
ot Pisle 3 o o Module de sons
. }EXT
M Maoda ‘( T
e [Pisie 16 L% o
}EXT
—-[ Piste de tempo | T
o © o Donndes de morcuau
o o gmessapes MO
Point de localisation Pour ré-enregistrer certaines parties d'un morceau, un enzegistrement automatique
(Locate Point) peut &tre obtenu en spécifiant un point de début d’enregistrement et un point de fin

denregistrement (Auto Punch IN-0UT) voir bgges 88, 89

[eRed




Enregistrer

Pour enregistrer en mode normal

REC - Brecope 13 DF -2 0 laguelle
vous  aver  sssigng la

torhin Starl {vor page
START ~5TOP T ou 99 assmgnatinn de i

pidate}

Jouez votre morceau au clavier

l START /51089 i—d ou

Pour enregistrer en mode Key ON

Premigre touche enfoncée —e

Fragsey o DF-2 5 laquelin
vous  aver  asspnd 1a
fonction Stazd {voir pags
99 asupgnolion da R
podake)

Jouez au ciavier ce qui doit étre enrepistré

START /STOP

ou

Prasser in OP-2

vous avez assigng in
tonctian Stard {vor Dage
99  asmgnalion da ia

pedale)

3 haguatie

Premigre touche enfontée ——f

7 Ecrire un morceau

Pour enragistrer en mode Key ON

START /STOP

ou

Reproduction

Pressez ia OP-2 A lagualle
vous avezr assigoe la
fenction Starl (vor page
99 asmgnation de {a
padake)

‘ Jouez au clavier ce

qui doit étre enregistré

START ~5TOP

ou

Pragsez tn DF-2 3 laguatie
wous  awez  ossignd
{onction Start (voir page
99  assignalion de la
nidale)

#Bien gue le tempo puisse &tre changé durant l'enregistrement, si vous désirez que ces changements soient

enregistrés, il faut qu'ils soient insérés dans la piste de tempo en tant que données de changement de tempo dans

la page [5 Micro Edit]

(voir page 94)

+Si vous désirez enregistrer tout en émettant des messages de changement de programme MiD!, pressez et.

3 “P=", spécifiez le numéro de changement de programmie, puis pressez [F1](voir page 57).

Page [4. Recorder]

P reprosente la piste jouée M représente Mule et R
représenta 1a piste enregrstres

Tampe standard

st atus

Caractérse chaque pacte. Sinveesee quand
¢as messages de nole sonT reCus -

FF-IM1_

A

Pigte 1
apparat chague guatre piles

o bamargus O sa déplace pour oh T
ndiguer 85 temps I.-. %:”—

Quang us changement de lemps 3 eu bgu

te nouveau tempo est alhchd

——FF

g

Lo capdld memoine mtaeng restant
pour df doniees de morcaaw A 0%,
aucuite donovd e poat plus dlre

anreysirés

87

i TR s e

TENT NOR PRI

Tk

%
&
£
3



7. Ecrire un morceau

b. Ré-enregistrement de portions de données

Mode d’'enregistrement

&@Normal

&Déclenché au clavier
{Kavy OMY

@Auto Punch IN/QUT
{Punch 1.0)

@©Auto Punch IN
{Punch IN)

:::] Outtier,  nouvelniment

et gey

88

Choisissez le mode d'enregistrement qui correspond a vos besains ([ REC |dans

{a page [4 Recorder] ).

Une fois pressé et ta fenétre ouverte, I'enregistrement commence gquand
vous pressez | START /STOP | Pressez a nouveau | START,/STOP | pour

stopper 'enregistrement

{rec] [ sTarT. sTOP !

‘START/S?’OP

[ra— y e s

Une fois pressé et la fenétre ouverte, I'enregistrement commence dés

l'instant all vaus inuer a2 elavier fontt In mBmeo offat noe e freconr

| START /STOP_|en mode normal) Aussi, une fois | REC |pressé et la fendtre

ouverie, si vous presser | STAR'T/STOP I, le séquenceur passe en made de

reproduction et n'enregistre que dés l'instant od vous jouez au clavier (c'est 3 dire

a la réception d'un message de note) Pressez & nouveau| START /STOP |pour

arrérer l'enregistrement

I START /8T0P

REC Touche snlonciie

[Fec] { sTarT./8TOR | Tauche entancee
!

E START #5702

)

e

La partie & ré~enregistrer est spécifiée 3 'avance en termes de point de déhut

d'enregistrement (0) et de point de fin d'enregistrement (9). Aprés avoir pressé

REC i ouvrant ainsi la fenétre, pressez | START /STOP | pour passer en

reproduction. Par la suite, quand le point de début d'enregistrement est atteint,
l'enregistrement démarre at s'arréte quand le point de fin est & son tour atteint
Le séquenceur repasse en repraduction On le stoppe en pressant

| START “STOP |

[ REC § I START #ST0R | Font de détut o enregistrement Pamnt de In denregsstrement START /STOR
t T
A7 )

Comme le précédent, mais sans point de fin Le peint de débui d'enregistrement

(0) est spécifié & I'avance. Pressez| REC }et la fenétre s'ouvre Alors, quand on

presse | START /STOP |, le séquenceur passe en reproduction Quand le point

de début d'enregistrement est atteint, le séquenceur passe en mode enregis

trement et s'arrétera quand on pressera [ START ASTOP ]
| AEC | [ START./STOP | Pronnl the dhetiut o it Trsemg START, 5709 ’
+ I3 ' g
] v ]
i




7. Ecrire un morceay

@Auto Punch QUT Le point ol 'enregistrement doit cesser est spécifié 4 'avance avec un point de
(Punch QUT) fin denregistrement (9) Pressez et la fenétre s'ouvre Alors, pressez

| START /STOP et I'enregistrement-commence Par la suite, guand le point de

fin d'enregistrement est atteint, le séquenceur passe en mode de reproduction et

ne s'arréte que si I'on pressel START ~“STOP |

[REc] | sTaRT.sTor | Painit e fin d'enregistrement § START/STOP

.
@Punch INOUT manuel Une fois | REC |pressé et la fenétre ouverte, la reproduction commence guand
{(Punch MAN) vous pressez | START,“STOP | Par la suite, 'enregistrement est déclenché en

pressant | REC | Si vous pressez & nouveau [ REGC |, vous retrouvez le mode de

reproduction. Le séquenceur s'arréte quand on presse ; START,/STOP |

[rec| | svamT/STOP ] [ﬂfcl - [Rec [srant stor |
' )
21777 E77777777
@Boucle {Loop) La partie 3 ré-enregistrer est spécifiée & Yavance par un point de début

d'enregistrement (G} et un point de fin d'enregistrement {9). Alors, aprés avoir
pressé [ REC ]et ouvert la fenétre, pressez [ START “STOP |. Le séguenceur

saute directement au point de début d'enregistrement et I'enregistrement débute.

Quand le point de fin d'enregistrement est atteint, le séquenceur retourne au point
de début et continue & enregistrer

Il s'arréte quand on presse| START /STOP |

2 En enregistrement en boucle, laissez plus d'une mesure entre les points de

début et de fin.

[mEc] [ sTaRT.”STOP |
o 1
[ Donnites dorigine A A A i a 2
E::] Bonnées nouvellement
enregistrées Point de gébut denvegistrament Quanq l:e goigfiijel llf: :iéir;gtg{i)s!rement est atteint. retour
s 3u point de débul et répstition

Presser [ REC |est équivalent & appuyer sur une DP-2 assignée au Punch IN,”
QUT manuel

Presser | START /STOP |est équivalent & appuyer sur une DP-2 assignée a la
fonction START /STOP

#Durant un enregistrement en boucle, les données sont stockées
parallalement a celles existant déja sur la piste, donc aucune donnée n'est
effacée. Dans les autres modes d'enregistrement, les données existant sur

la piste sont effacées.

% Quand on enregistre un morceau, chague utilisation de sert de
1

- Punch IN,“OUT, que! que soit le mode d'enregistrement.
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7. Ecrire un morceau

Points de Quand les modes Auto Punch ou boucle {Loop) sont choisis pour enregistrer, vous

localisation devez spécifier des points de début et de fin d'enregistrement.

# En made boucle, veiliez a laisser plus d'une mesure entre ces deux points.

En plus, 8 points peuvent &tre déterminés par i'utilisateur. A chaque instant, on
peut “sauter’ jusqu’d un de ces points C'est pratique pour aisément trouver le

début de certains passages importants qu'on aura “marqués’ d'un point de

localisation
Points de localisation 0 : Point de début d'enregistrement
possib!es 1 : Point utilisateur 1 (user point 1)

PRI D ALY LU 2

3 : Paint utilisateur ! (user point 3)
4 : Point utilisateur ! (user point 4)
5 : Point utilisateur ! (user point 5)
6 : Point utilisateur ! {user point 6)
7 : Point utilisateur ! {user point 7)
8 : Point utilisateur ! (user point B)
9 i Point de fin d'enregistrement

#Les emplacements que vous choisissez n’ont pas 3 correspondre avec
'ordre numérique des points utilisateurs.

Pour fixer un point de
localisation et y “sauter”

Pour fixer un point Pour sauter 3 un poaint
de localisation de localisation

4—-! SEQUENCER ! c——l SEQUENCER [
; F6: Locate
(4 Recorder] e oo |

Rejoignez 'emplacement o doit 8tre Localisation
fixé e point

Choisissez le point  auquel

vous désirez vous rendre.
——-l F5: Locata I

Bt Jump
Localisation
Choisissez un point
de localisation
* Cela peut aussi dtre fait durant i3 repraduction do

marceau : Locate peut -étre pressé, ouvrant *|.e sant a4 un point ne peut se faire
ainsi 1a fendtre et it suftit de presser [ F2 |: seta durant Ja reproduction d'un morceau.
instant auquel vous désirez fixer le paint de
localisatian.
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7. Ecrire un morceau

Enregistrement de la " Uné fois I'enregistremient d'une piste terminé, vous pouvez passer a la suivante

piste suivante pour enregistrer une autre partie.

Changez |2 canal MID1 du clavier pour un nouveau correspondant & la partie que
vous allez maintenant enregistrer Changez la piste & enregistrer et procédez 3
lenregistrement.

Vous pouvez écouter les pistes précédemment enregistrées tout en enregistrant

de nouvelles pistes.

Exemp!e Pisle\{ Enregistrement des données du can, 2 I
Enregistrement ce basse Piste [ |
Canal du clavier - can 2 )
Module de Partie da bassa Fartie de piano
sans can. 2 can 1
1
-Sortip
Piste | Reproduit les données du can. 2 _]
Ervegistrement de pang Piste ¥ Enregistrerment des données du can. 1]
Canal du clavier 1 can 1 " -
todule de Parlie de basse Partie de piano
50n§ can. 2 can 1
T T
% Sortie Sertie
Repraductien Piste [ Reproduit fes données du can. 2|
Piste [ Reproguit tes donnges du can. L |
Madule do :‘:;tloz de basse ::r:hg de piano
5605
! i
Sertie Sortin
\
¥
\
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7. Ecrire un morceau

¢. Micro-édition -

SEQUENCER

{3. Song Parameter)

Choisissez le morceau 3 éditer

* Vous peuvez aussi choisir le morceau on page (4
Recarder)

1 Pour choisir I'événement en

page de micro-édition

——i F3 : Salect I

|

@Chaisissez ta piste a éditer

Sélection de I'affichage

@Choisissez un canal MIDI

@Choisissez un statut MIDI

Nole
Atertouch polyphonique
Changement de cammanug

l l Changement de Qrogranims

)
Plote=m 111311111
t
| I Demande d accard
Systéme extlusil
Pitch ber_lﬁ
1 : ON (affiché) Altertouch par canal
G : OFF (non affichg}
# Les changements de tempo dans fa piste de tempo sont
toujours affichés, quels que soient les réglages ci-dessus,

En pressant [FL | on obtient {'affichage de tous les
avénemaents sur tous les canaux MIDL

En pressant [F2 | on obtient seulement les notes du
canal MIDi chaisi

xLe canal MID1 du clavier se régle automatiguement sur ie
canal choisi dans cette page. Alnsi, pour vérifier quel son
{partie de mélodie, elc ) vous &tes en train d'éditer, jouez au
clavier,

Pour tawe déhler la page de ;
micro-édition.

]

F1 : Pags ¢ I I FZ:Page | ]

Pour créer un nouvel
événement

n-——{ F4: Create I

Creation d dvanament

@Spécifiez fe statut MIH de la
donnée @ créar

@Spécifiez sa position avec M
(mesure), B (temps) et C
(coup d'hortoge)

F1 : Create

@Changez la valeur de chague
événement

#Quand des événements autres
que {EX) et {TU} sont créés at
que le choix du canal M est
ALL. le canal MIDI gui feur est
affectéd est celui du ctavier.
Quand le choiz est un des canaux
de {17 3 {1G]  ies événements
sont créés sur ce canal

]
Changaez le contenu de
{'événement de la ligne la plus
haute

@Changez la valeur de chaque
événement

Le numérc de note at la dynamugue

pouvent ftre diroctement shesms oo

jouant au clavier

——

Déplacez I'événement situé sur
iz ligne la plus haute

FBE: 2RSCLK

Spécifiez son nouvel emplacement avac
M (mesure). B (temps) at C (coup
d'horloge).

F2:0mG CLX

i

Effacez I'événement de la ligne
la plus haute




Défilement des
données

Localisation des

-

evénements

Indication d’événement

Béntacz 1n nursaur i
toLrrug 13 malstte Vo
prar fare  doldor

mesures

Yatue gour tara
las temps

Chao

Daptanug e curseur an
21 teureer i3 molelie

dithilar
)

7. Ecrire un marceau

FBEERE Ghe pisle

1 out « Daplaces e curseur e ol

v tourne ia molelle Valus Les
igs aviaments vont dabiber vers

by haut ou wers b bas

LR -Ch-—-Hots MO, -lUsl--Gat

(x 2@ 1 E 5 e SS 4
5301 T 4 £a SE &

2= 5% 1 o= 7z 7l =
m=== Meaz 2 tRest 4 4y =====
1= 1w 1 < 5 72 £ 4

La position de chague événement MIDI est identifie par un numéro de mesure,

un numéro de temps dans cette mesure et un numéro de coup d'horloge dans ce

temps

Indigque 12 numeéro de

resure  INUE 1o numéne de coup o horloge
Clock : § = 96 (0~ 95)

h~~HH*H MO, ~tlz ] -~Fate
1 E =5 V& g ¥
1 o o4 £l S 3
Inchqua fe temps dans 1 C: 'fj ""' i ';"‘ ] =
s = TEResat 4 d4y === -
1 s Fro00 &4 43

Chague message MIDI| enregistré dans un morceau est nommé événement Hy a

plusieurs types d'événements comme indiqué ci-dessous ;

MIDi ch, Ne de note Bynamique Durée

Note Canal MIDI i)etermme Ia note Deterrnme le voiume Determlne la duree
1 - ?6 (do- 1} soI9 (O 127) 1 - 127 1 -65535
MIDI ch No de note Valeur

PAf

| MIﬂi &

Altertouch polyphoniqus el Mot Numéro de note ... Specile les valeurs
1—16 {do 1)-s0l8 {0~ 127} 0-127
MiDI ch. No. Valeur

& Che Caﬂal MIDI Numaro de changemenl de commande Specshe Ies valeurs

Changement de commande iemean NN S o

U 127{121 127 sont des messages de mut:e) 0 - 12’]

P. Chg
Changement de programme

Valeur

Specme les valeurs

Channel Af (CAf}
Altertouch par canal

Bender (Bend)}
Pitch Bend

MID! ¢ch Valeur
Cana MIDI Specme Ies valeurs
1—16 ( 8192) ~O 8391

Exciusive (EX)
Systéme axclusif

La fgnitre peut dtre ouverte pour réalisar des édibions mass vous étes limitds 4 un maximum 1m de 500 octets (FO

de 500 octets (FO signifie

gébut et F7 fin}

Déptacez le curseur sur le n d'identification du constructenr {Manufacturers-IDY pour ouvrir 1a fendtre.

Tune request (TL)
Demande d'accord

Aucun paramétre n'axiste

Changement de tempe (Tempo)

En valeur absolue. situe entre 5 et 500 Mémaorisé en tant que pourcentage par rapport au

tempo standard

# Ces informations ne sont indiquées qu’en piste de tempo.

v
A

e}

[#5]




7. Ecrire un morceau

d. Ecrire des changements de tempo

Pour écrire les changements de fempo d'un morceau, créez les données de changement de tempo dans la page de micro-
édition.

@Réplez le tempo standard

+Vous pouvez régher le termpo standard en page {2
Recorder] ou dans toutes fes poges en tournant la
molette Value pendant que vaus maintenez enfonceé

(TEWeD)

@Faites jouer le morceau el arrétez-le ol
vous désirez changer le tempo

|——-’ SEQUENCER l

’——-{ F3 : Migro I

{5, Micro Edit])

Chotsissez la piste de tempo Track T

l Création d'un événement |

F1:create

{5 Micro Edit)
L'événemenr de changement ce tempo créé

mest autre gue le tempo standard ausst
changez-le an la valeur désirée

SEQUENCER

Pour annuler le changemant [4Recmder] Quand remplacement du
?e.ttempo que VOUS avez l-— raites jouer le morceau et véritiez ainsi les [ CNeN@ement de tempo nrest pas
aft changements de tempo que vous avez correct
faits
SEQUENCER

SEQUENCER
F3 : Micro

F3: Micro

‘ I I

[5. Micro Edit] {5. Micro Edit]}
Sélectionnez l'événement de changement Sélectionnez lévénement de changement
de ternpo a effacer de tempo & corriger

FB: ERS/CLK

FB ! ERS. 7.2

ERS .~ CLK (effacement ou déplacement)

ERS/CLK (effacement ou déplacament)
Pressez [F1] Spécifiez la  nouvelle locabsation  de
Févénement avec M /B.7C  pus presser




e. Editer un morceau

SEQUENCER

F% : Param

7 Egrire un morceau

La fonction d'édition d'un morceau vous permet d'éditer les données d'une piste mesure par mesure

Choisissez le morceau & éditer

Recorder)

[3 Song Parameter]

& Vous pouvez aussi chaisir le morceau en page [4

EXIT

F4 . St

~—-{ Changez les menus avec

8—+ENTER

; 7-~ENTER I
[ 6~ enven |
 I—

F5 : Quantiza

I

F4: Cony

«—{ Changez les mends avec {F1 ] ;

" T —~ENTER
i 6-+ENTER ‘

F4.:CHE CH

|

[13 Extract}

Extraxfe des cionnees

F3:CHG VEL

— [7 Erase]

1

F2:Erase -

[1 2 Insez‘t Measure]

L“ [ﬂserer une mesure

[11. Delete Mesurel

1 Supprimer une mesure

[10 Quanz:ze]

l] lors d’un enregistrement en temps réel

] Cop!er des donn@es

(8 Merge] 7
B Mclanger ci-eux p;sfes

E!facer d une plste !es donnees mdasarables

Corrzger de !egeres erreurs de mise en place

E— Transposer

i F2: Transpose !

[1 9 'é'rack Exchangel

‘_] I— Echanger des donrzees entre plstes o

U 8 Shift Clock}

] Decaler la mise en piace de donnees

[17 Chg Gate Tsme]
— Changer l;a duree des notes
[16. Change MIDI CH}

L "Changer les canaux MIDI
{15 Chg Ve!mcﬁv)

— Changer Ia dynamaque B

[]4 Transpose]

@Choisissez la piste & éditer

®Choisissez e canal 3 dditer
BChoisissez les notes 3 éditer
@Choisissez les mesures d aditer

———




7 Ecrire un morceau

Sélectionner une piste Pour spécifier ta piste & éditer, faites comme ci-dessous :

{1] -[16] : Sélectionnez une des pistes de jeu

T : Sélectionnez |a piste de tempo
f1-16] . Sélectionnez toutes ies pistes de jeu
FALL] . Sélectionnez toutes les pistes (jeu et tempo)

Séelectionner une Pour spécifier les mesures a éditer, indiquez “‘depuis quelle mesure et pour

mesure combien de mesures

Measure 3 for 4 [7]

Inthgue ia musure ot commeance 'L‘U'UOH* } It o musure kvl a0 Cormore

mesure ddilon
| Indque l¢ nomore di mesures

Sélectionner ie statut
MIDI et la plage
d’action.

Quand il est possible de spécifier le type d'8vénement (statut) a éditer, le statut
apparait dans 'afficheur Dans ce cas, les messages de statut MIDI peuvent étre

chaoisis comme ci-dessous @

STATUT MIDI PLAGED'ACTION
ALL Tous les statuts MIDI
Mole Numero de note (0-1273

PAl (aftertouch polyphonicue)

Numéra de changement de commande (3-127)

C Chg (changement de commande)

Muméro de changement de programme (1-128)

P Chg {changement de programme)

(La plage d'action n'est pas réglabie)

CAf (aftertauch par canal)

{La plage d'action n'est pas réglable)

Hend {piich bend)

(La plage d'action n'est pas réglable)

EX (systéme exclusif) (La plage d'action n'est pas réglable}

TU (demande d'accord) (La piage d'action n'est pas réglable)

# Pour régler la plage d'action sur Note, PAf, C. Chg ou P.Chg, pressez
pour ouvrir {a fenétre.
# La plage de notes éditables peut aussi étre choisie en jouant les notes du
clavier.
Notes sur P'édition de # Avant d'accemplit une édition, sauvegardez les données de morceau sur
maorceau

une disquette car ces données originales peuvent ne plus étre retrauvées

aprés adition.

* La totalité des fonctions d’édition de morceau n’est pas accessibie guand on
travaille entre deux morceaux différents.
#Un morceau peut contenit jusqu'a 9998 mégures (la 9999&me devient une

. mesure de fin).

aR




7 Ecrirg un morceau

f. Vérification des données d’'un morceau

Recherche des pistes
ol des données
sont écrites

SEGUENCER

[4 Recorder]

Recherchez avec e statut ges pistes {Track Siatus)

Peamch st stz FRo oo e e ey i
& ‘ N
Prste Marqueur toutes s quatre pisles Piste 16

Les pistes P et M contiennent des données. {dans I'exemple ci-dessus. les pistes

1,2,8.9 et 11 contiennent des données) Les pistes marquées par - "' sont vides

Renseignements Pour savoir gueis types de données sont stockés dans toute piste de tout

par piste morceau. -

SEQUENCER

F1 : Param

[3 Song Parameter]

Choisissez le morceau a vérifier

SEQUENCER

6—ENTER

[30 Track Info]

i *1 Choisissez la piste & vérifier.

F1 Execute

Les statuts suivanls sont affichés Les statuts suivants sont affichés :
Note {message da note jouéa) CAf (message d'aftertouch par canal)

PA! (message daliertouch pelyphonigue) Bend (message de pitch bender)

C. Chg (message de changement de commande) EX (message de systéme exclusif)
P. Chg {message de changement de programme) TU (demande d'accord)
I
F1 - Seles: Pour demander I'affichage d'une autre piste
"4 signifie que des données da ce type dansce . signifie qu'aucune donnée de ce type nexists
Ganal MIDI canal MID! existe dens fa piste que vous dans ca canal MiDi el cette piste
ana avez choisie
14 Into. b
234586789812 4 5 6

# Comme EX et TU ne sont pas dds messages par canal. si
des données de ce type sont daAs la piste choisie. Exist
. apparait. sinon No exist est affiché.



8. Sauvegarder des données sur disquette

(Quand vous avez programmé des données de morceau ou de sans dans le W-30,

sauvegardez-les sur une disquette de données

Mérmaoire interne du W-30

Systéme

Données de morceau

Conliguration I

Dannées de son

16 Patehes g6 Tones

. Paramstess de done T1-T320000 R

Banque d'ondes A |

Systéme utibtare | I

1 [ | FUNC |- | miD! |
: (Part S50 (M1 AX Set)

2 [ Func |

3 l%UNC!

Banque ¢'ondes B :

“_’ (5! FD Save Sound]

Sauvegardez fes données de margeau sur une disguette de données

{22 ¥D Save Song)

-~

Disquette de données

Données de morceay

Données de son

96 Tones
. . Paramélres de lone T1-T32

16 Patches

I : e Banque dondes A
h Bangue d'ondes B

| 1 [runc | [ Func | | miDi
MG (Parr Ser) (MIDI RX Ser)
| 2 | FUNC |
E H *ies denndes (FUNC) de
N : la page 137 Port ant]
sent dorites i a feis dans
| 3 | FUNC s los dennées de sans et

gans les domhoes de

margeau

Pour sauvegarder des donnéges

Pour sauvegarder des données

aa

de morceau

SEQUENCER
*—‘I F&: Disk l

[22 FD Save Songl

Choisissez le morceau & sauvegarder

"-—'{ F1: Save ’

[

Pour sauvegarder des données

Pour sauvegarder des données
de marceau at de son.

de morceau.

-—1 Ft: + Sound 1

“MNow Saving”
{en cours de sauvegarde)

“Now Saving
(en cours de sauvegards)

de sons

F5 : Disk

F2: Save

[51. FD Save Sound]
"{:8ave sef {sauvegarde de |'ensembie des
paramétres de son)

F1: Set

“Now Saving
(en cours de sauvegarde}

#Sut la disguette, Jes morgeaux soni classes par pom, awssi
deux moarceaux ne peuvent-ils pas porter [# méme nam. 5i vous
essayer de sauvegarder up morcean dons le nom est déjd
répertorié sur ia disquette, “OVERWRITE OK 7 (-Remplacer
QK ) s'affiche. Prenez garde car, 3 ce stade. si vous pressez
[FE}ou [FZ], te morceau précédemment sauvegardé sera efface
par le nouveau




9. Contréle par pédale [assignation]

© 'Vbus pouvez conngcter une pédale a I'arrigre du W-30

Pédales pouvant étre Prise PP-2  : Pédale de commutation DP-2. FS-5U
utilisées Prise EV-5  : Pédale d'expression EV-5, EV-10

EV-5

DP-2 [Hold] £n pressant ia pédale, on fait tenir (sustain) le son. (Tant que la
pédale est pressée. I'état de note iouée est rnaintenu Changement

de commande MIDI no 64).

[Punch] En pressant cette pédale pendant qu'un morceau est en cours

d'enregistrement, on fait passer le séguenceur en reproduction ; et
si on la presse & nouveau, 'enregistrement démarre. Cetie fonction
Punch IN ou OUT s'accomplit & chaque pression de la pédate. Son
action est identique & celle de la touche durant
lenregistrement (Cela fonctionne quel que soit le mode

d'enregistrement.)

{Start] La pédale fonctionne comme la touche | START /STOP |

EV-5 [C. Chg #] Une action sur la pédale fait transmettre des messages MIDI de
changement de commande dont le numéro, de 0 & 95, est celui que

vous avez choisi. La valeur affectée au message dépend de ia

oression sur la pédale

#Le module de sons interne du W-30 peut recevoir les messages de

changement de commande suivants :

No 1 Modulation
No 2 Breath Controller {contréleur par souffie)

No7 Volume

Ne 64 Hold (sustain)

- PERFORMANCE

System Config 2

Reéplaze pour 3 pédake de commutznon TP \

< Reéglags pour 13 pédale daxpresaas EV-57

i)
o



10. Utilisation de données créées sur d’autres instruments

Données de morceau

Avec le W-30; on peut charger des données créées sur d'autres instruments pour

les utiliser Les différences trouvées avec de telles donndes sont indiquées ¢i-

dessous :

Données & charger

Ditférences par rapport ay W-30

Disguette

W-30

Conséquencas

SYS5-503 (5-50)
SYS- 333 (5-330)
SYS- 553 (S-550)

(I26. Load S Song])
(voir page 139)

Nom de morceay
44 caractéres

Nom de morceau :
28 caractéres

Les caractéres sont ignorés a partyr
du 29éme

MAC - 500 {MC-500/300)
MRC-300 (MC-500/300)

({[25. Load MRC Songl)
(voir page 138)

Cisig ue (ylliing g

sont cnargees en piste 5

Super - MRC (MC - 500/300)

{{25. Lead MRC Song])
{voir page 138}

Pistes de jeu : 8
Piste de rythme : 1

Les donnges de la piste de rythme

Pistes de jeu :16 sont chargées en piste 9

Données de son

Bonnges a charger

Différancas par rapport au W-30

Disquette

W-30 Conséquences
Parties 4 (ver 2 Les parties £ 34 H du W-30 sont
SY5-503 Type A) initialisées
Partigs : 8 e
5-50 Données de son oo Les parties B & H du W-30 sont
(Ver.1){Ver.2) Parties : 1 (ver 1) initialisées.
{SYS-503 Type A)
) Les patches 9 3 16 du W-30 sont
( [54. Load/Save 5-50] ) Patches : 8 Patches : 16 vierges
(voir page 170)

Certaines ditférences sonores peuvent étre notées en raiso
tels le TVF, entre les différents modéles. Les paramétres absents sont réglés 3 leur valeur

d'initialisation.

n de différences de paramétres,

S - 330 Données de son
{Ver 1)

S - 550 Données de son
(Ver 1)

( [50. FD Load Sound] )
(voir page 166)

#En raison de différences dans le traitement interne, de 16

produire dans les sons.,

gers changements peuvent se
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11, Conversion pour d’autres instruments des données du W-30

- Les données créées avec le W-30 peuvent 8tre sauvegardgées au format d'autres

modéles, pour utilisation avec ces autres modéles. Les cas oi le contenu des

données sera différent sont les suivants

Données de morceau

Différences par rapport au W-30

Disquette de sauvegarde

W-30 Disquette Conséquences
Super- MRC (MC - 500/ 300) . o Pistes de jeu ;8 Les pistes 9 & 16 du W-30 sont
Pistes de jeu : 16 Piste de rythme ; 1 ignorées
. e S-MRC Disk
([2.7 Sav n Nom de morceau : Nom de morceau : Les caractéres & partir du 14éme sont
(voir page 140) 28 caractéres 13 caractéres ignoras

Données de son

Diftérences par rapport au W-30
Disquette de sauvegarde

W-30 Disquette Censéguences
S - 50 Données de son Parties : 8 Parties : 4 Les parties £ a H du W-30 sont
(ver 2) ‘ {Voice group) ignorées

(8YS-503 Type A)

Les patches 9 a 16 du W-30 sent
ignorés Aussi, les réglages de FUNC
pour les paiches 9 & 16 substituent le
patch 1

( (54. Load Save 5-50] ) Patches : 16 Patches : 8
(voir page 170)

Les tones 33 & 96 du W-30 sont
ignorés Aussi. les touches qui, dans un
Tones - 96 Tones : 32 pateh avec split, sont affectées & un
tone entre 33 et 96, sont réaffectées &
T11, pour le premier et le second tone

* Certains changements sonores peuvent &tre notés en raison de différences de paramitres

S - 330 Données de son Les tones 33 & 96 du W-30 sont
{ver 1) ignorés Aussi. les touches qui. dans un
S - 550 Données de son patch avec split. sont affectées 3 un
(ver 1) Tones : 96 Tones : 32 tone entre 33 et 96. retournent & un

&tat de non-assignation (OFF) et ne
produisent donc aucun son

{ [51. FD Save Sound] )
{voir page 167}

# En raison de différences dans le traitement interne, de tagers changements peuvent se
produire dans les sons.

* Les disquettes au format W-30 ne peuvent pas &tre utilisées avec d'autres modéles
(5-50, 5-330, 5-550 MRC-500, MRC-300 et Super-MRC).
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12. Ultilisation d’instruments MIDI] extérieurs

a. Pour faire jouer un.module de sons externe connecté 3 la prise MIDI QUT.

Connexions

@Pour faire jouer
un module de sons
(SR R R =S

partir du clavier

@Pour faire jouer
un module de
sons MIDI externe
a partir du
séquenceur.

¥

s b e £

T nea ABAARaN G0 |

[ = - B
= VTR T
2 Ca e e e

4 MIDTIN

E"II!'IH‘II*'III i

Module de sons MIDI

Réglez le canal MiD| de transmission du clavier, puis placez le commutateur MID|

sur ON de facen d ce que les messages venant du clavier soient transmis par la

|- PERFORMANCE

[1. Performance] l

F3 : Config 1

Configuration de systéme 1

Réglez le canat du clavier
Reglez KB EXT sur ON

+ Réglez le canal de réception du
medule de sons connecté d la
prise MHY OUT sur le méme
numéro que le canal de
transmission du clavier

Réglez le commutateur MIDI de la piste sur ON de facen 3 ce que les messages

venant du séquenceur soient transmis par la prise MIDI QUT

SEQUENCER

F2 : Recard

[4 Recorder]

F3: 78K PRI

Paramétres de piste

BLhoisissez une piste

@Fressez [F3 Jpour passer en mode de reproduction

@51 vous ne désirez pas !aire joyer la module de sons
mterna du W-30, pressez [FA Jpour régler {=0FF

@Pressez {5 |pour régler E=ON

Pour connaitre les pistes et les
canaux MID] utitisés dans e
morceau (vair page 97)

*# Réglez le canal de réception du module de sons connecté
4 la prise MIDI QUT sur le méme numérg que le canai de

transmission du séquenceur.




12 Utilisation dinstruments MIDI extérieurs

7 b. Utilisation d’un instrument de commande MIDI connecté a fa prise MIDI IN

Connexions
l MIDI IN
eeamenanca MIDE N _.;:_..._ L e . . .o
MIOTOUT == LTI
@Pour faire jouer Réglez le commutateur MIDI sur ON de fagon & ce que le module de sons interne
le module de sons puisse &tre piloté par des messages MIDI externes

interne a partir de
messages externes.

| PERFORMANCE

{1 Performance] I

Configuration de systéme 1

Réglez MIDI INT sur ON

@Pour activer la Pour activer ia fonction Soft Thru {(qui permet la transmission par la MiDI QUT
fonction d'une exacte copie des messages recus 3 la MID] IN), faites comme ci-dessous :
SOFT THRU

I PERFORMANCE

[1 Performanceal |

Configuration de systéme 1

Réglez MIDI EXIT sur ON
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12 Utilisation dinstruments MIDI extérieurs

c. Synchronisation avec un appareil MIDI externe

Pour synchroniser un séquenceur externe
aver le W-30
(le W-30 étant le maitre)

Pour synchroniser le W-30 avec un
séquencaur externe,
(le W-30 étant esclave)

Connectez la MiDlI OUT du séguenceur
externe 3 la MIDI N du W-30 4 I'aide d'un
cdble MIDI

Connectez la MID! IN du séquenceur
externe avec fa MIDI QUT du W-30 3 I'aide
d'un cable MIDI

PERFORMANCE
SEQUENCER

F3: Canfig |

Configuration de systéme 1

Réglez Sync sur EXT

=« 5i l'haricege de syachro est réglée sur EXT dans le W-30,

SEQUENCER

te W-30 ne peut pas reprodutee de morcesux tant quil
ng recoit pas de signoux d horloge par |3 MIDI N,

{ [3. Song Parameter)

Quand le séquenceur externe Quand {e ségquenceur externe
transmet des massages ne transmet pas de
MiDi de choix de morceau messages MID! de choix de
{song select) morceay (seng select).

Choisissez le morceau 3 faire jouer
Réglez SYNC sur INT

i |

Quand le séquenceur exlerne Quand lo céguencour externe nc

Quand un rmorceau ast chost suf ie
séquenteur externe e W-30
choisit le maorcean de méme
numera

Le chaoix de morceau se fait
séparément sur te W-30 et
te séquenceur externe

peut recevoir des messages
MID! de choix du morceau
(song select)

peut pas receveir de messages
MiDt de choix de morceau (song
salect }

Taulelois quang e morceau chaisi sur le
W-30 est vide ou guand le numérg est
supérieur 3 20 le choix est ignoré Si vous
désirez changer le numéro de morceau
automatiquement cheisi par te MIDH utilisez le
pavé numérigue ou fa molette Value pour

choisir un numérs de morceag
1

Quand un morceau ast choisi sur ia
W-30  le séquenceur externe
choisit e morceay de méme
AUMers

Quand le séquenceur externe
transmet des informations
de position dans le morceau
{Song Position Pointer)

Quand le séquenceur exierne ng
transme! pas dinformations da
position dans le morceau (Song
Pasit:on Pointer}

Le choix du morceau se fait
séparément sur le séguen-
ceur externe et le W-30

L

!

!

Quand le séquenceur externe peut
recevolt  des informations de
position dans le morceau (Song
Positian Painter}

Quand le séquenceur externe ne
peut pas recevolr dinformations
de position dans le morceau (Song
Position Pointer)

Le morceau du W-30 sera
automatiquement reproduit
depuis le déhut si fon fait

démarrer le morceau du
séquenceur exferne au
début.

l

Appelez le début du
morceau séparément sur le
W-30 el ie séquenceur
externe

Le morceau du séquenceur
externe sera automatique-
ment reproduit  depuis e
début si l'on fait démarrer le
morceau du W-30 au déiut

Appelez te début du
morceau séparémeant sur le
W-30 et e séquenceur
axterns

Le départ,/arr8t du W-30 va automatiquament faire

Le départ ~arré! du séquenceur externe va automatiquement N R .
part,” q 4 démarrer,” arréler le séquenceur externe

faire démarrer ~arréler le W-30

5 vous ne seuhaitez pas que tes dannées de marcesu du W-30 scient
transmises par la MiD} OUT répgiez fe commutatesr MIDI EXT (TRK PRM E=)
de chague piste sur OFF en page (4 Recorder)

*5i vous ne seuhaitez pas que le W-30 joue les dennées du séovenceur
externe, pressei en page {} Pertormance] ef réglez je commutateur
MIDTINT sur OFF

N4




12 Utilisation d'instrurments MIDI extdrieurs

d. Enregistrement synchro avec un séquenceur MIDI externe

Vous pouvez enregistrer dans le W-30 alors qu'il est asservi (synchronisé) 4 ce qui est joué par un séguenceur MID}

connecté a sa MIDI IN Réglez te séquenceur MIDI externe pour qu'il mette les messages d’hortoge

Connectez par ¢dble la MIDI IN du W-30
& la MiDI QUT du séquenceur externe

SEGUENCER

F1 : Poram

Préparez {'enregistrement

I

Quand le séguenceur externe
transmet des messages
MiDl de choix de morceau
{song select).

®Choix d'un numéro de morceau

Quand un morceau  est
choisi sur e séquenceur
externg. le W-30 choisit le
morceau de méme numéro

[3 Song Parameter}

* Spécifiez-le avec fe pavé numérigue. fa molette
Value ne donnant accés qu'aux morceaux déjd
enregistrés.

®Donnez-~lui un nom
@Réglez le métronome.
@Régler Ihorloge de synchro sur EXT

Pour initialiser le contenu du

morceay choisi.

SRRk

Toutefois. guand le morceau choisi sur lg
W-30 est vide ou guand le numéro est
supérieur 8 20 le choix est ignoré

51 vous désirez changer le numéro de
morceau automatiguement choist par fe
MIDE utilisez le pavé numérigue ou la
molette Value pour choisir un numérs de
morceau

F2 ; Record

EXIT

[4 Recorder]

@0Déterminez la mesure ol commence
'enregistrement

* Quand rien n"y &té enregistré dans un morceau
de W-30, I'enregistrement commence en mesure 1.

@Faites fes réglages destinégs a
Fenregistrement {vair page 81)
#Le tempo standard est ignoré. ——

*Quand SYNC est réglé sur EXT, un morceau
ne sera pas reproduit tant que des messapes
¢'horloge n'arriveront pas 3 fa MIDHIN

Quand le séguenceur exierne transmet des

Enregistrement

@Choisissez Ia piste

@féglez New M Beat pour vous conlormer ay
morceau 3 enregisirer

@Régiez e mode d'enregistrament sur Normal

REC \

informations de position dans le morceau
(Song Peosition Pointer)

Chague fois que l'on sélectionne le
début du morceau sur le séguenceur
externe. le début du morceau du
W-30 est aussi sélectionné.

Une fois lenregistrement terming. failes le
réglage de tempo standard ; el si nécessare
insérey des changemeants de tempo dans |3 piste
de tempa en page (5 Micro Ecit]  (voir page
94y

- "‘I Fanes ddmarrar b sdnuercent axlerrd

L'enregistrement commence. en synchra
avec le séquenceur externe

~—~{ Arrilar be séquenceur saxjerng l

L'enregistrement sarréte

¥ Les dennées de jeu arrivant a la MIDIIN
sont  enregistroes en synchro avec
thotloge de lisstrument externe. Si
cetle dernidre nest pas
fenregistrement n'a pas liew.

reque
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13. Autres fonctions

a. Sauvegarde de données de configuration de systéme.

Placez la targette de protection de la
disguette systéme sur la position “écriture”
el insérez la disguette dans le fecteur

PERFOARMANCE
¥3 : Config 1 ou F4 : Config 2

Configuration de systéme 1 ou 2 |
Exécute fa sauvegasde de la
F1: Save . o
configuration de systéme

Aprés baffichage de "Complete, sortez la
disquette systéme du lecteur et replacez sa
| targette en position de protection

b. Formater une disquette

Une disquette vierge ou précédemment utilisée pour d'autres appareils doit 8tre formatée pour fonctionner avec le W-30

Le formatage, toutefois, effacera toute donnée antérieurement stockée sur la disquette

*Le label d'une disquette ne peut plus &tre changé par la suite.

Placez la targetle de protection de la
disquette sur la position “'dcriture” et
insérez iz disquette dans le lecteur.

SEQUENCER

F5 : Disk

F4 : Format

| [24. FD Format]

Pour faire uno disquella de moarceay Pour faire une disquette de morceau et de
destings au slockage des donndes de
marcesu uniquemnent

i

sons destinée au stockage da données de
morceaux et de sans

Rédaction du label Rédaction du labet
Créez ce iabel Créez ce label
Farmathng {20 cours g2 formtatige) Eoeating for agurs 2o loemataget
H i
Aprés affichage de “Complete. sortez la Aprés laffichage de “Complete . sortez la
disguette du lecteur et replacez sa targetie disguette du lecteur et replacez sa targette
en position de protection. en position de protection
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13 Autres fonctions

¢. Copier une disquette
Vous pouvez faire une copie des disquettes du W~30 de la maniére suivante Cela, toutefois, effacera toute donnée de la

mémoire interne du W-30 Aussi, si nécessaire, vous devez sauvegarder vos données sur disquette avant toute chose.

# Des copies des types de disquettes suivants peuvent &tre faites ; 5-50 (Ver. 1, 2}, 5-330, 5-550, SYS5-503, SYS
333 et SYS5-553.

SEQUENCER

FE : Disk

8-~ ENTER

| [28. FD Copyl | =
I

Sortez ia disguette systdme du lecteur et

insérez & s& place la disquette d copier

{scurce)
~—{-Fl : Exeoute |

Les données de la disquette sont chargées
|

Quand ie message Insert New Disk™ (insérez la nouveile disquette ) apparail.
sortez la disquette du lecteur. insérez 3 sa place |2 disquette ol se fera la copie
{destination) avec sa targette de protection en position ~Scriture”

*v—-l Ft : Executa I

La disquette destination est formatée et les données précédem-
ment chargées dans le W-30 sent sauvegardées

Quand le message "Complete’” apparait, sortez fa disquette du
lecteur et replacez sa targette en position protection
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CHAPITRE 5
Fonctions de L'affiche

Une explication des.fonctions “écran_par écran”




[1 Performance]

1. MODE PERFORMANCE

Parameétres - - Commandes

1

ums-Perc

Bass
 Bass

Pour jouer au clavier. Aussi pour faire des réglages relatifs au systéme du
W-30.

Patch (Patch joué 2 partir du clavier) Paramétee de configurations
[P11-fP16] Appelez le patch dont vous désirez jouer

|
|
|
i

P STV e CRpOMEATE QUreinr fry EE

[o}-(i27 Réglez le volume du patch dont vous jouez - 1
M. Tune
Master Tune (Accord général) paramatre de tanctions’

[-64]-[0]-  Accorde le W-30 A une valeur de 0, le W-30 respecte e pitch réglé par
63} les paramétres de lone

[F2] P. PRM

Octave Shift (Transposition du patch par octave) qarsméte de patchy
[-21-[2] La tessiture accessible au clavier peut étre déplacée vers le haut ou le bas
par paliers d'une octave

Out Assign (Sortie audio du patch) arematre de patch)
Détermine {a prise de sortie audio par laquelle sont transmis les sons produits par le
jeu au clavier. Quand () est affiché, le mode de sortie est réglé sur “Mix’", c’est 3 dire
que toutes les parties sont transmises par la sortie 1 {(Mix) sans tenir compte de
Fassignation de sortie (Out Assign).
[11-18] Les données joudes par le patch sortent par la prise de sortie chaisie
[T} Les données sortent séparément pour chague tone La prise de sortie de
chaque tone est réglée par un parametre de tone (page 154) Dans ce
cas, toutefois, le nombre maximum de voix disponibles est réduit et
certains sons peuvent donc manquer

Bend Range (Plage d'action du pitch bend} «psramatre de patcn
[0]-[12] Régle I'altération de hauteur maximale que peut causer le levier de
bender ~modulation guand on Vincline & l'extréme. 3 droite ou & gauche
Le réglage se fait par demi-tons, jusqu'ad une octave

Config 1 R : Save

KB Ch. (Canal du clavier) <aramitrs de conhiguration? Sauvegarde las paramétras des
[17-[16] Régle le canal de transmission MID{ powr ies données ouées au clavier données de configuration de

systédme sur fa  disquette

systéme (pages 37 106)




[1 Performance]

Parametres Commandes

KB Oct (Transposition du clavier par DC.tave) tparamitra de conhigurations
[-27-{+21 A une valeur de O, le clavier va de do2 & do7 En chargeani de valeur.
la zone de jeu peut &tre transposée vers le haut ou le bas par paliers d'una

octave

KB INT (Commutateur MIDI1 contrdlant a liaison clavier-module de sons interng)
wparamétre de conbiguration?

fONT-[OFF] (Local ON/OFF)
Sur ON. les données de jeu venant du clavier sont transmises au module
de sons interne

KB EXT (Commutateur MID! contrélant |z liaison clavier-MIDI OUT)

<paramétre de conhiguration’
[ONI/[OFF]  Sur ON. les données de jeu venant du clavier sont transmises par la MiDi
ouT

MIDI INT (Commutateur MIDI contréiant fa liaison MIDI IN~moduie de sons interne)
(paramétre de conligurationy .
[ON]/[OFF] Sur ON, les données de jeu arrivant @ la MIDL IN sont transmises au
module de sons interne

MID1 EXT (Commutateur MIDI contrdlant la liaison MIDI N ~MIDI OUT)
cparametra de conhguration:
[ON]/[OFF]  (commutateur Soft Thru)
Sur ON, les donndes de jeu arrivant & fa MIDI IN sont retransmises par
la MIDI QUT

TX Syne (Commutateur de transmission d'horfoge) ‘paramétre de configuration:
[{ONI/[OFF]  Sur "ON,” les massages dhorloge. de démarrage (start). d'arrét (stop).
de démarrage en cours (continue), de position dans le morceau (Song
Position Paointer) et da choix de morceau (Song Seiect) sont transmis par
la MiDI OQUT

TX Sens {(Commutateur de transmission d'Active Sensing) waramétra de conhiguration:
TONJ/[OFF]  Sur ON, les données ¢ active sensing sont transmises par la MID! QUT

Config 2 : Save

Assigne une fonction a la pédale commutateur ou a la pédale d'expression (option- Ssuvegarde les données des
nelles). Régle aussi I'effet qu’occasionneront sur le son des messages de contrdleur paramétres de configuration de
par souffle ou Breath Controtler (Changement de commande MIDI n 2). systéme sur la disquette

systéme (pages 37. 106)
Modulation Depth (Profondeur de modulation} <parametre de conbiguration
[01-{127} Réglage de la valeur transmise par le MIDI guand le levier de modulation
est poussé

Pédale SW [DP-2] (Assignation de la DP-2) paramitra de configuration

{Hold] Assigne 1a fonction Hold ou Sustain (changement de commande n 64}
Tant que la pédale est pressée le statut de note jouée est maintenu

[Start] Fait fonctionner la pédale comme la touche

{Punch] Si la pédale est pressée durant lenregistrement d'un morceau le
séquenceur passe en reproduchion | s elle est d nouveau pressée
lenregisirement commenca Le Punch INT ou OQUTT s'accompln 4
chague pression de la padale guel que soit le mode d'enregistrement
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{1 Performancel

Parametres

Commandes

EXP Pedal [EV-5] (Assignatioﬁ de I E‘V—S)‘ ;p.a‘:amétre de configurations
[C.Chg #)] Assigne un message MIDi de changement de cofnmande,du n 0 aun 95

# La valeur produite pour cette fanction dépend de 'enfoncement de
la pédale.

#* Les messages de changement de commande suivants peuvent étre
utilisés pour Je module de sons du W-30 :
N'i1  Modulation
N2 Breath Controiler (contrdleur par souffle)
N7  Volume
N 64 Hold 1 (sustain)

Breath controtler {Assignation des messages de Breath Controller)
¢paramatre de configuration)
Régle comment le module de sons du W-30 se comporte 3 Ia réceptinn de massasmes

roaiiy Uontroiler (changemoni de oo

[OFF] Aucun effet n'est obtenu

[A Touch] Le méme effet que celui créé 3 (a réception de messages d'aftertouch est
abtenu

[Volume] Le méme effet que celui créé 3 Ia réception de messages de volume est
obtenu

{AT &Vol] Le méme effet que celui créé & ia réception de messages d'aftertouch
puis de volume est obtenu
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2. MODE SEQUENCEUR

[3 Song Parameter}

Parameétres - .

Commandes

£ 3.50

Parameter §

Song B

Metronome Off - o
Accent CH 18 C#H2 37 Uel 127
Mormal CH 18 C#2 37 Uel &4

Swnc Clock INT

Les réglages affectant le morceau entier sont faits ici.

[Numéro de morceau] Nom de morceau ‘paramélre de morceaus
[1]-[20]

Choisit un morceau et permet de nommer un morceau, avec jusqu'a 28
caraciéres

#La molette Valug ne permet de sélectionner que les morceaux
contenant des données. Pour choisir un morceau vierge, compasez
son numéro avec le pavé numérique

Metronome {Métronome) cparamétre de morceaw
[OFF] fe métronome est muet.
[REC only] L.e métronome ne joue qu'd l'enregisirement
[REC & PLAY] Le métronome joue a l'enregisirement et en reproduction
[Always] t.e métronome joue constamment {méme & 'arrét}

e W-30 n'a pas de source sonore spécifigue pour le métronome. aussi lui faut-il
déciencher le module de sons interne ou un module externe avec des messages MIDi de
note joude (Note ON) Choisissez fe son utilisé par le métronome avec les numéros de
canal. de nots et réglez ie volume avec la dynamigue (velocity)

Accent Ragle le son pour fe pramier temps
Normal Régle le son pour tes autres temps
Plez o ‘ L
oot Ul L L= S
Horal Ok 18 Pz ]
T : |
Canal MiDi numéra de note dynamique

MIDI Channel
[13-[16]
[E17-{E1B]

Transmis av module de sons du W-30 Non transmis par la MIDI OUT
Transmis par la MIDi QUT Non transmis au module de sons interne

Sync Clock (Horloge de synchro MIDE) <paramatre de morceaus
[INT] Dans ce mode, le W-30 reproduit (enregistre) au tempo standard
[EXT] Dans ce mode, e W-30 reproduit (enregisire) synchronisé aux messages
d'horloge recus @ sa MiDi IN. Le départ ~arrét (Start.~Stop) du W-30
peut aussi étre contréié par linstrument externe
+ Recoit I'horloge, le démarrage (start), Farrét (stop), le démarrage
en cours {continue), la position dans le morceau (Song Position
FPointer) et le choix du morceau (Song Select).

[FT]INIT

Initialise ie morceau
actuellement sélectionné,
effacant toutes les données

quiil contient (voir page 184)

#1le les

paramétres de la page [32

tempo standard et

Part Set] ne seront pas
initialisés.
[F4] Metro A

Pour entendre = son du
meétronome avec accent
[F5 ] Metro N

Pour entendre le son du
métronome sur les autires

temps, c'est & dire sans accent.




{4 Recorder]

Paramétres Commandes

[ 4.Recorder & 7y T T BT
CSorg 1 B )

*tarnal
[ABCTEFGH

Régit enregistrement d'un morceau.
g

{Numéro de morceau] Nom de morceau
[11-[20} Choisit un morceau

#1la molette Value ne permet de sélectionner que des morceaux

contenant des données. Pour appeler un morceau vide, tapez le
numéro du morceau avec le pavé numérique.

M=

indigue la mesure (position en cours) Sil'on est au miliew d'une mesure, "+ est affiché
Démarrez du point ol doit débuter Fenregistrement
[1}- St vous enregisirez pour la premiére fois (1] est automatiquement
choisi

+ Presser fait avancer ou reculer d'une mesure.

Presser [ [{ | fait retourner 3 la premiére mesure.
Presser améne a la derniére mesure.

regle 8 termpo standardg
Le chiffre en [ ] représente le nouveau tempo quand le tempo standard
a été modifié avec des messages de changement de tempo en cours de

[t ]
—
]
[t
1
-y
A%
(813
]
[

morceau

k Le tempo standard peut aussi 8tre réglé en tournant la molette

Value tout en pressant | TEMPO |.

Représente chaque partie, ast inversd
quand das messages de nele pour cotla
prarlie sont requs.

4
Mantra le powrcentage de mémore nterng
rastanl disponuble pour les données de
P indique les pisles reprotutes; 3 bou dannées d
Ml ¢ dos : R los pistes 4 encegrstrer morceae. Quand 895 est aMichd aucuns
s pisles coupeds . B dornée ne peut plus Stre enregistrée,

Enregistrement. - - - o : - - || _START/STOP |

Ce sont les paramétres 3 régler avant d'enregistrer. Presser cette touche fait
cébuter [l'enregistrement La
TRACK {Piste a enregistrer) waramatre de morceaw prasser a nouveau le fait
[1}-[16] Sélectionne la piste & enregistrer s'arréter
I\
by




[4 Recarder}

Parametres Commandes

New M. Beat (Format des nouveiles mesures enrééiétrer) paramétre dr morceaus
[1-23-[3272]. [1-4]1-[32,74], [1.78]-[32.78] et [1.716]-[32,716] -
gére le format des mesures encore vierges

REC Mode {(Mode d'enregistrement)
Sélectionne 'un des sept modes d'enregistrement suivants :

{Narmal] Une fois pressé et ia fenétre ouverte. I'enregistrement commence
gquand vous pressez START /STOP Pressez 3 nouveau
START “STOP |pour stopper Fenregistrement

[Key ON] Une fais pressé et fa fendtre ouverte. I'enregistrement commence
(Déclenché au  dés l'instant o0 vous jouez au clavier {soif le méme effet que de prasser

clavier) START /STOP |en mode normat). Aussi, une fois presse et la
fenétre ouverte. si vous pressez | START “STOP |, le séquenceur passe

en mode de reproduction et n'enregistre que Jdés l'instant ol vous jouez
au clavier (c'est 3 dire 3 la réception d'un message de note) Pressez 8

nouveau | START ZSTOP |pour stopper 'enregistrement

[Punch 1.O] La partie & ré~enregistrer est spécifie a 'avance en termes de point de
{Auto Punch début d'enregistrement (0) et de point de fin d'enregistrement (9) Aprés
INOUT) avair pressé [ REC |. ouvrant ainsi la fenétre. pressez [ START /STOP |
pour passer en reproduction Par la suite. quand le point de début

d'enregistrement est atteint. 'enregistrement démarre et s'arréte quand

le point de fin est & son tour atteint Le ségquenceur repasse en

reproduction On le stoppe en pressant] START ~STOP

fPunch in] Comme le précédent. mais sans point de fin. Le point de début
(Auto Punch IN) d'enregistrement (0) est spécifié & I'avance Pressez [ REC |et la fenétre
s'ouvre Alors, quand on presse | START /STOP |. le séquenceur passe
en reproduction Quand le point de début d'enregistrement ast attaint. e
séguenceur passe en mode enregistrement et s'arrtera quand on

pressera | START,/STOP

[Punch QUT] Le point o2t I'enregistrement doit cesser esi spécifié 3 I'avance avec un
(Auto Punch point de fin d'enregistrement (9) Pressez et le fendire s'ouvre
ouT) Alors pressez [ START,/STOP | et Venregistrement commence. Par la
suite, guand le point de fin d'enregistremement est atteint. fe séguenceur
passe en mode de reproduction et ne s'arréte que si 'on presse

START /STOP

{Punch MAN]  Une fois pressé et la fendtre ouverte. ia reproduction commence

(Punch INQUY quand vous pressez| START,STOP | Par iz suite. I'enregistrament est
manuet) déclenché en pressant Si vous pressez @ nouveau | REC |. vous

retrouvez le mode de reproduction Le séquenceur s'arréte quand on

presse | START ~STOP

[Loop] La partie a ré-enregistrer est spécifiée & I'avance par un point de début
(boucie) denregistrement (C) et un point de fin d'enregistrement (9) Alors. aprés
avoir pressé [ REC Jet ouvert la fenétre. pressez Le
séquenceur saute directement au point de début dearegistrement et
lenregistrement débute Quand le point de {in denregisirament est
atteint. le séquencewr retourng au point de début ef continue A

enregistrer Il s'arréte quand on presse [ START ,STOFP
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# Presser [ REC |est équivalent 3 appuyer sur une DP-~2 assignée au
Punch IN_OUT manuel. o o

# Presser [ START /STOP |est équivalent 3 appuyer sur une DP-2

assignée 4 la fonction START ~STOP.

* Dans un enregistrement en boucle, laissez plus d'une mesure entre
les points d'enregistrement.

#Durant un enregistrement en houcle, les données sont stockées
parallélement 3 celles existant déja sur la piste, donc aucune
donnée n'est effacée. Dans les autres modes d'enregistrement, les

données existant sur la piste sont effacées.

REC PRM

Cette fonction gére les parametres reiatifs & {'enregistrement.

i'enregistrement en temps reel utiise une resoluuon d'ls 96 de noire (quand le
réglage est sur [OFF]). La quantification corrige automatiquement de 1égéres erreurs
de mise en place lors de I'enregistrement en temps réel. En d’autres termes, eile force
les notes 3 se placer 3 des emplacements en accord avec {3 résolution choisie. Vaus
pouvez choisir une des résolutions de quantification suivante :

[1/2] s J Blanche [1./16] «-« ﬁ Double croche
~3~
] It Double croche
(1./4] -+« Noire (1724] J i i de triolet
[
'y .
[1/8} b J) Croche [1/32] o ﬁ T”ple croche
732
{71 Croche ge
[1A12) v g g @ triclet [1.764] cvu Quadrupie croche

Offset (Décalage de quantification & I'enregistrement)

[-1003-[10C] L'offset peut décaler la mise en place de la quantification, en avant ou en
arriére et anregistrer le résultat pour ¢réer une pulsion de rythme, au
choix en avance ou en retard sur le temps L'unité de base pour 'offset
est un coup d'horloge {1,796 de noire) Les valeurs "—"' font avancer les
données avant le temps, les valeurs '+ las placant aprés le temps
* Quand Quantize = OFF ce paramétre est sans effet

Gate Time (Ernvegistrer la durée de note)

[Real] C'est une valeur particuliére grace a laquelle e W-30 enregistre chaque
note exactement comme elie est jouée

[1]-[9999] te W-30 vous permet de fixer le temps entre l'enfoncement et ie
reldcherment de |z touche (Gaie Time) L 'unitd de base du Gate Time est
fe coup d'horioge (1,796 de noire). Par example, une valeur de 96 fait de
chaque note une noire. quel que secit fe temps durant lequel elle a été
jouée
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REC SW diverses <parnméu:e de 'md'rceau'; N
Vous pouvez sélectionner les événements MIDi devant étre enregistrés. Sur ON, les
événements seront enregistrés, sur OFF, ils ne le seront pas.
PAf . Aftertouch polyphonigue
C Chg : Changement de commande (Control change)
P Chg : Changement de programme
CAf : Aftertouch par canal
Bend : Piich Bend
Excl . Messages exclusifs et de demande d'accord
# Les messages de note sont toujours enregistrés,

TRK PRM (Paramétres de piste)

Régit le nom de piste, le statut (reproduction ou non) et les commutateurs MIDL

[Numéro de piste] Nom de piste waramitre ce piste:
fii-{16] Pour choisir une piste Une piste peut étre nommée avec jusqu'a 8
caractéres

PLAY MUTE (Mode de fa piste} waramatre de pistes
[Mute} Tous les dvénements sont reproduits. exceptées les notes
[play] Tous les événements sont reproduits

f (Commutateur MID! contrdiant la kaison piste-moedule de sons interne)
(parametre de pisley
[ON]~[OFF] [ON] autorise la transmission des informations de jeu de la piste vers le
module de sons interne

E (Commutateur MIDI contrélant la liaison piste-MIDE OUT) paramatre de pistes
[ON]1,7[OFF] [ON] autorise la transmission des informations de jeu de la piste vers la
MiDI QUT

KB PRM (Paramétres de clavier)

Ch (Canal du clavier) tparamatre de conliguration
{1)-[16] Cest le canal MID| de transmission pour les données de jeu du clavier
Si vous jousz au clavier pendant lenregistrement, les donnéaes
enregistrées le serent sur ce canal

QOctave (Transpasition du clavier par octaves) <paramétre de configuration)
[-2]1-[+2] A une valeur de [0], le clavier s'éiend de do2 a do7. En changeant de
vaieur, la tessiture accessible au clavier est transposée vers le haut cu
vers le bas par palfiers d'une octave

P {Numéro de changement de programme transmis par le clavier) -
f13-[{128] Le numéro de changement de programme sélectionné ici sera transmis
sur le canal du clavier en pressant la touche

[ (Commutateur MIDI contrdlant |a liaison clavier-module de sons interne)
‘paramétre de configurationy - - :
[ON][OFF] (Local ONOFF)
‘ON' autorise la transmussion des informations de jeu de clavier vers le
module de sons intarpe

Mode

Comrute entre le mode Mute et

le mode PLAY

INT

Commute entre ON et OFF

EXT

Commute entre ON et OFF

PG Send

Cette touche fait émettre le

numéro de changement
programme que
choisi
[Fa]INT

Commute entre ON et OFF

vous avezZ

de
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E (Commutateur MIDI contrélant la liaison ciavier-MIDi QUT)

iparamatre de conliguration: e -
[ON].~[OFF] [ON] autorise la transmission des dannées de ieu du clavier vers (a2 MiD)
QuUT

Locate {Point de localisation)
vous permet de fixer un point de localisation. Les points de iocalisation sont le point
de début d’enregistrement, le point de fin d'enregistrement et huit points définissahles
par Vutilisateur.

0 (REC Start Point) parametre de morcaaus
C'est le point de début denregistrement er mode Loop (boucle) ou Auto
Punch N

9 {REC End Point) «waramétre de morceays
C'est le point de fin d'enregistrement an mode Loop (boucle) ou Auto

PR

* Avec I'enregistrement en baucle (Loop), laissez plus'd'une mesure
entre le REC Start Point et le REC End Point. Sinen, le W-30 affiche
le message “Point Error’ et ne peut assurer enregistrement en
boucie (il revient en mode normat).

1-8 (Points de I'utilisateur) cparamatres de morceaw
Vous pouvez fixer certains points de localisation auxquels vous pourrez
“sauter’” ultérieurement

EXT

Commute entre ON et GFF

Jump

Pressez cette touche quand le
morceau est arrgié
Usauter’  jusqu'au

focalisation choisi

Set

Pour {aire de la position actuelle

pour
point  de

un pomt de locahsation (page
90)

{ . Micra Edlt
T k

Cette page vous permet d'effectuer des éditions précises d'événements
MID! individuels. Placez I'événement que vous désirez éditer 3 la ligne
supétieure de Pafficheur, puis déplacez le curseur sur la valeur a éditer.

Choisissez une pisle

Déplacez le cyrseur ici el Déplacez le curseur 1ci at
tournez ia molette Value tournes la maolette Value
pous changer de mesure poaur  fairre déliler les

evénements
Tedel OO 4
£
u[::i“:n ;IJ [

//
Déplacer lo cursour ¥
ici et tournez s ..o o .
molatie Value pour |
changer de temps ! [ -

Avec ces touches vous faites
défiler les événements un par
un. vers le haut ou vers ie has
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Le numéro de note et la dynamigque peuvent étre &crits & !'ai‘cie du clavier
@Déplacez le curseur jusguau numére de note et, quand vous jousz une note. cette
note voit son numéro écrit
@Déplacez le curseur jusgu’a fa valeur de dynamique et, guand vous jouez une note,
la dynamique que vous lui appliquez sera écrite

Select

Permet de spécifier les données qui, seules, seront vues en page de micro~édition.
Ch (Cana! visualisé dans l'afficheur)
rain Les données de tous fes canaux sont visualisées

f131-[16] Les donndes du canal spécifié. seules. sont visualisdes

ON 7OFF pour chaque statut

Note
Altertouch polyphonigue
Changement de commande {Conlrol Change)
Changement de programmae

i
111111113

+
‘ ! Demiande d accord
Systéme exclusd

Pitch bend
Altertouch par canal

Blovls =0

# 1 fait atficher le statut
et ¢ non

# [ e réglage ON ~OFF de chague statut n'affecte pas la piste de tempo.

* Le canal MID! du clavier sera automatiquement réglé sur le méme canal que celui
choisi ci-dessus avec la fenétre “Sefect’”. Ainsi, en jouant au clavier, vous pouvez
entendre guel son (partie) est & éditer.

Create

Sert & créer un nouvel événement

Emplacement de création d'un dvénement
Réglez cetie position avec M (mesure) - B (temps) - C (coup d’horioge)

Statut {Statut MIDI 3 créer)
[Note]. [PAf], [C Chg), [P Chgl. [CAf], [Bend], [EX], [TU] et
[Tempo (seulement quand T est choisi comme piste)]
* Aprés création, les événements peuvent étre édités a loisir.

#Quand on crée des dvénements autres que [EX] et £TU]
S'ils sont créés avec Ch régié entre 1 et 16, en Select. les événaments sont
¢réés sur ce canal
5tls sont créés avec Ch réglé sur [All]. en Select. les dvénements sont créés
sur le canat du clavier

Aill On

Entraine i'affichage de tous les
gvénements sur tous les canaux
MIDI

Note

Entratne l'affichage des notes.
uniquement, sur le canat MID!
sélectionné

Create
L'événement choisi est inséré a
I'emplacement spécifié dans la
page de micro-gdition
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Edition et création de données exclusives

SEdition de données exclusives
Déplacez le curseur sur la droite {numéro d'identification du fabricant} et une fenétre
souvre C'est ia page d’'édition des données exciusives (un maximum de 500 octets de
donnéas peuvent 8tre adités)

@Création de données exclusives
Aprés avoir pressé [ F4 | et créé un message exciusif avec Status = [EX], une fenétre
s'ouvre ; cela permet de créer des données exclusives
(jusqu'a 500 cctets de données exclusives peuvent étre crésés)

(FO} représente la début du message exclusit et (F7) sa fin
La valeur affichée aprés (FO) est le numéro d'identification du constructeur

ERS,/CLK

@Efface ’événement de la ligne Ia plus haute,

@Déplace 'événement (change le coup d'horloge) de la ligne 1a plus haute.
#L'événement ne peut &tre déplacé sur une autre piste.

*$§i vous oubliez de choisir 'événement 3 éditer en page de micro-édition, la fenétre

t Y -
ne s oUvrira pas,

Emplacement de destination
Vous permet de choisir Femplacement od ira 'événement dépiacé en
termes de M (masure) - B {temps) - C (coup d'horloge).

Insert

insérera 00 & I'emplacement dy
Curseur

Delete

Effacera la donnée &
Ffemplacement du curseur

C. Sum

Calcule e Sommp de contrdle
(octet de vérification) (page
195).

[Fi 0K

I'édiition est terminée

Erase

Efface 'événement ¢hoisi

CHG CLK

Change le coup d'horloge
{déplace) de I'événement choisi

Megsure

¢ 7.
1
for ALl [ 18G1

Track
Status
MIDI Ch All

Efface les événements d'une piste.

TRACK (Piste a &diter)
(1]1-f18] Choisissez une piste 3 effacer

(1]-(16] (T]

Execute

Pressez cette touche pour
procéder & I'effacement

* Quand vous avez choisi
[Note], {PAF], [C.Chg] ou [P.
Chgl, spécifiez la plage 3
éditer.

#La valeur de “Note 2 range”
(piage des notes a éditer) pour
[Note] et [PAf] peut étre
aussi bien réglée & partir du
clavier.




{8 Mergel

Paramaétres Commandes

Status (Spécifie le statui MIDI)
[AlE]. ENote], [PAf], {C.Chgl [P Chg], [CA{]. [Bendl [EX], [TU] &t -
[Tempo (seulement quand T est cheisi comme piste)]
Vous permet de n'effacer que le statut MIDI spécifid

MIDI Ch (Spécifie le canal MIDI)
[1]-[18], Seules les données du canal MIDI choisi sont effacées

[Al]

Measure (Spécifie les mesures)
Vaus permet de n'effacer les données que dans une certaine zone.
Régler catte zone avec [Measure] (& partir de quelle mesure ?) et [{or]
{pour combien de mesures 7} [AH] etfacera les mesures jusqu'd la
derniére

rogoMerEe Y

Source Track 1)
Source Track (22
Destination Track 1

Deux pistes de jeu peuvent &étre mixées (merge) et le résultat écrit dans
une piste de jeu différente. Ceci vide les deux autres pistes précédemment
enregistrées.

# Si vous mixez deux pistes ayant le méme canal MIDi, les données mixées ne pourront
plus étre extraites pour retrouver deux pistes séparées.

Source Track (1) (La premiére piste & mixer)

f13-[16] Spécifiez la premiére piste "source”’
Source Track (2) (La deuxigme piste & mixer) Execute
f13-[16] Spécifiez la deuxi@me piste “source’’ La méme piste que la Source Track Pressez cette touche pour
{1} ne peut &tre choisie. exécuter le mixage

Destination Track (La piste od les données mixées sont &crites)
f11-116] Spécifiez la piste off les données mixées devront &tre écrites
# Quand le message est exécuté, toute donnée antérieure de la piste
destination sera effacée,
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13
¥

f

£ 9.Cory

Track Measure 1 B
Status for A1l [ 1@84]
MIDI Ch Dest. Track H11
Corg Times 1 Measure EHD

Vous permet de copier une partie de piste a n'importe quel emplacement.

# La fonction copie ne peut étre utilisée entre une piste de jeu et la piste de tempo.
#Quand les données des mesures sources sont copiées, les données existantes a
I'emplacement de destination sont effacées sur une zone équivalente & la zone copiée.

@&Copie entre pistes de jeu
Guand on copie entre pistes de ieu le farmat des mesures de destination reste inchangé

{7y -
4,74 274 »
Piste de jeu . .

Donnéas ‘——J

ax A exC exD

@

1 2 3 4 5 6

7) 8
4.4 2/ A L

A 2
¥

Résultat de t'ex A Résultat de I'ex. B Résultat de Fex. CT ‘\:

Nouvelles mesures

Résultat de f'ex D
Quand le New M Beat est 24

Si I'on copie en B, aucun probléme puisque la copie prend place sur une mesure de méme
format Par contre, en A ou C, la copie se fait sur des mesures de formats différents et,
donc, soit ia mesure ne sera pas comgplétement remplie, soit la copie dépassera sur ia
mesure suivante

Aussi, quand la mesure finate est choisie comme destination de ia copie. comme dans l'ex
D, une nouvelle mesure est créde dont le format dépend du réglage de “New M Beat'’ fait
quand [ REC ]est pressé en page (4 Recarder] Ainsi, la copie est réussie

@Four copier sur toutes les pistes (All}
Cette copie reproduit des mesures spécifiques d'un morceau sur d'autres mesures La
source comme la destination doivent {outes deux étre réglées sur “All”’ sans quoi la copie
ne peut Btre exécutée

Piste de jeu 1 (T T T T 7 L_I_J | T

Pistedejev2 || 1 | 4 | [ [ | [ ]
P ¥

Pistedetempo || | [ T 1 b [ [ [ 7]
..}

Execute

Pressez cetie
exécuter (a copie

touche pour

# 5 vous aver TNotel FRAFY Q.

R 31

la plage a copier.

#La valeur de ‘'"Note £ range”
{plage) pour [Note] et [PAf}
peut aussi bien &tre réglée au
clavier.
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Paramétres Commandes
1 2 3 4 5 6 N
44 o 374 274
Toutes les pistes > B
Données WJ
ax. A ex.|8 e>l Cc
1 2 3 4 5 68
; i Nouvelle mesure
3/4 | 474 |3/4 2/4 s
Résultat de l'ex A > > >
Dépas%nmeut

Quand le New M Baal est 2.74

1 2 3 4 5 5 (N

4,4 » 3/4 374 1274
Résultat de l'ex B —_ pion

1 2 3 4 5 6 7 (8

4/4 {34 2./ 4f—s
Résultat de I'ex. C » . :

\

Nouvelle mesure

Dans le cas A, les données dépassent la fin de la dernigre mesure Dans ce cas. une
nouvelle mesure est automatiquement créée en accord avec le réglage de "New M Beat”
fait quand [ REC ]est pressé en page [4 Recorder] Les données qui “'débordent” y sont
logées Aussi. en pranant 'exemnple C, quand la mesure finale est prise comme destination,
une nouvelle mesure, dont le format est cge!ué de la source, ast créée

@ Copie dans |la piste de tempo
Quand on copie dans la piste de tempo, le format des mesures de dastination est
recalculé Les données des pistes de jeu ne sont pas déplacées (en fait, ce sont les barres
de mesures qui bougent)

t 2 3 4 5 8 (7
4,/4 » 34 N2 4
Piste de tempo » »
Données 4————-—-]_
e>1<«A ex‘IB lexC f—ax,D
] 2 3 4 5 68 M
T : Mouvelle mesure
Résultat de l'ex A 374 | 474 3/4 274 " ‘/

v
Y

il
Dépassement

Quand le New M é.‘eat est 2,74
H 2 3 4 5 g8 (M
4,4 o B/ 4 2,/4

Résultat de 'ex B

hd
\d
Y
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Nauvelle mesure
B ne présente aucun probléme, mais avec A ou C, e format change et donc les barres de
mesuras se déplacent

En A, les données dépassent ia derniére mesure Dans ce cas une nouvelle mesure est

Pl b CF R i R e I Ea il e Pluee B Dhaat o baed oy

pressé en page [4 Recorder] Les données qui dépassent y sont logées. Aussi, dans
'exemple D, quand la mesure finale est prise comme destination, une naivelle masure.
dont le format est cefui de la source, ast créée

Track (Piste source)
[1}-{18), Choisissez la piste qui doit tre copige

[T] [An]

Status (Spécifiez le statut & copier)
[All], [Nate], [PAf], [C Chg], [P.Chg], [CAf], [Bend], [EX], [TU] et
[Termpo (seulement quand T est choisi comme piste)]
Yous parmet de ne copisr gue le statut MID| spécifid,

MIDI Ch (Spécifiez le canal MIDI])
[11-{18]. Seules les données du canal MID| spécifié seront copides
Al

Copy times (Nombre de copies de I'original)
[17-799] Réglez combien de fois sera copiée |z source

Measure (Spécifiez |a mesure)
Vous permet de ne copier qu'une certaine zone dont vous réglez les
limites avec [Measure] (depuis quelle mesume ) et [for] (pour combien
de measures 7) [All] fait copier jusqu'a la dernidre mesure

Dest. Track (Piste de destination)
[11-116] Spécifiez te nouvel emplacement pour les données copides

{T1-[AN]

Measure {Mesure de destination)
Spécifiez te numéro de mesure dans la piste, o0 seront recues les
données copides (_END! est la derniére mesure du morceau sélectionns)

Paramétres Commandes
1 2 3 4 5 - 8- (7
4,74 34 + 374 |24
Résultat de l'ex. C > -
i 2 3 4 5 3] 7 (8)
4,4 1 3/4 "2/ 4 f—s f
Résultat de I'ex D > - >
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Parametres Commandes
fig.ousntize Y77
. Track Meaasuro ‘ 5
MIDI Ch H for- ALl [ 1667
Guant.ize 1-64 Mode Mote On
Offset. 5] ~» Track 1

Cette fonction corrige automatiquement de petites erreurs de mise en
place survenues lors d’'un enregistrement en temps réel, cela en replacant
(quantifiant) les Note ON (touche enfoncée) et Note OFF (touche reldchée)
selon une résolution spécifique pour une ou plusieurs mesures. Les
données corrigées peuvent étre écrites dans n'impaorte quelie piste de jeu.

#Toute donnée précédemment contenue par la piste de destination des données
guantifiées sera effacée.
#[Les données de morceau quantifiées ne peuvent revenir & feur forme antérieure.

@Quand les données quantifides dépassent la mesure finale

1 2 3 4 5 6
474 374 274

(7)

Piste de jeu

Données de piste s

h'd

Nouvelie mesure
i 2 3 4 5 6 1 /@

44 34 2/4

y

Reésultat

:

Quand lg New M Beat est 2,74

Quand les donnédes dépassent la mesure finale, une nouvelle mesure est automatiquement
créée, en accord avec le réglage de “New M Beat" {ait quand est pressé en page {4
Recarder}. Les données qui dépassent y sont logées

@Quand les données quantifiées viennent avant le début de la premidre mesure (en raison
d'un offset)

1 2 3 4 5 6 (N
4/4 o 3/4 Ho,4
Piste de jeu
Dannées de piste “m_J
Décalage
1 2 3 4 5 6 (N
4,74 »n 374 2/4

Résultat

Elies sont alors placées sur le premier temps de ta premiére mesure (MB C=1-1 D)

Execute

Pressez cette touche
exécuter [a guantification

pour

% Réglez la plage de [Note} 3
quantifier.

*La valeur de “Note # range’
(plage} peut aussi bien Etre
choisie au clavier,




[11 Deiete Measure]

Paramétres

Cammandes

Track (Piste a éditer)
[1i-{18] Spécifiez la piste & éditer e

MIDI Ch (Spécifiez le canal MID1)
11 (16 Seules les données du canal MIDI spéaifié sonl éditées
[All

Quantize (Résolution de la quantification)
Choisissez la résolution de la guantification.

fr2k... J Blanche froislen ﬁ Doubile croche

oI
Ss1sh Double crache de
[1ed] e J Nowe {1,24] - J tri:let
o0
01./8]+m ﬁ Crocha £y 232} j Triple croche
. !t Croche de
{1s12) - 8o triolkt {184} -- Quadruple croche =~

Offset (Décalage de quantification)
[-1007-{100] L'oifset peut décaler |a position d'événements quantifiés, en avant ou en
arriére, par paliers d'un coup d'horloge {1796 de noire)
* Pour plus de détails, voir page 88.

Measure (Spécifiez |la zone de guantification)
La quantification peut porter sur une ou plusiewrs mesures Réglez
{measuwre| (depuis quelle mesure ?) et {for] (pour combien de
mesures Tr (AL enlrainera une guaniification jusaqua la dermere

mesure

Mode (Mode de quantification)
Sélectionne quels événements sont quantifiés.

[MNote ON3 La mise en place des Note ON {touche enfoncée) est corrigée.
[Note OFF]  La mise en place des Note OFF (touche relachée) est corrigée
[Gate] La durée de note est corrigée

— Track (Piste de destination}
{11-116] Spécifiez la piste o seront écrites tes données quantifiées

Fi1l.Delete Measure I S TOR

Measure 1
for- All [ 1861

Vous permet, par mesure, d'éliminer les événements d'une piste. Les
données suivantes apparaitront donc plus t6t, remplissant I'espace laissé
libre par les données éliminées.




[11. Delete Measure]

Parameétres

Commandes

Track (Piste & éditer)
i1i-{16], Spécifiez la piste & éditer -
(T AN

Measure {Spécifiez fa zone 3 &liminer)
L'dlimination peut porter sur une ou plusieurs masures
IMeasure] (depuis guelie mesure ?) et [for] (pour combien de mesures?)
(Al entrainera Yélimination jusqu'a la derniére mesure

Réglez

@tlimination (delate) de mesures sur toutes les pistes (All)
Les mesures et les données gu'elles contenaient sont &liminées

1 2 3 4 5 68 (7)
4/4 . 3/4 2,/ 41—

o -

Bonnées »——T

Elimination |
1 2 3 4 5 (8 )
4,4 3/4 |2/ 41—
Résultat de > >
I'élimination

@Ctlimination de mesures dans les pistes de jeu
lLes données & l'intérieur des mesuras sont élimindes. et les données suivantes se

décalent pour prendre leur place Le format des mesures ne change pas.

1 Z 3 4 5 6 N

4.4 374 274 >
Piste de jeu » >

Donnégs ]
1
Elimination
i 2 3 4 5 & (M
4./4 374 "2 4 -
Résultat de » >
'dlimination

@CElimination de mesures dans la piste de tempo
Les mesures sont affacées Les données des pistes de ieu ne se décalent pas (considérez

que les barres de mesures bougent) Toute donnée dépassant la mesure finale est

effacée
1 2 3 4 5 g8 N
4.4 s 3/4 "2,/4
Piste de tempo - »
Conngas sw———
Elimination

i 2 3 4 5 (B
4.4 o 34 |12/4 >

Résultat de > .

¥'é%iminatéon Les données sont elfacées

Execute

Pressez cette
exécuter I'élimination

touche pour




[12 insert Measure)

Paramétres

Commandes

giﬁJIﬁééﬁt‘ﬁééﬁﬁﬁé”ﬁ” e - Eﬁmq

Megsure 1
Count, 1

Vous permet d'insérer des mesures vierges dans une ou plusieurs pistes.

Toute donnée placée au point d'insertion sera repoussée plus loin sur la
piste.

Track (Piste 3 &ditar)

[11-{18], Spécifiez la piste od des mesures vierges doivent étre insérées
(Ti-[AN]

s Lo Thiunid e v

(1/2}-[32/2}, [1/4]-[32/4]. [1/8}-(32/8] et [1/16]-(32/16]
Choisissez le format des mesures & insérer.

Measure (Liew d'insertion)

[1]- L'insertion a lieu a celte mesure, et toutes les mesures suivantes sant
pousséas d'autant

Count (Nombre de mesures & insérer)
[1}- Spécifiez combien de mesures doivent étre insérées

#Un meorceau ne peut excéder 9998 mesures {la 999%8me devient
une masure de fin).

@insertion de mesures dans une piste de ju

Les donndes sont repoussées d'une distance égale au nombre de mesures insérées Le
format des mesures ne change pas

1 2 3 4 5 e (7}
4.4 » 34 2.4
Piste de jeu > >
Doanées de pista 4—-—-—!
I Insertion
4,4
Mouvelles measures
\
| 2 3 4 5 8 7/8\ @
4./ 4 >

3/ Al
Résultat de :
finsertion

Quand le New M Beatest 2 3

Comme les données vont étre repoussées, dépassant la mesure finale, une mesure (ou
plusieurs} est créée automatiguement, en accord avec le régfage de “New M Beat” fait

quand a e1é pressé en page {4 Recorder] Les données excédentaires y sont
logées

Execute

Pressez cette touche pour
exécuter 'insertion.

128




[13 Extract}

Parameétres

Commandes

@lnsertion de mesures dans la piste de tempo
Les mesures sont insérées Les donndes des pistes musicales ne sonl pas repdussées
(Considérez que ies barres de mesure se déplacent)

1 2 3 4 5 6 (7)
4,4 374 274
Piste de tempo » P
Jonnges +——]
insertion
4/4
1 2 3 4 5 85 7 (8
4.4 o 374 "2/ 4
Résuitat de » S
I'insertion

@Insertion de mesures dans toutes les pistes {Al)
Les mesures sont insérées et les données sont repoussées d'autant.

i 2 3 4 5 g8 (M
4,74 + 374 "2,/ 4 -
Données --————J i
[ Insertion
4,4
1 2 3 -4 5 B 7T (8
4,4 « 34 v2.4
Résultat de »> .
Iinsertion
;,.‘13; ESERast Ty o A w
 Track Measure 1 5
Status A for HI1 [ 14613
MIDI Ch ALl - Track 1

Cette fonction enléve des événements d’'une piste musicale {piste source)
pour les replacer 3 des emplacements identiques dans une autre piste
(piste destination). Ces événements sont effacés sur la piste source.

Les événements de la piste destination seront effacés s'ils sont a
Femplacement ol viennent s’écrire les événements extraits de la piste
source.




{14 Transpose)

Parametres

Commandes

Track (Piste source)
f11-(16] Spécifiez la piste d'ol les données daivent 8tre extraites:
* Une piste identique & la piste destination ne peut &tre choisie.

Status (Spécifie le statut MIDI)
[All}, [Note], [PAf]. [CChg] [P Chg], ICAf]. [Bend} [EX]et [TU

Le statut MilM spécifié est extrait

MIDI Ch (Spécifie e canal MID])
[1]-{18]
(Al

Les données du canal MIDI spécifié sont extraites

Measure (Spécifie la zone d'extraction)
Lextraction peut porter sur une ou plusieurs mesures. Réglez "Measure]
{depuis quelle mesure 7) et [for] (pour combien de mesures 7). [Al
entrainera une extraction jusqu'a la derniére mesure

— Track (Piste destination)

Execute

Pressez cette touche
exécutar 'extraction

pour

#S5i vous choisissez [Note],
[PAf], [CChg] ou [P.Chg],
assurez- vous de
plage d'extraction.

régler la

*La valeur de “Note z range”
(plage) pour [Note] et [PAf]
peut aussi étre choisie au
clavier.

{11-116] Les donnéas extraites sont écrites sur la piste spécifiée
;'1"4;. TRaREEsss oy _
| Track Measure 1

MIDI Ch . : for_AII [ 120

5 o ate angde

TransFose BIC —1-12706 91

Cette fonction transpose (les événements de notes et d’aftertouch
polyphonique) vers le haut ou vers le has.

# 5i le numéro de note, une fois transpesé, devient inférieur & 0 ou supérieur 3 127, il
sera automatiquement changé en 0 ou 127 et ne pourra pas retrouver sa valeur
originale, m&me en transposant d nouveau par la suite,

Track (Piste & éditer)
[1]-[18], Spécifiez fa piste @ transposer
[1-16)

MIDI Ch (Spécifie le canal MIDD
[1]-116] Seules les données du canal MID! spécifié seront transposdes
[AH]

Transpose (Valeur de la transposition)
[-24]-{+24] Spécifiez le nombre de demi-tons de ta transposition La transposition
maximale est de —~2 ou +2 octaves

Measure (Spécifie Ia zone de transposition)
La transposition peut s'accomplir sur une ou plusieurs mesures Réglez
[Measure! (depuis quslle mesure ?)} et [for| (pour combien de
mesures 7) [Ali] entrainera une transposition jusqu'a la derniére mesure

Execute

Pressez cette touche pour
exécuter la transposition




{15 Change Velocity]

Parametres Commandes

Note # range (Spécifie la plage de notes transposées)
f01-11271 Seules les données contenues dans cetie plage sont trandposées
Spécifiez cette plage avec des numéros de note Le do du milieu (C4) est
numéroté 60
Vous pouvez aussi délimiter cette plage en jouant les touches au clavier

E£15.Cha. Uelocitw i

Track Measure 1 _
MIDI Ch for ALl [ 148]
Magnify Mote# Eande ~
Bias aLC -1-1270G 21

Cette fonction vous permet de modifier ia dynamique des notes situées
dans une piste de jeu.

# Si la dynamique, une fois modifiée, devient inférieure 3 1 ou supérieure a 127, elle Execute

sera automatiquement changée en 1 ou 127 et ne pourra retrouver sa valeur originale Pressez cette touche pour
méme en tentant d'éditer & nouveau la dynamigue. exécuter le changement de
dynamique

Track (Piste & &diter}
[1]-f16]. Spécifiez la piste & éditer
[1-18}

MIDI Ch {Spécifie le canal MID!)
{1]-[18], Seules les dornées du canal MIDI spécifié seront éditées
[Al

Magnify (Amplification du changement de dynamique)
[0,01-[2,0] C'est le paramétre utilisé pour accentuer ou diminuer les variations de
dynamique S'il est réglé & 1.0, n'y a aucun changement de dynamigue

Bias (Amplitude du changement de dynamigue)
[-991-[99] Vous permet d'éditer globalement la dynamique, en i"augmentant ou en
la diminuant

La valeur de dynamique est exprimée par I'équation :
y=a (x—64) +b+64

ou
y=nouvelle dynamique x =dynamigue d'origine
a=amplification b =amplitude de la variation
Amplification {magnify} Changement global (bias)
127 127
20 /0 /
g3 ag }
< B} 93
Données  sa 80 Données 0 o5
aprés édition aprés édition
1
- gg/
! 8] 127 ! 127
Données originales Données originales
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[16 Change MIDI Ch]

Parametres

Commandes

Measure (Spécifie la zone dont la dynamique doit changer)
Le changement de dynamigue peut s'effectuer sur ung ou plusieurs
mesurgs
Réglez [Measure} (depuis quelle mesure 7) et [for. (powr combien de
mesuras 7). [All] entrainera une &dition jusqu'a la derniére mesure

Note # Range (Spécifie |a tessiture éditée}
[0]-1127] Les données comprises dans cette tessiture seront éditées Spécifiez -en
les Hmites avec un numéro de note Le do moyen est 60 (do 4)
Vous pouvez aussi utiliser les touches du clavier pour entrer ces valeurs

) .
A1l [ 188l

Measure
for

Track
Status

s

Source Ch ALl
- 1

Cette fonction vous permet de changer les canaux MIDI des événements
d’'une piste.

*5i le résultat du changement de canal MIDI est que des données précédemment
séparées se retrouvent sur je meme canal MIDI, ces données ne pourront plus etre
séparées ultérieurement.

Track {Piste a éditer)
[11-[18], Spécifiez la piste & éditer
[1-16]

Status {Spécifie le statut MiDI & éditer)
[All], [Note], [PAf], [C Chgl. [P.Chg]. [CAf], [Bend], [EX] et [TU]
Le statut MiDI spécifié est extrait.

Source Ch(Canal MID} source)
[1]-(16] [Al] Spécifiez le canal MIDI & changer

= {Nouveay canal MiDi)
[11-[16] Spécifiez le nouveau canal MIDI
Measure (Spécifie la zone 2 éditer)
Le changement de canal MIDI peut s'effectuer sur une ocu plusieurs
mesures
Réglez [Measure] (depuis quelle mesure 7) et [for] (pour combien de
masures 7} [All] entraingra une é&dition jusqu'a la derniére mesure

Execute

Pressez cette
exécuter le changement de
canal MI[H,

touche pour

# Si vous avez cheisi [Note], [C.
Chg] (PAf] ou [P.Chg], réglez
bien la plage des événements
dont le canal MIDI doit
changer.

# La valeur de “Note # Range"
(plage) pour [Note] et [PAf]
peut étre
déterminée au clavier.

aussi bien
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[17 Chg. Gate Time]

Paramétres

Commandes

E17.Cha. Gate Tife 3

Cette fonction vous permet d’éditer |la durée des notes d’une piste de jeu.

# Si fa durée d’'une note, une fois éditée, devient inférieure 3 | ou supérieure 3 65535,
eile sera automatiquement changée en | ou 65 535 et ne pourra retrouver sa valeur
originale en effectuant & nouveau cette procédure d'édition de durée.

Track (Piste 3 éditer)
[11-[18&], Spécifiez la piste & éditer
f1-16]

MID! Ch (Spécifie le canal MIDID)
[1]-[18]. Seules les données du canal MIDJI spécifi@d peuvent &tre &ditées
{al]

Magnify (Amplification du changement de durée)
[0.01-[2,0] C'estle paramétre utilisé pour amplifier ou diminuer la durée des notes,
en fonction de ia durée d'origine (les notes les plus longues sont les plus
modifiges) $'il est réglé sur 1,0, il n'y a pas de changement de durée

Bias (Amplitude du changement de durée)
[-99]-{98] Ce paramétre vous permet d'augmenter ou de diminuer la durde des

notes uniformément

La valeur de durée est exprimée par |'équation :

y=ax-+bh
ou
y=ncuvelle durée x=gancienne durée
a=amplification b=bias {amplitude du changement}
Amplification (magnify) Changement global (bias)
65533 T3 o 55535
ag
. ag
Données apras 05 Données aprés A |
&dition edition " 50
100
0.0
' E5536 v 00 55535
Données originales Données originales

Execute

Pressez cette touche pour
effectuer le changement de

durée
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[18 Shift Clock]

Paramétres

Commandes

Measure (Spécifie la zone de changement de durée)
f.e changament de canal MiD| peut s'effectuer sur une ou plusieurs
mesures
Réglez [Measure| (depuis quelle mesure ? ) et [for] (pour combien de
mesures 7 ) [All} entrainera ung éciion jusqu'a la dernidre mesure

Note # Range (Spécifie ia tessiture éditée)

foj-f127] L.es données comprises dans cette tessiture seront éditées Spécifiez-en
les limites avec un numére de note Le do moyen est 60 (do4)
Vous pouvez aussi utiliser les touches du ciavier pour entrer ces valeurs
ELT.SN1tL L10oCk 2 ISR
Measure 1 ‘
for HI1 [ 16A]

Cette fonction décale tes événements d'une piste par paliers d’'un coup
d’horloge (1/96 de noire)

Track (Piste 3 éditer)
(1i-f186],
[1-16]-[T]

Spécifice fa piste & &dile

Status (Spécifie le statut MIDI 3 éditer)
[AlI, [Note], [PAf], [C Chgl, {P Chg], [CAf], [Bend], [EX] et {TU] &t
[Tempo (seutement quand T est choisi pour fa piste)}
Seules les données du statut MID? spécifié peuvent 8tre décalées

MiIDI Ch (Spécifie le canal MIDI)
[1]-[16] [All}Seules fes données du canal MIDI spécifié peuvent étre éditées

Bias (Ampiitude du décalage)
[-991-{99] Le décalage est indigué en coups d'horloge (1/96 de noire) Les valeurs
positives () font reculer les événements

Measure (Spécifie la zone de décalage)
Le décalage d'événements peut s'effectuer sur une ou plusieurs mesures
Régiez [Measure] (depuis quelle mesure 7 ) et [for] (pour combien de
mesures 7 ) [All] entrainera une édition jusqu'd la derniére mesure

Execute
Fressez  cetie

exéeuter le décalage

touche  pour

# Si vous averz choisi [Notel, [C.
Chg] [(PAf] ou [P. Chg], réglez
bien fa plage des événements.

#1la valeur de “Note # Range”
(piage} pour [Note] et [PAf]
peut aussi bien étre
déterminée au clavier.




[18 Track Exchange]

Parameétres

Commandes

@Si les données dépassent la fin du morceau (en raison d'un décaiage positif)

i 2 3 4 5 6 M
4/4 » 3/4 =24

Piste de jeu

Données de pisie s

—
Décalage
Nouvelle mesure
1 2 3 4 5 58 7/®
4.4 » 374 »2,/4 »

Résultat

Guand f& New M Beal est 2/4
Quand les données dépassent {a mesure finale, une nouvelle mesure est automatiquement
créée en accord avec le réglage de "New M. Beat" fait quand [ REC |est pressé en page [4

Recorder]. Les données excédentaires y sont logées

@ 5i les données sont décalées avant le début du morceau (en raison d'un décalage négatif)

1 2 3 4 5 8 M
4,4 o 3,4 274
Piste de jeu \,
Oonnées de piste 4—-—-—-,J

e

" Décalage
1 2 3 4 5 6 ()
44 3/4 2/4

Résultat

+

l.es donndes qui devraient donc précéder le début du morceau sont en fait toutes piacées au
premier temps de la premiére mesure (M/B/C=1/1/0}

;19{TﬁééE”Eiéﬁéﬁ§é y I Eﬁﬁ;
. Source Track (1)
Source Track (27

Cette fonction vous permet d’'échanger les données de deux pistes de jeu,
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(27 FD Load Song]

Source Track {2) {La seconde piste des pistes & échanger)
[1]-[16] Spécifiez Fautre des pistes a échanger

Paramétres Commandes
Source Track (1) (La premiére  des pistes 3 échanger) Execute
[1]-[186] Spécifiez I'une des pistes & échanger - - Pressez cetie touche pour

exécuter ¥dchange des pistes

5

Sond

Vous permet de charger individueilement un maorceau d'une disquette de
données dans la mémoire interne du W-30. Insérez une disquette de
données dans le lecteur de disquette.

Indique fa mémoire interne encore disponible pour
las maorceaux 135 &quivaut d enviran 150 notes

SRt FEIE

e 1 R

- indigue combien de donpdas dn marcea _‘

- pouvent encern 8tre stockéss surla disquelie |
19 équivaut & envirgn 1 000 nates l

Indigue quel pourceniage de la mémare

Nambre de morceaux stockés sur la disquetie h K
intarne est consemmeé par chague morgeay

Internal Song {Numéro de marceau de destination)
[1]~{20] Choisissez fe numére de morceau de destination od le morceau source
(de la disguette) doit &tre chargé

Song on disk (Morceau &
o s

charger)

Placez ie morceau a charger sur la ligne du haut (face 3 la fidche). Quand
plusieurs morceaux sont stockés sur ia disquette, les noms das morceaux
peuvent étre appelés les uns aprés les autres avec la molette Value Le
pavé numérique ne peut pas éire utilisé

Load

Pressez
charger le morceau

+Sound

Quand une disquette contenant
morceaux & sons est utilisée,
les données de sons peuvent
atre chargées (Load Set) en
méme temps que celies de

cette touche pour

morceau.
données de FUNC

cest a dire

Les
(fonctions), tes
paramétres de la page [Part
Set], sont chargées {page 39)

Label

Vous permet de connaitre le
mémo de la disquette




[22 FD Save Song}

Commandes

Paramétres
[27.FD Save Sand 3
=—===== Jniernal Sond .
:igneties W3GQ
Z23SWING CAFE
EH Mot ilse
i ?Hot Use

Vous permet de sauvegarder un morceau de la mémoire interne du W-30
dans une disquette de données {data disk).
Insérez une disguette de données dans le lecteur de disquette.

indique la mémoire interne encore disponible pour
las morceaux 19 équivaut & environ 150 notes

e ;
ol o

W mmmm

Trotwers g |

L indigue combien de données de morceay
_ peuvent encore 8tre stockees sur la disquette
1= 194 équivaut d environ 1 000 notes

S =
Iﬂdlque le poursentage de mémoire mtern&v .
conspmmeéy par chagque morceay

ey izl

Nombre de morceaux sur stockés la disguette

Internat Song {(Morceau & sauvegarder)
>[1]-[20]1 Placez le merceau & sauvegarder sur la ligne du haut

*Sur la disquette, les morceaux sont classés par ordre alphabétique (et non par
numéros de morceau). Assurez-vous de mettre un nom 3 chague morceau avant de
le sauvegarder.

$i un morceau de méme nom existe déja sur la disquette, le messape Overwrite
OK 7 " (“écrire 3 la place QK ? ') apparait. Dans ce cas, si vous sauvegardez quand
méme le morceau, I} remplacera celui du méme nom existant sur la disquette. Si
vous désirez garder le morceau de méme nom sur la disquette, changez le nom du
morceau interne en page {3 Song Parameter] avant de le sauvegarder (page 113).

523 FI Delete Sond 1
song on disk
Vignettes W3A@
SWING CRFE

It e

o Incque  combien  de dofmees de morceau, LA
T peuvent encore dlre stockées sur 13 disguelle ; o
Vi 19, equivat & enviran 1 000 notes i

indique l¢ pourcentape dg mémoire
interne consommée  par  chagque morceau

g Mombre ge morceaux stockés sur o disguette

Lanw

Save

Pressez cette touche pour
sauvegarder le morceau,

+Sound

Avec des disquettes de sons et
morceaux. cette touche permet
de sauvegarder les sons (Save
Set) en méme temps gue le
marceal

Les donnges FUNC (fonctions)
{c'est & dire les paramélres de
la page {32 Part Set]) sont
sauvegardées dans le morceau
et dans les sons (page 98)

Label

Vous permet de connaifre le
mémo de la disquetie.

Delete

Prassez cette touche pour
exécutar I'effacement

Label

Vous permet de connaitre le
mémo de la disquette




[24 FD Format]}

Paraméires

Commandes

-+ (Morceau a effacer)

Placez le marceau a effacer sur fa ligne du haut Quand plusieurs
marceaux sont stockés sur la disquette les noms des morceaux peuvent
&tre appelés les uns aprés les aulres avec la molette Value Le pavé

numeérique ne peut pas étre utiisé

La fonction Format est utilisée pour créer de nouvelles -disquettes
programmes du W-30 afin d'y stocker vos morceaux.

Des disquettes neuves ou déja utilisées par d’autres appareils ne peuvent
pas stocker de données du W-30 sans avoir été formatées au préaiable. !
existe deux types de disquettes de données pour le W-30,

Disquette sons & morceaux
mmﬁ

Disquette de morceaux
"_!...-._-..1—1_,.....]—""\

Morceaux
h4 Morceapy
approx 7 000 pas

Morceaux
04 morcgaus

approx 100 000

pas
Sons

| F1 ]Type 1

F2 1 Tvpa 2

Pour créer une disquatte de
morcealx.

sons & morceaux

Ln mémo {lLabel) de 11
caractéres peut 8tre assigné a
ia disquette Les mémos, une
fois créés, ne peuveni plus étre
changés

Format

Pressez cette touche pour

formater |2 disquette

£75.L05d FRC Sohd 3

Insert S-MRC or MRC Disk
and press TF1SSEERAS

Cette fonction vous permet de charger des morceaux depuis des disquettes
MRC-500/MRC-300/5-MRC.

Quand e message “'insert 3-MRC ou MRC Disk and press F1L : " apparait insérez
la disquette MRC-500/MRC-300/S-MRC dans le lecteur et pressez

Load

Pressez  celle touche

exécuter le chargement

pour
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[26 Load S Song]}

Paramétres Commandes

indique la mémoire interne encore disporiile pour
les morceaux }93 équivaut 3 envicon 150 notes ~ -

Levbomria ]l Soed

3

A oy wlish

o indigue combign de donndes de morceay
- peuvent encore #re stockées sur la disquatta
195 énuivaut a anwiron | 000 notes

Nombre de morceaux stockés sur 1a disquetle Indique Ee‘pnurcenluge de mémoire interne
consommee par chaque morceau

Internal Song (Morceau & sauver)
f13-{207 Piacez le morceau 3 sauver sur la ligne du haut

-+ (Morceau & charger)
) Placez le morceau 2 charger sur la ligne diu haut,
Quand plusieurs morceaux sont stockés sur la disquette, les noms
des morceaux peuvent &tre appelés ies uns aprés les autres avec la
molette Value Le pavé numérique ne peut pas &tre utilisé. ..

* Les données de ia piste de rythme sont converties et chargées dans une piste da jeu
SUPER-MRC -Piste 9
MRC-500. MRC-30C  —Piste 5 {voir page 100}

FZ26.load 8§ 5or@ 3 7 'Eﬁmg

e

Insert S~55$sgaqf
and rFress YF1EB

SB35 iz

SCLIT

Cette fonction vous permet de charger un morceau depuis une disquette de
morceaux pour 5-50 {SYS-503), S-550 SYS-553) et §-330 (5Y5-333),

Les morceaux des disquettes référencées ci-dessus sont faits de patterns. Toutefois, quand
ils sont chargés, les patterns sont joints fes uns aux autres pour ne plus faire qu'un tout De
plus, les noms des morceaux, sur de telles disquettes, pauvent avolr jusqu'a 44 caractéres

mais, le W-30 nen acceptant que 28, les caractéres seront igriorés & partir du 29éme (voir
page 100)

Quand le message “Insert $-553/333/503 Disk and press F1 :ff
fa disquette 8Y$-553/333/503 dans le lecteur, puis pressez

apparait, insérez

§ Indigue !a mémuoire interne encore disponible pour
i les morgeaux [9% équivaut & enviran 150 noles

- Inthque comben de données de maorceay
= pauvent encare dtre stockées sur 1a disquetle
19 équavaut 3 enveron 1 000 notas

Inchque le pourcentape de mimmre inlerne
consommeés par chogue morceay

s
Nombre de morceaux stockes sur la disguetia

139



[27 Save S-MRC Disk}

-+ (Morceau a charger)
Piacez le morceau a charger sur fa Hgne du haut
Quand plusieurs morceaux sont stockés sur la disquette, les noms des
morceaux peuvent étre appelés les uns aprés les autres avec la molette
Value. Le pavé numérigue ne paut pas élre utilisé

Paramétres Commandes
internal Song (Numéro du morceau destination) Load
[1]-[20] Piacez le morceau & sauver sur [a figne du haut - Pressez cette touche pour

exécuter le chargement

£27.5ave S-MRC Diskd

Insert Surer-MELC

Cette fonction vous permet de sauvegarder un morceau de la mémoire
interne du W-30 sur une disquette formaiée avec le SUPER-MRC.

Quand le message " Insert Super~-MRC Disk and press F1 : B3%3
disquette Super-MRC et pressez ta touche

; Indique 2 mémaire interne encora dispanible pour 1

X T

—

il

e P

-

Indique combien de données da maorcaay i
., Reuvent encore dlre stockées sur la disquette
194 équivaut A environ 1 900 notes

" B
clisle R O e ] e ]
indigue le pourcentage de mémaoire inlerne
consormmeés gar chagque maorcea.

¥

LT

*
Nombre de morceaux stochés sur la disqueite

G

# Les données de morceau du W-30 ne peuvent pas étre sauvegarciées surune disguette
MRC-500/300.

Internal Song (Morceau 2 sauvegarder)
>[1]-[20] Piacez le morceau 3 sauver sur la figne du haut

Le SUPER-MRC n'utilise que huit pistes de jeu aussi les pistes 9 3 16 du W-30 sent-elles

ignorées Placez done les données de ces pistes sur les pistes 1 & 8 3 'aide des fonctions

{8 Merge} ou {9 Copy] avant d'entamer la sauvegarde surune disquette Super-MRC

Avec le Super-MRC. un nom de morceau a 13 caractéres alors qu'il peut en avair 28 avec
le W-30 Cefa signifie que ssuls les 13 premiers caractéres seront reconnus sur la
disquette Super-MRC Surla disquette les morceaux sont classés par ordre alphabélique
(et ron par numéro) Assurez-vous de donner un nom 3 chague morceau avant de le
sauvegarder (voir page 101)

Vous ne pouvez pas sauvegarder le morceau s'il a le méme nom qu'un morceau existant
déja sur la disquette

Save

Pressez cette touche pour

exécuter la sauvegarde
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[28 FD Copyl}

Paramétres

Commandes

EZ3.FD CoPs B

WERMING!
If wou execute ‘FI Coryg’
wou®ll lose the Sound %
Insert Source Disk

Sor9 Data.

Cette fonction vous permet de faire une copie de disquettes de W-30. Tenez
prétes une disquette source et une disquette destination et insérez en
premier dans ie lecteur la disquette source.

= L'exécution de cette fonction effacera toute donnée de sons ou de morceau existant
dans la mémoire interne du W-30. Si vous désirez garder ces données internes,
sauvegardez-les sur une disquette de données avant d’exécuter le processus de copie.

+ La fonction de copie ne peut pas copier d'autres disquettes que celles des Ww-30, 5-50
(ver. 1, 2), $-330, $-550, $Y5-503, SY5-333 ou 5YS-553.

Execute

Pour exécuter le chargement de
données depuis la disqueite
source

Quand le message "Insert New
Disk™ apparait, soriez la dis-
quette. puis insérez la disguette
destination ot se fera la copie

Execute

Aprés le formatage de la
disquette, cette touche permet
la sauvegarde des données
chargées depuis la source

£29.50n9 Transfer 1

WARNING!
I¥ wouy execute *Transfer’
uey’ 11 lose the Sound & Sond Data.
Insert Source Disk

Cette fonction vous permet de copier plusieurs morceaux d'une disquette
sut une autre. Les morceaux de la secende disquette ayant le méme nom
que ceux de la premiére disquette seront effacés.

T Tenez prétes les deux disquettes et insérez la premiére disquette dans le tecteur.
% Ce transfert de morceaux effacera toute donnée, de son ou de morceau, existant dans
la mémoire interne du W-30. Si vous désirez retenir ces données, sauvegardez-les sur

une disquette de données avant d’exécuter le transfert.

#Le transfert de morceaux ne peut pas étre effectué sur d'autres disquettes que celles
pourle W-30.

e,y I
RO N R

H e

:
L] . o indique combian de données de morceay b
: = peuvent encore dlre stockées sur a disquette
195 equevaul 3 emaren § 0G0 notes :

Indique le pourcentage de mémorrg nterna
consommeén par chaque morceau

2 Avec 1a matette Value, placez le morceau & copier sur fa ligne supérieure (— — > ). puis

pressez .

Le nam du morceau sélectionné est affiché en inversé
Répétez I’étape 2 jusqu's ce que tous les morceaux a copier soient sélectionnés.

[FL]pir

Indiguera tous
stochkés sur la disquetie

ies morceaux

Select

Pour alternativement sélection.
Nar ou non un morceay
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{30 Track info ]

Les noms des morceaux en cours de chargement sont inscrits dans Pafficheur
Quand le chargement est fini, le message “Insert Destination Disk apparait

4)Sortez la disquette et insérez la nouvelle disquette (de destination)

Les noms des morceaux en cours de sauvegarde sont inscrits dans Pafficheur Quand ia
sauvegarde est terminée, le message "WARNING ! '’ apparait

# Si la disquette contient un marceau dont e nom est identique & celui d'un merceau de
ta mémoire interne (parmi les morceaux chargés), le message “'Overwrite OK 7
(Mécrire 3 la place OK ? ") apparait
Pour parder le morceau existant sur la disquette destination, commencez par charger
le morceau de méme nom de la premiére disquette, changez son nem avec [3 Song
Parameter] et renvoyez le morceau sur la disquette avant de procéder au transfert.

Paramétres Commandes
r3Exéeutez le transfert de morceaux g Trans
- . Pour charger ies morgeaux

séiectionnés.

Trans

Pour sauver sur disquette les
morceaux précédemment
chargés.

Yes

Cela remplacera le morceau de
la disquette par celui. de méme
nom, provenant de la mémoire

[FZ]No

Cela vaus ameénera au morceau
suivant sans sauver le merceau
en quesiion

FEQQ TFsEE TRFG. 1

Cette fonction vous permet de connaitre les données contenues dans une
piste de jeu (voir page 97).

* Pour sélectionner un morceau, utilisez les pages [3 Song Parameter] ou [4 Recorder].

Choisissez la piste a étudier - -

canal 10 canal 16

o existe W ahsent

Execute

Pressez cette touche une fois la
piste choisie.
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[30. Teack Info }

Paramétres Commandes

[Note] Messages de note ) Select
[PAf] Messages d'aftertouch poiyphonique .o Pressez cette touche pour
[CChegl Messages de changement de commande (control change) changer fa piste & &tudier
[P Chgl] Messages de changement de prograrmme

1
[F5 1Page

i
[CAf] Messages d'aftertouch par canal
[Bend] Messages de Bender
[EX] Messages de systéme exclusif
[TU] Messages de demande d'accord

#[EX] et [TU] sont indépendants des canaux. Quand une piste contient ce genre de
données, "EXIST" est affiché alors que dans le cas contraire, *‘No Exist’ apparait.
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{32 Part Set]

3. MODE SON

Paramétres - -

Commandes

{VAL]

[VAF]

[Vi]-[v22}

y

ingeredBass
el}ou%Plano

Cette fonction vous permet de régler chaque partie.

V% % (Mode de voix) cparamétre ce fonctiom  <oeramatra de morceaws
Le W-30 est polyphonique 3 16 voix. {Parfois moins selon les conditions). Vous pouvez
choisir un des modes de répartition suivants déterminant comment les 16 voix sont

(Mode automatique avec priorité 3 ia derniére note)
Dans ¢e mode, le patch assigné 3 la partie est joué par les messages de
note requs sur le canal auguel est affectée la partie Siles messages de
note recus demandent plus de 16 voix, les sons les plus faibles seront
sacrifi@s au profit des nouvelles notes

{Mode automatique avec pricrité 3 la premiére nate)

Dans ce mode, le patch assigné a la partie est joué par les messages de
note recus sur le canal auguel est affectée la partie Siles messages de
note requs demandent plus de 16 voix, les derniers messages seront

ignores

{Made de répartition fixa)

Ce mode répartit les 16 voix entre les 8 parties, de 22 facons possibles,
comme indiqué ci-dessous. Si les messages de note recus demandent
plus de voix que le maximum autorisé par la partie, les dernigres notes
seront ignorées

Maca o ripartitan | 2 3 4 5 5] 7 2] 2] 0N
A 16 ¢ 14 |12 112 110 : 10 | 10 8 8 8 8
8 O 2 4 2 6 4 2 8 5] 4 4
C 0 4] 0 2 4] 2 2 0 2 4 2
D 9] 0 0 0 0 ] 2 0 o 9] 2
£ 4] 0 0 0 0 o G 4] ] 4] Q
# 4} 8] O 0 0 1) 0 0 4 0 a
G 0 0 [+ 8] o] 4] 0 0] 4 0 9]
H 1} [ 4] 0 0 4] a o} 9] 0 o}

Mogedesipirtten | 12 | 13 [ 14 | 15 | 16 {17 118 | 191 20 21 | 22
A 8 6 6 =] 3] B 4 4 4 4 2
8 2 6 & 4 4 2 4 4 4 2 2
C 2 a 2 4 2 2 4 4 2 2 2
o 2 0 2 2 2 2 4 2 2 2 2
E 2 o] a} Q0 2 2 8} 2 2 2 2
F ) 0 0 4] o] 2 o} ] 2 2 2
G [+ 1} 0 G 0 0 o} ] 0 2 2
H Q Q 4] 5] 0 0 4] O 0 ¢ 2

Page

Vous permet d'ailicher, soit les
parties A-D soit les parties E-

H
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[32 Part Set]

Paramétres

Commandes

Ch (Canal de réception) (paramétre de fonction> (paramélre de morceaud
[1i-[18] C'ast le canal de réception de chaque partie o -
[~—] Tous les messages MIDY sont ignerés, aussi aucun son n'est généré

Pour minimiser le retard, réglez ainsi les parties non utilisées

#l.e W-30 vous permet de régler les parties A & H sur Je méme canal
MIDI. Cela, toutefois, entrainera de légers retards dans le
déclenchement des sons, en particulier guand le mode de
répartition des voix=VAL (mode automatique avec priorité 3 Ia
derniére note).

Patch (Patch qui sera jou@) «parambtre de fonctiony (paramélre de marceaus
[P13-{P16] C'ast le patch joué par chaque partie

OUT (Sortie audio) wparamétre de patch
{11-[8] Quand le patch est joué, le son est produit par la sortie affichée ici
{7 La sortie audio se fait par tone La sortie par laquelle chague tone sera
produit est choisie parmi les paramétres de tone {page 154) Avec ce
type de sortig, le nombre de voix est réduit et certains sons peuveﬁt donc
manquer

Level (Volume de chaque partie) <paramdtre de fonction <paramétre de morceau
[(B1-[127] Régle le volume de la partie
+Vous pouvez changer ce paramétre avec des messages de volume
envoyés depuis un appareil MIDI externe. Pour cela, réglez le
commutateur de réception {Vol] sur ON en page [33 MIDI RX Set].

Output Mode (Changement du mode de sortie audio)
¢paramétre de foncliond {paramétre de morceau)
Raglabie sur [Muiti], et alors chague patch ou tone peut &tre produit par une des
sorties individuelies, ou sur [Mix] et dans ce cas tous les sons sont mixés et produits
par la sortie individuelle 1.
Le méme signal que celui envoyé par la sortie individuelle 1 est émis par la sortie
casque.

[Multi] (Sorties individuelles)
Les sons sont envoyés par les sorties assignées & chaque patch Le
méme signal que celui envoyé par la sortie individuelle T est émis par la
sortie casque.

{Mix] {Sortie mélangée)
Le signal mixé est émis par |a sortie casque et la sortie individuelle 1 Les
autres sorties individuelles sont inopérantes

M. Tune

Master Tune (Accord général) «waramétre de Tonction
[-64]-{03-[63]Régle I'accord général du W-30 Réglé sur 0. le W-30 respecte V'accord
fixé par les paraméetres de tone

KB PRM (Paramétre de clavier)

Ch (Canal du clavier} <paramétre de conliguration?
[13-118] Ragle le canal de transmission MIDI du clavier 5i vous jouez au clavier
tout en enregisirant. ce que vous jouez est enregistré sur ce canal

INIT

Initialisera les paramétres de

fonction {voir page 184)
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[33 MIDI RX Set)

Paramétres

Commantdes

Octave (Transposition du clavier par octave} «eramétre de cantiguration
(-2 -[+2] A la valeur [0], le clavier s'étend de do? 3 do7. En changeant cette
valeur, 12 tessiture atieinte est décalée par paliers d'une octave

P {(Numéro de changement de programme transmis par le clavier}
[1]1-[128] Le numéro de changement de programme choisi ici sera transmis sur le

canal du clavier en pressant la touche

| (Commutateur MID! contrélant |a lizison clavier-module de sons interne)
<paramétre de configuration)
[ON1/[OFF] (Local ON/OFF)
[ON] signifie que fes donndes de jeu au clavier sont transmises au
module de sons intarne

E (Commutateur MIDI contrélant la Hiaison clavier-MID] oum)
paramdtre de configuration)

MIDE QUT

PG Send

Cette touche fait émethie le
numéro de changement de
programme choisi.

INT

Fait alterner*entre ON et QOFF

[F5 | EXT

f:ﬁE MIOI EX Set
P. Chg Bend B. E?g Mgd Hold CAf

g} On OFf
Un On  Off QOn On Off
Dr On  Off On  On Off
On On  Off On  On OFFf

m_mr(-«'mmm ww‘qummw
Les réglages effectués ici déterminent comment chaque partie répond aux
différents messages MIDI.

Ch (Canal de réception) <arametre da fanctiony (paramétre de morceaus
[1]-f18], C'est le canal de réception de chaque partie
[ -] La partie ignore tous les messages MIDI

P. Chg (Changement de programme) caramétre MDD
{OM1/[OFF] Sélectionne la réception ou non des messages de changement de

programme

* Les messages de changement de programme recus feront changer
les patches du W-30.
La correspondance entre numéros de changement de programme et
numéros de patches du W-30 est réglée avec (PROG % ).

Bend (Levier de pitch bend) paramatre Mion
[ON]/[OFF] Séectionne la réception ou non des messages de pitch hend

B. Rng (Plage d'action du pitch bend) <paramétre minn
[ONI/[OFF] Salectionne la réception ou non des messages de Bend Range
(changement de commande RPN No 0).

Page

Fait alterner I'affichage des
parties A-D et E~H

INIT

Initialise tous les paramétres de
la page exceplés ies canaux
(page 184)

(F3]

Déptace
gauche

(F2]

Déplace
droite

le curseur vers la

le curseur vers la
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[34 MIDOI Program #]

Parametres

Commandes

Mod (Modulation) <peramatre MDD
{ON], [OFF] Sélectionne la réception ou non des messages “de modulation
{changement de commmande Na 1)

Hold (Sustain) <psramatre MDD
[ON]. [OFF] Sélectionne la réception ou non des messages de sustain (tenue)
{changement de commande No. 64)

CAF (Aftertouch par canai) <paramatre MIDD
[ON], [OFF] Sélectionne la réception ou non des messages d aftertouch par canal

Vol (Volume) <paramatre MIDD
[ON], [OFF] Sélectionne ia réception ou non des messages de volume (changement
de commande No 7)

PROG # tparamatre MIDD

Cette fonction vous permet d'assigner des numéros de changement de
programme aux patches du W-30, de 1 3 128.

% Agsurez-vous que le méme numéro de changement de programme n'a pas été assigné
a plus d'un patch. Si c’était le cas, le patch de plus petit numéro aurait priorité.

[F1 T

Initialisera tous les paramétres
de cette page (voir page 184)

RX Set

Vous raméne a la page {33
MIDI RX Set]

abch Parameterd
1l Ao Piano Qut, Level
ey Mode M1ix Bend Rande
Keg Assign  ROT AT Bssi9n :
Uni-TIetune 5 AT Sense 5
~SW Thresh 88 Oct.. Shift a
ﬂ“ f{ ]

Cette fonction vous permet de régler les paramétres de Patch,

[Numéro de patch] et nom de patch parametre de patehy
{131-[186] Choisissez le patch & éditer Chaque patch peut étre nommaé & |'aide de
12 caractéres

147



[36. Patch Parameter}

[Nerm]

(V-5W]

[Fade]

[Mix]

[Uni}

{Normal}

dépendant de Ia dynamique appliquée au clavier. Deux tones, le ler et le 2nd peuvent
étre assignés & n'importe quelle touche du clavier, en page [37 Patch Solit]. Le choix
de mode de clavier peut aussi &tre fait en page [37 Patch split].

On entend le ler tone assigné

(Vetocity swilch ou commutation en fonction de la dynamique)
En jouant plus fort qu'un certain niveau (V-SW Thresh) on entend le 2nd
tone alors que I'on entend le ler si Fon joue mains fort

{Fondu-enchainé par ia dynamique)

Selan la force avec laquelle vous enfoncez a touche |a balance entre le

DU Sl bl oesitet gl e toopon

inversée Comme deux sons sont simultanément produits par une méme
touche dans ce mode, le nombre de voix de polyphonie“est divisé par

deux

(Méiange par la dynamique)

Le ler et te 2nd tone sont produits simultanément at par conséguent le
nombre de voix de polyphonie est divisé par deux

(Unisson)

On entend le fer tone Comme deux modules de son sant déclerichés par
une seule touche, le nombre de voix de polyphonie est divisé par deux. M

est possible de ldgéramant désaccorder un des sons avee Uni-Detune

Pour reproduire des sons stéréo, comme ceux échantillonnés depuis un compact disc, un
disque Laser ou un R-DAT, vous devez d'abord échantillonner séparément le canal droit et
ie canal gauche, faire correspondre leur point de départ, puis les jouer en mode Mix Vous
pourrez aiors faire sortir chague tone séparément par |2 sortie qui lui est assignée une fois
l'assignation de sortie du patch réglée sur T {Tone)

V-SW X-FADE Y -MIX

ler tone

A

-+

2nd tone

//ﬁ

Courbe de miveau 2

Courbe de mvoay 2

3

X/ (L
iy o, (X
RS TR

K

¥
Seul

fer tone

-+

2nd tone

%u.

s

Courbe de mveau 3

Courtie de mveas 3

SN\

‘\$ o:o
SR

T
IO

Sewpt

Paramétres Commandes
Key Mode <paramatre de patchy Copy
Un des cinq modes de clavier suivants peut étre choisi. Danstous ces modes, chaque | Copie les réglages des para
Tone sera preduit en accord avec une courbe de niveau {level curve, voir page 163) | mélres

-F1]1 patch

Copie tous les paramétres du

paich chaisi avec “Copy
fram” dans le patch
actuellement édité

1 Page
Ne copiera que les para-

métres visibles dans ia page,
du patch source (choisi avec
“Copy from’) dans le patch
actuellement édité

q F3 | Load

Copiera les paramétres d'un
patch situé sur une disquette
de données ou de systéme et
choisi avec
Disk™

“Copy from

# Le patch choisi avec “Copy
from Disk" peut ['atre
entre [1] et [16] sur une
disguette de données et
entre [1] et {3275

Bl | Jej SUI UniE
disquette systéme.

1 Patch

Copieta tous les para-
metres du patch choisi en
“Copy from Disk’ dans le
patch actuellement &dité
{voir page 74)

{F2]1 Page

Ne copiera que les para-
metres visibles dans la
page du patch choisi en
“Copy from Disk” dans le
patch actuellemant édité
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[36. Patch Parameter)

Parametres Commandes
Key Assign cparametre de paters INIT
[ROT] Quand e W-30 regoit une succession de messages de rote, il utdisera de | Initialise les paraméatres (voir
fagon cyctique, pour produire les notes, différents modules de son page 184)
[FIx3 Le W-30 utilise le méme module de son s'il regoit des messages de note

de mé@me numéro En d'autres termes, si vous jouez deux fois de suite la
méme note en mode {FIX]. la seconde note jouera et coupera la fin de f2
précédente si elie est assez proche, ce qui paut étre intéressant pour
retrouver certains effets de roulements de percussions

Uni-Detune {Désaccord de I'unisson) <paremétre de patchy
[-64]-[0]1[63]Quand e mode “Uni" (unisson) est choisi, un des sons peut &tre
l8gérement désaccordé 50 éqguivaut 3 environ un demi-ton

V-SW Thresh (Seuil de commutation par la dynamique) cparamétre de patchy
[07-1127] Quand le mode V-SW est choisi, ce paramétre détermine le niveau ol se
situe |la séparation entre les deux tones Sila valeur est élevée, il faudra

jouer plus fort pour entendre le 2nd tone

V-Mix Ratio (Rapport de mélange) aramétre ge patcr
[01-[127] Quand fe mode Mix est choisi, 1a courbe de niveau du 2nd tone peut étre
changée comme indiqué dans l'illustration A zérg, fe volume obtenu est
celui prévu par la courbe de niveau

2nd tene
V-MIX Taux O

oo 2y

Courbe ge miveau O

Courbe de ruveau ]

/
/

Courbe de mveau 2

Out Level (Niveau de sortie du patch) <paramitre de patchy
[0]-[127] Parmet un réglage individuel du niveau de chague patch

Bend Range ¢paramatre de patchy
[03-[12] Régle la variaticn maximaie de hauteur causée par Pinclinaison totale du
levier de pitch bend, & P'extréme droite ou & I'extr@me gauche Chaque
chiffre représente un demi-ton, 2 vaut une seconde majeure, 3 une tierce
mineure, 4 une tierce majeure. 7 une quinte juste et 12 une octave

* Souvenez-vous que la hauteur ne peut pas dépasser de plus de 2
octaves la hauteur d'origine du son échantillonné, Ainsi. selon les
autres réglages relatifs a 1a hauteur, dans certains cas, la hauteur
peut ne pas varier a la réception de messages de Pitch Bend.

% Si vous désirez que le W-30 recoive les messages de pitch bend et
de bend range, réglez [Bend] et [B. RNG] sur {ON] en page {33
MiDI RX Set].

1 Patch

Initialise tous les paraméires
du patch édité, les replagant 3
leurs valeurs par déiaut.

1 Page
N'initiatisera que
métres visibles dans la page

les para-

affichée

TFEALL

Initialisera les parameétres de
tous fes patches de Pl a P16

Swap

Echangera les paramétres du
patch &dité avec ceux d'un patch
différent

1 patch

Echangera tous les para-
métres du paich choisi dans
"Patch Swap”
patch édité

1 Page

N'échangera que les para
métres visibles dans |la page
affichée, entre le patch choisi
dans “Patch Swap’ et le
patch édité.

avec ceux do

148




[36 Patch Parameter)

Paramétres

Commandes

AT Assign {assignation de I'aftertouch) caramatre de patch>
Chaisit I'un des cing effets suivants comme devant &tie consécutif 3 la réception des
messages d'aftertouch.
kL'aftertouch est I'effet obtenu, sur des claviers MIDI qui en dispose (comme le W-
30), en appuyant fortement sur la touche aprés I'avair jouée normalement.

[MOD} (Modulation)
L'aftertouch contréle feffet de vibrato

{voL? {Volume)
L'aftertouch contrdle le volume du son

[B+1] (Fitch Bend vers e haut)
L'aftertouch augmente ta hauteur du son

(B-] (Pitch Bend vers le bas)

o L I N N I R L R TS

*La variation de hauteur obtenue par B + et B — est déterminée par
les deux réglages d’'AT Sense et Bend Range.

[C-03 {Fréquence de coupure du filtre TVF)
L'aftertouch &léve I fréquence de coupure du son (ne s'applique qu'aux
tones dont le paramétre TVF est sur ON) (page 160}

AT Sense (Sensibiiité 3 I'aftertouch) <parzmatre de patcr
fol-f127] Régle la sensibiiité 3 I'effet d'aftertouch A 127 P'effet est maximum

Geit Shifi (Décalage d'octave) paameirs de patem
[~2),{-11,[03,Permet de décaler le clavier de — 2 3 + 2 octaves par patiers d'une
£11.£2] octave. Ne s'applique pas quand I'unité est pilotée par le séquenceur ou
les messages MIDI arrivant & la MIDE IN

Out Assign (Assignation des sorties audio)} <parametre de patch
Les patches ou les tones peuvent voir leurs sons sortir indépendamment par fes 8
sorties individuelles du W-30.

[Out 1)-{Out 8]Le patch édité utilise la sortie audio choisie ici

{Tone] Les tones sont émis individuellernent par les sarties audio choisies par la
paramétre concerné dans chague tone {page 154). Dans ce mode, le
nomibre de voix capables d'étre produites diminue, aussi certains sons
peuvent-ils manguer.
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[37 Patch Spiit])

Parameétres

Commandes

" ?-ﬂ% Mo&:{e *%n?o*
1x H -
bes Shift & Fodt 1 me-1

Ici les tones sont assignés @ des fouches, dans un patch. C'est ce que I'on
appelle Te “Split". Cest un affichage #Info:* qui vous permet de vérifier quels Tones
sont assignés & une touche Jouez une note et Fafficheur indiguera deux tones. le ler et le 2nd,
en bas et a droite Ce sont les deux tones assignés 3 la note jouée

K37, Patch Srlit X
[ENI Bc Piano | Set Mode w Lnf ok
ey ode Mix 1sts me—1 Yones assignés
Oct. Shift 5] 2nds 1 mPr—1 dia toucfze

Fomt do spht - ouée
Trat du bas ! ler tone : ter tone

(Quand les tones assignés 3 R an bis
des noles adjacentes soni ¥ 2ned tone
daflerents}

fNuméro et nom de patch]
[1]-f16] Choisissez le patch & éditer

Key Mode <paramaire de patchy
Choisissez un des cing modes de clavier Cela peut également &tre {zit en page [36 Patch

parameter] {page 148).

Oct Shift (Décalage d'octave) <peramatre de patem
[—2],[~1],[0),Permet de décaler le clavier de —2 & + 2 octaves par paliers d'une
(11 [2] octave (A Q, le clavier s'étend de do2 & do7) En changeant ce
paramétre, vous pouvez connaitre l'assignation des Tones ou vous-
méme assigner des tones de dol & do9

Set Mode

Pour assigner des tones au clavier, pressez jusqu'a la sélaction du mode vouly
(ist & 2nd] Le ler et le 2nd Tone sont ré~dssignés

[1st3 Seui le ler tone est ré-assigné

{2nd} Seul le 2nd est ré-assigné

[OFF] Ni le ler ni le 2nd tone ne sont assignés. Aucun son n'est produit.
1st:

[1)-[96] Choisissez le ler tone 3 assigner
2 nd:

[1]-{96] Choisissez le 2nd tone & assigner

Maintenant, enfoncez une touche du clavier pour assigner les tone choisis d cette touche
Assurez-vous de jouer toutes les notes auxquelles vous désirez assigner ces tones

1 patch
1 page

[FZ]INIT
1 tone
1 page
{F3] Al
[F3]swap
1 patch
1 page

Ces touches fonctionnent comme
en page [36 Patch Parameter]
(voir pages 148, 149)

[F5]Set

Pressaz cette touche plusisurs
fois jusqu'a ce qu'apparaisse ie
mode d'assignation désird
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[38. Patch Param Map]

Cette fonct:on vous permet dappeler individuellement chacun des

WAL R

WETLIELTES U8 nailn OO i Giia dwwr vaiour GO s TS 13

fms

Param (Nom du paramétre)
Appelez le paramétre que vous désirez éditer.

[ 1 Out Level]

[2 Key Mode]

[3 Key Assign]
(4 Uni-Detune)
[5 V-SW Thrash]
[6 V-Mix Ratio]
[7 Bend Range]
[8 AT Assign]
£9 AT Sense]

[ 10 Out Assign]

Déplacez kg curseur sur la valeur du paramétre et changez-la. Quand fe curseur est déplacé
sur un patch, le nom de ce dernier est affiché en haut 3 droite

Pararmétres Commandes
Presser {2 touche [ F4 | vous raménera au mode + Info Info
[ #Infol Ce mode vous permet de vérifier les assignations de tones du clavier Pressez cette touche pour
retrouver le mode *info*
I 38.Patch Param Mapd Home
Par‘am Out. Level Raménera le curseur 3 la posi-
[He Piano 1 tion “Param’
1: 128 o 127 g 127 13: K
2 118 62 9B 1@z 5 14: @
: 1%@ ?: 118 115 @ 1§5 g

|

{39 Eelmfg Patch’

Ac Piano
P 1 Ho Piano P 3 Honkg-tonk 1
P 2 Bright Piano P & Honkwa—tonk 2
F 3 Forte Piano P 7 Han#a~tﬁrk 3
[ [} = [ , ‘:.
e : .=

Cette fonction vous permet d'initialiser les paramétres d'un patch et
d'effacer les Tones assignés a ce patch.

* Si toutefois, d"autres patches utilisent les mémes tones ou des sub-tones basés sur les
données d'onde de ces tones, la manoeuvie n'effacera pas ces tones.

Patch [Numéro et nom de patch]
[(P1I-[P16] Appelez le patch que vous désirez

Delete

Exécute la suppression du

patch
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[41 Tone Parameter]

Parametres

Commandes

£41,Tone Parametor 3

[Ed]l mp~1 Ha. 8

Urid. Tone ok F.LFO Derth @
Drig, Kew B 2 F. Bender Dr
P.Follow On Hf ter Touch Ty
F.Shift & ?ut Hzs19n Out 1

Cette page vous permet de régler les paramétres de tone les plus
importants,

{(NOTE) Si le niveau de sortie du patch choisi en page [36 Patch Parameter] est réglé
a 0, le volume en page [4]1 Tone Parameter] est aussi réglé & 0 et, par
conséquent, le tone ne sera pas audible.

[Numéro de tone] et Nom de tone <paramétre de tones
[1]-[96]

Appelez le tone a éditer Chagque tone peut &tre nommsé avec 8 caractéres
(Distinction des types de tone, voir page 68).

Orig. Tone (Tone original) waramatre de tone>
Appelez un sub-tone (indiqué par Sub) avec le [numéro de tone), puis sélectionnez ici
le tone original dont les données d'onde seront utilisées pour faire un sub-tone.

{11-[32] Choisissez fe tone original dont les données d’onde doivent étre utilisges
Quand un tone original est choisi, les paramétres concernant lz bouclage
sont copids

[—=—] Si un sub-tone est choisi, [ — — ] s'affiche et aucun son n'est entendw.

[# ] Apparait quand un tone original est appelé Un tone original posséade déid

ses propres données d'onde et ne peut donc en "emprunter” & un autre
tone

Orig. Key (Note originale) aramairs de tones
[CO3-[C8] Permet de changer la note de reproduction de I'échantition original (page
181) Jouer cette note entraine ia reproduction de I'échantillon a sa
hauteur originale Le do moyen est représenté par C4 et un demi-ton par

#

#Le W-30 peut reproduire un échantillon transposé jusqu'a deux
octaves au-dessus de sa hauteur originelle. Toute note plus aigué

ne produira aucun son.

P. Follow (Suivi de ciavier) «paramatre de tone>

[ON] C'est le mode normal Changez de touche at la hauteur du son varie en
proportion
[OFF] Quelle que soit la note jouée. le son sera reproduit avec sa hauteur

d'origine

Copy

Copiera les réglages de paramétre

{F1]1 tone

Copiera tous les paraméires
“CDD}’
from’’ dans le tone é&dité

I page

Copiera les paramétres affi-

du tone choisi en

chés dans la page du ione
choisi gn “Copy from’ dans le
tone édité

load

Copiera les paramétres de
tone depuis une disquette
(pages 73, 75)
[Paur copier dans les fones 1-32]
- Ne vous permet de copier que
depuis des disquettes de
données
[Pour copier dans les tones 33-96]
-+ Vous permet de copier depuis
des disquettes de données st
depuis la disquette systéme

1 tone

Copiera tous les paramétres

du tone source {choisi en

“Copy from disk’) dans le

tone &dité

# Les ondes ROM A/B sont
aussi reconnues.

1 page

Ne copiera que les paramétres

affichés dans la page. du tone

source (choisi en "Copy from

disk™} au {cne &dité

# Les ondes ROM A/B ne
sont pas reconnues.
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{41 tone Parameter)

Paramaétres

Commandes

P. Shift (Transposition) <paramatre da tone
[-2431-[+24] Régle la hauteur quand P Foliow est sur [OFF] A[O% la hauteur
ariginale de I"échantillon est obtenue A [+ 11, la hauteur est un demi-ton

au-dessus de la hauteur originale et, @ [~ 1], un demi-ton au-dessous

Fine Tune (Accar'd fif‘&} ¢paramatre de tone:

[-64]-[0]1-I63|Régie précisément ta hauteur du tone. + 50 représente environ un demi-
ton

Out Leve! (Niveau du tone) <paramétre de tone>

(011271 Régle le volume de chaque tone

P. LFO Depth (Intensité de la modulation de hauteur) parameétre de tone:

[03-f127] Régle lintensité du LFO qui contrdie la modulation de hauteur Les
paramétres du LFO sont régiés en page {43 LFO]

[CN] iL.a hauteur du tone varie en accord avec le Bend Range-réglé pour le
paich

[OFF] La hauteur n'est pas affeciée par les messages de Pitch Bend

After touch (After touch ON/OFF) weraméte de tone

[ON] L'effet d'aftertouch est obtenu en accord avec les réglages de sensibilité
et assignation d'aftertouch faits pour le patch
FOFF] Le tone n'est pas affecté par fa réception de messages d'aftertouch

Qut Assign (Assignation des tones aux sorties audio) <paramatra de tones
[Cut 1]-{Out8]Le tone est émis par la sortie désignée par ce paramétre si |'assignation
de sortiz du Patch est réglée sur Tone (vor page 180)

INIT

Initialisera les paramétres (page
184)

|
- F1 |1 tone

Initialisera tous les para-

métres du tone sélectionnd

{F2]1 page
N'initialisara que les para
metres affichés dans ia page,

pour le tone sélectionné

Delete

Initialisers

tous les para
métres du tone affiché et

[FZ) Swap

Echangera les paramétras du tone
atfiché avec ceux d'un tone diffé.
rent

1 tone

Echangera tous ifes para-
métres du tone choisi en
tone Swap’’ avec caux du
tone &dité

L 1 page
Echangera les paramétres de
la page affichée, entre le tone
choisi en *'Tone Swap' et le
tone édité

T. List

Affichera la liste des tones de
Tl a 796

Lappel de différents numéros
de tones {ait défiler les pages de
liste dans 'afficheur
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[42. Loop]

Paramétres Commandes
o8 LF1] Copy
I:I].JE,@I"“' Search Mode C - +1 Copiera les réglages de para-
. Loor Tune B Loop Edit Poinpt metres.
. Start Point 24
. Loor Point 13832 HFL]1 tone
011 437 Copiera tous les paramétras

Cette page vous permet de régler les paramétres concernant le bouclage
{page 63)

(NOTE) Sile niveau de sortie du patch choisi en page [36 Patch Parameter) est réglé
a 0, ie volume dans cette page est aussi réglé 3 0 et par conséquent, le tone
ne sera pas audible.

{Numéro de tone]
[1]-[96] Appelez le tone a é&diter.

Tone criginal échantillonné 3 30kHz A 0,8
T

{Banque d'onde) (secondes par paliers de 0.4)

Tone original échantillonné 3 15 kHz AQEBXZ2

f
(temps d'échantilionnage 3 15 kHz)

Sub-tone - Sub 10
(tone original duquel le sub-tone tire les données g'onda)
Tone utilisant les donndes d'ende interne [33]-[96] ROM- A
(Onde REM)

Loop Mode (Mode de bouclage) waramatre de tones

[Forwardg] {En avant) L'échantilion est reproduit jusqu'a son peint de fin {End Point)
puis répétitivement du point de bouciage {Loop Point) au point de fin

{Alter] (Alterné}
L'échantitlon est reproduit jusqu'a son peint de fin puis alternativement
en arriére et en avant entre le point de bouclage et ie point de fin

[1 Shot] {Simple lecture)
L'&chantillon est reproduit une seule fois.du point de départ au point de
fin

[Reverse] L'échantition est repreduit ure seule fois, 3 Y'envers {du point de fin

jusqu'au point de depart)

Touche unfoncés

touche rebicney

tapcie
—

. POINT OF Fin
POIT BE DERUTY  20INT DE 30U L

du tone choisi en “Copy
from™ dans le tone édité

1 page

Copiera les paramétres affi
chés dans la page, du tone
choisi en "Copy from' au
tone édité.

load

Copiera ies paramélres de
tone depuis wune disquette
{pages 73. 75)
{Pour copier dans les tones 1-32]
-+ Ne vous permet de copier que
depuis des disquettes de
donnéas
[Pour copier dans les tones 33-96]
— Vous permet de copier depuis
des disguettes de données et
depuis la disquette systéme

1 tone

Copiera tous les paramétres

du tone source (choisi en

“"Copy from disk™) dans le

tone édité

xLes ondes ROM A/B sont
aussi reconnues.

1 page

Ne copiera que les parameétras

affichés dans la page. du tone

source (choisi en "Copy from

disk’) au tone &dité

# lLes ROM A/B
peuvent étre reconnues
seulement en page [42
Loap].

ondes
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[42 Loap)

hauteur peut varter 5ic'est le cas, utilisez I'accord de boucle pour faire
coincider fa hauteur

Start Point (Point de départ) <arametee de tones
Loop Point (Point de bouclage) ~paramétrs de tones
End Point (Point de fin} waramétre de tones
[Adresse] Les points sont représentés par leur position en mémoire Cette position
est appelée 'adresse Le début des donnéas b'onde z I'adressa 0 {page

71)

Search Mode (Mode de recherche)
Ce mode définit comment I'adresse est modifiée par Ia rotation de ia molette Value.
[+1] L'adresse change point par point
{+114] L'adresse change par blocs de 114 points

descente ou une montée) avangant d'une créte 3 l'autre Clest la
recherche de créte -

Loop Edit (Edition de boucle}
Définit la méthode de réglage de houcle.

[Point] {Egition des points de bouciage)
Le point de bouclage et le point de fin peuvent &tre réglés séparémaent
[Langthl {Edition respactant 1z longueur de boucle)

Déplacer le point de fin déplacera parallélement le point da bouclage
ainsi la longueur de a boucle ne sera pas affectée Cest pratique pour
changer la zone de boqcéage en mode Forward (dépiacer le point de
bouciage changera la longueur de la boucle sans déplacer le point de fin)

Graphic

L'onde du tone sélectionné est affichée Dans le cas de sub~tones, c'est ande du tone
original qui est affichée Trois affichages différents sont possibles, pour visualiser las
points de depart, de houciage et de fin

Type () (Choix d'un type d'affichage)

[i] L'onde dans son entier peut &tre visualisée avec cat affichage Quelle que
soit ia taille de de l'onde, les données Yonde entidre sont affichées et
occupent la totalitd de 'afficheur

Point de debut Point e boucle Paint d‘e fin

Y

Paramétres Commandes
Loop Tune (Accord de bﬂou‘cile)?.aammeue de toney F4 | Auto
[-64]-{0]-[63]Entre 'Schantillon avant la boucle et P'échantillon dans ia boucle, la Placera le W-30 &n mode

automatigue dans leguel
'ordinateur intarna trouve le
point de bouclage et e point
de firt en bouclage Forward
C'est le bouclage automat
igue Cette fonction cherche
des nouveaux points de
bouclage et de fin entre ceux

actuettement réglés

{F1]L~E

Ce made fait chercher dans Ia
boucle, du peint de bouclage
au point de fin

| F2 JL«E

Ce made fait chercher dans la
boucle, du point de fin au
point de bouclage

#Le bouclage automatique peut

ne pas trouver de boucle selon

la boucle déja réglée. Il peut

étre efficace de faire une

boucle assez {ongue et
d'essayer avec plusieurs types
de réglages.

#Le bouctage auiomatique ne
cherche qu'en mode [Forward]
aussi l'usage de cette fonction
change-t-il le mode de
bouclage en [Forward].

[F2 JINIT

1 tone
1 page
Delete
[F3 ] Swap

1 tone
{F2]1 page

Les touches ci-dessus fonction-

nent comme en page {41 Tone
parameter] Voir page 154
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[42 Loopl

Paramétres

Commandes

2]

Quand e mode de bouclage est Forward, la partie de 'afficheur située &
gauche de !a lfigne centrale montre la forme d'onde ji:squ'au poiat de fin
ot la partie droite la forme d'onde depuis le point de bouciage. En faisant
correctemeant coincider ces ondes sur a ligne. un son tenu maturel peut

étre obtenu

Quand le mode de bouciage est “‘Alter'". si vous pressez [ F2 | pour choisir
“P (Loop)" (la Hgne cenirale est le point de bouclage), vous pouvez voir
I'onde s'inverser au point de bouclage. Si vous pressez | F2 | pour choisir
“p (End)" (la ligne centrale est le point de fin), vous pouvez voir l'onde
s'inverser au point de fin. En connectant les ondes sans interrompre la
forme naturetie de Ponde, un son tenu naturet peut Etre obtenu.

{31

Chacun des trois points peut &tre vu en détail.

Pressez pour chaoisir P (Strt)’ et la ligne centrale davient le point
de départ {Start Point)

Pressez pour chaisir "P {Loop)"" et |a ligne centrale devient le point
de bouclage (Loop Point)

Pressez pour choisie P (End)” et la ligne centrale devient le point
de fin (End Point).

[F2]P( )

Quand l'affichage de type 2
(Alter) ou te type 3 est sélec
tionné, pressez cette touche
pour changer le point symbolisé
par la ligne centrale

(FElz T >

Quand ['affichage de type 2 ou
3 est sélectionné, Tlonde
affichde est agrandie ou réduite
dans I'axe du temps

[FAlz.L.( )

Quand I'affichage de type 2 ou
3 ast sélectionné, londe
affichée est agrandie ou réduite
dans I'axe du volume

(FS]EC )

Chaque fois que vous pressez
cette {ouche, cela change le
point {start, leep. end) choisi
pour &tre changé par ia molette
Value. Cette molette fonctionne
selon lg mode de recherche
choisi
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(43 LFO]

Folarity +

Le LFO contrdle le TVF et le TVA tout en générant une modulation de
hauteur {page 62).

(NOTE) Siie niveau de sortie du patch choisi en page [36 Patch Parameter] est réglé
4 0, le volume dans cette page est aussi réglé 3 O et par conségquent, le tone
ne sera pas audible.

[Numéro de tone]

Y T S F T R A A R SR S RT T AR Pe RIS T PPN S It P SR

Rate (Vitesse du LFO) ¢paramétre de tones

[0]-f127] Régle 1a vitesse de la modulation par le LFO Des valeurs élevées
augmentent la vitesse

//\ gievae
. yd
Y

|
Oemi-période valker

AAANNN
NARRAR

Uermi-guriods
Sync (Synchronisation du LFQ) <paramatre de tones
[On] La modulation par le LFO commence en début de phase
[Off] La phase de |s modulation n'est pas définie

AN AN

Mode (Mode du LFO) <paramztre de tones

[Sin] {sinusoidatle)
L'onde de la moduiation par le LFO est une onde sinusoidale
{P. H] (peak hold ou tenue de créte)

Quand l'onde du LFO atteint sa créte, elle s’y maintient

ANTANVANY/
VARVARY,

Swusmdale

Fenuy de crite

Paramatraes Commandeas
Fi |Copy
"% el g E3
21ay F1 |1
On  Offset g L Jtone
Sin

—1 page
~ load
1tone
1page
(F2 JINIT
Ttone

Delete
@Swap

1tone
3 page

Les touches ci-dessus fonction
nernt comme en page {41 Tone
Parameter] voir pages 153, 154
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[43. LFO]

Parameétres

Commandes

Delay {Retard du LFQ) ¢paramétre de tone
(03-[127] Permet de graduellement augmenter 'intensité de I'oride du LFQ. Des
valeurs élevées augmentent fe temps nécessaire a {'onde pour atteindre

son intensité maximale

WARALARRRAARD "5
VUV

il -
i

’ vv\ \ \ j Havée
Offset poramatre gg toned
(-64]-[0]- Londe du LFO peut &tre décalée vers ie haut ou le bas

AVAV.VE

oLr

Pofarity (Polaritg) <paramitre de tone>
[+] L'onde est produite teile qu'elle est programmée
[—] L'onde est inversée

VALY

\

- polarite {+1]
e polapite £~}

k L'intensité du LFO peut étre réglée individuellement pour chaque
moduiation de hauteur (page 154), [44 TVF Page 1] (page 161) et
[46 TVA Page i} (page 161).

159



{44 TVF Page 1)

Paramétres

Commandes

A TUH

» 8 - -

ri 2z

Cut—off 35 127¢
Resonance . +

Keg Follow

Le TVF détermine |'intensité et la durée de I'effet obtenu dans le filtre
numérique passe-has.

(NOTE) Silie niveau de sortie du patch choisi en page [36 Patch Parameter] est régle

4 0, le volume dans cette page est aussi réglé 3 0 et par conséquent, le tone
ne sera pas audible.

[Numéro de tone]
TVF Switch (TVF ON,~/OFF) cparamétre de tone
l.e TVF (filtre variant dans le temps) contréle 1a coupure du filtre numérique.

[(ON]
[OFF]

Le TVF est &n service
Le TVF est hors sarvice

Cut-Off (Fréquence de coupure) cparaméire de tone>
(01-(127] Régie le point de coupure de base du TVF Plus vous baissez sa valeur,
plus les fréquences hautes sont élimindes et I'onde se rapproche d'une
onde sinusaidale

#5'il est réglé trop bas, le son peut disparaitre.

Howiau \

-

?rcquencL
u w-‘BJ

Puml de coupure
vaeau .

Pcmt de ccuﬁurs.

137
?
Valeur régiéa
N:» bl
[

%
Po:nt da coupurf.

Resonance <paramatre de tene>

[0]-[127] Armplifie |2 zone de coupure Plus vous augmentez la valeur, plus sont

amplifiées les harmoniques spécifiques de cette zone et plus e son
devient synthétique

. Fréquence
Pedu

T

Valeyr rigiee HOER I

Fraquence

™

N - Fréquence
— \

N

Fragquence

[F1 jCopy
1tone
1 page
load
1tone
H'F2 |1page
[F2 JiniT
‘I tone

RPN

PR

Delete
E@Swap

“1tone
1 page

Les touches ci-dessus fonction-
nent comme en page {41 Tone
Pararmeter] voir pages 153, 154

S e T
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[44 TVF Pags 1]

Paramétres

Commandes

Key Foilow (Suivi du clavier par le pbiﬁt de coupurej <paramatre de tone>
[-64]1-[03-[631Le suivi du clavier peut changer le point de coupure en fonction de la
touche jouée. par rapport 2 la note originale

i;\, . %t -
i
Haulewr du pamnt | - /
de coupure s
| -
i v .
| "
1 / N
Note basse 1 Mole haute

Mole anginale

LFO Depth (intensité de 'action du LFO sur le TVF) aramiire de tone
f0J-[127] Si vous désirez moduler la fréqguence de coupure & l'aide du LFQ, réglez
I'intensité de I'effet ici. La fagon dont la fréquence de coupure variera est

déterminée en page [43 LFO]

L. Curve {Courbe de niveau) <paramétre de tone
[031-(5] Catte courbe contrdle le point de coupure de I'envaloppe en fonction de
la dynamique appliquée au clavier. Avec la courba 0, le point de coupure
de l'enveloppe n'est pas affecté par la facon de jouer au clavier”

Courte de mveau 0 Courbe de mveau | Courbe do awveau 2
Courbe de mvagy 3 Courbe de nveau 4 Cowde de mvepu 5

EG Depth {Action du générateur d'enveloppe sur le TVF) cparamétre de tones
[03-11271 Détermine 'intensité du contréle de l'enveloppe sur e point de coupure.

Des valeurs élevées amplifient le contrdle

EG Pol. (Polarité du générateur d'enveloppe du TVF} paramétre de tone
[+1] L'enveloppe est générée telle qu'elle a éié réglée.
[—1] La courbe de 'enveloppe est inversée

Key-Rate poramétre de tones
f03-[127] Ce paramétre psut changer la courbe de I'enveloppe en fonction de la

note joude Les notes les plus aigués donnent une courbe plus raide et les
notes les plus graves une courbe plus douce

oh bl
/TN

1613



[44. TVF Page 1]

Paramétres

Commandes

Vel-Rate (Velocéty-Rate) <p:-1.ramétré de toner
{01-[127] Peut changer R1 {le premier segment Rate 1)de ia courbe d'enveloppe
La pente est plus raide si I'on joue plus fort et plus douce si 'on joue plus
doucement Plus haute est la valeur, plus grande est a variation due 3
la dynamique

dew fort  Jeu dous

-

{Courbe de miveau © ()

Page

Permet de passer en page {45 TVF Page 2].

S HEL

Rate 127 & 19 1 127 127 127 127
level 127 126 B 6 B 06 “& ““h

HHHN%“M%H sus 3 Zoom 3%

Jusqu’d huit points d'inflexion peuvent &tre fixés pour c¢réer une courbe d'enveloppe
qui contréle le point de coupure du filtre passe-bas. La position de chague point
d’inflexion est exprimée en termes de Level (niveau) et de Rate (pente).

Focr | L=NIVEAU
A=TAUX

Pt

Bomg 7

2 » sustain |
|| Paint ¢e susnm3 Faint de bn {End)

r r Boar o)
Touche enfoncée {ON} Touche ralichéeiOFF}

Rate cparamatre da tone)
[1]-f127} C'est la pente d'un point d'inflexion & un autre Les valeurs élevées
donnent des pentes plus raides

Levei {paramatre da tong)
{03l-[127] Régle te point de coupure au point d'inflexion

Sus (Point de sustain) cparamatre de tone
[11-[7] Fixe le point & partir duquel le filtre se stabilise jusqu’'a ce que ia touche
soit relachée
#1l n'est pas possible de le fixer aprés le point de fin (End).

End (Point de fin) woramatre de tone>
{21-(8]} C'est la fin de la courbe Le niveau (Level) du paint de fin est
#1l n'est pas possible de le fixer avant le point de sustain (Sus).

Zoom (paramétre de tone>

[1]-[5] Permet d'agrandir ou de réduire ta représentation graphique de
I'enveloppe seion t'axe du temps

Presser 4 ¢ce niveau rappelera la page précédente.
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[46. TVA Page 1}

Parametres Commandes
4% TUA Fage 1 3
0 % %P“%h ﬂ@éB - -
1H2p ( i
L.Curuve 2 F1 [Copy
feiRa: % (FiJ1tone

{F2 |1page

Le TVA contient différents éléments qui contrélent le volume. [ F3 }load
(NOTE) Si le niveau de sortie du patch choisi en page [36 Patch Parameter] est réglé 1tone
3 0, le volume dans cette page est aussi réglé 3 O et par conséquent, le tone
ne sera pas audible. ipage
[Numéro de tone] F2 |INIT
[11-[96] Appelez le tone 3 éditer {distinction des types de tong, voir page 68)

1tone
' LFO Depth (du TVA) cparamétre de tone .

[03-{127] Si vous désirez moduler le volume & l'aide du LFO, réglez ici lintensité de 1page
la madulation La fagon dont le volume changera est déterminée en [43

LFO) Delete

L. Curve {Courbe de niveau) aramétre de tone ] F3 |Swap
[01-053 Cette courbe contréle le volume de Penveloppe en fonction de la fagon
dont on joue au clavier Avec la courbs 0, l'enveloppe de volume n'est pas 1tone

affectée par la fagon de jouer
. 1page
Les touches ci-dessus fonction-

; . nent comme en page {41 Tone
Courbe da niveau O Courbse do mveay | Courbe de mveau J .
Gurbe da orreau ur veau e yean Parameter] voir pages 153, 154

Courbe de myeau 3 Courbe de awedy 3 Courhe di aiveay B

Key-Rate cparamétre de lone>
f01-[127] Peut changer la courbe de I'enveloppe en fonction de la touche jouée Les
touches hautes donnent une courbe plus raide et les touches basses une
courbe plus douce.

AR
E; /T
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[46 TVA Page 1]

Parametres

Commandes

Vel-Rate (Velocity-Rate) parametre de tane)
[0]1-[1271 Peut changer R1 (le premier segment Rate 1) d& [a courbe d'enveloppe
L.a pente ast plus raide si I'on joue plus fort et plus douce sil'on joue plus
doucement. Plus haute est la valeur, plus grande est ta variation due a
ia dynamique

Jeu forl  Jau cousx

{Gourbe de mveau - 0)

Page

Permet de passer en page [46 TVA Page 2}

[l DT EEE S
ate 127 51 43
Leyel 127 5S4 0

En réglant les points d'inflexion d'une courbe d'enveloppe, les données d'onde peuvent
&tre lues (reproduites) avec un velume variant dans ie temps. Par exemple, 'attaque
d’'un son peut étre volontairement retardée ou bien un effet de chute de volume peut
étre ajouté a un bouclage. Toutefois, le volume du son échantillonné représente un
maximurn, aussi ne peut-on pas rendre Pattaque plus rapide qu'a l'origine, augmenter
le voiume ou faire se maintenir un son en mode one-ghot {lecture unigue).

Jusqu'a huit peints d’'inflexion (Rates et Levels) peuvent étre fix8s pour créer une
courbe d'enveloppe.

Bt 1 L=NIVEAL
R=Taux

Pat 4

Pooay 7

Samb 1

JPownt de sustani

i t
Touche enfoncée (OGN} Touche reldchde (OFF)

Rate <paramatre de tone
[13-[127] C'est la pente d'un point d'inflexion & un autre Les valeurs élevées
donnent des pentes plus raides

Level paramatre de toned
[C6]~[127] Régle le volume au point d'inflexion

Sus {Point de sustain) paramétre de tone
[1]1-£7] Fixe le point & partir ducuel le volume se stabilise jusqu'a ce que fa touche

soit relachée

#11 n'est pas possible de le fixer aprés le point de fin (End).




[48 Tone Param Map)

Paramétres

Commandes

End (Point de fin) <paramatre de toney

f23-[8]

Décide combien de points d'inflexions seront utiisés Le niveau (fevel) de

point de fin est toujours G Une autre valeur que 0 ne peut étre choisie

# 11 n'est pas possible de le fixer avant le point de sustain (Sus).

+La pente (Rate) entre le point de sustain et le point de fin dessine
en réalité une courbe exponentielle.

Zoom paramatre de tane>

{1]-[5]

Permet d'agrandir ou de réduire la représentation graphique de

Fenveloppe selon 'axe du temps

Presser a ce niveau rappelera la page précédente {46 TVA Page 1].

Orig. Key

Cette fonction vous permet de rappeler chacun des paramétres de tone et
de régler leur valeur pour plusieurs tones a |a fois.

(NOTE)

5i le niveau de sortie du patch choisi en page [36 Patch Parameter] et réglé

d 0, le volurne dans cette page est aussi réglé a O et par conséguent, le tone

ne sera pas audible.

Param {Nom du paramétre)

Appelez le paramétre que vous désirez éditer.

[1 Orig Key]
[2 P Follow]
[3 P.Shift]

[4 Fine Tune]
[5 P LFO Depth}
[6 P. Bender]
[7 After Touch]
{8 Out Assign]
[9 Out Level]
[10 LFO Rate]
[11 LFO Sync]
{12 LFO Mode]
[13 LFO Delay]
(14 LFO Offset]

£15 LFO Potarity]
{16 TVF Switch]
[17 TVF Gut~off]
{18 Resonance]

[19 TVF Key Follow]
[20 TVF LFO Depth]
21 TVF L. Curve]
[22 TVF EG Depth)
[23 TVF £G Pol }
{24 TVF Key-Rate]
[25 TVF Vel-Rate]
[26 TVA LFQ Depth]
[27 TVA L Curve]
[28 TVA Key-Rate]
[29 TVA Vei-Rate]

Home

Raméne le curseur & la position
Iiparam|8

 F2 | —Page

' F3 | +Page

Utilisées pour faire défiler la
liste des tones
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[50. FD lLoad Sound]}

Paramétres Commandes

Péplacez le curseur sur le tone & &diter Quand le curseur est placé sur un tone, le nom de

celui-ci est affiché en haut et 3 droite de l'écran

Jeu de patch et jeu de tone R e ‘ Type ( )
Le made de jeu de patch (P) vous permet de jouer le patch actuellement appelé en page l.e type (P) est |e jeu de patch et
[36 Patch Parameter], tout en éditant ses tones le type (T) e jeu de pone (page
Quand une touche est jouge, le ler et le 2nd tone assignés 3 cette touche sant indiqués en 35)

haut et & droite de I'afficheur

L.e mode de jeu de tone (T) vous permet de iouer le tone indiqué par la curseur et de f'éditer

Cette page vous permet de charger des données de son depuis une

disquette.
{7 Cisque de donndes Données de son (set) |
Gannées de marceau 16 onasnbire e awizn 96 |w€i’.(alﬁf) Set
[ 1 [eunc] [Fc] [sor] { Exgcute Load Set
: TR R _L._. Miasgs & ammnt
Block
Exécute Load Block.
-FB FUNC
1: Load Set Toutes les données de son de ia disquette sont chargées. Exdeute Load FUNG
2 : Load Block Les données de son sont chargées 3 {'exception des paramétres de fonction
(FUNC) et des paramétres MIDE
F4 | MIDI

3 : Load FUNC Les paramétres FUNC sont chargés,
4 : Load MID{  Les parameétres MIDI sont chargés

Exécute Load MIDL

# En plus des disqguettes de sons et de morceaux du W-30, les disquettes de sons pour
e 5-550 ou le S-330 peuvent aussi étre utilisées, Toutefois, dans de tels cas, le tone
[11] du $-550 et du $-330 correspond au tene [1] du W-30 et le tone [48] au tone
[32]. Comme les spécifications du W~30, du $-550 et du $-330 sont différentes, jes
sons obtenus avec chaque instrument peuvent varier quelque peu (page 100).




[51. FD Save Sound}

Parametres

Commandes

7 Save

35 Dave FUHC

4: Sauve MIDI

57 Sound Memo Set

Cette fonction vous permet de sauvegarder des données de son sur

disquette

1 : Save Set Toutes les données de son sont sauvées

2 . Save Block Les données de son sont sauvées & exception des paramétres de
fonction (FUNC) et des parametres MIDI

3 : Save FUNC lLes paramétrags FUNC sont sauvés

4 : Save MIDI Les paramétres MIDI soni sauvés

5 Spund memo Set  Permet d'atiacher un méma aux sons

+ En plus des disquettes de sons et de morceaux du W-30, es disquettes de sons pour
S$-550 ou $-330 peuven? aussi éfre utilisées. Comme dans un block de 5-550.ou de
S-330, il y a 32 tones, [T11]-[T48], les tones [T23] a [T96] du W-30 sont ignorés,
De plus, toutes les touches que le split a assignées aux tones {3312 [96” perdront leur
assignation (réglées sur OFF).

Comme les méthodes de traitement du W-30, du 5-550 et du 5-330 sont différentes,
les sons peuvent varier d’'un appareil a "autre (page 101).

[FI]set

Exécute Save Set

Block

Exécute Save block

FUNC

Exécute Save FUNC

[F4 ] MIDI

Exécute Save MIDI

Memo

Permet fa création d'un mémo
pour les sons (jusqu'a 60 carac-
téres) qui est sauvegardé avec
les sons

gﬁﬁlFﬁ'Lbéﬂ'PéiﬁH 3

Cette page vous permet de charger un patch depuis une disquettez Les
données de patch chargées comprennent les paramétres de patch et les
tones (paraméires de tone et données d'onde) assignés a@ ce patch {(pages
74, 76).
Quand le message “insert Sound,”System Disk and press F1 : {3
une disquette de donnéas contenant des données de son ou la disguetie systéme et pressez

[FL]
£32,FD Load Falch ' o - EEEE

apparail, insérez

ﬁemaiﬂlﬂg Time ﬁ fads B-7.Z25

Fres Tone [1-32]1 32 [33-%5]1 &
Destination [E3] Ac FPiarnmo
D=k [ 11 Drums-Perc

Destination (numéro de patch destination)
(1]-[15] Crest le numéro du patch dans fequel se chargera le patch source

Disk {patch a charger)
[1]-116] Cguand vous uhiiser une disnuette de sons
[11-132] squand vous uhiisez une disquelte sysiéme
Choisissez le patch source a charger

Load

Exécute le chargement de
patch
Del P

Quand il n'y a pas assez de
tones libres ou si la mémoire
disponible dans la banque
d'ondes est insuffisante. suppri-
mez les patches inutiles avec
DEL P. Le patch choisi comme
“destination” est supprimé
Cette fonction initialisera les
paramétres de ce paich et
effacera les tones (paramétres
de tone et données d'onde} qui
fui sont assignés (page 152}
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[53 FD toad Tone)

Parameétres

Commandes

Check

Cette fonction vous permet de connaitre les tones utilisés par e patch 3 charger

[1-323

[33-98] Le numéro des tones utilisés par le patch 4 charger {depuis la disquetie}
esi affiche

Time {Temps) La durée totale des ondes des tones [1] & [32] utifisés par le

patch & charger {depuis
d'échantilionnage a 30 kHz

la disquette) est affichée en termes

Les données de tone sont chargées dans des zones vides de la mémeoire, conservant
ainsi intactes les données de tone existant déja dans la mémoire interne.

{Les tones utilisés par le patch destination ne sont pas effacées) En ce qui concerne les
numéros des tones, les tones utilisés par le paich & charger sont chargés du pius petit
numéro au plus grand Dans la mémoire interne, ils sont piacés depuis le plus petit numére
de tone inutitisé Quand le chargement est effectué. il commence avec le tone avant 'onde
BRI RN P e DRI el g Db Dl hiisbbinds oy ool St D i DI e TR L e
il n'est céonc pas nécessaire de changer le spl:t (Assrgnatlﬂn de ione} Quand Ie chargement
est fini, “"Complete” est affiché

@®Quand le nombre de tones “libres” dispenibies en mémoire interne est insuffisant pour
recevoir fes tones utilisés par fe patch & charger, “Can’t Execute" est affiché et la
procédure ne peut étre accomptie Utilisez {Del P) ou {Del P) pour d'abord
effacer des tnes.

@Quand l'espace restant dans la bangue d'ondes interne est insuffisant pour les données
d'onde & charger.
Quand il n'y a2 plus d'espace dans |z bangue d'onde, le message 'Out of
memory'' apparalt et fe chargement s'arréle, atfichant les tones qui vant
pas été chargés Pour charger ces tones, utilisez(De P} pour effacer
le patch que vous venez de charger, puis utilisez (BELT} pour effacer
des tones.inutiles. Essayez alors 3 neuveau le chargement

@Pour charger des sub-tones
Quand le tone original auguel le sub-tone emprunte les données d'onde est
aussi utilisé dans le méme patch, le sub-tone sera automatiquement
chargé en tant que sub-tone Sinon le sub-tone sera automatiquement
chargé avec les données d'onde du tone original et deviendra donc un tane
original.

F5 |Del T

Quand le nombre de tones libres
ou l'espace mémoire d'une
banque d'onde sont insuffisan
ts, effacez les tones inutiles

avec cette fonction

1 Tone

Effacera le tone sélectionné en

L1

—| FZ Bank-A

Effacera tous les tones utilisant
une onde de la banque d'ondes
A

Bank-B

Effacera tous les tones utilisant
une onde de la banque d'ondes
5]

—{ F4 ]ROM All

Les tones [3?1 rag? na

w4

ssant
en statut "'utilisés'’ et donc ne
sont plus audibles.

ESZ.FT Load Tone 3
% Remaining Tipe A-8.8z B~B.H=z
ertlnatlon 1 . 8
== Jlijgk =ssmcooozzossssonnscsssmmoooomm
P Source

Cette fonction vous permet de charger un
paramétres de tone) depuis une disquette.

tone (données d'onde et

Load-A

Exécute le chargement
données d'onde sont écrites en
bangue d'ondes A

Load B

Exécute le chargement
données d'onde sont écrites en
banque d'ondes B

Les

Les

18R




[53 FD Load Tone]

Parametres

Commandes

Quand vous chargez un sub-tone, les données d'onde utilisées par le sub-tone sont chargées
et cela devient un tone original

ta fonction Load Tone ne peut pas étre utilisée pour la disquette systéme
Aussi les tones 33 @ 96 d'une disquette de données ne peuvent pas étre chargés Si vous
désirez les charger. choisissez le tone. [33]-[96] dans une page d'édition de tone telle {41

Tone Parameter] puis suivez la pracédure : [F1 | Copy — [ F3 JLoad — 1 Tone (pages
73,75)

Destination {numéro de tone destination)
[11-{32] Spécifiez le numéro de tone ol sera chargé le tone source (voir page 68
“Cas dans lesquels de nouvelles données d'onde sont créées’ )

Source {Tone & charger)
[1]-£32] Spécifiez le tone 3 charger {distinction des types de tones, voir page 68 )

§'il n'y a plus de place disponible pour écrire dans la bangue d'ondes destination; "Can't
exectle’ s'affiche quand vous essayez d'exécuter le chargement et la procédure ne peut
s'accomplir Sachez que, quand I'espace mémaoire restant est insuffisant, les données
d'onde seront chargées a concurrence de la place disponible et la partie en excés sera donc
coupée

Graphic

% C'est I'affichage de la forme d'onde du tone destination.
Quand un sub-tone est choisi, ¢'est la forme d'onde du tone original d laguelle e
sub-tone fait référence gui est affichée,

Point de départ Point de bouclage Paint de fin

Delete

Si la mémoire disponible dans une
banque d'ondes est insuffisante,
effacez les tones inutiles avec
cette fonction

i Tone

Effacera le tone sélectionné en

L1

Bank-A

Effacera tous les tones utilisant
une onde de la banaque d'ondes
A

-{F3 ] Bank-B

Effacera tous les tones utilisant

une onde de la hangue d'endes
B.

—{ F4 JrOM Al

Les tones [33]-{96] passent
en statut non utitisés'' et donc
ne sont plus audibles

[Fi]Type ()

Sélectionne le type d'affichage :
1,2, 0u3.

[F2jP( )

Quand tes affichages 2 ou 3
sont choisis, cetie touche

change le point indiqué par la
ligne centraie

(F3lzT.( )

Quand les affichages 2 ou 3
sont shoisis. cette touche
agrandit gu réduit I'affichage de
'onde selon 'axe du temps

[FAlz.L.( )

Quand les affichages 2 ou 3
sont choisis, cette touche
agrandit ou réduit Faffichage de
I'onde selon {'axe du niveau
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[54 Load / Save $50]

Paramétres

Commandes

Cette fonction vous permet de convertir les données de 5-50 (ver. 1,0, ver.
2,0, SY5-503 Type A) en données pour W-30 et réciproquement.

# Bien que les données d'onde soient pareillement interprétées, S-50 et W-30 n'ont pas
exactement les mémes paramétres (le W-30 en ayant des suppiémentaires, comme le
TVF), aussi les données converties peuvent-elles “sonner” différemment.

xLes réglages de fonctions et les réglages MIDI du W-30 sont conservées une fois

ranvertios anur In S-80 (ver 20V, Sinon. lec valeurs sant anproximaes, Varifier-tes st

FV VI P R R R SR T

1 : Load $-50 Sound Les données de 5-50 sont chargées (converties) dgns le W-30

2 : save S-50 Sound Les données de W-30 sont sauvées sur la disquetiae 5-50 (ver
20}
3 : Sound memo set Permet d’écrire un mamo (max 60 caractéres) qui sera sauvé

avec les données de son.

* Les patches du W-30 sont numérotés de 1 3 16 alors que ceux du 5-50 le sont de P1
a PB. Par conséquent, les patches 9 3 16 du W-30 ne peuvent &tre sauvés sur disquette
5-50,

: Alors gue le W-30 dispose des tones 1 3 96, sur le $-50, 32 tones existent de T11 3
T48. Par conséquent, les tones 33 a 96, lorsqu’iis sont utiiisés par des patches, seront
remplacés lors de la sauveparde par e tone T11 (pages 100, 101).

Load

Exécutera le chargement des
sons de S-50

Save

Exécutera la sauvegarde des
sons pour $-50

Memo

Parmet de créer un mémo pour
les sons {jusqu'a bl caracleres)
qui sera sauvé avec les données
de son.

ES6.Copwkflove 0
% Remaining Time A-B.8s B-0A.H:s

Source 1] mF—1 HH, 2
Destination 1 mp—1 A3. 8
Mode Normal

lLa fonction Copy vous permet de copier les données d'onde et les
paramétres de tone d'un tone source et de créer ainsi un tone original. La
fonction Move est similaire 3 la fonction Copy, mais elle efface par la méme
occasion le tone source.

Copie UUUV UUUV‘ ‘“'@'Ul\/




{54 Lcad ! Save $50])

Parametres

Commandes

(NOTE) Sile niveau de sortie du 'pafch.thoisi en paéé [36 Patch Parameter] est réglé

a 0, le volume dans cette page est aussi réglé a 0 et par conséquent, le tone
ne sera pas audible.

Source (Tone source & copier)
[11-132] Sélectionnez le tone que vous désirez copier (copy) cu déplacer {Move)
{les sub-tones ne peuvent pas étre copiés ou déplacés)

Destination (Numéro de tone desination ofl les données nources sont Bcrites)
[13-[32] Sélectionnez fe numéro de tone destination ol vous désirez copier ou
déplacer le tone source. (voir page 68 “cas dans lesquels de nouvelles
données d'onde sont créées’’)

# Le numéro de tone destination ne peut pas étre le méme que celui
du tone source. Si vous sélectionnez le méme numéro, le message
“Can't execute’ apparait.

Mode {mode de copie)
[Normal} Les données d'ocnde sont simplament copiées, normalement
[Reversa] lLes données d'onde sont copiées en sens inverse Les paramatres de tong
sont, eux. copiés normalement. aussi corrigez le bouclage avec [42
Loop] aprés la copie

Copy-A

Exécute la copie Les données
d'onde sont écrites en bangue
d'ondes A

Copy-B

Exécute la copie Les données
donde sont écrites en bangus
d'ondes B

Move-A

Copig le tone source dans un
emplacement différent et efface ia
source Les données donde sont
écrites en bangue d'ondes A

Move-B

Copie le tone source dans un
amplacement différent et efface ia
source Les données d'onde sont
&crites en bangue d'ondes B

Delete

Si la mémuoire disponible dans une
banque dondes est insuffisante.
effacez les tones
cette f nction

1 Tone

Eifacera le tone sélectionné en

[ ]
~ Bank-A

Effacera tous les tones uiiisant
ung onde de la banque d'ondes
A

Bank-B

 Effacera tous les tones utilisant
| une onde de la banque d'ondes
i B

1
i
L[ F4 ]ROM Al

Les tones [33]-[96] passent
en statut "non utilisés’ et donc

inutiles avec

ne sont plus audibles

P71



[87 Truncate)

Parametres

Commandes

£57. TRURCELE

= Remaining Time
Source
Start Point
End FPoint. 24326

Cette fonction vous permet de couper les portions inutiles d’'une onde et
d’en déplacer d'autres. Si un espace en résulte 3 la fin des dannées d'onde
et si cet espace est plus grand qu'un segment, le segment sera supprimé et
viendra grossit |la mémoire disponible.

Une fois ia coupe exécutée, le point de départ et fe point de fin seront changés en fonction
du réglage de Shift (décalage)

Pt oo cepan W o fore
Faumt e cioarl gont 3417 DECALAGE =0

W’;% T o
it

#Quand la coupe (Truncate) est exécutée, tout sub-tone utilisant ces données d'onde
est effacé. 51 vous désirez garder un de ces sub-tones, appelez-le en page {41 Tone

Parameter] {page 153} &i remplacez tempoiaivement sen tone original par un auire,
le temps d'exécuter la coupe.

{NOTE) Si le niveau de sortie du patch choisi en page {36 Patch Parameter) est régié
4 B, e volume dans cette page est aussi réglé a 0 et par conséquent, le tone
ne sera pas audible.

{Numéro de tone] (Tone a couper)
[1]1-[32] Sélectionnez le tone originat que vous désirez couper {les sub-tones ne
peuvent pas étre coupéds ) (Distinction des types de tare, voir page 68 )

*La fonction TRUNCATE éditeta directement les données d'onde. Si
vous désirez conserver la forme d'onde originale, copiez le tone
(page 170).

Start Point (L'adresse de départ de la portion utile de Fonde) <meramatre de tones
End Point (L'adresse de fin de la portien utite de I'onde) waramatre de tone
fAdresse] Cernez ta portion utile de 'onda avec les points de départ et de fin Vous
pouvez écouter le son obtenu pendant que vous réglez ces points (page
71 “Adresse’)

kLes adresses des points de départ et de fin réglées ici sost
identiques a celles réglées en [42 Loop]. Par conséguent, changer
ces adresses modifie automatiquement celles de [42 Loop].

Truncate

Exécute la coupe




[58 Mix]

Paramétres

Commandes

Shift (Décalage du point de départ)

[Adresse] Les données d'onde sifuées entre les points de départ-et de fin peuvent
Btre cécalées vers 'avant ou vers 'arridre. Réglez {adresse & laguelle le
point de départ doit 8tre amend. Quand l'adresse 0 est choisie, le point de
départ sera le début de l'onde

Search Mode (Mode de recherche)
Sélectionne ia fagon dont 'adresse varie quand on tourne la molette Value,

{x1] L'adresse change point par point
[#114] L adresse change par sauts de 114 pointg
[Peak] Le W-30 cherche les crétes de l'onde (points o0 l'onde débute une

montée ou une descente), avancant dune créte 3 l'autre Clest la
recherche de crétes ou ''Peak search”

4 Dans le réglage de Shift, l1a recherche de créte ne fonctionne pas.

Graphic LR R R TR T e TR ER IR TN

Affichage de la forme d'onde du tone sélectionné
Quand un sub-tene est choisi, c'est le tone original dont il utilise I'onde qui est afiiché

Paint de départ Point de bouclage Paint de fin

' '

[(F1]Type( }

Sélectionne le type d'affichage :
1,20u3

(FZjpc

Quand les affichages 2 ou 3
sont choisis, cette touche
change le point indiqué par la
ligne centrale

[FBz.1.C

Quand les affichages 2 ou 3
sont choisis, cette touche
agrandit ou réduit I'affichage de
Ponde selon I'axe du temps

[FAlz.L.( )

Quand les affichages 2 ou 3
sgnt choists, cette touche
agrandit ou réduit Faffichage de
I'onde selon I'axe du niveau

E58,.Mix 3
: Remaining Tlm? (-0, Bz B-0.83

Sourcel ME—1 A3, g
Source? mP—1 Ad. 3
Destination me—1 AR, a8

Sourcel Leuel
SO =

Cette fonction méiange deux ondes pour créer un nouveau tone original.

Mix-A
Exécutera le mixage Les données

d'onde sont écrites dans la
banque d'ondes A

[F2 ] Mix-B

Exécutera le mixage Les données
d'onde acrites dans la
banque d'ondes B

sont
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{58 Mix]

(NOTE) Site niveau de sortie du patch choisi en page [36 Patch Parameter] est réglé
a 0, le volume dans cette page est aussi réglé 3 O et par conséquent, le tone

ne sera pas audible.

Source 1 (ler tone & mixer)
Source 2 (2nd tone & mixer)
[11-[32] (Les sub-tones ne peuvent &tre mixés)
Spécifiaz les deux tones originaux @ mixer La loengueur du nouveau tone
est celle du tone source 1 aussi placez le tone le plus iong en source 1

* Les deux ondes sant toujours mixées depuis 'adresse 0, aussi,

devrez-vous peut-étre couper {onde 3 son début pour faire
coincider les deux points de départ {(page 172).

Destination (Tone od les données mixées sont écrites)

r11.rao
Ldgraced

Le mélange de source 1 et scurce 2 est dortt dans le tone destination ef

tous les paramétres de ce tone sont initialisés. (voir page 68 ""Cas dans

iesquels de nouvelles données d'onde sont créées )

*k Le numéro du tone destination ne peut &tre le méme que celui d'un
tone saurce, Si vous choisissez le méme hdrﬁé'ro, le message *'Can't

execute'’ apparait.

Source 1 Level
Source 2 Levei
[G1-[127] Régie le niveau de source 1 et source 2 A 127 la forme d onde est telle

gqu'échantillonnée

# Le son peut présenter une distorsion si les deux niveaux sant réglés
trop haut.

Graphic

Affichage de la forme d'onde du tone sélectionné.
Quand un sub-tone est choisi, c'est le tone original dont it utilise 'onde qui est affiché.

#Quand le curseur est sur source 1, la forme d'onde de source 1 est affichée.
Quand le curseur est sur source 2, la forme d'onde de source 2 est affichée.
Quand le curseur est sur destination, ia forme d'onde du tone destination est
affichée.

Paraméatres Commandes
T Source- b Orobiretper
L f" E5 |Delet
i i - - eiete
! | . '\l’\ff\l“\f\f\ i
T P :
| | \ {F1_]1tone
{ Initialisation | _-- Bank - A
ERI i :
— | .
! H F3 |Bank - B
i Vf\ l’\ f\vl\ua_ ‘—j
MU {F4 |ROM Al
: |

Les louchas ci-dessus fonction:
nent comme en page (56 Copy =
Move] voir page 171

Type(
Pr )
| F3 ]z T«
[FalzL

Les touches ci-dessus fonction
nent comme en {57 Truncate)
vorr page 173

s
v

A
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[59 Combine]

Commandes

Parameétres
KE?LW@JE b ) ]
Sourcel 1 mp—1 ga. = - r
Sourced 1l me—1 [g., &
Destination £ 11 me—1 A8, 8
51 Start 26 Erd 24326
g@ Erid 24326

Cette fonctionne combine (met bout a bout) deux ondes pour créer un
nouveau tone original.

Sourae | Daslination

{

l
\ ﬂl : Ao

'/
< | nitialisztion

Squrce 2. ﬁf
. -

(NOTE) Si ie niveau de sortie du patch choisi en page {36 Patch Parameter] est réglé
a 0, le volume dans cette page est sussi réglé & O et par conséquent, le tone

ne sera pas audible.

Source 1 (Premier tone & &tre combing)

Source 2 (Second teone a étre combing)
[11-{32] (les sub-tones ne peuvent pas &tre combinés)
Spécifiez ies deux tones originaux 8 combiner

Destination (Tone o0 les données d'onde combinées sont écrites)

[1]-[32] i es données comdinées de source 1 ef source 2 sont écrites dans le tone
destination et tous les paramétres de ce tone sont initialisés (voir page
68 ""cas dans lesquels de nouvelies données d'onde sont créées'’ )
S1 Start {adresse de départ de la portion utile de source 1) <paramétre de tone>
End {adresse de fin de la portion utile de source 1) <peromatre de tones
52 Start (adresse de départ de la portion utile de source 2} waramétre de tane
End (adresse de fin de la portion utile de source 2) «paramétre de tone
[Adresse] Cernez la portion utile de 'onde avec les points de départ et de fin Vous

pouvez écouter le son obtenu pendant que vous réglez ces points {page
71 "Adraesse’”)

# Les adresses des points de déapart et de fin réglées ici sont identiques & celles
réglées en [42 Loop]. Par conséquent, changer ces adresses modifie automatigue-
ment celles de {42 Loop).

Combin-A

Exécute la combinaison Lles
données d'onde sont écrites en
hanque d'ondes A

[ F2 ] Combin-B

Exécute Ja combinaison Les
données d'onde sont écrites an
bangue d'ondes B

[F3]Time

Affichera le temps restant dans
chaque bhanque d'ondes

F4 Delete

1tone

- F2 |Bank - A
| £3 |Bank - B
{F4 ]rROM All

Les touches ci-dessus fonction
nent comme en page {56 Copy *
Move] voir page 171
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[60 Digita! Filter)

Paramétres

Commandes

Search Mode (Mode de recherche)
Sélectionne la facon dont I'adresse varie quand on tourne la molette Value,

[+1] L'adresse change point par point
f+114] L'adresse change par sauts de 114 points
[ Peak] Le W-30 cherche les crétes de |'onde (points o0 l'onde débute une

montee cu une descente), “sautant” d'une créte & une autre

[ F5 ]| Graphic - -

Affichage de la forme d'onde du tone sélectionng,
Quand un sub-tone est choisi, ¢’est le tone original dont il utilise I'onde qui est affiché.

#Quand le curseur est sur source 1, la forme d'onde de source I est affichée.
Quand le curseur est sur source 2, la farme d'onde de source 2 est affichée.
Quand le curseur est sur destination, la forme d'onde du tone destination est

[F1]Type «
P ( )
[(F3]zT¢
[FajziLe

nent comme en {57 Truncate)
voir page 173

e LU

ource L mE—1 b3
Destination [ 11 mp~1 Ha. 8
Mode: LFPF
Frequency @.1
Resonance 5]

=] fe %

Cette fonction vous permet de traiter les données d'ende ‘avec un filtre
numérique et de créer ainsi un nouveau tone original. Vous pouvez choisir un
des deux fiitres : filtre passe-haut ou filtre passe-bas —12dB ~octave, dans lesquels ia
fréquence de coupure et ia résonance peuvent étre réglées. En exécutant le filtrage deux
fois, on obtient —24dB,~octave de filtrage et —36dB_~octave en filtrant trois fais, Ce
filtrage étant entiérement numérique, i n'altére pas la qualité sonore. De plus, si
I'échantiflon contient un bruit (“ronflette’) dd a la composante continue du courant
électrique, vous pouvez é&liminer sélectivement ce bruit et créer un nouveau tone
ariginal.

(NOTE) Site niveau de sortie du patch choisi en page [36 Patch Parameter} est téplé
a 0, le volume dans cette page est aussi réglé 3 0 et par conséguent, le tone
ne sera pas audible.

Source (Tone & filtrer numériquement)
[13-[32] {Les sub-tones ne peuvent pas étre filtrés )
Spécifiez le tone 2 filtrar numériquement

[FI]D. Fil-A

Exécute le filtrage numérigue Les
données d'onde sont crites dans
ia bangue d'ondes A

[F2]D. Fil-B

Exécute le filtrage numérique Les
données d'onde sont &crites dans
la banque d'ondes B

DC. CutA

St Péchantilion contient un bruit
di au cowani, vous pouvez
supprimer cette composante Les
données d'onde sont écrites dans

la bangque d'onde A

DC. CutB

Si I'échantifion contient un bruit
dd  au courant  vous pouvez
supgrimer cette composante Les
données d'onde sont 3crites dans
la banque d'onde B
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[60 Digital Fiiter]

Paramétres Commandes

Pestination (Tone ol est écrit le tone filiré numériguement)
[13-{32) Le tone fiitré numériquement ou débarrassé du bruit éléctrique &5t 8crit
dans le tone destination et les paraméires de tong y sont copiés (voir
page 68 ''cas dans lesquels de nouvelles donnges sont créées’ )

# Le numéra du tone destination ne peut étre le méme que celui du
tone source. Si vous choisissez le méme numéro, le message “Can't
execute' apparait.

Mode (Choix d'un deux modes de filtrage)
[LPF] {Lowpass Filter ou filtre passe-bas)
Ce filtre laisse passer les Dasses fréquences et coupe les hautes
fréquences.
[HPF] {Highpass Filter ou filtre passe ~haut)
Ce filtre laisse passer les hautes fréguences et coupe les basses
fréquences.

Frequency (Fréguence de coupure}
{0,11-{10,0] Régle la fréquence de coupure de 0,1kHz & 10kHz

Resonance
{0]-[127] A des valeurs élevées. le contenu harmonique, au niveau de la fréquence
de coupure choisie, est amplifié.

Résenance 0
© Rasonance augmientde

Niveau m_,....\
B .

Point d¢ coupte Friquente  pant de coupure

[

7

Level Adjust {Régiage de niveau d'entrée dans le filtre)
[0]-[127] A 127, les données d'onde sont envoyées, avec feur forme originale dans
le filtre. Si fe son présente une distorsion {en raison sans doute du

régiage de résonance), réglez le niveau ici

# Le procédé de filtrage est accompli par ordinateur, donc le son filtré
ne peut étre entendu durant le filtrage. Aussi, aurez-vous 3 répéter
la procédure de filtrage pour obtenir les résultats optimum,

# Quand Level Adjust est réglé prés de 127, le son peut étre distordu.
Dans ce cas, diminuez le niveau et répétez Ia procédure.

[FB JGraphic - - oo e Type{ )
Affichage de la forme d’onde du tone sélectionné. p ( )
Quand un sub-tone est choisi, ¢'est fe tone original dont il utilise 'onde qui est affiché.

Z T¢ )
# Quand le curseur est sur Source, la forme d'onde du tone source est affichée.
Quand le curseur est sur Destination, la forme d'onde du tone destination est Z Lt )
affichée.

Les touches ci-dessus fonction-
nent comme en [57 Truncate]
voir page 173




[61 Wave Loap])

Parametres

Commandes

11 rmp—-1
oo Mode
Loor Turs
Start Foint
Loor Pa;n}
A 1y

+1
Poimnt

Search Mode
Loor Edit

En faisant lire répétitivement une boucle (une zone de données située
entre le point de bouclage et le point de fin) vous pouvez faire durer un
50N,

Les ondes 8chantillonnées, cependant, ont souvent des formes complexes gqui rendent difficile
la recherche de points de bouclage et de fin assurant une transition silencieuse La procédure
Smooth du W-30 vous permet de changer !'aspect de 'onde entre les poinis de bouclage et
de fin pour que les boucles soient reliées plus naturellemeant

(MOTEY Sile niveau de sortie du pateh choisi en nage [36 Pateh Parametar) est régié

ne sera pas audible. n

Comme les données d'onde du tone sélectionné seront directement modifiées,
si vous désirez conserver {'onde originale, copiez d’abord fe tone (voir page
170).

[Numéro de tone] (Tone a modifier far la fonction Smooth)
[11-[32] Sélectionnez le tane que vous désirez modifier (les sub-tones ne peuvent

pas I'étre.} {Distinction des types de tane voir page 68}

Loop Mode (Mode de bouclage) -waramétre de tene:

[Forward] {en avanl}
L échantillon est reproduit jusqu'd son peint de fin {(End Point) puis
répétitivernent du point de bauclage {Loop Point) au point de fin,
[Alter] (alterné)
L'échantilion est reproduit jusgu'd son point de fin puis alternativernent
en arriére et en avant entre le point de bouclage et le poiat de fin
{1 Shot] (simple lecture)
L'échantillon est reproduit une seule fois, du point de départ (Start Point)
au point de fin {&nd Point)
[Reversa] L'échantillon est reproduit une seule fois, & lenvers (du point de fin

jusgu’au point de départ)

I

POHNT DE DEBUT

Doughy
-

POINT (3£ FIN
POINT DF OUCLE

[ F1 | Smooth

Exécute la procédure Smooth

Smooth est
exécutée par ordinateur, aussi

# La procédure

le son ne peut-il étre entendu
durant la procédure. (p. 63,
f4).

[ F2 lAuto

Placara le W-30 en mode auto-
matique dans lequel I'ordinateuyr
interne  trouve e point de
bouclage et le point de fin en
bouclage Forward Cette fonc
tien cherche des nouveaux
points de bouclage et de fin

entre ceux actueilement régiés

LoE
Ce mode fait chercher dans la
boucle, du point de bouclage au

point de fin

{F2 JL+E

Ce maode fait chercher dans la
boucle, du point de fin au point
de bouclage

# Le bouclage automatigue peut

ne pas trouver de houcle selon
ia boucle déja réglée. 11 peut
étre efficace de faire une
boucle assez longue et
d'essayer avec plusieurs types
de réglapes.

:Le bouclage automatique ne
cherche qu'en mode {Forward]
aussi I'usage de cette fonction
change- - il le mode de

bouciage en [Forwardl
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{61 Wave Loop]

Paramétres Commandes

Loop Tune {Accord de boucle) <paramatrs de tone,
[-641-[01-163] Entre I'échantifon avant la boucle et 'échantillon dans la boucie. Ia
hauteur peut varier Sic'est le cas. utilisez I'accord de boucle pour faire
coincider 1a hauteur

Start Point (Point de départ} paramiire 22 1one;
Loop Point {(Point de bouclage) <warameatrs de tone.
End Point (Point de fin) paramétre de tone.
[Adresse] L'onde située entre les paints de bouclage et de fin choisis ici sera traitée
de facon @ adoucir” ies liaisons de boucle

* 51 vous exécutez ie bouclage automatique en premier, puis la
porcédure de smooth, une boucle plus naturelle sera obtenue.

* Les adresses des points fixés ici sont identigues 3 celles choisies en
(42 Loop}. Cela signifie que changer une adresse ici changera
automatiquement celle régiée en [42 Loop)

#La procédure Smooth ne peut étre effectuée dans les cas suivants :
@Quand la distance entre le point de bouclage et le point de fin est
inférisure & 228 adresses
@Quand la distance entre le point de départ et le point de bouclage est
inférieure & 124 adresses
@0Quand l'onde dure plus de 4 secondes

Search Mode (Mode de recherche)
Ce mode définit comment 'adresse est modifiée par la rotation de la molette Value.

{+1] L'adresse change point par point
[+114] L 'adresse change par blocs de 114 points.
{Peak] Le W-30 cherche les crétes de Yonde {les points ol I'onde amorce une

descente ou une monige). avancant d'une créte a 'autre

Loop Edit (Edition de boucle)
Définit la méthode de réglage de boucle.

[Point] (Edition des points de bouclage)
Le point de bouclage et le point de fin peuvent étre réglés séparément
[Length] (Ecition respectant fa longueur de boucle)

Déplacer le point de fin déplacera parallélement le point de bouciage,
ainsi la lengueur de la boucle ne sera pas affectée C'est pratique pour
changer la zone de boucliage en mode Forward (Déplacer le peint de
bouclage changera la longueur de la boucle sans déplacer le point de fin )




[62 Sampling]

Parametres

Commandes

Graphic
Affichage de la forme d’onde du tone sélectionné,
Quand un sub-tone est choisi, ¢’est le tone original dont il utilise 'onde gui est affiché,

* Le point indiqué en £ ( ) peutétre changé avec la molette Value. Cette molette
fonctionne en accord avec les réglages faits pour le mode de recherche.

Point de départ Point de bouclage

Point de fin

EeZ,. Samrling b |

c L mME—1 A8, 3 ,
Wave Bank H Orig.Key
Freq (KHz) 15 Fre-trigims)
Time (52 h.8

Cette fonction vous permet d’échantillonner des sons externes qui sont
alors enregistrés comme données d’onde (page 77).

(NOTE) S5ile niveau de sortie du patch choisi en page [36 Patch Parameter] est régté
a 0, le volume dans cette page est aussi réglé 3 O et par conséguent, le tone
ne sera pas audibie.

[Numéro de tone] et nom de tone (Numéro du tone & échantillonné)

[13-[32] Sélectionnez le tone que vous désirez échantillonner Vous pouvez choisir
n'importe lequel des 32 unméros de tone (voir page 68 ‘“‘cas dans
lesquels de nouvelles données d'onde sont créées)

Chaque {one peut étre nommé avec 8 caractéres

Affichage de la forme d'onde du tone sélectionné.
Quand un sub-tone est choisi, c’est ie tone original dont if utilise 'onde qui est afficha,

Pressezi EXIT |vous raméne a la page précédente.

Wave Bank (Bangue d'ondes)
(Al [B]

Sélectionne la banque A ou B pouwr dcrire 'échantillon

[F1]Type ¢
[F2ip ¢
[F3lzT¢
[Fa]zLe )

tes touches ci-dessus fonction
nent comme en [42 Loop] vor
pages 156, 157

[F1]Type ¢
HEIP< )
[(F3]zT¢
(Falzie

Les touches ci-dessus fonction-
nent comme en [57 Truncate]
voir page 173
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{62 Sampling]

Paramétres

Commandes

Freg (kHz) (Fréquence d'échantillonnage)

Sélectionne 15 fréquence d'échantillonnage

[30]
18]

Echantillonnage du son & une fréquence de 30kHz
Echantillonnage du sen & une fréquence de 15kHz

Time {s) (Temps d'échantilionnage)

Régle le temps d'échantiionnage (par paliers de 0,4 secondes) Vous
pouvez choisir une valeur qui ne dépasse pas le temps maximum
disponible Quand la {réguence d'échantilonnage de 15kHz est choisie.
considérez que la temps d'échantillonnage est multiptié par 2 ("< 2" est
affiché)

Quand Time=0,0, I"échantillonnage ne peut s'accomplir

Si e temps d'échantillonnage disponible est plus important gue ia durée
de I'échantilion, utilisez~le quand méme pour que I'échantillonnage soit
plus sdr d'étre réussi Vous pourrez utiliser [57 Truncate] pour retailler
i'onde aprés coup si nécessaire

Orig.Key (Numéro de note originelle) <poramatre de tone

{coj-[ca]

Le numéro de note originelle concerne la note sur iaguelle 'échantillon est
joué non transposé Si vous échantillonnez un instrument de musique,
tenez compte de son utilisation ultérieure et réglez le numéro de note
approprié & ia hauteur du son échantillonné Le da moyen est affiché C4
et un demi-ton est représenté par #

#La plus haute transposition possible avec te W-30 est de deux
octaves au-dessus de la note originelle. Les notes plus hautes ne
peuvent pas étre jouées.

Pre-Trig (ms) (Pre-trigger)

Le pre-trigger permet aux données d'onde d’étre enregistrées méme avant que leur

volume n'atteigne le niveau seuil ou Threshold level (ou, si le niveau seuil est réglé a

zéro, avant le début de I'échantillonnage). En d'autres mots, cette fonction commence

I"échantillonnage un peu plus tét et évite ainisi de "manquer” le début de 'échantilion.

[Oms]

[10ms]

£50ms]

[100ms]

Au moment of les données d'onde ont un volume atteignant le niveau
sauil, 'échantillonnage commence

Environ 0.01 seconde avant gue les données d'onde n'atteignent le
niveau seuil, I'échantiionnage commence

Environ 0,05 seconde avant que les données d'onde n'atteignent le
niveau seuil, I'échantillonnage commence

Environ 0,1 seconde avant gue les donndes d'onde n'atieignent e niveau
seuil. échantillonnage commence

+Quand la fréquence d'échantillonnage est 15kHz, le temps de pre-
trigger est toujours affiché avec "< 2'.

Delete

St la mémoire disponible dans une
banque d'ondes est insuffisanta.
effacez les tones
cette fonction

- FI ]1 Tone

Effacera le tone sélectionné en

{1
Bank-A

Effacera tous les tones utilisant
une onde de la banque d'ondes
A

Bank-B

Effacera tous les tones utilisant
une onde de la bangue d'ondes
B

ROM All

Les tones [33]-[96] passent
en statut “‘non utilisés' et donc
ne sont plus audibles

inutiles avec
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[62 Sampling]

Parametres

Commandes

Ready -

Le W-30 est prét pour I'échantillonnage. L'afficheur r-épérfd avec “Ready’ aprés
guelques instants.

#Quand un tene original est choisi et pressé, les données d'onde de ce tone
original sont effacées. Faites attention car ceci ne peut étre annulé.

Threshold {Niveau seuil d'échantilonnage)
FO]-[127] L'auto-échantillonnage commence au moment oft un signal d'un certain

niveau (niveau seuil) est recu Quand le niveau seuil est régié & zéro.
Péchantillonnage commence dés le déclenchement du processus

[input Level Check] (Vérification du niveau d’entrée)
Quand vous faites entrer un signal audio, réglez le niveau aussi haut que possible,
sans que Vafficheur indique “over”, a I'aide du potentiométre de gain situé au dos de
Pomeeaif
Lo siginalb audio cobrant dans 16 W30 Gel i uduid pai e suriie individuelie b ot par

la prise casque, afin d’étre varifié. -

[672.5amrling | Eeady

01T me-l 8.8

i Have g

. Fre«y Threshold b
Time 2

# L'échantillonnage avec un microphone peut causer un effet “Larsen’. Si cela arrive,
baissez le volume de P'amplificateur connecté et écoutez le son au casque.

[Checking the sampled Wave] (Visualiser 'onde &chantillonnée)

La forme d'onde échantilionnée est affichée.
Vous pouvez écouter ["échantillon en jouant au cavier.

(Pour retourner a 'affichage des réglages de paramétres, pressez [ EXIT 1)

Auto

{Echantillonnage automatigue)
L auto-échantifllonnags com
mence au moment ol 8 nveny
et peut com-
stackage de

Péchantillon (donnédes donde) un

seuif est atteint,

mencer le

certain temps (temps de pre-trig-
gery avant que le signal entrant
dans le W-30 n'ail dépassé le

niveau seuil Des donnédss dune
quantité équivalente au temps
d'échantillonnage choisi  sant
stockees

FA 1M mon!
(euiadiliiiviliiage taiuey
L'échantilionnage manuel com

mence quand vous pressez cette

touche et peut débuter ie
stockage de [I'échantifon un
certain temps {temps de pre-
trigger) avant la pression sur la
touche Des données d'une
quantité équivalente au temps
d'échantiflonnage choisi sont

stockées

f F3 }Previ

(Echantillonnage antécédent)
L'échantillonnage antécédest
considére la pression sur la touche
comme la fin des données d'onde
et retient ces donndss  d'une
quantité équivalente au temps
d'échantilionnage choisi pour les
signaux entrés avant la pression
sur la touche C'est trés pratique
pour trouver ce que vous désirez
échantillonner et |'échantillonner
aprés coup
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1. Tableau des données sauvegardées sur disquette

| 1. Données de configuration de systéme {Config) |
(Afficheur>

ER e

Patch [1 Performance]
{evel [1 Performance]
KB Ch (1 Performance}{ £3 | Config 1
[4 Recorder] [F4 |KB PRM
[32 Part Set] [F4 |KB PRM
KB Oct {1 Performance] F3 | Config 1
{4 Recorder] [F4 ]KB PRM
{32 Part Set] KB PRM
KB INT {1 Performance] F3 | Config |
[4 Recorder] KB PRM
[32 Part Set] KB PRM
KB EXT (1 Performance){ F3 | Config 1
PA Pt T Twm oo
(02 Fait Seij | r= (RO FRlv
MIDI IN . (1. Performance][ F3 | Config 1
MIDI EXT [1. Performance][ F3 | Config 1
TX Sync [1. Performance] F3 ] Config 1
TX Sens [1. Performance] F3 | Config 1
Moadulation Depth (1. Performance][ F4 | Config 2
Pedai SW [DP-2] (1 Performance] F4 ] Config 2
EXP Pedal [EV-5] [1 Performance]] F4 | Config 2
Breath Controller [1 Peffor'mance} Config 2
Pages d’écran assignées aux touches de fanction,
| 2. Données de morceau (Song)
& Paramétres de morceau Maleur par défautd (Afficheur)
Nom de Morceau Espace {3 Song Parameter)
Metronome REC Oniy {3 Song Parameter])
Accent Ch=10 C# 2 37 Vel 127{3 Song Parameter]
Normal Ch=10 C#2 37 Vel 64 [3 Song Parameter}
Sync Clock INT [3. Song Parameter}
} o Non initialisé [4. Recorder]
Recording Track 1 (4 Recorder] Recording
New M. Beat 4/4 [4. Recorder) Recording
REC SW PAf Off (4 Recorder] REC SW
C. Chg On [4 Recorder) REC SW
P. Chg On [4 Recorder] REC SW
CAf Off [4 Recorder] [F2 JREC SW
Bend On {4 Recorder] [ F2 ]REC SW
Excl (EX & TU) On {4 Recorder] REC SW
0 (REC Start Point} M= {4 Recorder] Locate
9 (REC End Point) M= (4 Recorder]
1-8 (User Point} Meze v - - - {4 Recorder]
' Vi & Mode de répartition des voix “Non initialisé [32 Part Set]
Ch Non initialisé [32 Part Set)
Patch Non initialisé {32 Part Set]
© Level Non initialisé [32 Part Set}
5 Output Mode Non initialisé (32 Part Set}




1 Tableau des donnédes sauvdes sur disquette

@Paramétres de piste e n AT A AN v i P w e e E \-u‘||‘|H:---‘":rnr«-f'---'M-«’-ﬂvmw-«’-rn~r~'-4-ﬂ~lvr--‘4:-“r-uu-<.u aw
Nom de piste Espace {4 Recorder] TRK PRM

Piay/Mute (mode de piste) Play [4 Recorder} TRK PRM

I=Commutateur MIDI On {4 Recorder] TRK PRM

E=Commutateur MIDI On {4 Recorder] [F3 |TRK PRM
¢ Données d'événement - oeas effactes

| 3. Données de son (SOUND)

V= % (Mode de répartition des voix) VAL {32 Part Set]

Ch I-8 [32 Part Set)

[33 MIDI RX Set]
Patch P1-8 _ [32 Part Set]
Level 127 - [32 Part Set)
Output Mode Multi [32. Part Set]
Master Tune 0 [32 Part Set] M. Tune
P. Chg On {33 MIDI RX Set]
Bend On [33 MIDI RX Set]
B. Rng Off {33 MIDI RX Set)
Mod Cn {33 MIDI RX Set]
Hold Cn [33 MIDI RX Set)
CAf Off {33 MIDI RX Set)
Vol Off {33 MIDI RX Set]
PROG # 1-16 {34 MIDI Program #]

Nom du patch Espace {36 Patch Parameter]

Key Mode Norm {36. Patch Parameter)
{37, Patch Split]
Key Assign ROT [36 Patch Parameter]
Uni-Detune 0 [36. Patch Parameter)
V-SW Thresh 64 [36. Patch Parameter)
V-Mix Ratio 0 [36 Patch Parameter]
Qut Level 127 [36. Patch Parameter)
Bend Range 2 [36 Patch Parameter]
AT Assgin MOD [36 Patch Parameter]
AT Sense 0 [36. Patch Parameter)
Qct. Shift 0 [36. Patch Parameter]
[37 Patch Split]
Qut Assign Out 1 [36 Patch Parameter]
1st Tone Off [37 Patch Split]
2nd Tone Off {37 Patch Split]

¢ Paramétres de Tone -~ -

Nom de Tone Espace [41 Tone Parameater]

QOrig. Tone Non initialisé [41 Tone Parameter)
(Si eifacé : - -}

Orig. Key C5 [41 Tope Parameter)

A
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1. Tableau des données sauvées sur disquetts

P. Follow

P. Shift

Fine Tune

P. LFO Depth
P. Bender
After Touch
Out Assign
Out Level
Loop Mode

Loop Tune

[T1] - {T32] Start Point

[F1] - [(T32] End Point

[T331 - [T96] Start Point
[T33] - [T98] Loop Point
[T33] - [T96] End Point
LFO Rate

LFO

LFQ Mode

LFO Belay

LFO Offset

LFO Polarity

TVF Switch

TVF Cut-off

TVF Resaonance
TVF Key Follow
TVF LFO Depth
T\g L. Curve

TVF EG Depth
TVF EG Pol.

TVF Key-Rate
TVF Vel-Rate

TVF EG Rate 1-8
TVF EG Leve! 1-2
TVF EG Leve! 3-8
TVF EG Sus

TVF EG End

TVF Zoom

TVA LFO Pepth
TVA L. Curve

TVA Key-Rate
TVA Vel~Rate
TVA EG Rate 1-8
TVA EG Level 1-2
TVA EG Levei 3-8
TVA EG Sus

TVA EG End

TVA Zoom

1Tea

Oon

Qut 1
127

1 Shot

Derniére adresse

0]

0]
262143 (Si effacé : 0)
88
On
Sin
0

0
+
QOff
127

+CNOo oo

N P
~ =2

[AS N ]
~l

W w O~ = O0NOWWMNOC~=OO
~J

Tone Parameter]
Tone Parameter]
Tone Parameler)
Tone Parameter]
Tone Parameter]
Tone FParameter]
Tone Parameter)
Tone Parameter)
l.oop]

Wave Loop]
Loop]

Wave Loop]
Loop]

Wave Loop]

Wave Loop)

. Loop]
. Wave Loop]
. Loop]
. Loop]

Loop)

. LFO)
. LFO]
. LFO]

LFO]

. LFO]
3 LFO]

TVF Page 1]
TVF Page 1]

. TVF Page 1]

TVF Page 1]

. TVF Page 1]

TVF Page 1]

. TVF Page 1]
. TVF Page 1]

TVF Page 1]
TVF Page 1}

. TVF Page 2]

TVF Page 2]
TVF Page 2]
TVF Page 2]
TVF Page 2]
TVF Page 2]
TVA Page 1]
TVA Page 1}
TVA Page 1}
TVA Page 1}
TVA Page 2}
TVA Page 2]
TVA Page 2}
TVA Page 2]
TVA Page 2]
TVA Page 2)

y
A}




2. Messages (Erreurs et autres)

@Disk Protected
Affiché quand vous avez essayé de sauvegarder des

données sur une disquette alors que sa targette est
toujours en position PROTECT. Vous devez déplacer
la targette de protection sur la position WRITE

@Disk Error

Affiché quand un phénoméne anormal (comme
quand des donnéss ont é&té endommagées) ;
apparait avec la disquette durant le chargement.

@Insert Disk

Affiché quand vous avez essayé de charger ou de
sauvegarder sans avoir inséré une disquette dans fe
fecteur

&@No Song Data

Affiché guand vous avez essayé de charger un
morceau depuis une disquette ne contenant pas de
donnéas de morceau, ou guand vous avez essayé
d'éditer un morceau qui n'a pas de données.

@&Disk Full
Affiché quand vous essayez de sauvegarder sur une

disquette qui a d&jad atteint ses limites de stockage

@O0verwrite OK 7

Affiché quand vous essayez de sauvegarder un
morceat, et qu'un morceau de méme nom existe déja
sur la disquette. Si vous ne désirez pas effacer le
morceau déjd existant sur la disquette, changez le

nom de celui que vous avez & sauver

#Quand vous sauvegardez sur une disquette
SUPER-MRC, vous ne pouvez pas sauvegarder
un morceau ayant un nom déja existant.

@0ut of Memory

La mémoire interne est pleing Affiché dans le cas
d'opérations chargement/enregistremant/édition
Aussi affiché en chargement de patches indiguant
gue la mémoire de banque d'ondes est déja pleine

@Not MRC Disk

La disquette n'est pas une disquette MRC-500,
MRC~300 ou SUPER-MRC Affiché quand vous
essayez de charger en page [25 Load MRC Song]

®Not S-MRC Disk
Cette disquette n'est pas une disquetie Super-MRC.

Affiché quand vous essayez de sauvegarder un
morceau en page [27 Save S-MRC Disk]}

@Not S Song Disk
La disquette n’est pas une disquette SY5-553, SY5-

333 ou SYS-503 Affiché guand vous essayez de
charger un morceau en page [26 Load S Song]

@Not 5-50 Disk
La disguetie n'est pas une disquette S-30. Affiché

dans la page [54 Load/Save 5-50] Quand vous
essayez de charger/sauvegarder des données de
son Pour charger, vous pouvez utiliser des disquet-
tes version 1,0 et Versien 2,0 ; et pour sauvegarder,
des disquettes version 2,0

@Not Song Disk
La disquette n'est pas au format de données de

morceau (disquette de morceau ou disquette de sons
et morceaux) Affiché quand vous essayez de
charger/sauvegarder des données de morceau.

@Not Sound Disk
La disquette n'est pas au format des données de son

(disquette de sons et morceaux ; disquettes $5-550,
$-330). Affiché quand vous essayez de charger/
sauvegarder des données de son.

@Not System Disk
Cette digsquetie n'est pas une disquette systéme

Affiché quand vous essayez de charger un utilitaire
du systéme.

@l.evel Over
Affiché quand, en utilisation du filtrage ou du

mixage numérique, il y a un risque de création de
distorsion car les limites acceptables de niveau sont
dépassées.

@Data Size Over
.a guantité de données de messages exclusiis est

trop grande pour étre éditée.
Le maximum est 500 octels

@Data Error
te format n'est pas de ceux pour lesqueis un

checksum pour les données exclusives peut étre
calculé Affiché quand fe numéro d'identification du
fabricant est avire que celui de ROLAND, ou guand
la taille des données ne correspond pas au format
Pour plus de détails, référez-vous 8 la page 192,
“Messages exclusifs ROLAND"
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2 Messages (Erreurs et autres)

@Point Error
Affiché quand on enregistre des morceaux en mode

boucle, lorsque les points de localisation (REC start
paint et REC end point) sont réglés dans la méme
mesura. Assurez-vous de laisser au moins une
mesure entre les deux points

@Can’t Execute
Affiché quand il y a une erreur dans les régiages de

paramétres, comme par exemple s'il n'y a plus
d'espace pour &crire des données d'onde ou quand le
méme numéro de fone a été choisi 3 la fois comme
source et comme destination dans une procédure
d'écriture, Aussi affiché quand vous avez essayé de
copier une disquette différente de celle spécifiée en

L I T .

@Insert System Disk and press F1: g8
Affiché quand vous avez chaisi une page pour

laguelle le chargement de l'utilitaire systéme corres-
pondant est nécessaire,

Insérez la disquette systéme et chargez les utilitaires
de systéme requis. Ce message n'apparaft pas
guand la disquette sysiéme est resife insérée

@insert New Disk
Affiché en page [28 FD Copy], vous demandant

d'insérer la disquette qui sera la destination de la
copie

@lInsert Destination Disk
Affiché en page [29. Song Transfer], wvous

demandant d'insérer la disquette gui sera la desti-
nation de la copie.

@0ver Work
Afifiché dans des cas of, suite 3 I'état de traitement

des données du W-30, e ségquenceur ne peut pas
fonctionner normalement.

@MIDI Overfiow
Affiché quand une quantité de donnéss MIDI

excédant celle qui peut &tre traitée a été recue en
MIDIEIN.

@Active Sense Error
Affiché quand il 2 &été déterminé gréce aux messages

d'Active Sensing, gue la connexion a &t8 rompue
g4

10

3. Déponnage

{Aucun son n'est produit par le W-30]

@®Veérifiez que les cables et les connexions sont
corrects

@Vérifier que le volume de Fampli, du mixer ou de
I'appareil MiDi externe n'est pas trop bas

& Avez-vous régié e volume du W-30 trop bas ?
‘™ Position du curseur de volume (P 5)
i")Réglage de niveau de chaque partie (P 145)
T Réglage du niveau de sortie de chaque paich (P

149)
‘"Réglage du niveau de sortie de chaque tone (P
154)

Fertormance (. 110)

(Cla valeur du volume envoyé par une EV-5 3
faquelle la fonction de volume (Changement de
commande n°7) a été assignée {Avec la pédale
totalement reldchée, le volume est 0} (P. 99,
112)

Ole niveau de sortie du patch sélectionné dans la

page Patch Edit (P 149)
A la fois, dans les pages d'édition de Tone et
dans celles d'édition d'onde, le son sera produit
au méme niveau que celui réglé pour le patch
actuellement s8lactionné en page Patch Ldit

Oi'assignation de sortie du patch sélectionné

dans la page Patch Edit. (P. 150)
A la fois, dans les pages d'édition de Tone et
dans ceiles d'édition d'onde, le son sera produit
en accord avec le réglage d'assignation de
sottie du patch actuellement sélectionné en
page Patch Edit

Dy

@Etes-vous sirs que les canaux MIDI ont &t
correcternent choisis ?
(1Canal MiD! de chaque partie (P. 145)
("Le canal de chague piste (P. 142)
_bLe canal du clavier (P. 11Q)

@Avez-vous les commutateurs MIDI régiés sur

“OFF 7

les commutateurs MIDI de chague piste (P
117}

Le commutateur de transmission MIDI du
clavier (P 111)

TLe commutateur MIDI IN ; MIDI (iNT/EXT) (P
111}

@Etes-vous slrs gue vos connexions aux sorties
individuetles sont correctes ?




@Re-vérifiez le mode de sortie de la partie, ef
"assignation de sortie du patch. (P. 53 “Changer
les sorties audio’)

@Avez-vous des pistes réglées sur "mute’” ? Dans
ce cas aucun message de note n'est transmis. (P
117)

@Avez-vous fait une assignation "OFF"' quand vous
avez réglé tes points de spiit du patch 7 (P.151)

@Aucun son ne peut &tre produit deux octaves au-
dessus de la note originelle (P. 153) régiée pour le
tone.

[La hauteur sonne anormalement]

@ Verifiez que le Master Tune est réglé correctement.
(P. 145)

@les modules de son MIDI externes sont-ils
accordés correctement ? (P. 110)

@ Veérifiez que le décalage d'cctave du clavier n'a pas
&té changé (P 111)

@Lles réglages de transposition d'octave de chaque
patch (uniquement en rapport du clavier) et le
désaccord d'unisson sont-ils régiés comme ils
doivent I'étre 7 (P 149, 150)

@Avez-vous, en considérant fa facon dont le son
sera utilisé lors du jeu, vérifié que votre réglage de
note originale du tone permet de suivre la hauteuar
du son échantillonné. (P. 153)

@Veérifiez pour chague tone les réglages de piich
foliow, pitch shift et fine tune. (P. 153, 154)

[Aucun effet n'est obtenu avec 'aftertouch]

@®Vérifiez si les commutateurs de réception de
messages MIDI d'after touch de chague partie
sont réglés sur O (P. 147}

@~Lst-ce que la sensibilité de I'aftertouch est réglée
sur O pour certains des patches (P 150)

@Est-ce que le commutateur d'aftertouch est réglé
sur OFF pour certains des tones ? (P 154)

3 Mauvais fonctionnement

{Aucun changement de hauteur n’est
obtenu qguand le levier de Pitch Bend est
déplacé]

@Les commutateurs de réception des messages
MID) de pitch bend de chaque partie sont-ils
réglés sur OFF ? (P. 146)

@2 plage d’action du bender est-elle réglée sur 0
pour certains des patches ? {(P. 149)

@lLe réglage de pitch bend est-il réglé sur "OFF"
pour certains des tones 7 (P 154)

[Vous ne pouvez pas obtenir de variation
dynamigue comme vous le désirez]

@Re-~vérifiez les réglages pour les courbes de
niveay, les enveloppes, les Key Rate et velocity
rate des tones. (P 163, 164)

@Vos apparails MIDI externes sont-ils capables de
répondre 3 la dynamique ?

[Les patches ne changent pas correcte-
ment]

@Quand vous les changez par le biais de messages
de changement de programme, re-vérifiez vos
réglages suivants :

Ole commutateur MIDI est-il réglé sur “OFF",
alors gue vous désirez recevoir des change
ments de programme venant d'un apareil MIDI
externe 7 (P. 11)

{HLe commutateur de transmission MID| de
certaings pistes est-il sur "OFF" 7 (P. 117)

Alors gue vous transmettez des messages de
changement de programme depuis le clavier,
avez-vous vérifié que le commutateur de trans-
mission MID! du clavier n'est pas réglé sur
"OFFT 7 (P 117,118)

kst-ce gue le commutateur de récepiion de
messages MIDI de changement de programme
de certaines parties est réglé sur "OFF" 7 (P
146)

iiAvaz-vous veérifié que les réglages des numéros
de changement de programme et des numeéros
de patch correspondent bien ? (P 147)

 :Avez-vous réglé correctement les canaux MIDI 7
(""Aucun son n'est produit par le W-30""P 188)
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3 Mauvais fonctionnement

[Vous avez des problémes d’enregistre-
ment]

@ Certains commutateurs denregistrement spéct
fiant les messages MIDI sont-ils réglés sur
“OFFT T (P 117)

@Est-ce que le paraméire de morceau Sync clock
est réglé sur EXT ? Dans ce cas, I'enregistrement
est basé sur la réception en MIDI [N des messages
MIDI Clock, Start, Continue, Stop, Song Position
Pointer et Song Select (P 198, implantation
MiDH

@Vérifiez que le mode d'enregistrement est réglé

ramma Hoddait Pre MNans ot antre mnds e

LU, 100 UUHRHIDCD Uaibiladiiibs Sivhc caaseue.

@Le nombre total de pas pour les marceaux
dépasse-t-if 15 000 7

@En utilisation des modes d'enregistrement Auto
Punch et Loop, avez-vous réglé les points de
début et de fin d'enregistrement ? En mode Loop,
assurez-vous de laisser au moins une mesure
entre ces points (P. 118)

[Le métronome n’est pas entendu]

@Assurez-vous gue le métronome n'est pas régié
sur "OFF” (P. 113)

@Vérifiez que le canal MIDI du métronome est
carrectement choisi. (P. 113}
§'it st réglé sur les canaux (1] &8 [16], le patch
assigné 3 la partie répondant & ce canal sonnera.
S'il est réglé sur les canaux [E1] 3 [E16], le
métronome sera toujours transmis par la MIDI
OuT.

®Vérifiez que le numéro de note du métronome a été
correctement choisi, Quand le patch est appelg,
aucun son ne sera produit pour des notes situées
plus de deux octaves au-dessus de la note
originale du tone. (P. 153)

& Assurez-vous gue ta dynamique du métronome

n'est pas téglée & 0" (P 113)
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(Le morceau ne peut étre reproduit]

@\l.e paramétre de morceau Sync Clock est-il réglé
sur EXT 7 Dans ce cas., la reproduction du
morceal est basée sur la réception en MIDI IN des
messages M1DI Clock, Start, Continue, Stop, Song
Pasition Pointer et Seng Select (P 198, implan:
tation MIDID)

@&Vous &tes peui-Bire a8 la derniére mesure des
données du morceau Réglez le numére de masure
aM=1 (P 114)

[Le format de mesure ne peut étre choisi}

@l (Urinal duite Nesure i peul pPas eire change
aprés gue 'enregisirement ait eu leu. Les réglages
de format ne sont possibles que quand la mesure
n'a pas encore été enregistréa (P. 83, 115 "New
M. Beat')

[L’enregistrement/Reproduction
synchronisé ne fonctionne pas correcte-
ment)

@Quand vous utilisez le W-30 comme esclave an
enregistrement/reproduction synchronisé

(Vérifiez que le paramétre de morceau Sync
Clock est réglé sur EXT. (P. 113) (P 198
Implantation MID1)

OiVérifiez que le séquenceur externe est 1églé pour
transmettre les messages d'horloge.

®Quand veus utilisez le W-30 cormme maftre en
reproduction synchronisée

(Verifiez que le paramétre de morceau Sync
Clock est réglé sur INT (P. 113)

(Vérifiez que la synchro MID] de la configuration
du systéme est réglée sur “ON" (P 111) (P
198 implantation MIDI)

(TAssurez-vous que le séquenceur externe est
régté pour recevoir les messages d'horloge

@Assurez-vous gue toutes les connexions ont été
correctement faites.




[L'échantillonnage ne fonctionne pas]

@Assurez-vous qu'il y a suffisament d'espace libre
dans les banques d'onde (A/B). S'il est insuffisant,
effacez des tones originaux inutiles (P. 181).

@ Assurez-vous que le temps d'échantillonnage a
&té réglé sur une autre valeur gue 0,0 (P 181)

[Les réglages de partie ont changé]

@les données concernant les réglages de parties
(FUNC) sont inclues 2 la fois dans les données de
morceau et dans les donndes de son. Si elles sont
chargées séparément, les réglages effectifs seront
geux des données chargées en dernier. Faites donc
attention & l'ardre dans lequel s'effectue le
chargement.

(P. 39 & propos des données de fonction’)

[Des sons disparaissent]

®Le W-30 est capable de produire simuitanément
un maximum de 16 voix, Au deld de cette limite les
sons ne seront plus produits.

@®Verifiez le mode de clavier du patch utilisé. En
mode Fade, Mix et Uni, deux voix sont utilisées
guand une touche est enfoncée. Aussi, fe nombre
de voix simultandment disponibles est-il réduit

@Re-vérifiez le réglage du mode de répartition des
voix. (P 144)

@Lles sorties individuelles ont-elles éié réparties
entre les tones ! Dans ce cas, certains sons
peuvent disparaitre. (P. 53, 150)

@Y a-t-il un bloc de messages exclusifs contenu
dans les données de morceau ? Cela peut parfois
perturber fa reproduction normale d'un morceau

[Les réglages de split ne peuvent pas étre
faits])

@Assurez-vous que le mode approprié est sélec
tionné En “Info', les réglages ne peuvent étre
faits. (P. 58, 151)

3 Mauvais fonctionnement

[Les ondes ne peuvent étre éditées]

@Vérifiez que les choix des tones source at desti-
nation ont &té correctement faits. Le méme tone
ne peut pas &tre a la fois source et destination

@Assurez-vous qu'il y a suffisamment d'espace
libre dans les banques d'ende (A/B) Sl est
insuffisant, effacez des tones originaux inutiles (P
i71)

o



Roland Exclusive Messages

- — ,
Data Format for Exclusive Messagesg

Rolands MU implesmentation uses the flfowing doti fornas
for sl exclusise measages Gype [V

Syte Deseription
FOH Exclusive status
AtH Manufaotures D (Poiand)
DEV Dewice 10
MDL Niadel 1D
CMD Command ID
[8ODY] Maindata
F7H End of exclusive
= MHD) status . FOM F7H

A exclusbve muessage mast be Nanked by o pair ol status
codys stargng with o Manulavtuees - 10 nsnadintely afler 8002
(VI versiond )

z Manufactures 1D. 41H

t [
[N FEAPEN

represents Roland s Masaufactures - iD

# Device- 10 : DEV
The Device ~ID cunlains a wnigue value that identifies the
individual device in the muliple  implementaton of VDI
wsttuments. B ois usually set o 001 - OFN 2 vilue smaodler
by one ithan that of 2 hasic channel but value QU HEH
may be used for o deviee with muBiple basic chaanuly

# Model . ID . MDL
the Modei~ID contains a value that uniguely identifies one
modet from another. Diflerent models, bawever, may share an
ienneal Model - 1D i they handle similar data

The Model - 10 lormal may cantain 9011 in ont or mure places
lo provide an extended data figld The lollewing are examples
of vatid Model—-Iils each representing a unigue model

(]

KN

iRIH

Qb 01l
GUH 02H
GOl 0013 0310

# Command - I0D: CMD
The Command—I) indicates the fuacton of an oxclusive
mussage. The Command—I0 format may condain 0011 in onc
or e places to provide an extended data feld The
following  arc  examples of  valid Command I} cach
represenling a unique (unchion :

BrH

021l

03K

QiE Q1Fl
Ot 02
Gt 00H 011

# Main data . BODY
This lield conlaing o message o be eachaaged across an
interface, The exacl data size and contenls will vary with the
Madel ~ 1D and Command - 15

EEAddress - mapped Data Transfer

Address mapping s a0 techoique Tor tansforring messapes
canforming o the data format given n Section 1 I assigos
A series of memary - eesident records - - waveform and  tony
dala. switch slalus and parometers for exampie - =0 specific
locations  in 2 machine - dependenst  address  space  thereby
alipwing aceess o data residing a1 the address a HUSEBLEC
spesifivs

Address - mapped data ansfer s therefure indupendent af
mexlels and data categorics This ochmgue shows use of twa
diffurent  transfer  proceduores wne way  teansfer and
handshake (ransfur

# One way transfer procedure (See Section3 for details)
This procedure is suiled for the transfer of 2 small amoun
data It sends out an exclusive message completely indepe s
of a receiving dovice status,

Cenneetion Bisgram

Device (A) Sance (B)

i ouy VT

WHN W ey ST WAl

Connectionul poindl) is csseatiad for Request data’ procedur
(Sue Sectiond )

s Handshake transfer procedure (See Sectiond for details)
I'tus  procedure indtisles 3 predetermined wansfer sequor
{handshahing) scross the interface beface data wansfer 3h
place  Humdshoking ensures thut reliazbidity and transfer sp
are high gnoeeh o sandle a dange asmount of daoa

Connection Diagram

MO Qut -

W 1y

&

MIGE ALY

Conavctionad paints! and 2 js essential

Notes on the above two procedures
#*There ore separate Command—IDs lor different trans!
proceduses,
#DevicesA and I cannes exchange dala unfess they use 1
seme trapsfer procedure, share identieal Device = 11 and Mo
1Y, and are seady for comumuaication

ESOHE - way Transfer Procedure

This procedure sends out data ali the way until #t stops wh
the messages are 0 short that answerhacks need st
chyghed

For long messages however, Lhe receiving device must acqu
cach message in tme with the tronsfer sequence which inse:
imervals of at feast 20milliseconds in between

Tynes of Messages

Message Command 1D

Request data 1 | RQY (11H)

Data ser 1 BT {12H)

# Request data = 1: RQT (11Hy
fhis muessage is semt oot when there i3 a peed to soguire da
from o device at the other end of the interfzee it contains du
for the address snd size that sperily desigration znd  lengt
respectively, of data required

On receiving on RQi messsge, the remole device chuecks

memary for the data address and size that satisly the reque

If i finds them and is ready for communication, the device w
transiait o "Data set 1 (DT1Y" micssage which contains
requested daty Otherwise, the device will send out nothiay

Byta Qescripnon
FOH Exciusive status
a1 Manulagtures 10 (Rotana)
DEV Cevice 1D
ML hMedel 1D
(L] Commang 1D
ok Address MSB

‘ Lsg
a5kt Size 3B

Lsa

Cln‘!i‘ Check sum
[N\ Feut of paclusve




# Data set 1.

*The size of the requesled data does nol indicate the number

of byies Ihat will make up a DTI] message. bl represents
the address ficlds where the geteested daty resides

*Some models are subjeet 1o limilations in dota feramd used
for a single iransaction Requested dida for example. may
have a fimil in lepglh or must be divided inta predelermined
address fields before il & exchonged across the inderface.

*The same fumber of bytes comprises address and size data
which. however, vary with the Model-)D

#The error checking process wses o checksum that provides
a bit pattern whoere the least significant 7 bits are zero when
values Jor an address. size. and thag checksum are summed

DT1 (12Hy

This message correspends lo the aclual dala transfer procesy
Because every byte in the data s assigned o unique address
a DT1 message can convey Lhe starting oddress of one or
more datz as well 25 8 series of data formatled in on address
-~ depersienl order

The MIDI standards inhibit pon-real time messages  from
inlerrupting aa exclusive one, This fact is inconvenient fer (he
dovicos (hal support a "soft~ through” mechanism o maintain
compatibility with such devices, Rolund has limited the DT o
256 bytes so that or excessively long message 15 sent tat in
separate sepments

Byte Description
FoM Enclusive
41+ Maﬁufac(ures 1D (Roland)
BEV Device 1D
MOL Medal 1D
124 Command 1D
aph Address MSB
' .58
dtfH Dafa
st..n'n Ch;:ck sum
F T End of exclusive

*A 11 messape is capuble of providing only the valid dala
amung those specified by an RQI message.

*Some models arg subget Lo limilations in dala {ormal used
for @& single transuclivn. Requested data. for example. may
have a limil in length e musl be divided inlo predetermined
sddsess Tields belore il is exchanged across Lhe intesface

*The nwnber of byles compeising zddress data varies from
vre Model - 1D another

#The errar checking process uses a checksum that provides
2 bil pattern where the leasl sigoificant 7 bits are zero when
values for an address, size. and that checksum are summed

s Example of Message Transactions

©Dovice A sumling dalis to Device I
Transfer of a 111 message is #l that takes place.

{Data set 1] £
#More than 20m sec time internal

[Oaw set 1} po-

Y

[Dota ser 1}

@ Duvice I roquesting data Trom Dovice A
Device {} sends an RQE message o Deviee A Checking the
message. Pevice A sends a DT message back to Device

——,

[Bovee ]

el - [Datp set 1] -

{Dasa sor 1] L=

#More than 20m sec 1 me niernz

{Dawn set 1] P

{Data set 1} +

Handshaka- Transfer Procedure

Handshaking is an infcracthve  pexess whure Iwo dosiees
exchange wrror ¢hecking signals bolore o messege tramaciih
lakes place therely increasing data reliabifie:s Unlike one - way
ransfor (g inserts a4 pldury Dolweun message lranmactinns
hundshake transfer atlows mnch spocdicr rgnsactions xcause
data transfor slasts anve the rocoving dovice seluens o ready
signal

Wher il comes to handling frge ameunts of dola - — sampler
wavelorms and syalbesiser tones over the entin manew, {or
example ~ = acrass o MIDD miifaceo . hasdshaking  transfer s
mure cificiont than oace way transior

Types of Messag_gs- Message Command 10

Want 10 send data WSED {a0H)

Request data ROD (41H)
Oawa set OAT {42H)
Acknowledgo ACK {43m)
End of dgata 0D (aBH)

Communication errcr | ERR (4EH)

Rajection RJC (4FH)

# Want to send data: WSD (40H)
This message s seal pul when data sl be seat o a device
at the other cnd of the interface. U costains data for the
address  anrd  size  that  specify  designation  and  lengih.
rospeclively. of the data 1o be seat

On recoiving o WS muessage, the ety device checks s
memory T the spueificd dita address and size which will
saiisly the request. Il i1 finds them and is ready for
comannication the device will return an T Acknowledge
(ACKY' moessage

Oherwise, it will return 2 "Rejection  (RJCYT message

Byie Description
FOi Exclusive stptus
41H Manufactures 1D (Rotand)
DEV Qaviga 10
MDL Modal 1D
A0 Command 1D
3aH Address MSB
Lsh

(AL Sire MSHE

' Ls8
s Check sum
F7H £nd o! exclusive

*The size of Lhe data to be sent does not indicale the number
of bytes that make up a "Dawa set (DAT)" message, but
represeads  the address ficlds where the dada should reside

*Some models are subject fo limilations in data format used
far a single transaction  Requested data fuor example, may
have a limit i fesyth o must be divided into predetermined
address Tivdds before i 35 exchanged across the interface

»The same number 4l byies comprises address and size dala
whith however, vary with the Model - 1D

«The creor chorkingg process wses a choeeksum that provides
A b pattorn whon the feast sipnilicont 7 otsts are rern when

safns For an addee o sy aeed thist dhecksum are summed
'

)
\



s Request data

RQD (41H,
This messigre bs sent sut when thue oog need o aceutrg dita
fram: o device at the other and of the werfece 10 congiins data
for the sddr and size that speuly foineton el loaeth
respectively of data roueed

On roerng an O aw the s duwice chesbh 4l
memory Tor the date address and sige abuch apbindy the cugtigng,
1000 Tinds thes amd 15 stady for conununicatsn the dovice will
tronsmit o "Ity set DV e whith tontans the
requested dats (iheewise o o rerarn T Rejoonon (RJCY
[GIEELIVY

Syta Descripran

FOH Exglusive sfatus

BRRE] Marubacieras M (0 ane)
DEvV Device 1D

D sodet 1D

dle Commane 5

aart Adurens

55k Size

Lo
Sum Chack. sum
FH End of exclysive

T he size of the reguested dats degs oo indicate the avmber
af hytes that make up oo "Das set (BA Y message. bul
represenis  the address ficlds whore  the  reguested  data
resides

*Bome models are subject to bmitations in data formal wsed
foe o single tansaction  Megqoested duta, {or cxample, may
have a fimil in length o must he divided into predetermined
uddress fickds before iU is exchanged across the interfuce

#The same numher of byles comprises addrens and size data
which hawever, viry with the Modet D

*Ane ercor checkimr profess e chocksam thal peovideorn
A bil pasiern where (he least sipnificant 7 bits nee zoro when
values Tor an address size amd that Lhecksum are summed

# Bata set: DAT (42H,

This message corresporkds 0 te actunt datn trensfor process
Betause cvery byte dn the data & asswned o enigqus addreas
the message can canvey the stasting address of vae or more
datn as  woll as a0 serics of  duia formatted  in oan
address - dependent ordee

Although the MIDI standards whilst non- real thime IMESSAKCS
frum inderrupling an exclusive oy semne devices support o "
soflt—~  theough ™ muchanismt for such inlerropis To
maintgiacempatibdity with such dovices, Holaml has limited the
BAT w0 256bytes so thal an excessndly fong messape
oul in scparale sopments

Byte Oescrintion
FOH Exglusive stotug
Aty Manulacte es 0D (Haiand)
DEV Dewvice 102
AL Frodat O
A2H Cammand
ank Address MSH

' L3
5] D:;.m
Lum Check sum
F 7 End of exclugae

% Acknowledge :

4 End of data .

*A DAT message is capable of prosuhag nndy the vaiel o
among those specificd by an RO or WAL messase

#5ame models are subject Lo lmitations o data fonat
for a sinple transaction Reguestew dara Tor ovamph
have a Emil in leagth or must be divided neo peodat nng
address fickds befure it s exchoogted auenss the it fagr

+The nusbier of Lytes comiprisnm arddeout data a1
e miedded 1) 1o saother

*The error checking process wsc. o chethaum thal prov
a bit patesn where the least sipnibeant T his ar copg sl
values for an address, size amd thid checksum sel

ACK (43H)

This message is seat oo when ne Greoe was deioded
reception ul & WD DAT “Cad of diata 0007 o s o
message a3nd o requested sciup o gctton e ceomplete Do
it receives an ACK inossage the deve ot the other ond

not procecd $o the next operstion

Byie Description
FOM Erclusive staws
atH Manufactures 1D (Rpa-g)
2t L
4H Command 10
Fim End of exclusve
EGD  (45H)

This message s sent out o inferm a remole device nf the o
aof a message  Communication hawever will sot come o
cad unless the remote device returas an ACK message e
thaugh aa EOD messape wis {ransmiticd

Byte Description

F O Exclusive status

AtH Marni{actures 1D (Rotand)
DEV Davice 10

MOL Modet 1D

45+ Command 10

F7H fnd of exclusive

# Communications error : ERR (4EH)

This message warns the ronole device of 3 eommunicati
faull  encountered  during  messaie  transanssion  due | !
cxample to @ checksum error. An ERR nessage may
ceplaced with 2 "Rejection (RJCY one which lerminaies
cugrent message transaction in midstreasn

When it roceives an ERR inessene the sending device m
vither attempl to send cut the fast message 2 second time
termingte commurication by sending ouwd an RIC message

Byta Cescriation
FOM Exelusive status
Atk Manufagtures 1D (Rolang
DEY Dewvice 1D
MOL Model 1D
4EH Comemandg 10
F7H End of exclusive
\
\




= Rejection: RJC (4FH, B o
$his meksuge 1 st ol whon thure e & oneud s weminae O Crrar ocnur s whte dovees (4 18 recenang data from
communi atinn by overoging the cerrenl message An GO - L apuwe {B)
morsane wil be tripgtvrcd whon

1) Bacy iramsler fram deece (A o dewier (B)

@ WS or ROMY miecsape bas speaficd an bt dats addices
TLNITIY e

the duvice s ol roads for comimameaton

an el mumbor of addecsses oo bas beon deleoted it {Dsta st}
"o T gy -
datn teansler has been termbnaied by oan spersar (Acrnowinage,
(Errar) # ~c} [Gaty 2ey]
3 cammuoncEion vrier b oolorred
Commrumicatar o) -
An EiH s may beosent oot Do duvice an esther side - IData aet]
of the interfine Compnanication  owst Lo wrininaiod {tre same daa
immudistely when eitber s ripgers an ERR message fAnknowtedge e a5 above)

Byta Dasenplinn
O Ewclusog 51atus 2) Device (F) ity ro=teansmatied and
quits G
A1 Mantlactures {0 {Folind)
MDL “Model 1 :
4 d )
FH GCommand 1D . - {Data set)
£75 End of axcluswve . 5 -
{Acknowlndge) o
(Error) % et {Data set)

- [Communinannn grrpt j —— o
# Example of Message Transactions '

(Gt} ==t {Rejection)

©Data transier from dewee {A) 1o dewvice (8) 1) Dowvice (A) mmmediaiely quitt dats transier

[Want 10 send dara] —e———me————e e

— {Acknowiedge] _— (ata set]
[Data set] - [Acknowledge) s

-t {Acknowledge] (Error) x -t {Data set]
[Dats set] st [Rosection] Lt (Guit)

it {Acknowledge]

[End ot daval . - AbOL{t W - 30
wtf {Acknowledge] .
Exclusive Messages

Cr the W-30 transmission and reception of Exclusive messages occurs
only in the Seaquencer sectuon The funciion 15 unavailabie n the Sound
section

@ Device (A} requests and receves data from device (8)

M Recording Exclusiva Messagns

[Reguest data) o
= {Dsta set] t the sequencer Exclusie messages are recorged as song datoe
fAcknowiedge] e
s (Dot set] Ferfgren (ne same opesaton as you would for recording songs whar o sung o
record Exclusive messages Cecewed at MIDL N
[Acknowisdge) o
x Pyt the Zxcl recoramng swiich 1o On {see page 117}
e {Zrd eof datal L )
EE Transmitting the Exclusive massages you have recorded
{Acknowiedge] o
Pilay tne refewant sang o 3tapr o transmit BExclusive massages frov V00 307
= Set orne SN EATY 5w oot for mach tracx 16 Dm0 {see gage .
EFEditing Exclusiva Messages
Up o a mapumyum of 500 2 of paghugive messages Tan Deoediter v e Mooz
Edit gseree~  isee page IO

Catoutatar o ozannot he pertoreed arg B A "

thsplayed 3 1D 15 o amngr man nar fos Pz
when the DUomatenh the formar e sooc LIt
Complete” Sipfbyrd 0 3T SalCuialen soe c mUTOIal SOy .. ot HE

st it an Tienu npes

\
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Music Workstation (Keyboard & Internal voice section) Date : May 10 19

Model W - 30 Tableau d'!mplémentation MIDI Version 1
) Transmitted Recoanized Remarks
Function «--
Basic Default 1 1-16 %4 * 2
Channel Changed 1 -16 1-18 %4
Default Mode 3 Moda 3
Mode Messages x X
Altered EE R EE RSN R
Note B ' 12-120 12-120
Number Frue Voice KKKk Kk Kk K 12 - 120
Velocit Note ON O O v=1~-127
elocity Note OFF I X 9nv=0 4
After Key's X %
Touch Ch's X * 1
Pitch Bender X * 1
110 E Modulation
7% ¥ 1 Breeth Controller
6410 * 1 Volume
Hold 1
100, 101 % 1
Control 6 38 RPN LSE, MSB
Change Data enlry
LS8, M3B
Number 0
Piteh Bend Sensitivity
# 5
Prog 0 *10-127 %3
Change True # % % ok ok ok ok ok ok 0-127
Systerm Exclusive X x
System Song Pos X X
,y Song Sel X X
Common -
T'une X X
System Clock X X
Real Time Commands X x
Local ON~CFF X x
Aux All Notes OFF X O (123-127)
Message Active Sense * 1 O
Reset X X
#1: Se régle sur OO ou X manuellement, etest mémorisé sur disquette
Notes # 2: Peut Btre mémorisé sur disquette.
%3 Le numéro de changement de programme de chaque patch est réglable.
* 4. Régiable avec 8 différents canaux.
#5 ! Le changement de commande (NMuméra 0-95) peut étre envoyé en déplagant
EV-5 sur lequel le numéro de changement de commande est affectsd
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMN!I ON, MONO ' Q @ Yes

Mode 3: OMNI OFF POLY Mode 4: OMNI OFF., MONO % : No




Music Workstation (Sequencer section) Date May. 10 1989
Model W- 30 Tableau d’'Implémentation MIDI Version : 101
. Transmitted Recognized Remarks
Function »»-
Basic Default ail ch all ch not BASIC ch
Channel Changed x 1-18
Default x X
Mode Messages x X
Altered % kK ok K KR kR
Note ] 0-127 0-127
Number True Voice * k% K %k kK K 0-127
Velocit Note ON O O v=1~-127
SOttty Note OFF X 9n v=0 x
After Key's O % 1
Touch Ch's O % 1 ;.
Pitch Bender O % 1
0-6310 ¥ 1
B4-121 | O * 1
Control
Change
Prog O * 1
Change True # k ok ok k ok ok k¥ K 0-127
System Exclusive O O
Song Pos {O (CLOCK = INT} O (CLOCK = EXT)
gystem Song Sel O (CLOCK = INT) O (CLOCK = EXT)
?mmon Tune O O
System Clock O (CLOCK = INT) O (CLOCK = EXT)
Beal Time Commands O (CLOCK = INT} O (CLOCK = EXT)
Local ON./OFF b x
Aux All Notes OFF X O (23-127
Message Active Sense ® 2 O
Reset X X
Notes 1 Se régle sur () ou X manuellement
# 21 Selon les réglages du clavier et du module sonore interne
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONG \ O : Yes
Mode 3: OMNI OFF. POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X : No



Music Workstation
Modele W-30

[ 1. DONNEES RECUES ET RECONNUES |

1.1 Messages mémorisés en mode enregistrement

Eiessages de voix par canal

@Note Off

Statut Deuxiéme Troisiéme
anH kkH vvH

SrH ki H 00K

n=numéra de canal MIDI
kk =numére de note

:OH-FH {0-15) O=c¢cal I15=cal6
D OOH-7FH (0-127)

vv zdynamigue :ignorée
@Note on

Statut Deuxiéme Troisigme
anH kkH vvH

: OOH-7FH (0-127)
L OIH-7FH (1-127)

kk=numéro de note
vv =dynamigue
@Afftertauch polyphanigue

Statut Deuxiéme Troisiémea
AnH KkH ]

n=mawmére de canad MiD!
kK ==numéro de note
vy = valeur

P OM-FH (0-15) O=cal 15=c¢alé
: QOH-7FH (0-127)
s GOH-7FH (D-127)

®Changement de commande

Statut Dauvidgma Troisigme
BaH Wk Vv

A=pnuméra de canal MIDI
hk=nuymére de commande
vy z=valair

POH-FH (0-13} O=cal 15=cal6
: Q0H-78R (0-120)
1 Q0OH-7FH (0-127)

@Changement de programme

Statut Deuxiéme
Cni poH

n=numéro de canal MIDI
pp=nauméro de programme

(OM-FH (0-18) O=cal iG=calb
QQH-7FH (0-127)
@ATFtertouch par canal

Statut Deuxigme
GnH vk

n=numéro de canal MiDI P OH-FH (0-1%) Q=cal! 1%=calb

vvz=yalaur : DOH-7FH (0-127)
@Pitch bend

Statut Deuxiérne Troisigme

EnH mmM I3}

n=nurnéra de canal MIDI

OH-FH (0-15) O=ca.l 15=ca.lb
mm l=valeur :

OOH O0H- 7FH 7FH 0~ 16383
{~B192~ +8191)

BMessages de mode par canal

@Locai On/Oft

Statut Deuxiégme Troisiéme
BrH 7 Ak vvH

n=numerp de canal MIDI
vy valeur

COH-FH (0-13) O=cal 1%=calég
~TTOOH-7FH (0-127)

Date : 19 Jan.1988

4 - .
Implémentation MIDI Version : 100
“EMessages de systéme exclusif
Statut QOctet de données
FOH itH, ¢gdH. eeh
F7H
F& : Systéme Exclusif

ii=numéro didenbiicabion 1 QOH-7FH {0~127}
dd ee=données D QQH-7Fk (0-127)
F7 : BEOX (Fin de message exclusif)

1.2 Seulement reconnus
BMessages de mode par canal
BAIl Notes Off

Statut Deyiéme Troigidme
8nH 7BH GOH

# Quand le W-30 regoit ce message. il génére des messages Mate Off
pour les notes encare produites

@OMNI ON
Statut Deuxidme Traisiéme
BriH 7CH 00H

n=numéra de canai MIDI OH-FH {0~15) O=c¢al 15mcals

# Recannu en temps que All Notes Qff uniguemeant

@OMINI ON
Starut Deuxiéme Traisiéme
BnH 70H 00H

n=numéro de canal MIDE DOH-FH (0-15%) O=mcal 15=calb

« Reconnu en temps que All Notes O uniquement

SMONG
Siatut Deuxigme Troisieme
BrnH FEH mmH

n=numérc de canal MID| cOH-FH (0-15) Omcal 15=caib
mmiznambre de canaux MIBl @ {OH-0FH (0-15}

* Reconnu en temps que All Notes Off uniquement

@POLY
Statut Deuxiame Troigieme
BnH 7FH COH

n=numéro de canal MIDi P OH-FH (8-15) O=gal i5=c¢a l6

# Racennu en temps que All Notas Gff uniquement




1.3 Messages reconnus pour fa'synchro o | 2. DONNEES TRANSMISES |

 Quand sync clock est réglé sur EXT 2.1 Tous les. messages mémorisés sont transmis en
reproduction

fMessages communs de systéme
- 2.2 Tous les messages recus sont transmis guand SGOFT

@Song Position pointer THRU est sur ON
Statut Deuxiéme Troisiéme 2.3 Messages créeés
F2H mmH tH
BEBMessages communs de sysiéme
.mm =valeur : DOH.COH-7FH.7FH 0-16383
@Song Position peinter
@Song select Statut Deuxigmea Troisiéme
F2H mmH [I53]
Statut Deuxigme
F3H ssH H.mm=valeur T OOH.O00H-7FH.7FH 0-16383
ss=valeur : Q0H-13H 0-19 +Quand le commutateur de transmission Sync est sur ON

&5Song sefect
BiMessages de systéme en temps réel

Statut Deuxidme
©Hortoge F3H ssH
Statut 55 = valeur : O0H~13H {morceaux 1 -~ 203)
F8H
# Quand fe commutateyr de transmission Sync est sur ON
@Start
EAMessages de systéme oo temps reel
Statut
FAH GHorloge
Statut
@Continue F&H
Statut # Quand le commutateur de transmissions Sync est sur ON
FBH
@5Start
@5Stop
Statut
Statul EAH
FCH

*Quand le commulateur de transmission Sync est sur ON

1.4 Messages regus pour détecter les problémes de

connexion MIDI @Cantinue
EiMessages de systéme en temps réel Statul
FBH

@Active sensing
#Quand le commutateur de transmission Sync est sur ON

Statul

FEH
@Stop
Statut
FCH

#Quand le commutateur de lransmission Sync est sur ON

@Active sensing

Statut
FEH

#*Quand lg commutateur de transmission d'active sensing est sur ON




SPECIFICATIONS

W-30 : Music Workstation

Maximum de voix simultanément disponi-

bles : 16

B Source sonore
Technologie DI

BEMémoire de son

Slinterne
Deanndes dinnde BAM {offacablpeY - 519 Krmnts

UL W OO0 AL UNEHGQAGILS; L LS VUnisn
Tones utilisant les ondes RAM : 32/paramétres
tone

Tones utilisant les ondes ROM : 64/paramétres
tone

Patches : 16/paramétres de patch

Paramétres FUNC

Paramétres MiDI

@Disquette systéme
Tones utilisant las ondag ROM @ 128/paramatres
tone
Patches utilisant les ondes ROM : 32/paramétres
patch

®Disquette de sons et de morceaux
Données d'onde : 512 Kmots
Tones utilisant les ondes RAM : 32/paramétras
tone
Tones utilisant les ondes ROM : 64/paramaétres
tone
Patches : 16/parameétres de patch
Paramétres FUNC
Paramétres MiDI|

BMeémoire de morceaux

@iInterne
Nombre de morceaux : 20 max
Nomubre de pas : max d'environ 15 000 pas
(pour les 20 morceaux)

de

de

de

de

de

de

@Disquetie de morceaux

Nombre de morceaux : 64 max.
Nembre de pas : max d'environ 100 000 pas
(pour les 64 morceaux)

@Disquette de sons et de morceaux

Nombre de morceaux : 64 max

Nombre de pas : max d'environ 7 000 pas
(pour les 64 morceaux)

: par piste, par mesure et par
événement

Résolution : 96 coups d'herloge/noire
Synchro externe : compatible avec horloge MIDI

Canme calart Cbart Qtam Maptiogge

Fonctions d'édition

0

Bl OGIE 1 UsiLion {Giier
Longueur des données de morceau . max de 9 998
mesures

& Pistes
Pistes de jeu (16 canaux MID/piste) : 16
Piste de tempo : 1

@Maximum de sons simultanément enregistrables
128 (total pour toutes les pistes)

@Maximum de sons simultanément reproduisibles
128 (total pour toutes les pistes)

EClavier
61 touches (sensibles a l'aftertouch)

BFacade
Levier de Pitch bend/modulation
Curseur de volume
Touche Performance
Touche Sequencer
Touche Sound
Touche Start/Stop
Touche REC
Touche Tempo
Touche Skip
Touche avance/racul
Afficheur LCD
Touche User
Touche de fonction ( - )
Touche EXIT
Pavé numérique
Molette de cursewr
Moletie Vaiue




EDos
Interrupteur d'alimentation
Prise casque
Sorties individuelles x 8
Prise d'entrée audio
Potentiométre de gain
Prises MIDI {THRU, QUT, IN)
Prises de contrble par pédale (DP-2, EV-5)
Connecteur SCSI {compatible avec le standard SCSI)
Potentiométre de contraste

Electeur de disquettes
Lecteur pour disquettes 3,5
Type de stockage : double face, double densité, double
piste

BDimensions
1014 (L) x 301 (P) x 106 {H) mm

BEiPoids
9.8 kg

B Consommation électrique
18 W

#Accessoires

Mode d'emploi pour FD
Carte des modes pour FD
Carte des sons

Guide MID!

Disquette systédme pour FD
Disquette de données x 3

Céble de connexion PJ-1 X 1

BOptions
Pédale commutateur DP-2
Pédale d'expression EV-5
KW-30 (kit de modification du W-30)
MF2-DD, disquettes 3,5”
CD-5, lecteur de CD-ROM
% Les spécifications sont sujettes @ modifications sans
préavis, dans l'intérét de I'amélioration de l'instrument



Au%res precautlons A RTARTEY
Concernant I'alimentation secteur
Concernant I'emplacement -
Maintenance

Maniement des disquettes -

RN N A

Changer 485 VAIRUIS -+ v e 4
Commandes -~~~ e A8
Disposition de i’affichage Y £
Ecrire un nom .- - - o L .49
FERBEFES v v mre e e e o W 8B
Mémorisation des pages d'usage fréquent - - - 47
Mouvemenis du curseur - - - 0 49
Pavé numérique -~ e 49
Saut 3 une page d'écran spécifige 47
Sélection de page -~ - oo 45
Touche EXIT crovr e - 48
Touches de fonction - v A8

Touches de Mode -+~ e e 4G

Accord général

16
Aftertouch o018
Aftertouch par canal ‘15, 25, 86, 96
Changements de programme -~ - . ..56, 57
Changer les patches - o v 14
Dynamique - 18, 25031
Jeu avec le séquenceur oo e 1B
Jeu du séquenceur s s T
Jeu “Live" (Performance) - - 14
Levier de pitch bend/modulation - - - ~15
Local ONJOFF - 37,110
Mise sous tension et amorcage - - ~12
Pitch Bend-—- - - - 186, 25, 86, 96
Reproduction de morceau - 18, 50
Utilisation du Breath Controller - .37, 112

Avec un amphflcateur

Avec un magnétophone radio-cassettes, etc - 10
Avec un mixeur e 0010
Connexion d'un casque SRR S 10
Connexion nécessaire a 'échantillonnage - - 77

elabel

Adresse

Capacité d'une disquette -+ oo 40
Capacité mémoire pour les données
de morceau - - e s 23
CD-5- o e 11
Chargement -~ - e 1738 72
Charger des données de morceau
etdeson - - e 17,3972
Charger des données de son - 72
Charger des paramétres de patch- -~ - 73
Charger des paraméties de tone - 73
Charger des pamamétres de ione
AVaEr une onde oo - 73

Chargez un patch depms une d:squette

Charger un patch depuis une disquette

syst&€me e e 73

Charger un tone depuis une disguette

Charger un tone depuis une disquette

sysiéme oo e 7
Copie de la disquette systédme - -13
Configurations de systéme - 37, 106, 110, 111
Capie des disquettes -« e e - 1067
DISQUELEE oo ..,7' 13
Disguettes compatibles - v 4
Disguette de données - -~ 11, 17, 39, 40
Disquette de morceaux -40, 106
Disquette de morceaux et de sons - - - 40, 106
DisqQues dUrEs oo 11
Disquettes fournies - e 11
Disquette systéme - -11, 12, 13, 37, 38, 40
Données de systéme- 37
Espace mémoire restant pour les sons 69
Formater une disquetig - o 41 106
Mémoire interne - 38
Sauvegarde e P 41, 98

Sauvegarde des données de configuration

de systéme - 106

Tableau des données sauvegardées sur

disquette - oo 184
Systéme T RN 37
Systéme utilitaire -~ - 40
Targette de protection -~ - : 4l
Vérification de I'espace mémoire restant 69

A




Viercea
Séqguenceur
Format de mesure - -
Vérification des données d'un morceau
Horloge -+

Différences entre un séquenceur et un
magnétophone multi-pistes
Caractéristigues d'un séguenceur
Comment utiliser un séquenceur
M/B/C : :
Mesure

Mode sequenceur
Métronome -
Numéros de note
Pas

Paramétres de morceau - e
Point de localisation
Statut

Reproduction de morceau -

Données de marceal: oo

Capacitéd mémoire pour les données
de morceau < -oa

Tempo
Changer le Tempo e

Ecriture de changements de tempo -

Piste de tempo
Tempo standard

Pisies

Indications sur les pistes - o
86, 117
v 22,23
v 22,23

Paramétres de piste
Pistes de jeu
Piste de tempo

Enregistrement

Auto Punch IN

Auto Punch IN/OUT -
Auto Punch QUT
Déclenchement au clavier -
Enregistrement en boucle - - -
Enregistrement normal
Punch IN/OUT manuel

Canal du clavier -

S 25 96

Données FUNC (de fonction) -

18, 25, 94

21
23, 25, 83
24, 25

2

T 3

22
25, 92, 93

.24, 25

44
.82

23
184

00, 118

.92, 96

-17, 18, 50

.23

- 94
22,23
23, 82, 94

2D
24,97

22, 81, 88

---88, 115

-88, 115
-89, 115

84, 87, 88, 115

- B9, 115

-84, 87, 88, 115

89, 115
. B4

Emission des changements de programme 84

Enregistrer fa durge - oo

Enregistrer la piste suivante -
Enregistrer les paramétres
Enregistrements successifs -
Filtres 2 I'enregistrement
Horloge de synchro

‘85, 116
91
85, 116
- 21, 81
86, 117
82

cantllinneur- -

Métronome S B2
Mode d'enregistrement - 84,88, 115
New Measure Beat cooee B3

Numéro de mesure 00 débute
lenregistrement -~ oo o e e 82

Piste d'enregistrement e B3
Point de début d'enregistrement - 88, 90
Point de fin d'enregistrement - 88, 90
Points de localisation -~ -+ 90, 118
Points de l'utilisateur 80
Préparer un son - R RRRMERE - )
Quantification - - e85, 116
Ré-enregistrer des portions de données - - 88
Sélection de morceal o e 082
Tempo standard -~ oo 82
Transpositior par octaves du clavier -84
Micro-édition - o e 24
Checksum « - e e 118
Défilement des données o ee-93
Ecrire des changements de tempo - 94
Evénements - w24, 25, 92, 96
Défilernent des données - woeee e 93
Indication d'événements - o 25
Localisation d'événements oo 24,83
Edition de morceau e o956
Changer la dynamique - o 131
Changer le canai MIDI - -ooe o 132
Changer la dure -~ e 133
Copier - e e 122
Décaler Fhorloge «+ v 134
Echanger des pistes « o oo e e 135
Extrairg - oo e e 129
Insérer des mesures oo e e 126
Quantifier - e e a0 125
Supprimer des mesures - e 128
Transposar - - e 130

Fréquence d'échantillonnage - -
Interpolation dif{érentielle
Méthode d'dchantillonnage fixe
Mode Sound e
Systeme DI de Roland



Données de son - Ce 26 -Echantillonnage - 2R, 77
Block + oo 38 72 Connexions nécessaires & I'échantillonnage - 77
Contenu des données de son -+ -.oooos . .28 Echantillonnage § 15 kMz - - 26,78
FUNC - 038,39, 72 Echantillonnage @ 30 kHz - ... ........26, 78
MIDE o038 T2 Exécuter I'échantillonnage -~ .. 30
Réglages - 38 72 Fréguence d'échantillonnage- - .........26,78

Mode d'attente d'échantillonnage - ... 70

Tones - 28 61, 68 Echantillonnage antécédent - - 80
Créer un sub~tone - oo LB Echantillonnage automatique - - 79, 80
De nouvelles ondes ne peuvent plus Echantillonnage manuel -~ L 20
Btre 8crites - oo e B8 Note originaleance: - -~ -~ i 79
Distinction des types de tone - . v 68 Pre-trigger - TG
Effacer un tone - o LB Temps d'échantiflonnage Cen e 78
Jeude tone L3R Vérification du niveau d'entrée . . 79
Paramétres de tone o oreiir e DR Patches oo e 3
Sub-tones -+ 030, 61, 68 Assignation de tones & un patch - - ... 58
Tone ROM v LB, B8 Changement de pateh - ... 56, 57
Tones originaux - 030, 61, 68 Changement de sons en fonction du
lerfone L. BB B JBU AU Clavier — « e 3]
2nd tone oL BB 5 Confirrmation de la répartition des tones- 58, 59

Créer un patch oo oo e BB

Paraméires de tone - oo 008 Jeu de patch L85
Bouclage automatique - 64, 152 Liste des patches - oo 14
Boucle - oo eeiinn 63, 151 Mode de clavier e .31, B9
Ldition des paramélres de {nne s 60 Faramétres de patch-- - .. .............32 58
LFO e .52 Split =03, B8
Meode de bouclage - - B3 ler tone e B8 Bg
Point de bouclage 0§37 1 2nd tore L B8 50
Point de début--- 6 T ]

Point de fin - oo B3, 7 Parties -+ e e 3D

TVA - B2 B0, 62 Changement du nombre de voix de

TVF e B0, 62 chague partie « - oo 54

Vérification des zones de split - ..o .58 Comprendre les parties .. .o.. .33
Mode de répartition des voix -~ - ....B4

Données d'onde - oo o028 29 Mode de sortie - 010, B3
Adresse: -+ oo T Multi-timbralité - 32
Affichage d'onde - oL L LBB
Banques d'onde -~ - 029 78 Changer le volume -+ oo B2
De nouveiles ondes ne peuvent plus Changer les sorties audio v oo B3
Btre Bcrites e B8 Changer la hauteur - - oL BB
Données d'onde effagables - - ... ... ... .29 i —_
Données d'onde non effagables oo 29 ‘Assignation des:
Mémoire disponible o BG EV-5 (EV-10) o 199, 112
Ondes ROM A/B- - o Ce 28
Segment - .o L2078

iUtilisation de donnéssicréées su
MRC-300 - o o oo
MRC-500 - -~ . ... . 41 100

iti d 2 ‘onde - 7
Edition des données d'onde O S.330 . - . .41 100 101

Smooth -« 64,173

204




4 .50 (Ver 1,0/2,0) e 41,100, 101
§=55Q - e e 41,100, 101
SUPER-MRC = o841, 100, 101
SYS-333 e e o 41,100
SYS-503 e 41,100
SYS-503 Type A -~ - oo 0100, 101
SYS-553 oo v 41,100

Active sensing - 111
Changements de commande - - 25, 86, 96
Checksum e eror oo 118, 198
Continue (MIDI) oo e 111
Exclusif - ooveerre 025,118, 182, 194
Horloge (MID1)-- - v o104, 105, 111
Utilisation de MIDI QUT et MIDIIN oo 34

Demande d'accord o025, 86, 96
Enregistrement synchronisé - - 105
Implantation MIDE - oo e o 0196
Pointeur de position dans le morceau 104, 111
Sélection de morceau -+ oo 104,111
Soft thru -+ w37 0103, 111
Start (MIDD) ~ e e o 0104, 105, 111
Stop (MIDE) oo 104,105, 111
Synchra MIDI v e o 104
Utilisation d'appareils MIDI externes -~ -+ 102




A

Pour ie Canada w—,

CLASS B NOTICE

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise emissions set out in the Radio Interference
Regulations of the Canadian Depariment of Communications

CLASSE B AVIS

Cet appareil numérique ne dépasse pas les limites de [a classe B au niveay des émissions de bruils radicélectriques fixés
dans le Réglementdes signaux parasites par le minislére canadien des Commurications

ST LRt 3
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