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DESCRIPTION DES PANNEAUX

O Touche partie/saut (PART/JUMP)

@ Affichage © Touches du curseur
@ Commande de volume & Fentes de cartes PCM
@ Prise de casque € Indicateur MIDI
O Foland LNO|[E%e voaue prmmemo oo EGa T Tm o T o O
I ——a———
o O 2 s ] | J; L] o

@ Touche d'incrément/introduction @ Interrupteur
{(INC/ENTER) d'alimentation

© Touche de décrément (DEC) {POWER)

@ Touche d'édition/sortie (EDIT/EXIT)

& Connecteurs MIDI

@ Prises de sortie multiple
{(MULTI OUT)

@ Prises de sortie mélangée
(MIX OUT)



@ PHONES {prise de casque)
Branchez un castque 3 cette prise. {Les performances
optimum sont abtenues avec un casque de 8 & 150
ohms d'impédance}, Méme lorsqu’un casgque est

branché, les sons sont envayés par la prise de sortie.

@ VOLUME (commande de volume)
Eile régle le niveau du son envoyé par la sortie

mélangée (MiX QUT) ou ia prise de casque,

© Affichage {rétroéclairé}

I indigue V'état actuel de I'unité,

@ PART/JUMP (touche partie/saut)
Appuyez sur cette touche pour sélectionner une
partie ou utiliser la fonction de saut/repérage de

page

© <« , p {touches du curseur)
Utilisez ces touches pour déplacer le curseur afin
de sélectionner une fonction ou un paramétre

indiqué sur I"affichage.

® Fentes de cartes PCM

Les cartes ROM doivent y &tre insérées.

@ MID! MESSAGE {indicateur de message
MiD1)
Il est allumé pendant gue des signaux MIDI sont

TeCus.

O EDIT/EXIT (touche d'édition/sortie)
Appuyez sur cette touche pour passer dans le mode
d'édition. (Le témoin s'aliume}, Dans le mode
d’édition, appuyez sur cette méme touche pour
passer par tous les modes et revenir finalement au

mode de reproduction,

© DEC {touche de décrément)
Dans le mode de reproduction, cette touche fait
changer te patch, Dans le mode d'édition, elle peut
gtre utilisée pour changer ies valeurs d'un para-
métre, etc. Une pression sur cette touche fait

diminuer un nombre,

@ INC/ENTER (touche d'incrément/introduc-
tion)
Dans le mode de reproduction, cette touche fait
changer le patch. Dans e mode d'édition, elle peut
gtre utilisée pour changer les valeurs d'un para-
mitre (affichage de réglage de paramétre} ou pour
sélectionner un paramétre {affichage de menu), etc.
Ure pression sur cette touche fait augmenter un

nombre,

® POWER (interrupteur d'alimentation}
Il met I"'appareil sous tension et hars cireuit

@ Connecteurs MID{
ls servent & raccorder des dispositifs MIDI

® MULT! OQUT {prises de sortie multiple)
Ce sont des prises de sortie indépendantes pour les

groupes de voix.

@ MIX OUT (prises de sortie mélangée)
Ce sont des prises de sortie stéréo Le son envoyé
par une sortie muitiple n'est pas envoyé par les

sorties mélangées,



NOTES IMPORTANTES

< Alimentation >

1a source d’alimentation appropriée pour cet
appareil est indiquée sur sa plaque signalétique.
Pritre de vérifier que la tention de ligne du pays

gorrespond & ces spécifications,

Ne pas utiliser une prise ol est branché un dis-
positif générant des parasites (comme un moteur ou

un systéme d'éclairage variable)

Vérifier que I'appareil est hors circuit avant de

brancher la fiche d'alimentation & la prise secteur,
Pour débrancher la fiche d'alimentation de ia prise,
ne pas tirer le cordon mais tenir la fiche afin d'éviter
d'endommacer le cordon.

Eviter d'endommager le cordon secteur.

Si Fappareil n'est pas utiisé pendant longtemps,

débrancher le cordon de la prise,

I| est normal gue cet appareil devienne chaud

pendant qu'il fonctionne.

Prendre contact avec le distributeur local Rotand

pour utiliser cet appareii dans un pays étranger.

Débrancher immédiatement le cordon secteur en

cas d'orage.

< Connexions >

Avant de raccorder ce U-110 i d'autres dispositifs
MIDH, mettre cet appareil hors circuit ainsi gue tous

les autres appareils.

St Finstrument {cet appareil} est raccordé i 'ampli-
ficateur alors que celui-ci est sous tension, toujours
brancher en premier lieu le cordon & l'instrument et,
pour déconnecter, débrancher tout d’'abord le

cordon de 'amplificateur.

< Nettoyage du coffret >

Utiliser un chiffon sec et doux pour nettoyer

¥appareil,

$i le boftier est taché, utiliser un chiffon légérement

humecté d'eatt.

Pour enlever les taches tenaces, nettoyer le coffret
avec un chiffon imbibé de détergent neutre puis

Fessuyer avec un chiffon doux.

Ne pas utifiser de solvanis comme des diluants.

Emplacement d’installation >

Eviter d'utiliser ce dispositif dans des conditions de
chaleur ou d’humidité excessive ou dans un endroit
oit il pourrait &tre affectd par les rayons directs du
soleil ou la poussiére ; éviter les emplacements

soumis a de fortes vibrations

L'utilisation de cet appareil priés d’'un éclairage au
néon, d'une lampe fiuorescente, d'un téléviseur ou
d'un affichage 3 tube & rayons cathodigues peut
provoquer des interférences parasites, Dans ce cas,

changer 'angle ou la pasition de ¥appareil.

Lrutilisation de cet appareil prés d’un téléviseur ou
d'une radio peut provoguer ung image oU un son
parasité.

Si cela se produit, éloigner le U-110 de ces appareils,

S un dispositif incorporant un transformateur de
grandes dimensions, comme un amplificateur de
pulssance, est monté juste au-dessus de cet appareil,

un ronflement peut se produire.

Ne pas poser ni laisser tomber quelgue chose de

tourd sur i‘appareil principal ou son cordon secteur.



< Systeéme de sauvegarde de la mémoire > ® Si cet appareil ne fonctionne pas correctement, le
mettre immédiatement hors circuit et prendre
o Cet appareil incorpore un systéme de sauvegarde de contact avec le distributeur Roland.
la mémoire qui conserve les données méme aprés
ia mise hors circuit. la pile qui alimente le circuit
de sauvegarde doit &tre remplacée tous les cing
ans. Appeler la station service Roland pour le
remplacement de la pile. {Le premier remplacement
peut &tre nécessaire avant cing ans, selon le temps
qui s'est écoulé entre la sortie d'usine de 'appareil

et son achat).

e Lorsque la charge de ia pile est faible, |'indication
ci-dessous apparait sur Paffichage et les données
en mémoire peuvent &tre perdues,

**Check Batiery!”’

o fien gque nous faisions tout notre possible pour
protéger les données pendant les réparations, quel-
quefois, en particulier lors d'un travall sur la
mémoire elle-mérme ou sur une zone connexe, des
données importantes peuvent 2tre perdues. Con-
server un mémo de toutes les données considérées
importantes. Pour cela, les sauvegarder sur une carte

de mémoire ou les noter sur une feuille de papier.

< Manipulation de Fappareil >

e Régler la commande de volume sur un niveau gui
ne géne pas les voisins, en particulier le soir oll les

sons peuvent &tre entendus sur une grande distance.

e Ne pas laisser pénétrer de liguide ni de matiére
gtrangére, comme de I'eau, des boissons, des pigces

de monnaie ou des cables dans cet appareil,

e Ne pas examiner ni modifier les composants ou les
gircuits internes. Cela pourrait provoguer une
décharge électrique ou endommager 'appareil.

o Ne pas faire subir de chocs violents a cet appareil
ni le déplacer pendant qu'il est sous tension.
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(1] DESCRIPTION DU U-110

1. Caractéristiques du

10

Source de son DC — PCM

Fonction de timbre multiple

Sorties multipies

Partie

Sonorité

Patch

Effets numérigues incorpores

Carte de mémuoire

DESCRIPTION DU U-110

te lJ-110 est un module de son PCM qui incorpore de nombreuses fonctions
tres intéressantes. |1 peut &tre utilisé, par exemple, comme sources sonoTes
supplémentaires pour un clavier MiDI ou un séquenceur MIDY

U-110

Les sources de son du U-110 sont DC-PCM pour maintenir des sons de haute
qualité,

t.a fonction de timbre multiple du U-110 vous permet d'apprécier une exécu-
tion d'ensemble en n'utilisant gqu’un seul module de son. £n d'autres mots,
un U-110 permet une exécution comme celle de plusieurs modules de son.

Six sorties sont fournies pour vous permettre d’envoyer séparément le signal
audio de chaque son. H est ainsi possible d'utiliser indépendamment des
affets externes pour chague son et de réaliser un mixage complexe,

Une partie {Part) peut &tre considérés comme équivalent & un module de son
conventionnel de signal. Le U-110 incorpore six parties qui peuvent avoir
individuellement des canaux MID1 ; chague partie peut donc étre commandée
séparément.

Une sonorité {Tone) est une unité sonore de hase. La mémoire du U-110
stocke jusqu'a 99 sonorités préprogrammées différentes.

Un patch consiste en données de son pour chaque partie et des régiages
d'effet, etc. Le U-110 peut stocker jusyw’a B84 patches différents que vous
vous pouve? rappeler instantanément.

Le U-110 contlent des effets de choeur et de trémolo numériques qui créent
des effets stéréo spacieux. Le réglage d'effet peut étre écrit avec chaque
patch.

Des cartes de mémoire en option {librairies de sons) peuvent étre utilisées
pour augmenter {e nombre de sons. Jusqu'a quatre cartes de mémoire peuvent
&tre utilisées en méme temps.



2. Modes du U-110

[T DESCRIPTION DU U-110

Les modes d'utilisation du U-110 sont divisés en plusieurs groupes, indigués
ci-dessous, de sorte que vous pouvez accéder rapidement & la procédure

désirée.
Mode de
reproduction
Mode d'adition
installation Patch Utilitaire
Mode
Made Mode de | | d'edition Mode de | | Mode de | | Moo Modede || Modede || Mode .
d'accord réglage de la réglage réglage d'écriture transfert de I'affi- | | tion de
Principal Mg carte de commun de partie de données ha ROM
mémoire chage
Mode de reproduction C'est le mode de reproduction normal. I permet de vérifier les réglages

Mode d’installation

des paramétres de chaque partie,

Comprend les trois fonctions suivantes :

@ Accord principal
les paramétres d'accord principal sont édités.

@ Réglage MIDI
l.es commandes MID! pour toutes les parties soni réglées

o Edition de {a carte de mémoire

La carte de mémoire des numéros de sonorité et des numéros de change-
ment de programme est réglée,

it



[ DESCRIPTION DU U-110

Mode d'édition de patch Ce mode contient les trois fonctions suivantes ©

e Reéglage commun
Le nom de patch, ies réglages de sortie ou d'effet sont édites.

¢ Réglage de partie
L.a sonorité, le volume ou le canal MIDI de chague partie sont régés.

e Node décriture
Les patches sont écrits en mémaoire.
Mode utilitaire Ce mode contient les trois fonctions suivantes :
e Transfert de données
Le transfert de données entre le U-110 et un dispositif externe peut étre

effectué.

e Contraste de Vaffichage & cristaux liguides
Le contraste de 'affichage peut &tre réglé,

® Reproduction de ROM

Le U-110 reproduit les données ROM pour faire une démonstration de
I"excellente qualité des sons,

12



DESCHIPTION DU U-110

3. Structure du U-110

te U-110 peut 2tre décrit comme plusieurs modules de son @

U-110
of .
MIDI * Moduie de son 1 }——b . 1
Effet
—»{ Module de son 2 ’—b 3 »2
—>i Modute de son 3 I——r »3
Groupe de voix Somp
multiple
—ai Module de son 4 I—- >
——>| Module de son 5 |———v -5
—>| Module de sen 6 |——o ]
* v ¥ ¥ ¥
+ R .
Mélangeur Sortie
» { melangée
Sonorités Chaque son utilisé {échantillonné) dans le U-110 est appeié sonorité. Le
U-110 stocke 99 sornorités préprogrammeées différentes. Vous pouvez aug
menter la capacité totale de mémoire en utilisant des cartes de mémoire en
option {librairies de sons),
Partie Une partie correspond 3 un maodule de son conventionnel. Le U-110 in-

corpore six parties {1 3 8) qui peuvent servir comme six modules de son
indépendants. Chague partie est accompagnée par divers parameétres aui
déterminent comment chaque sonorité doit &tre reproduite, ete.

Partie
Affectation de sortie
Canal MIDH
Gamme de touche
Sonerité

Niveau

Hauteur du son

L.FO

13



[T DESCRIPTION DU U-110

Patch Un patch comprend les données de son de chaque partie {combinaison de
sonorités), les réglages d'effet, le mode de sortie, etc. C'est ici que vous
pouvez déterminer exactement comment le U-110 sera utilisé,

Patch
Mode de sortie

’ Partie t | ; Groupe de voix 1 I

| Partie2 | [ Groupe de voix 2 |

l Partie 3 l ‘ Groupe de vaix 3 I

| Partie 4 l [ Groupe de voix 4 ]

| Partic 5 | [ Groupe de vaixs |

| Partie 6 I l Groupe de voix 6 ‘
Sortie multiple et sortie Le U-110 est équipé de six sorties multiples indépendantes et d'une sortie
mélangée mélangée qui mélange les six sorties. Les sorties multiples et la sortie

mélangée peuvent 2tre utilisées en méme temps, mais le son envoyé de la
sortie muitiple n‘est alors pas envoyé de ia sortie meélangée. l.a sortie
mélangée envoie 'image sonore positionnée comme indiqué ci-dessous, selon
Iaffectation de ia sortie {quel groupe de voix doit reproduire quelle partie}.

3

Oq 0O
O O
1 5 4 6 2

Gauche Centre » Droite

* Un effet ne peut étre obtenu que dans la sortie des groupes de voix 1 et 2.

14



DESCRIPTION DU U-110

4. Sonorité et le nombre de voix

fe U.110 peut reproduire jusqu'd 31 voix en méme temps Cela varie,
cependant, selon le type de sonorités a reproduire ou la manigre dont les
sons sont sortis. 1l y a deux types de sonorités, une sonorité consistant en
une voix {unigue, Y—SW) et une sonorité consistant en deux voix {(double,
désaccord, V—MiX}). Par exemple, lorsqu’une sonorité qui consiste en deux
voix est reproduite dans un groupe de 31 voix, le nombre de voix maximum
reproduites simultanément est de 15 {toute fraction est omise). Le nombre
maximum de voix dans chague partie varie égalerment selon le mode de
sortie et I'affectation de sortie.

Nombre de voix

Unigque 1 Sonorité faite d'un son,

?;rsn\:vnutataur de 1 Sonorité faite d'un son

vitesse) Force de frappe sur la touche.

Double 2 Sonarité faite de deux sons différents.

Désaccord 2 Senorité faite de deux hauteurs de son difféfentes
V—MIX Senoarité gui mélange deux sons en proportion

{Mixage de vitesse) variable sefon 1a force de frappe sur la touche

15



(2] CONNEXIONS

2

16

CONNEXIONS

B MIDH MIDI
e —— ouT iN - -
==H== oo B [T &
%éol g Dispositif MIDI
Contrdleur MIDIE
|Séquenceur MIDI}
|Ctavier MID!, etc }
MiD1 MIDH
N ¥ THRU
o Rolond M0 T onay _ P J|"_§F . rv— s
e S s Bl i v =)
o o L—""‘W‘i oo T s i SR o 1| D
- - = o
MIX
ouT

Qo ' O

OO0

Amplificateur stéréo

O

Les messages MIDI appliqués au connecteur MIBDL [N sont sortis par le
connecteur MID! THRU. En utilisant MID! THRU, théoriquement,
n'tmporte quel mombre de modules de son MIDI pourraient é&tre
commandas par un seul contrdleur.

En pratique, cependant, iz connexion de plus de irois modules de son
MID! peut provegquer des problémes. Si vous désirez raccorder plus de
trois modules de son, utilisez un sélecteur de sortie MID! en option (MPU.-
105} ou un indicateur de signal MIDI {A-110),

Les messages MIDI appliqués 3 MID! IN ne sont pas envoyés par MID!
OuUT.

Le son envoyé de ia sortie multiple n"est pas envoyé de la sortie mélangée.
Le cable MID! fourni est concu spécifiquement pour la connexion MIDI,

Ne Futilisez pas pour une autre connexion comme dans une installation
de synchronisation DIN ou audio.



1. Mise sous tension

Etape 1

Etape 2

3| REPRODUCTION

REPRODUCTION

Le 1J-110 est un module de son qui est activé par des messages MIDI envoyés
d’une unité de commande MID! externe,

Veérifiez que les connexions sont correctes, puis mettez fe U-110 sous tension.

PART L > PCHE CARD B8 WESSAGE
— 1 ] I ] I i i}
Ghip POviER
07 DEG, e
I i ) I il
EAT ENTER T
Etape 3

L affichage répond comme indiqué ci-dessous :

FoM Sowrd Moduale
Fol mmed U-116

LH

I Pl S WY

FUZ T ot Do ok Lo

Affichage du mode de
reproguction {Exemple)

Mettez sous tension I'unité de commande MID! raccordée.

17



[3] REPRODUCTION

2. Réglage du canal de réception MIDI

Contrdle du canal de réception
MIDI actuel de chague partie

Réglage du canal de réception
MIDI

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

tLes canaux des dispositifs MID] raccordés doivent &tre régiés sur les mémes
numéros. Si les canaux de réception du U-110 ne sont pas réglés sur les
mémes numéros que fes canaux de transmission de unité de commande, fes
messages MID| provenant de unité de commande ne seront pas regus
correctement ot le U-110 ne fonctionnera pas correctement. Le U-110 vous
permet de régler séparément un canai de réception MIDI pour chaque partie,
Réglez un canal de réception MIDI pour chaque partie que vous utilisez .

Le canal de réception MID! actuellement réglé pour chague partie peut
&tre contrdlé comme suit :

Sélectionnez ¥ affichage suivant avec les touches

{Dans le mode de reproduction)

e ** indigue une partie inutilisée (une partie dont |'affectation de sortie
est réglée sur "OFF").

Etapes 5.6 Inclicateus de message MiDI
| ]
,,,,,,,,,, L T T ¥
PART N + > ; PO CAND Mw{iﬁf’
— o I [ I i
UMP : PR
T
r'=""""§ if 1l i )|
B1H
4 i
i H
Eppes 1.8 Etapes 2. 3. 4

Etape 7

Appuyez sur fa touche | EDIT | pour passer dans le mode d'édition {le temoin
s'aliume).

Utilisez ies touches pour sélectionner “PATCH' {“PATCH' doit
clignoter), puis appuyez sur la touche | ENTER | .

Utilisez les touches pour sélectionner “PART", puis appuyez sur
la touche {ENTER|.

Utilisez les touches pour sélectionner “BAS", puis appuyez sur
la touche [ ENTER|-

Utilisez les touches pour sélectionner Faffichage '‘MIDI RCV.
CH"™.



Etape 6

Etape 7

Etape 8

REPRODUCTION

Appuyez sur la touche [PART| {le témoin sallume), puis sélectionnez la
partie dont vous désirez régler le canal MIDI en utilisant les touches[ « |

-
Appuyez sur la touche pour un numére supérieur, sur la touche

pour un numéro inférieur,

Nurnéro de partie

FOTLHI FART L: BHS
MIpi g, GHE 0

'y
L—-—-—-—-—— Canal MiD1

Réglez le canal MIDI1 avec les touches et :

Appuyez sur la touche pour un numéro supérieur, sur la touche

pour un numéro inférieur,

Lorsque des messages MIDI sont recus de V'unité de commande, I'indica-
teur de message MID! du U-110 s"allume

Appuyez quatre fois sur la touche |EXIT | pour revenir au mode de repro-
duction {le témoin s éteint}.

L affichage indiquera "TEMP"
en changesnt les régiages

Le canal MIDI gue vous avez réglé sera effacé lorsqu’un patch différent
est sélectionné Pour le conserver, effectuez la procédure appropriée
d’écriture de patch (voir page 36}.
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REPRODUCTION

3. Sélection d'une sonorité
(changement des sons dans chaque partie)

00 sonorités différentes sont stockées dans la mémoire interne. Si vous
désirez augmenter la capacité de la mémoire, utHisez les cartes de mémaoire
en option {librairies de sons)

Sélection d'une sonorité du

U-110
Etapes 5, 6
s
...... P R i ' PeM CARD IR MEGSAGE
— [ [H | P | ]| [i |
P L ! POWER
BT T s mc b
E : il 1| H i
T T A
I L
i ]
Etspes 1,9 I Etapes 2, 3, 4
Etapes 7, §
Etape 1 Appuyez sur la touche {EDIT | pour passer dans le mode d'édition {le témoin
s'allume},

Etape 2 Utilisez les touches pour sélectionner “PATCH” (ce qui fait
clignoter “PATCH"), puis appuyez sur la touche [ ENTER | .

Etape 3 Utilisez ies touches pour sélectionner “PART', puis appuyez
sur la touche [ENTER] -

Etape 4 Utilisez les touches pout sélectionner "BAS', puis appuyez
sur la touche | ENTER! .

Etape 5 Utitisez les touches B:] [E pour sélectionner I'affichage suivant.

i 'affichage indique le numéro de sonorité et le nom de sonorité de ia
sonorité actuellement affectée a la partie.

g_..mm Muméro de partie

I-m---— MNom de sonorité

Numéro de sonorité
I: Fnterne
Nurnére: Numére de carte

Etape & Appuyez sur la touche | PART | {le témoin sallume}, sélectionnez la partie
dont vous désirez régler la sonorité en utilisant les touches [E] , puis

appuyez de nouveau sur la touche | PART | .

* Une pression sur la touche augemente le numéro et une pression

sur la touche le diminue,
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Etape 7

Etape 8

Etape 9

Sélection d'une sonorité d'une
unité de commande MIDI1
externe

REPRODUCTION

Sajectionnez la section “Mémoire’” avec les touches et sélec-
tionnez Interne ou fe numéro de la carte de mémoire avec les touches

[Inc J.

*

L'utilisation des cartes de mémoire est expliguée page 23

Si vous sélectionnez des sonorités d’une carte de mémoire qui n'est pas
bien chargée ou lorsgu’aucune carte n’est insérée, I'affichage indigue “’No
Card 1", mais vous pouvez cependant sélectionner & {'avance des sonorités
d'une carte de mémoire.

Sélectionnez la section “Numéro de sonorité’’ avec les touches ,
puis spécifiez un numéro de sonorité avec les touches .

* Seaion la sonorité sélectionnée, fe nombre maximum de voix reproduites
simultanément varie.

Appuyez guatre fois sur la touche | EXIT | pour revenir au mode de repro-
duction {le témoin ¢'&teint).

* Les données éditées seront effacées lorsqu’un patch différent est sélec-
tionné Pour les conserver, effectuez la procédure appropriée d'écriture
de patch {voir page 36}.

Les sonorités du U-110 peuvent &tre changées avec des messages de change-
ment de programme envoyés d'une unité de commande MID! externe. Le
numéro de changement de programme recu sur un canal MIDI affecté & une
partie sélectionnera ure sonorité correspondante de cette partie

Les numéros de changement de programme correspondent aux numéros de
sonorités indiqués ci-dessous a la sortie d'usine du U-110. Vous pouvez devoir
changer I'affectation (lors de Vutilisation d'une sonorité sur une carte de
mémoire, par exemple). Dans ce cas, effectuez les opérations décrites dans
“Edition de la carte de mémoire”, page 51,

Numeéro de changement Nyméro de
de programme sonprite
i INT ~ 01
2 INT —02
ag INT —59
100 INT —01
V28 T - 28
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REPRODUCTION

22

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

Etape 7

Etape 8

Toutes les parties sont réglées en usine pour recevoir des messages de change-
ment de programme,

Si votre U-110 est réglé pour ignorer les messages de changement de pro-
gramme, réglez-le sur acceptation (ON) pour chague partie, comme indiqué
ci-dessous ©

Etapes b, 6
‘  —— HMID! MESSAGE
i _PART | PEM CARD 0 MESS:
Sl ] ]
EDIT
§ i i 3
BT
s
I 3
Etapes 1,8 Etapes 2. 3, 4

Etape 7

Appuyez sur |a touche |EDIT ] pour passer dans le mode d'édition (le témoin
s'aliume),

Utilisez les touches pour sélectionner “PATCH'" (“PATCH" doit
clignoter), puis appuyez sur ia touche |ENTER .

Utilisez les touches pour sélectionner “PART”, puis appuyez
sur 1a touche | ENTER | .

Utilisez les touches pour sélectionner ““BAS”, puis appuyez sur
ia touche | ENTER| .

Utilisez les touches IZ] pour sélectionner {"affichage ""PGM
CHANGE"',

— Numéro de partie
PETCHE FORT ¢ B
FiEit CHENGEE =

[ 8égler sur "ON~

Appuyez sur la touche [PART] (e témoin s'allume), puis sélectionnez la
partie ol vous désirez recevoir le changement de programme en utilisant les

touches .

Une pression sur la touche{___t-_] augmente le numéro et une pression sur

la touche le diminue,

Réalez fa raception/non réception (ON/OFF) du changement de programme

avec les touches .

Appuyez quatre fois sur la touche {EX|T | pour revenir au mode de repro-
duction (le témoin ¢ éteint),



REPRODUCTION

4. Cartes de mémoire

Utilisation des cartes de mémoire

En utilisant les cartes de mémoire en option {librairies de sons}, vous pouvez
augmenter le nombre de sonorités disponibles, Jusqu'z quatre cartes de
mémoire peuvent &tre utilisées en méme temps avec la mémoire interne.

Insérez 4 fond, dans le sens correct, une carte de mémoire dans une fente
de carte,

Vous pouvez utiliser n'importe quelle fente de carte,

PART < 3 FCM CARD MIDE MESSAGE
[ 3 1 K 1
TONE ROWER
EDIT DEC NG
| i) |
Tt ERTER =
ey
ARVHES ONNOS
pueloy

Spécifiez le numére de carte de la carte de mémoire que vous avez insérée
et sélectionnez un numére de sonoritd comme indigué dans la section
précédente *"Sélection de sonorité”’.

* gj yous sélectionnez une sonorité d'une carte de mémaoire sans que la
carte de mémoire correspondante soit chargée ou que la carte est mal
insérée, le message “No Card | apparaft sur ['affichage, mais vous pouvez
cependant sélectionner & I'avance une sonorité d’'une carte de mémuoire,

1 e nombre de sonorités varie selon la carte de mémoire, Si aucune sonorité

n'est affectée au numéro de sonorité sélectionné (aucun nom de sonorité
n'est indiqué sur !'affichage), aucun son n'est généré,
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REPRODUCTION

Vérification que la carte de
mémoire est correctement
insérée

24

Lorsgue vous sélectionnez une sonorité sur une carte de mémoire, vous
pouvez vérifier si la carte de mémolre gue vous utilisez est correctement

insérée,

Utilisez les touches |3:] pour appeler I'affichage suivant {dans le mode
de reproduction),

F-Blifc.Filiano
CHFED I =kl k] m] +f

Ff 1 F 11
Partie 1 2 3 4 & 8

® Lorsque vous m'avez spécifié aucune carte de mémoire ou que la carte
de mémoire que vous avez séiectionnée est correctement insérée, ="
est indiqué sur 'affichage.

& |orsque la carte de mémoire que vous avez sélectionnée n'est pas insérée,
passez 3 la carte de mémoire qui est indiguée sur I'affichage.

® Les parties non utilisées {les parties ou I'affectation de sortie est réglée
sur "OFF) sont indiguées par """



REPRODUCTION

5. Accord principal

La fonction d'accord principal est utiliste pour accorder le U-110 sur un
antre instrument de musique.

pamtt ' PCM CARD MBI MESSAGE
L:......J E [E ] ]
NI¥T L POWER
EDIT
=" It | i il
EXIT i
A :
Etapes 1,5 Etapes 2, 3
Etape 4
Etape 1 Appuyez sur la touche [EDIT | pour passer dans le mode d'édition {le témoin
s"aliume),
Etape 2 Utilisez les touches pour sélectionner “SETUP", puis appuyez
sut 1a touche | ENTER | .
Etape 3 Utitisez {es touches pout sélectionner “M. TUNE", puis appuyez

sur la touche | ENTER | .

Etape 4 Réglez la hauteur du son désirée avec les touches .
{0: |a moven = 440 Hz, gamme variable 1 -89 3 +39 cents)

Une pression sur la touche baisse la hauteur du son alors qu'une
pression sur fa touche I'éléve.

Etape 5 Appuyez trois fois sur la touche [EXIT | pour revenir au mode de reproduc-
tion (le témoin s'éteint).

* P'agcord principal que vous avez réglé sera conservé méme aprés que
I'appareil est mis hors circuit.
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REPRODUCTION

6. Modes de sortie

Controle du mode de sortie

Groupe de voix

26

Le mode de sortie détermine e nombre de voix envoyées par chaque sortie
multiple et si effet doit 8tre activé ou non, Les voix du U-110 sont divisées
en plusieurs groupes de voix. Chague groupe de voix peut étre envoyé
séparément par les prises de sortie multiple. | y a B0 combinaisons
différentes pour les groupes de voix et les sorties multiples.

* La fonction d'affectation de sortie vous permet de sélectionner un groupe
de voix pour chague partie et de "affecter & {'une des sorties multiples
{voir page 29).

—+ QUTPUTY

l Groupe de voix 1 }—>
{ Groupe de voix 2 }-»
I Groupe de vaix 3 }————--ﬂ- QUTPUT3
| Groupe de voix 4 |———ets QUTPUTA
[ Groupe de voix § | —————————> OUTPUTS
[ Groupe de voix 6 }-—-————> QUTPUTE

Effet

— QUTPUT2

Total de 31 voix

Vous pouvez controler ie nombre de voix de chague groupe de voix, comme
indiqué ci-dessous :

Sélectionnez {affichage suivant avec les touches {dans le mode

de repreduction),

FeEl P, Filars

FMZIIMEL il k]
4 Yot
1 2 3 4 5 8§



e iModes de sortie

REPRODUCTION

Ne. de mode

Groupe de voix

3

inico

Y Y
BB

mici

Aind

Binio

BB

[P

mimim!

e e

RTINS

mim

* Dans les modes de sortie 21 a 50, les sorties multiples 1 et 2 sont considérées comme le méme
groupe de voix et 'effer peutr étre activé ou désactivé. Celui sans effet (M) est réglé sur la
position centrate de |'irage sonore et celui avec effet est sortie en stéréo {gauche (L) et droite

rh.
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REPRODUCTION

Réglage du mode de sortie

PAAT PCM CARD MIDi WMESSAGE
1 it ]| =
JUNE POWER
EOT
3 iL |
EXT
4
Etapes 1, 6 Erapes 2, 3, 4
Etape 5
Etape 1 Appuyez sur la touche | EDIT | pour passer dans le mode d'édition (le témoin
satlume).
Etape 2 Utilisez les touches pour sélectionner “PATCH", puis appuyez
sur fa touche| ENTER |,
Etape 3 Utilisez les touches pour sélectionner “COMMON®, puis appuyez
sur {a touche| ENTER |[.
Etape 4 Utilisez les touchss pour sélectionner “OUT"’, puis appuyez

sur fa touche|{ ENTER |.

L’'affichage indigue le numéro du mode de sortie actueliement sélectionné
et le groupe de voix.

Numéro du mode de sortie

FET
Mzl

:12_’_’2
LT

f
E [
[
3 2

Groupe de voix

Etape 5 Changez le numéro de sortie avec les touches )

Etape 6 Appuyez quatrs fois sur la touche | EXIT | pour revenir au mode de repro-
duction (le t2moin s"&teint),

* Les données éditées soront effacées lorsqu’un patch différent est sélec-

tionné. Pour les conserver, effectuez la procédure appropriée d'écriture de
pateh (voir page 36).
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7. Affectation de sortie

Contrdle de Faffectation de sortie

REPRODUCTION

La fonction d'affectation de sortie vous permet de sélectionner un groupe
de voix pour chaque partie et de I'affecter 5 l'une des sorties multiples,
est possible de sortir plus d'une partie en utilisant le méme groupe de voix,

:

:

-

:

O
et o g

[« T S

pesmmmmr—r.

[ CU———

e}

Groupe de voix 1 ;

i -

Groupe da voix 2 ’

Groupe de voix 3 |

Groupe de voix 4 l

Groupe de voix & I

L [T 1

Groupe de voix 6 l

Tous les groupes de voix sont reproduits comme “priorité de la derniére
note”. Lorsgque des messages de note qui dépassent le nombre maximum de
voix sont recus, les derniers messages de note ont la priorité, remplacant les
notes actuellement reproduites,

* Lorsque plus d'une partie est sélectionnée et affectée au méme groupe
de voix, certaines sonorités dans le méme groupe de voix peuvent éfre
mises en sourdine.

Le numéro du groupe de voix actuellement affecté & chaque partie peut
gtre vérifié comme indiqué ci-dessous.

Appelez 'affichage suivant avec les touches {dans le mode de

reproduction).

P—dlsHo.FLamo
et S IR IR I IEh I
I B T S
Partie 1 2 3 4 & 6

® Lorsque I'affectation de sortie est réglée sur “OFF"”, % gst affiché.
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REPRODUCTION

Réglage de I'affectation de sortie

30

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

Etape 7

Etape 8

Etapes 5, 6
¢
; e CARD Mt MESSAGE
HE B HI |
FOWER
il I} i 1]
1 1
Etapes 1, 8 l Etwspes 2, 3, 4

Etape 7

Appuyez sur [a touche | EDIT | pour passer dans le mode d'édition {ie témoin
s'allume),

Utilisez fes touches E] pour sélectionner “PATCH", puis appuyez
sur fa touchej ENTER |.

Utilisez les touches pour sélectionner “PART", puis appuyez
sur ta touche | ENTER |.

Utilisez ies touches pour sélectionner "BAS"’, puis appuyez sur
la touche| ENTER .

Utilisez les touches pour sélectionner Paffichage “OUTPUT
ASGN™.

i’affichage indigue le numéro du groupe de voix actuetiement affecté 2 la
partie,

r...m.—-—— Numéro de la partie
FOTCOH: FARTLIBARS
QUTFUT RSEH =

!
i————— Numéro du groupe de voix

Appuyez sur la touche {PART| (le témoin s'allume) puis sélectionnez la
partie dont Vaffectation de sertie doit étre reglée en utilisant les touches

<[]

Une pression sur la touche sugmente le numéro et une pression sur la

touche le diminue.

Raglez le numéro du groupe de voix {136 et "OFF") avec les touches

. Lorsqu'il est réglé sur “OFF", la partie ne sera pas reproduite.

Appuyez guatre fois sur la touche [EXIT| pour revenir au mode de repro-
duction (le temoin s'éteint].

* Les données éditées seront effacées lorsgu'un patch différent est sélec-
tionné. Pour les conserver, effectuez la procédure appropriée d'écriture
de patch (voir page 36).



i3] REPRODUCTION

8. Réglage du niveau de partie

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

Etape 7

Etape 8

Cette section régle le niveau de voiume de chague partie, contrblant
I"équilibre des parties.

Etapes 5, 6

M MESEAGE
FCIE CARD 5.5,

POWER

Etapes 1.8 Etapes 2, 3, 4
Etape 7

Appuyez sur fa touche [EDIT | pour passer dans le mode d’édition {le ttmoin
s'allume),

Utilisez les touches pour sélectionner “PATCH', puis appuysez
sur 1a touche [ ENTER | .

Utilisez les touches pour sélectionner “PART", puis appuyez sur
la touche | ENTER | .

Utilisez les touches pour sélectionner “"LEVEL", puis appuyez
sur la touche | ENTER | .

Utitisez les touches pour sélectionner Vaffichage "PART
LEVEL",

L' affichage indique le volume de 1a partie actuellement sélectionnée.

r.._..__-—-- Nurnéro de la partie

FETOH: PERETL LEUL.
FORT LEUEL  =1g7

Appuyez sur la touche |PART| (le témoin s'allume} puis sélectionnez la
partie dont le niveau doit 8tre changé en utilisant les touches .

Une pression sur la touche augmente le numéro et une pression sur la

touche augmente diminue,
Réglez le volume (0 3 127} avec les touches .

Appuyez quatre fois sur la touche [EXIT| pour revenir au mode de repro-
duction {le témoin s éteint).

* | es données éditées seront effacées lorsqu’un patch différent est sélec-

tionné. Pour les conserver, effectuez la procédure approprige d'écriture
de patch {voir page 36}
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REPRODUCTION

9. Réglage de la hauteur du son

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

Etape 7

Etape 8

32

La hauteur du son de la sonorité affectée 3 chague partie peut étre changée.

Etapes b, 6, 8

 ——————— -
FART ¢ < » ] POM CARD MID1 MESSAGE
i | I I % 1
SR R | POWER
oy “pee v we B

— 1 ¢ [ i I 1l

EXIT y ENTEA &

N b e

I T

Etapes 1, 10 Etapes 2. 3, 4
Etapes 7, 9

Appuyez sur la touche [EDIT| pour passer dans le mode d’édition (le témoin
s"allume).

Salectionnez “PATCH” en utilisant les touches E:] , piis appuyez sur

{a touche | ENTER | .

Sélectionnez PART" en utifisant les touches , puis appuyez suy
ia touche | ENTER | .

Sélectionnez “PIT' en utilisant les touches E ., puis appuyez sur la

touche | ENTER|.

Appelez l'affichage “SHIFT CRS." avec ies touches ﬂ

Appuyez sur la touche |PART| {le témoin s'éteint), puis sélectionnez la
partie dont vous désirez changer la hauteur du son en utilisant les touches

Egch:PHﬂTISPITM

Réglez la hauteur du son par étapes d’un demi-ton,
{Gamme variable : =12 & +12 ; &1 octave).

Une pression sur la touche baiss# la hauteur du son alors qu'une
pression sur la touche gidve la hauteur du son.

Pour régler plus finement la hauteur du son, appuyez sur la touche | PART
{le temoin s'&teint), puis sélectionnez Faffichage “SHIFT FINE".

B

HET
HE

b

TLH:
IFT F

T
— Tt

LEFIT

1l

L
f




Etape 9

Etape 10

REPRODUCT!ION

Réeglez la hauteur du son avee les touches et .

(Gamme variable : ~50 3 +50 ; 50 cents).

Appuyez quatre fois sur la touche |EXIT | pour revenir au mode de repro-
duction {le ttmoin s'éteint),

* | ec données éditées seront effacées lorsquun patch différent est sélec-
tionné. Pour les conserver, effectuez la procédure appropriée d'écriture

de patch {voir page 36).

33



@ pPATCH

34

PATCH

{.es données

des paramétres de chague partie, le nom de patch, e mode de
sortie et les effets que vous avez édités sont stockés dans un patch provisoire.
Il sera cependant effacé lorsqu’un patch différent est sélectionné. Pour
conserver les données éditées, effectuez la procédure appropriée d'écriture
{écriture de patch). Le U-110 peut stockar jusqu’a 64 patches différents dans
la mémoire interne. Vous pouvez rappeler instantenément, & n'importe quel

moment, 'un de ces patches.

Fateh provisoire

Données
de patch

Patch 1

Patch 2

-

.

Patwch 63

Patch 64

* | es données se trouvant dans un patch peuvent étre conservées méme
I'appareil est mis hors circuit

apres que

Les paramétres qui peuvent &tre écrits avec un patch sont les suivanis :

Nom de patch
Mocle de sortie
Effer

~— Réglage de partie —————

De base
Partie 1 Niveau

Hauteur du son

LFO
Partie 2 1 ]
Partie 3 I I
Partie 4 i |
Partie & { ]
Partie & | |

— Raéglage commun  ———




[ pPATCH

1. Nom de patch

Un nom de jusqu'd 10 lettres peut étre donné 3 chaque patch, C'est une
bonne idée o utiliser des noms qui vous rappetlent facilement ce qu'ils font.

i

PART : PCM CARD HIDI MESSAGE
: il H i k|
Sltap H POVER
£ i
: i 1| IL 1i
BAIT ENTER
' ——4—
Hrapes 1, 6 | Etapes 2. 3. 4
Etape 5
Etape 1 Appuyez sur 1a touche | EDIT | pour passer dans le mode d'édition {le témoin
s'allume),
Etape 2 Selectionnez “PATCH’" en utilisant les touches , puis appuyez
sur |la touche | ENTER | .
Etape 3 Sélectionnez “COMMONMN®" en utilisant les touches , puis appuyez
sur la touche | ENTER | |
Etape 4 Salectionnez *NAME en utilisant les touches , puis appuyez sur

la touche | ENTER | .

L affichage indigue le nom de patch actuel

PO T 8 L0 s FIRTE
HAME=FC . F L
%

Cursaur

Etape 5 Déplacez le curseur {soulignement) avec les touches jusqu’a

la position désirée, puis changez la lettre avec les touches et )

Les lettres disponibles sont indiguées ci-dessous :

DEC INC
Espace
Ll AsserZ areenz Qoeee@ =4k =17 #5%& () <> R I
Etape 6 Appuyez quatre fois sur la touche |EXIT | pour revenir au mode de repro-

duction {le témoin s"éteint).
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2. Ecriture d'un patch

Les données de patch éditées {données de patch provisoire) peuvent &tre
écrites sur une nouvelle adresse {patch) dans la mémoire interne,

Protection de la mémoire Le U-110 incorpore une fonction de protection de la mémoire qui protége
les données en mémoire d'un effacement accidentel. Pour écrire un patch
&dité, vous devez tout d’abord libérer la protection de la mémoire.

PCM CARD KA MESSAGE
i 1 i 3
POWER
it | I 1
[ l 1
Etapes 1, 6 Etapes 2. 3, 4
Etwspe b
Etape 1 Appuyez sur la touche [ EDIT | pour passer dans le mode d'édition {le témoin
s'allume).

Etape 2 Sélectionnez “PATCH" en utilisant les touches , puis appuyez

sur 1a touche | ENTER .

Etape 3 Sétectionnez "WRT" en utilisant les touches , puis appuyez sur
ja touche | ENTER ]| .
Etape 4 Sélectionnez “MEM.P'" en utilisant les touches , buis appuyez sur

la touche .

FETSH:S WRT s FROTEL,
[MEM . FROTELT= i

L Réglez gur “OFF"

Etape 5 Réglez la protection de la mémpire sur désactivée {OFF) avec les touches
.
Etape 6 Bour continuer 3 écrire, appuyez une fois sur la touche |EXIT |, puis passez

a I'atape 4 de la procédure d’éeriture suivante,

* e réglage de protection de la mémoire sera conservé méme aprés que
I'appareil est mis hors circuit. Réactivez (ON) toujours ia protection de
ia mémoire chague fois que vous avez fini d'écrire afin de protéger les
données en mémaoire,
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Procédure d'écriture

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape G

Etape 7

PATCH

PCE CARD

PRAT :
! i i i

M MESSAGE
 — s o |

P POWEN

EDIT

EXIT
A

H

Etapes 1, 7 Etapes 2, 3.4,5.6

Appuyez sur la touche | EDIT | pour passer dans fe mode d'édition (le témoin
s'aliume),

Sélectionnez *'PATCH en utilisant les touches , puis appuyez sur
la touche | ENTER | .

Sélectionnez "WRT' en utilisant les touches , puis appuyez sur
la touche | ENTER |

Sélectionnez “WRITE en utilisant les touches , puis appuyez sur
{a touche | ENTER| .

FoaToHe BT e R IT
THFE % FRTCH-E

L Numéro de patch
de destination

Selectionnez le patch de destination {nouvelle adresse} en utilisant les touche

EEEN?
Appuyez sur la touche { ENTER| pour exécuter |"écriture,
Lorsque la procédure décriture est complétée, I'affichage répond pendant

un moment comme indiqué ci-dessous, puis revient 3 "affichage précédant la
procédure d'écriture

EOTOME MET LRI TE
Wrdite Tome lefs

Appuyez quatre fois sur la touche [EXIT | pour revenir au mode de repro-
duction {le témoin s'éteint}.

* S vous essayez d'écrire up patch alors que la protection de la mémuoire
est activée {ON), Paffichage répond comme indiqué ci-dessous. Désactivez
{OFF} la protection de la mémoire et effectuez de nouveau fa procédure
d'écriture,

FETOH LR T

Flamor g o

* {1 est conseillé de conserver un mémo du réglage de patch que vous avez

gcrit sur le tableau (voir page 81} pour utilisation future
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3. Sélection d'un patch

Vous pouvez rappeler Yun des 64 patches stockés en mémoire pendant une
exéeution sur scéne.

Sélection d'un patch du U-110

PART < » PCH CARD it MESSAGE
[ Il ] r % i il

e POWER

e e e |

i Y MDY UM I i 1

AT ENIER

Appuyez sur fa touche ou dans le mode de reproduction,

L’affichage indique le numéro de patch actuel et fe nom de patch

—— Numeéro de pateh
Nom de paich

¥

Sélection d’un patch d’une unité  Les paiches du U-110 peuvent aussi étre changés avec les messages de change-

de commande MIDI externe ment de programme envoyés d'une unité de commande MIDI externe. Les
messages de changement de programme sont regus sur le canal de commande
réglé.

lLes numéros de changement de programme correspondent aux numeérgs de
patch comme indigué ci-dessous :

Changement de Numérg de
programme patch

1 ot

2 02

63 3

B4 64

85

: Ignorés
1 “28

* Lorsque le canal MID! d'une partie est réglé sur le méme canal que le
eanal de commande et que la fonction de changement de programme est
activée (ON) sur les deux canaux, fe patch correspondant est sélectionné
tout d’abord conformément au numérc de changement de programme,
puis une sonorité est sélectionnée,
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Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape b

Etape 6

Etape 7

Etape 8

PATCH

Etapes 4, 6
|

MBI M ol
I 5 et

FPOWER

207

1
Etapes 1,8 Etapes 2, 3
Etapes 5, 7

Appuyez sur la touche | EDIT | pour passer dans ie mode d'édition {le témoin
s'allume),

Sélectionnez “SETUP’’ en utilisant les touches , buis appuyez sur
la touche | ENTER | .

Selectionnez “MIDI” en utilisant les touches , puis appuyez sur
latouche | ENTER | .

Sélectionnez I'affichage “CTRL CHANNEL’' en utilisant les touches

]

Réglez le canal de commande avec les touches et .
{Gamme variable : 134 16),

Appuyez deux fois sur la touche de curseur {P) pour appeler V'affichage
“pPGM CHANGE",

SETUF:HMIDT
PEM CHAMSE  =HFF

Activez (ON) ou désactivez (OFF} la fonction de changement de programme

avec la touche ou A

Appuyez trois fois sur la touche [EXIT | pour revenir au mode de reproduc
tion {le témoin s &teint),

* Dans tout mode autre que celui de reproduction, les patches du U-110 ne

sont pas changés avec les messages de changsment de programme,

Les réglages de changement de programme et du canal de commande
seront conservés méme aprés que Vappareil est mis hors circuit.
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PROCEDURE DE BASE

1/ PROCEDURE DE BASE

1. Procédure de base dans chaque mode

Mot da reprodursitn

$hlection ce —ods

Les paramétres {fonctions) du U-110 sont divisés en plusieurs modes et
agencés en une structure arborescante, comme indiqué ci-dessous :

*  35i vous ne pouvez pas vous rappeler du mode actuel, appuyez sur la touche

EXIT] iusgu'a ce que I'appareil revienne au mode de reproduction,

Haiule dn yon FQL
Atimantation OGN Actand U - 110

B oo ox & 3 Momos zhen

Atade getecticane
SETUP PATCH UTH,

Conhirmazie

GUTPUT MODE

QUTPUT ABSIGH

CARD

< b

M0 AGY, CH

gy { enrzm

Modda iy mbaiige
A, TUNHE MO MAR

gt} |eriren

Mads ' iditian dn pAICH,
CONTADN PARY WAT

par fllenten

thade uuliteie
BULK LGD ROMPLY

S | [ N — > >
zxir | |eraten garf Jenrea et} et enren et |eniven et} HO Exn‘”smm Exit Jenren gt} lenten
[Taccom ot | Rigligs NHDI [ sision o werte | [ noston sammun | [ riction oo panin _] [ Roerdimim | | Tooslend doonie [ commusve LED | [Meproduciian e nam |
{NST, Tue 1 [eral criannel [F i o1 | [Feanse out EFFECT | [Bas vEw PTLED | [westap wiiTe EXCi | |DUMP SETUP At [contaast 1 101 Song tame |
CTRL CHANGE «|» - b i K3UMP TEMP PATCH 7| [0
POM CHARGE OUMP 1 - 62 PATCH Y
CH PRESSURE 4 >
POLY PAESS
PITCH BENDER exer | gren et fi]enren exr | |enrer
Exctusve { protbotian da mimoire ] [ eetum anperzh | 1 Getangy |
[ wEm pozECT | [Fupmratei s e 7] {Tup ——patcH -7 |
Shiaction da g
PART
e f enen gxr | enen g {|| srerea Emrmsmaa war flienren gxar i enren gwr {l] errzn “het
[romaspuen | [ Slisciende mode ) gl Iatted [ Nivaso Dispman LFO m
[Famevmmim | ouren { [orohus nate TONE SELECT PaRT LEVEL SHIFT GRS LFO HATE
GHOAUS DEPTH GUTPLT ASGH VELD 5GHS SHIFT FINE AUTG GEPTH
TAEMOLD RATE MDY AGV. CH ENV ATTAGK BEND RANGE AGTO DLAY TH || g g
FREMOLY) BERTH FGA CHANGE ENV RELEASE DEYUNE DEPTH 2UTO RSE TR
AGH — TONE MA7 CHPRESS SENS PPRESS SENS WMAN DEPTH
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KEY RANGE nt
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e [EDIT /EXIT |

o [[>]

o [ DEC |[ INC / ENTER |

e [ PART/JUMP |

PROCEDURE DE BASE

Sejection d'une partie/saut de page
[ — Sélection d'un menu ou d'un paramétre

PART < > LM CARD hD| MESSAGE

| ] I | . 1
URF R . POWER
£DIT "

1 i

B

Lm Changament de patch ou édition d'une valeur/

introduction {ENTER )

Sétection d'un mode/sortie {EX1T)

Appuysz sur cette touche pour passer du mode reproduction au mode d'édi-
tion, Lorsque Vappareil est dans le mode d'édition, le témoin de cette touche
est allumé, Chagque pression sur cette touche dans le mode d'édition fait
passer & la branche supérieure et finalement au mode de repreduction.

Dans le mode de reproduction, ces touches font changer I'affichage. Dans
ie mode d'édition, elles sont utilisées pour sélectionner un menu ou changer
I'affichage dans la méme fonction,

Dans le mode de reproduction, ces touches sont utilisées pour changer le
patch. Dans {affichage de menu du mode d'édition, la touche
doit &tre enfoncée pour passer & d'autres branches. Une pression sur la touche
augmente la valeur 3 régler et la touche la diminue. En
appuyant sur la touche ﬁm {ou [DEC]) tout en maintenant enfoncée la
touche | DEC| {ou [INC} ), le numéro change plus rapidement

Cette touche peut &tre utilisée pour sauter & un affichage qui a été écrit en
mémoire (fonction de saut de page). La fonction de saut de page est dis-
ponible dans le mode soit de reproduction soit d'édition, Dans Faffichage
de réglage de partie du mode d'édition, cette touche est utilisée pour sélec-
tionner une partie. Chaque fois que la touche est enfoncée, le
térmoin sallume et s'éteint alternativernent, Lorsque le témoin est allumeé,
les touches de curseur { } peuvent sélectionner une et
lorsqu’il n'est pas allumé, les touches de curseur sélectionnent un affichage
résidant sur la méme couche,
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(1) PROCEDURE DE BASE

PART/JUMP EDIT/EXIT cussoR {4 P} DEC INC/ENTER
Mode de reproduction Saut de page Séjection d'un mode Sélection d'un mode Sélection d'un pateh
Sélection d'un mode Saut de page EXIT Sétection ¢'un menuy e — ENTER
Menu d'installation Saut de page EXIT Salgction d'un menu ——— ENTER
Accord principal Saut cde page exsT ] === =- Edition d'une vateur
Réglage MIDH Saut de page EXIT Sélection d'un paramétre Fdition d’une valuer
Ed_iticp de la carte de Saug ce page EXIT Déplacement du curseur Edition d'une valeur
mémauoire
Menu d'édition d'un patch Saut de page EXIT Sélectian d'un menu ———— ENTER
i T sadnpege | EXiT | Sétection dunmenu I entem
Nom de patch Saut de page EXIT Dépiacement du curseur Sélection d'une iettre
Mopde de sortie Saut de page gexiy ! e —- Edition d'une valeur
Effe: Saut de page EXIT Se% ctnon d'un parametre Edmcm d'une valeur
Menude regi ge de pame "Sele;::c.t;:;r"l‘;d"ane partsel"m EXiTN T Selectmn d’un me;{tql” P ENTEH‘" ‘
saut de page
De hase Séjection d'une partie/ EXIT Sélection d'un paramétre Edition d'une valeur
saut de page
Niveau Sélection d'ung partie/ EXIT Sélection d'un paramétre Edition d'une vaieur
saut e page
Mauteur de son Sélection d'une partief EXIT Sélection d'un paramétre Edition d'une valeur
saut de page
L.FO Salection d'une partie/ EXIT Sélection d'un parameétre Edition d'une valeur
saut. de PRge
e exie | Stlection dunmeny | -~ ENTER
Protection de la mémoire Saut de page (=3 d i S I OFfF ON
Ecriture d'un patch Saut de page EXIT Sélection d'un patch —_—— ENTER
Echange Saut de page EXIT Sélection d'un patch o ENTER
Menu utititaire Saut de page EXIT Sélection o' un rmenu — - ENTER
Transfert de données Saut de page EXIT Sétection d'un type de ——— ENTER
données
Contraste de |'affichage Saut de page EXT | e e = Edition d'une valeur
3§ eristaux liguides
Reproduction de ROM Saut de page EXIT Sélection d'un morceau STOP PLAY
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2. Saut de Page

Eeriture des marques de page

Saut de page

Etape 1
Etape 2

Etape 3

[T} PROCEDURE DE BASE

La fonction de saut de page peut appeler rapidement un affichage que vous
avez écrit {page marquée) avec 'une des quatre touches : [ <[ b |, DEC |
[INC_7ENTER Jdens n’importe quel mode. En mettant en mémoire I'affi-
chage que vous utiliserez souvent, vous pouvez réaliser une édition pius
rapide.

Sélectionnez I'affichage & marguer,

Maintenez s touche [ JUMP | enfoncée jusqu’'a ce que le t8moin clignote,

Appuyez sur la touche qui marquera la page { [ |[ P | [DEC|[INC/

ENTERi L

L'affichage répond comme indigué ci-dessous et les repéres de page sont
écrits

Fawe Memorized.

La margue de page gue vous avez écrite sera conservée méme aprés que
I'appareil est mis hors cireuit.

La marque de page ne comprend pas le numéro de partie du réglage de
la partie.

La fonction de margue de page est disponible pour les affichages du
mode de reproduction.

Pour sauter 3 I'affichage marqué, appuyez sur la touche appropriée (
[ | [DEC] [INC/ENTER]) tout en maintenant la touche [JUMP] en-
foncée,
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MODE DE REPRODUCTION

2| MIODE DE REPRODUCTION

C’est le mode normal d'utilisation.

Les patches peuvent 8tre changés avec les touches et les affi-
chages avec les touches [ < | >

Numéro de patch  * L'affichage indiquers “TEMP" lors du changement des réglages.

Nem de patch
r— P

. Affichage de contrdle

* Ppour changer les patches avec des changements de programme, réglez
toujours Vappareil dans le mode de reproduction. Dans tous les autres
modes, les patches ne peuvent pas étre changés.

Controle du mode de sartie Le nombre de voix dans chague groupe de voix peut &tre contrdlé,
(# 49
Controle de I'affectation de Le numéro du groupe de voix affecté & chaque partie peut tre controlé.

sortie

* Une partie dont I'affectation de sortie est désactivée (OQFF) sera
représentée par ¥ .
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MODE DE REPRODUCTION

Vérification de la carte de Lorsque vous sélectionnez une sonorité d'une carte de mémoire, vous pouvez
mémoire vérifier si la carte de mémoire est correctement chargée,

Lorsque vous avez oublié de spécifier une carte de mémoire ou lorsque la
carte de mémoire sélectionnée n'est pas correctement chargée, ''=" est
indiqué sur "affichage.

Si la carte de mémoire sélectionnée n'est pas correctement chargée, insérez
la carte de mémaire déja indiguée sur ['affichage.

Les parties inutilisées {celles dont I'affectation de sortie est désactivée
{OFF)} seront représentées par ™ "', que la carte de mémoire soit chargée

ou non.
Controle du canal de réception l.e canal de réception MID! réglé pour chague partie peut &tre contrdlé
MIDI

e i PP TE

MIpTrLg.

¥ es parties inutilisées (celles dont I"affectation de sortie est désactivée
{OFF)} seront représentéss par """, quel gue soit e réglage du canal
MID1 actuel.
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MODE D'INSTALLATION

3

1. Procédure d’édition

48

MODE D'INSTALLATION

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape &

Etape 6

Le mode d'installation comprend les fonctions d'accord principal et de carte
de mémoire MiDI.

Parametse Affichage

Accord principal MST. TUNE
MIDt

Canal de commande CTRL CHANNEL

Changament de commande CTRL. CHANGE

Changement de programme PGM CHANGE

Pression de canal CH PRESSURE

Pression polyphonigue POLY PRESS

Pitch Bender PITCH BENDER

Message exclusif EXCLUSIVE
Edition de la carte de mémoire MAFR
oant PCL CARD MID!_MESSACE
i 1] i 3 poeEit
EDIT

[ —

EEY

A

T i

Etapes 1. 6 I Etapes 2. 3

Etape 5

Appuyez sur ja touche [EDIT | pour passer dans le mode d'edition {le témoin
s"allume}.

Sélectionnez “SETUP* en utilisant les touches , puis appuyez sur
la touche | ENTER .

Sélectionnez la fonction 3 éditer avec les touches , puis appuyez

sur la touche [ ENTER§ .
Silectionnez le paramétre de la fonction 3 éditer avec les touches .
Changez la valeur avec les touches et "

Appuyez trois fois sur la touche |EXIT| pour revenir au mode de reproduc-
tion {le témoin 5'éteint).

* Le paramétre d'installation que vous avez adité est conservé en meémaoire
méme aprés que |'apparei! est mis hors circuit,



MODE D'INSTALLATION

2. Parametres d’installation

Accord principal

MIDI

® Canal de commande

e (Changement de commande

e Changement de programme

Ce paramétre ragle la hauteur du son de toute la partie, de -99 4 +89 cents.
A 0, te la moyen (A4} = 440 Hz,

153}
IRRRER]

TUF S M. TLHE
T. TUHE =

=

Ce paramétre régle le canal MID! sur lequel les messages de changement de
programme {sélection de patch} sont requs. (l.es régiages valides sont de 1
3 16). Le canal de commande peut également &tre utilisé pour recevoir les
messages d'accord principal {parameétre enregistré} ou recevoir et transmettre
les messages exclusifs.

= bt L]

=ETL
CTRL S CHERMEL

N

Ce paramétre sélectionne si les messages de changement de commande sont
recus ou nor. Les messages de changement de commande comprennent le
maintien, {e volume, la modulation et ta gamme de variation {paramétre
enregistré).

SETURFIMIDT
CTRL CHARGEE =

Ce paramitre sélectionne si les messages de changement de programme
{sélection d'un patch) sont regus ou non sur e canal de commande reglé.

l::'g
x{.:_;

SETURFIMIDI
P

| LHANEE = §f
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MODE D'INSTALLATION

e Pression de canal
{Aftertouch de canal)

® Pression polyphonique
{Aftertouch polyphonigue)

e Pitch Bender

e Messages exclusifs

50

Les numéros de changement de programme correspondent aux numéros de

patch comme indiqué ci-dessous

Changement de Numeéro de
programme patch
H 0t
H] 0z
En:s 6‘3
B4 54
65
: {gnorés
128

* Lorsque ie canal MIDI d'une partie est réglé sur le méme numéro Gue le
canal de commande et que la fonction de changement de programme est
activée {ON} sur les deux canatx, fes patches sont changés tout d'abord
conformément au numére de changement de programme recu sur ce canal,
puis les sonorités sont ensuite changées,

Ce paramétre sélectionne si les messages de pression de canal {messages
Aftertouch envoyés sur les canaux MIDI} sont regus ou non.

ZETUFEMILI
CH OFREEZZURE =

Ce paramétre sélectionne si les messages de pression polyphonigue {messages
Aftertouch envoyés indépendamment pour chague touche} sont recus ou
non.

Ce parameétre sélectionne si les messages exciusifs sont recus oU non.

SETUFIMIDLT
AL LIS THE =




Edition de la carte de mémoire

MODE D'INSTALLATION

Lors du changement des sonorités dans une partie & partie d'un dispositif
MIDI externe, le paramétre d'édition de la carte de mémoire régle comment
les numéros de changement de programme {128 numéros) doivent étre
affectés aux numéros des sonorités, Le U-110 peut stocker jusqu’a six cartes
de mémoires différentes {affectation de numéros de changement de pro-
gramme). Vous pouvez régler quelle carte de mémoire sera utilisée pour
chaque partie en effectuant la procédure d'édition de patch

= TLIF S PR
P

i
i t
Numéro de carte INT/CARD
de memuoire  Numére de changement Numérg de sonorité

de programme

Amenez Je curseur sur le numéro que vous désirez régler avec les touches

(€] . puis réglez le numéro avec les touches et )

* Vous pouvez noter la carte de mémoire que vous avez créée dans le tableau
{page 82} pour utilisation future.

A ta sortie d'usine, les numéros de changement de programme sont affectés
aux numeros des sonorités comme indiqué ci-dessous.

Numéro de changemeat Numéro de
de programme sonorité
! INT ~ 01!
2 INT —02
99 INT — 95
100 INT — 01
128 INT = 29
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[4] MODE D'EDITION DE PATCH

4] MIODE D’EDITION DE PATCH

Le mode d'édition de patch comprend les trois fonctions suivantes ;

* Les données &ditées sont effacées si un patch différent est sélectionné,
Si vous désirez les conserver, effectuez la procédure appropriée d'écriture

de patch,
e Réglage commun 11 r2gle les paramétres communs & toutes les parties,
Paramétre Affichage

Nom de patch NAME

Made de sortie ouT #

Effet
Taux de cheeur CHORUS RATE
Profandeur de choeur CHORUS DEPTH
“Faux de tremolo TREMQO. RATE
Profondeur de trémolo TREMO. DEPTH
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© Réglage de partie

il régle les parameétres des parties.

MODE D'EDITION DE PATCH

Carte de mémaoire

Gamme de touche {basse)

Paramétre Affichage
De base
Sonorité | — ok ¢ Norm
Affectation da sortie QUTPUT ASGN
Canal de réception M1D1 MID! RCV. CH
Changerment de programme PGM CHANGE

PGM > TONE MAP
KEY RANGE LO

Taux te dégagement ENV

Sensibilité & la pression du canal

Gamme de touche [haute) KEY RANGE H!
Niveau

Niveau de la partie PART LEVEL

Sensibilité & |a vitesse VELO SENS

Taux d'attague ENV ENV ATTACK

ENV RELEASE

Cti. PRESS SENS

Hauteur du son

Décalage approximatif
Décalage fin
Gamme de variation

Profondeur du désaccord

Sensipilité & la pression polyphonigue

SHIFT CRS
SHIET FINE
BEND RANGE
DETUNE DEPTH

P PRESS 5ENS

LFO

Taux

Profondeur automatigue
Temps de retard automatigue
Temps de montée automatique
Profondeur manuelle

Temps ge montée manuelte

Sensibilité a la pression du canal

Sensibilité 3 1a pression polyphonique

LFO RATE
AUTO DEPTH
AUTO DLAY TIM
AUTO RISE TIM
MAN DEPTH
MAN RISE TIME

CH. PRESS SENS

P PRESS BENS

e Eeriture Ce paramétre régle {'activation/désactivation de la protection de la mémoire,
I'écriture de paich et la fonction d'échange.

Paramétre Affichage
Protection de la mémaire MEM. PROTECT
Ecriture de patch WRITE

Echange EXCH
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[4) MODE D'EDITION DE PATCH

1. Procédure d'édition

54

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5
Etape B

Etape 7

Etape 8

Etape 9

Etape 7 (sélection d'une partie)

Etape &
¥ I T
BART b 4 > ) PLCM CARD M:_DI_;J_E‘S_IS"{;Q]E
[ Il M L ]|
SRR K H FOWER
s e '
EDIT QEC__ ¢, mC )
[ o1 | i i 3l
EXIT } TENTER &
+ A
Etapes 1.8, 9 Etapes 2. 3. 4
Etape 6

Apnuyez sur fa touche | EDIT | pour passer dans le mode d'édition {le témoin
s"allume),

sélectionnez “PATCH" en utilisant les touches , Puis appuyez sur
la touche | ENTER |.

Salectionnez le menu approprié avec les touches , puis appuyez
sur la touche| ENTER L

Sélectionnez le menu avec fes touches , puis appuyez sur la
touche| ENTER |-

Sélectionnez le paramétre 3 éditer avec les touches "
Changez Ja valeur avec les touches et .

Pour passer & une partie différente pendant la procédure de réglage de partie,
faites allumer le ttmoin de la touche | PART |, puis appelez la partie désirée
avec les touches E Pour changer les paramétres, éteignez le témoin

de la touche .

Pour é&diter un paramétre sur une branche différente, revenez a 1'affichage
ol vous pouvez sélectionner la section concernée, puis répétez la procédure
ci-dessus.

Appuyez trois fois sur la touche EXIT| pour revenir au mode de reproduc-
tion {le témoin s éteint),



MODE D'EEHTION DE PATCH

2. Parametres de patch

a. Reglage commun

Nom de patch Jusqu'a 10 lettres peuvent &tre utilisées pour donner un nom aux patches.

Amenez le curseur {soulignement) jusqu’a ia lettre a8 changer avec les touches

, puis changez ia lettre avec les touches et .

FRToH: Co e HEME
HEME=

|

Curseur

Les lettres suivantes peuvent tre utilisées pour un nom de patch.

DEC INC
‘ -—— -
Espace
Ll AversZ grennz Qoenn@ =k 1y =1" #3%& () <> [} (] 7
Mode de sortie le mode de sortie détermine le groupe de voix envoyé par chague sortie
multiple,

Vous pouvez sélectionner I'une de 50 combinaisons différentes {voir page
suivante) de groupes de voix et de sorties multiples,

* §j vous changez le mode de sortie pendant la reproduction, toutes les
parties seront mises en sourdine pendant un moment,
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MODE D'EDITION DE PATCH

58

@ Modes de sortie

Groupe de voix

No. de mode

3 2

-t

R

P
fay

H ' H
H b H
H K M
PR

! oot i mimaicoi g i i 0

ENT IS TENEST SN S

<Lz ...
A M1B
LERe
M16
6>
M8
R3S E
S e

_<Rig>

LSBRBIE e e e

JCCTCEN N 0 SN DU B

_SRiB> G

SR>

LSRGz
B SO ).
.82

LSRIBE

<REx

Inin|ninimicmis

o0 oni i

S

N
inviro

imimi

b

o mioim

« Dans les modes de sortie 21 & 5O, les sorties muitiples 1 et 2 sont considérées comme le méme
groupe de voix et |'effet peut étre activé ou désactive. Celui sans effet {M} est régié sur la posi-
tion centrale de I'image sonare et celui avec effet est sorti en stéréo (gauche (L) et droite {R).



Effet

¢ Taux de choeur

¢ Profondeur de choeur

® Taux de trémolo

o Profondeur de trémolo

{4] MODE D'EDITION DE PATCH

Le taux de I'effet de choeur peut &tre réglé de 0 3 15, Les valeurs supérieures

augmentent le taux,

FATCH: COM: EFFERT

La profondeur de V'effet de choeur peut étre réglée de O a4 15, Les valeurs

supérieures amplifient 'effet,

FRATCH: COM: EFFEDT
CHORLE DERPTH= [

Le taux de I'effet de trémolo peut 2tre réglé de 0 & 15, Les valeurs supérieures

augmentent le taux,

FH

SHE OO EFFEDT
TR Lo

T
EMO,. RATE =

La profondeur de I'effet de trémolo peut étre réglée de 0 & 15. Les valeurs

supérieures amplifient I'effet.

FETCH COME EFFECT
TEEMT., LEFTH= | 7
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[4] MODE D’EDITION DE PATCH

b. Réglage de partie

Groupe de base

e Sélection de sanorité

o Affectstion de sortie

58

Cette fonction sélectionne les sonorités, de la mémoire interne ou d'une
carte de mémpoire, & affecter & chaque partie.

Le nombre de sonorités stockées varie selon la carte de mémoire, Si
aucune sonorité rest affectée au numéro de sonorité sélectionné (aucun
non de sonorité n'est indigué sur affichage), aucun son n'est généré.

Bien que ““No Card 1" soit affiché lorsque la carte sélectionnée n'est pas
présente ou qu'elle n'est pas insérée correctement, vous pouvez cependant
sélectionner des sonorités.

Si vous changez des sonorités pendant la repreduction, la partie corres-
pondante sera mise en sourdine pendant un moment. '

La fonction d'affectation de sortie vous permet de sélectionner un groupe
de voix pour chague partie et de l'affecter & I'une des sorties multiples.
Lorsque I'affectation de sortie est désactivée {OFF}, la partie sera mise en
sourdine.

11 est possible de sortir plus d'une partie en utilisant le méme groupe de voix,

* Si vous changez les modes ¢ affectation de sortie pendant 1a reproduction,
la partie correspondante sera mise en sourdine pendant un moment.

* Tous les groupes de voix sont reproduits comme “priorité de la derniére
note"’,



@ Canal de réception MiDI

® Changement de programme

® Carte de mémoire

e Gamme de touche basse

& Gamme de touche haute

[4} MODE D’EDITION DE PATCH

Ce paramétre régle le canal MiD1 sur lequel ies messages MIDI sont regus, de
1 5 16. Sur le canal de réception MIDI, apparei] regoit les données d'activa-
tion/désactivation de note, de changement de commande, de changement
de programme {sélection de sonorité), de pression de canal et de Pitch Bender
pour chaque partie.

Ce parametre sélectionne si les messages de changement de programme qui
changent les sonorités dans les parties sont regus ou non.

TCH T1:ER
E

c
5

(MA]
1713

"
Rl

t T

&

T s=s

I—:_.
Fn

1
i

Ce paramétre sélectionne celle des cartes de mémoire réglées qui doit étre
utiliste pour changer les sonorités dans les parties avec des messages de
changement de programme.

FRTOH: PHETL BEHE
FEM-=TOHE MAF =

* |.a manitére de régler les cartes de mémoire est expliquée dans “Edition
de carte de mémoire’’, page 51.

.

Ce paramétre régle la note la plus basse & reproduire avec les messages de
note recus. C (ut) — 14 G {sol) 8{C (ut) moyen = C4).

FATEH: FERT1IEAS
KEY RAHEE LO= 5]

Ce paramétre régle la note la plus haute a reproduire avec les messages de note
recus. C (ut) — 1 3 G (sol) 9 (C (ut) moyen =C4),

‘-— Gamme de reproduction ——s]

Gamme de touche basse Gamme de touche haute
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[4) MODE D'EDITION DE PATCH

Groupe de niveau

e Niveau de partie

o Sensibilité a la vitesse

© Taux d'attague de 'ENV

@ Taux de dégagement de 'ENV

o Sensibilité A la pression de canal
(sensibilité d'Aftertouch de
canal}

60

Ce groupe comprend les fonctions qui ont rapport aux changements de
voiume des patties.

Ce paramétre régle le volume de base des parties de 0 & 127, les valeurs
supérieures augmentent le voiume,

Le niveau de partie correspond aux messages de changement de volume
MiDI.

La sensibilité pour commander le volume avec des messages de vitesse {force
de la frappe sur les touches) peut étre réglée de 0 3 15. Les valeurs supérisures
augmentent les changements de volume provogqués par un jeu plus fort,

PETCH: FERTL:LEWL
WELO SEME = {d

Ce paramétre régle le taux d'attaque, de -7 & +7. Les valeurs "'+’ augmentent
le taux, alors que les valeurs '~ " diminuent ie taux.

FETOHT PORTL: LEVL
EHE) ATTACE =

Ce paramétre régle le taux de dégagement {temps nécessaire pour quun son
décroit) de -7 3 +7. Les valeurs ''+'" augmentent le taux, alors gue les
valeurs *'= "' diminuent e taux.

FATCHF

HET
EHLE FELEH

1
ZE

Ce paramétre régle la sensibiiité pour commander le volume avec des
messages de pression de canal {messages d'Aftertouch} de 0 4 15. Les valeurs
supérieures augmentent les changements de volume provoqués par un jeu plus
fort sur les touches,




Groupe de hauteur du son

& Décalage approximatif

e Décalage fin

e Gamme de variation

o Profondeur de désaccord

@ Sensibilité 3 Ia pression poly-

phonigue {Sensibilité
d’Aftertouch polyphonigue)

[4] MODE D'EDITION DE PATCH

Ce groupe comprend les pararnitres qui déterminent comment la hauteur du
son doit changer.

Ce paramétre régle la hauteur du son de base par étapes d'un demi-ton. Un
régiage de - 12 3 +12 (+1 octave) est valide.

=
=)

it]"l

PPARTL:FLT
chRz. =

.
—T

T
IF

5%

Ce paramétre ajuste la hauteur du son régiée avec le décalage approximatif,
Un réglage de ~50 & +50 (350 cents) est valide.

Ce paramétre régle la quantité de hauteur du son & changer avec des messages
de Bender lorsque le levier du Bender est déplacé & Vextréme gauche ou
droite. Un réglage de 0 & 12 {étapes d’un demi-ton, *1 octave} est valide,
changeant la hauteur du son de base par ce nombre de demi-tons.

FETCH: FRETLSFIT
EEME REMEE = |

Lorsque vous utilisez une sonorité avec I'effet de désaccord, ce parametre
régle comment la hauteur du son doit étre modifiée. Un réglage de 0 & 15
est valide ; les valeurs supérieures augmentant la profondeur du désaccord.

FETCH:FARTLI:FIT
GETUHE DEFTH= | &

Ce paramitre régle la quantité du changement de la hauteur du son & la
réception de messages de pression {Aftertouch) polyphonique. Les réglages
de -24 12 {étapes d’un demi-ton, =2 & +1 octave) sont valides.
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[4) MODE D'EDITION DE PATCH

Groupe LFO

® Taux

o Profondeur automatique/temps
de retard automatique/temps de
montée automatique

62

Ce groupe comprend les paramétres relatifs au LFO (effet de vibrato) réglé
indépendamment pour chague partie et son LFO indépendant,

* |a profondeur réelle de I'effet vibrato est affectée par les valeurs de pro-
fondeur automatique, de profondeur manuelle et de sensibilité & la
prassion mais elie ne dépasse pas 160 cents.

Ce paramitre régle le taux de vibrato de O & 127. Les valeurs supérieures
augmentent le taux,

Ces paramitres régient comment le vibrato yarie automatiquement & la
réception de messages de note activée.

Temps de Temps de
retard _menles

E

Profondeur

Ay
MNote activée (ON}

Profondeur automatique: Ce paramétre régle la profondeur du vibrato de
0 3 15. Les valeurs supérieures amplifient I'effet.

SFRRTLELFD
CERTH =

Temps de retard automatique : Ce paramétre régle le temps nécessaire pour
gue Ieffet vibrato soit engagé & partie du moment ol le message de note
activée est recu. Un réglage de 0 & 15 est valide, les valeurs supérieures aug-
ment le temps.

FRATCHEFERT L LFL

ALITO LRy TiM=

Temps de montée automatique : Ce paramétre régle le temps nécessaire pour
que leffet vibrato atteigne son maximum. Un réglage de 0 & 15 est valide,
les valeurs supérieures augmentant le temps,

FEToHEFEETLELFD
FUTO #IskE TIM= o




o Profondeur manuefle/temps de
montée manuelle

e Sensibilité 4 la pression de canal
{Sensibilité d"Aftertouch de
canal}

o Sensibifité i la pression poly-
phonique (Sensibilité
d’Aftertouch polyphonigue)

(4] MCDE D'EDITION DE PATCH

Ces paramétres déterminent comment le vibrato est modifié avec des messages

de modulation.

Termps de
montez

L4

&
Modulation activée {ON)

Profondeur

Profondeur manuelle : Ce paramétre regle la profondeur du vibrato de 0 2 15.

Les valeurs supérieures ampiifient ['effet.

FRTOH FERET L ELFL]
MEH DEFTH =

A

Temps de montée manuelle : Ce paramétre régle le temps nécessaire pour
que I'effet vibrato atteigne son maximum  Un reglage de 0 & 15 est valide,
les valeurs supérieures prolongeant ie temps.

H»II! ?I !-

Ce paramétre régle Ja sensibilité pour commander I'effet vibrato avec des
ressages de pression (Aftertouch) de canal. Un régtage de 0 & 7 est valide,
les valeurs supérieures augmentant les changements provogués par un jeu

plus fort.

PFERETLELFD
RESE SEMIsCH

Ce paramétre régle la sensibiiité du vibrato commandé par fes messages

de pression {Aftertouch} polyphonique.

Un réglage de 0 & 7 est valide;

les valeurs supérieures augmentant le changement du vibrato en fonction de

la quantité de pression sur fa touche

H

FET LI
FLRPRES

FHERETL:
= _I:IIZ"
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[4] MODE D'EDITION DE PATCH

¢. Mode d'écriture

Protection de la mémoire

Ecriture d'un patch

64

Le patch &dité (réglages communs et de partie) est automatiguement
sauvegardé dans une adresse provisoire (patch provisoire), mais il sera effacé
lorsqu’un patch différent est sélectionné. Pour conserver tes données éditées,
désactivez (OFF) la fonction de protection de la mémaire, puis effectuez fa
procécure appropriée d'écriture ou d'échange de patch,

La fonction de protection de ia mémoire est fournie pour protéger les
donnée en mémoire contre un effacement accidentel, Désactivez (OFF) la
protection de la mérmoire lorsgue vous &crivez un nouveau patch

Réactivez-la {ON) cependant toujours chaque fois que vous avez fini d’écrire.

EATOH2 MRT s FROTER
MEM. FROTEZT= |

La fonction d'éeriture d’un patch vous permet d'écrire un patch stocké
provisoirement dans un NUMEro de patch,

Utilisez les touches Bj pour affecter le numéro de patch de destina-
tion, puis appuyez sur la touche | ENTER | .

FETCH WETEWRETITE
THF % FRTOH-LY

%

MNuméro de patch de destination

* (et une bonne idée de noter vos réglages sur un tableau {voir page 81).



Echange

& (omparaison de patches

e Echange de patches

[4} MODE D'EDITION DE PATCH

La fonction d'échange vous permet de remplacer un patch provisoire par un
numeéro de patch. C'est-a-dire que le patch provisoire est écrit en mémoire.
Cette fonction peut 8tre utile pour comparer deux patches ou réorganiser
Yordre des patches.

....... snsnnern Patch {1 — 64}

e contenu des données est échangé

Patch provisoire

Utilisez les touches ] | ] > | pour affecter fe numéro de patch de destina-
tion, puis appuyez sur la touche [ENTER].

FETOH: WRT: EXC
THF &2 FPRTOH

Numéro de patch & échanger

Une pression sur & touche |ENTER| rappelle alternativement le patch
provisoire et le numéro de patch affecté, de sorte que vous pouvez comparer

ces deux sons,

Pour échanger, par exemple, les réglages contenus en P-01 et P-10: Sélec-
tioanez tout d abord, dans le mode de reproduction, P-03 puis échangez P-03
et P-10. Effectuez ensuite une procédure d’écriture {ou d’échange} avec P-03
{les réglages du P-10 provisoire),

Des procédures similaires & cefle-ci peuvent &tre répétées lors du changement
de réglages pour de nombreux patches.
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5| MODE UTILITAIRE

Le mode utilitaire vous permet de transférer des données, de contrdler le
contraste de I'affichage & cristaux liguides et de reproduire des données
d'exécution d'une carte ROM,

1. Transfert de données (via MIDI)

& Données qui peuvent &tre transmises

a. Transfert de donnees

Connexions

£ utilisant les messages exclusifs Roland, les données du U-110 peuvent étre
transférées 3 un autre U-110 ou séguenceur MIDI, etc. Le transfert des
données du U-110 est effectué en une meéthode un sens {One Way} qui
transmet les données sans confirmer 1'état du récepteur.

Données d'installation
Données de patch provisoire
Données de paich {1 & 64}

vers un autre U-110

MIDH MEDI
ouT 3 IN
G :===1 T o = EEEST i
Unité de transmission Unité de réception

Comment transférer des données

66

La procédure de transfert est commandée depuis Funité de transmission
Vous n‘avez pas besoin de vous occuper de I'unité de réception.

Avant le transfert de données, régiez comme suit les unités de transmission
et de réception :

e Réglez les canaux de commande du transmetteur et du récepteur sur le
meme numéro. [Autrement les données ne peuvent pas étre transférées).,

e Activez (ON} Ia fonction de messages exclusifs sur le récepteur,

o Si vous désirez transférer des données de pateh (1 3 64}, désactivez (OFF)
la fonction de protection de la mémoire sur le recepteur.



Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

(5} MODE UTILITAIRE

FAAT 0 4 > ! POM XCRAD #ID! MESSAGE
=1 [ Il ]+ [ ] i i
JUREP H H "
-------- ]
EDIT DEC_ ! ING )
VI I {L 1
EXT VENTER 4
4 Lo ok
1 i
Etapes 1, 6 Erapes2,3. 4.5

Appuyez sur la touche |EDIT | pour passer dans ie mode d'édition (le témoin
s'allume),

Sélectionnez “UTIL” en utilisant les touches , huis appuyez sur
la touche | ENTER ; .

Setectionnez “BULK" en utilisant les touches , puis appuyez sur
fa touche | ENTER | .

Sélectionnez le bloc de données que vous désirez transférer en utilisant les

touches .

Données d'instailation

UTIL 1Ty 3 ELLE
CURF EETOF 3

Dannées provisvires

UTILITY s
[P TED

B .
P FRTGHS

Données de patch {1 & G4}

UTILETY s BULE
I RIG I .

Appuyez sur la touche | ENTER | pour transférer les données sélectionnées,

LTTETTY & 2L
Tramsmittirmd, .

Lorsgue le transfert de données est terminé, Iaffichage répond comme
indiqué ci-dessous pendant un moment, puis revient & I'affichage précédant
la procédure de transfert de données.

UTILITH s RLLE
CoameE DonrElete

Appuyez trois fois sur fa touche |EXIT | pour revenir au mode de reproduc-
tion {le témoin s'&teint),
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b. Transfert de données vers un séquenceur MIDI

Connexions

Comment transférer des données

MiDE
v IN
MiDI [ ]
N w%“;“ s :mm.—m::: ‘5 j mi'@ EE B
=5 =
U-110 2 BB

Séguenceur MID!

Réglez le séquenceur de sorte qu'il soit prét & recevoir des messages exclusifs,
puls effectuez la procédure de transfert de données indiquée dans la section

précédente {page 67).

* | isez le manuel du propriétaire du séquenceur que vous utilisez.

c. Transfert de données depuis un séquenceur MIDI

Connexions

Comment transférer des données

68

- ] MIDI
B El——-,.—m—w—.,—: R Y HM ‘ —
[EEOY e =R
=28 -
= | B = U-110

Séquenceur MID}

La procédure de transfert est commandée depuis le cbté de transmission.
Vous n'avez pas besoin de vous occuper de 'unité de réception
Avant le transfert de données, réglez comme suit les unités de transmission

gt de réception :

o Réglez les canaux de commande du transmetteur et du récepteur sur le
méme numéro. (Autrement les données ne peuvent pas étre transférées).

o Activez {ON) |z fonction de messages exclusifs sur le récepteur {U-110.

© Si vous désirez transférer des données de patch {1 3 64}, désactivez (OFF)
Ja fonction de protection de la mémoire sur le récepteur.

* | isez le manuel du prapriétaire du séquenceur que vous utilisez,



MODE UTILITAIRE

2. Contraste de l'affichage a cristaux liquides

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape &

I.2 contraste de I'affichage peut &tre réglé,

™
PART ! < » ! PCHL CARD MIDL MESSAGE
[ 1l 1+ [ ] [ ]|
[ \ ; POWER
RV 1a S—_ ot
£oT DEc 1 wme
| ] i L ] I ]|
EXT CERTER 5
A R ]
I 3
Etapes 1.5 Etapes 2, 3
Etepe 4

Appuyez sur la touche | EDIT | pour passer dans le mode d'&dition (le témoin
s'aliume),

Sélectionnez “UTIL" en utilisant les touches , buis appuyez sur
la touche | ENTER | .

Sélectionnez “LCD’ en utilisant les touches E , puis appuyez sur la
Y

touche] ENTER |,

.........

Reglez le contraste avec les touches et .

Appuyez trois fois sur la touche | EXIT | pour revenir au mode de reproduc-
tion {le témoin s éteint),

* Le coniraste de l'affichage & cristaux liquides gue vous avez réglé est

conservé méme apres gue Vappareil a €16 mis hors circuit.
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[1] DEPISTAGE DES PANNES

1] DEPISTAGE DES PANNES

1. Avant de faire appel a un réparateur

Si le U-110 ne fonctionne pas correctement, veuillez vous reporter aux
informations sulvantes,

p Aucun son n'est entendu

o}

72

Véifiez si les prises de sortie sont correctement raccordées confarmément
au mode de sortie,
{Reportez-vous pages 26, 55)

Véfifier i le canal de réception MID! des parties est correctement réglé,
[Reportez-vous pages 18, 59]

Vefifiez si I'affectation de sortie des parties est correctement réglée.
[Reportez-vous page 29, 58]

Vérifiez si Iz gamme de touche {basse/haute) des parties est correctement
réglée.

[Reportez-vous page 59]

Vérifiez si le niveau des parties n’est pas réglé trop bas.
[Reportez-vous pages 31, 60]

Vérifiez si la carte de mémoire qui contient la sonorité que vous avez
affectée est correctement insérée.
La hauteur du son est étrange

Vérifiez si I'accord principal est correctement réglé.
[Reportez-vous pages 25, 49]

Vérifiez si le décalage de hauteur du son des parties est correctement
réglé.

[ Reportez-vous pages 32, 61)

Varifiez si les messages de Bender sont encore activés {ONY,



DEPISTAGE DES PANNES

b L’effet de Bender ne peut pas étre obtenu

o Vérifiez que la fonetion de Pitch Bender dans le mode d'installation n'est
pas désactivée (OFF),
[Reportez-vous page 501

O Vérifiez si la gamme de variation des parties est correctement réglée.
{Reportez-vous page 61]

B La modulation de hauteur du son MIDI n’est pas obtenue

© Vérifiez que la fonction de changement de commande dans le mode
d'installation n'est pas désactivée (OFF).
[Reportez-vous page 49]

o Vérifiez que la profondeur manuelle du LFO n'est pas réglée sur zéro.
[Reportez-vous page 63 ]
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DEPISTAGE DES PANNES

2. Messages d'erreur

74

Lorsqu'un message d’erreur est indiqué sur |"affichage, prenez ies mesures
sujvantes.

* ©i |e méme message d'erreur est indiqué de maniére répétée bien que tout
le reste semble normal, appelez votre distributeur local Roland.

p Message d’erreur indiqué lorsque la pile est épuisée

Check Eatil

i
i

© La pile des circuits de sauvegarde est épuisée. Appelez votre distributeur
tocal Raland.

p Message d’erreur indiqué pendant le mode d’écriture ou de
réception de données de masse

Memors Frotected

o la fometion de protection de la mémoire du U-110 est activée {ON}.
Désactivez-la (OFF) puis répéiez la procédure.

B Message d'erreur indiqué lorsqu’une carte de mémoire est utilisée

I1ledagl CHED

O ba carte de mémoire insérée n'est pas destinée au U-110 Retirez-la
immédiatement et insérez une carte de mérmolre correcte.

© Sj ce message d'erreur est indiqué lorsqu’une carte de mémaire destinée
au U-110 est utiliste, la carte est détériorée ou la fente de carte est
endommagée. Appelez votre distributeur local Roland.



[1] DEPISTAGE DES PANNES

b Message d’erreur indiqué pendant que des messages MiDI sont
recus

Tk Swme B D]

o indique une erreur de total de contrdle dans les messages exclusifs ¥ % "’

indigue le total de contrdle correct,,. Vérifiez tout d'abord les données
sur Funité de transmission, puis, sl le probléme ne vient pas de cele-ci,
verifiez les connexions entre les deux unités.

MIRD BEwf+ter Full

O Est indigué lorsque le U-110 regoit un volume de données qui dépasse
ses capacités de traitement. Vous avez vraisemblablement envoyé de
maniére répétée des données dont e traitement est long, comme des
changements de programmes.

Mot Senzinmnd EBee.

o Indiqué lorsqu'ancun message ne suit pendant 300 ms, aprés qu'une
détection active est regue Veérifiez si les cables MIDI ne sont pas

endommagsés,
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2| TABLEAUX ANNEXES

1. Tableaux de Parametres

e Mode d'installation

o Maode dédition de patch

76

Paramétre Affichage Gamme variable

Accord principal MST. TUNE QG rere Jaeen +99
MIDS

Canal de commantde CTRL CHANNEL 1 eens 16

¢ hangemant de commande CTRL CHANGE OFF. ON

Changement de programme PGM CHANGE OFF, ON

Pressian de canal CH PRESSURE OFF. ON

Pression polyphonique POLY PRESS OFF. ON

Pitch Bender PITCH BENDER OFF, ON

Messages exclusifs EXCLUSIVE OFF, ON
Editien de carte de mémoire MAP 1eeen B

[Réglage commun]

Paramétre Affichage Gamme variabie
{spct AveerZoacrsez Grenr Q-
Nom de patch NAME Saw =10 #5%& () <>
(y 01 _.7

Mode de sortie QUT # 1 enne 5
Effat

Taux de chosur CHORUS RATE Q+---15

Profondeur de choeur CHORUS DEPTH G 15

Taux de trémolo TREMO. RATE Qosee 15

Prpfondeur de trémelo| TREMQO. DEPTH 0eren 15




[Réglage de partie]

[Z] TABLEAUX ANNEXES

Groupe de Paramitre Affichage Gamme variable
parametres
Groupe de base Sonorité fr 01 =2%=98, k% — 01 e---09
Affectatian de sortie QUTPUT ASGN 1 «+-+ 8, OFF
Canal de réception MIDI RCV. CH T-+v+18
Changement de programme PGM CHANGE QOFF, CON
Carte de mémoire PGM — TONE MAP | 1 +++-0
Gamme de touche {basse} KEY RANGE LO C—1++++G9
Gamme de touche (haute) KEY RANGE HI Cowelreee 3G9
Groupe de Niveau de partie PART LEVEL Qrere 127
niveau Sensibilité & fa vitesse VELO SENS VETLRR <1
Taux d'attaque d'ENV ENV ATTACK — T rana Qaeas &7
Taux de dégagement d'ENV ENV RELEASE T aans Jrers 37
Sensibilité & la pression de canal CH. PRESS SENS Q-+ 15
Groupe de Décalage approximatif SHIFT CRS. =2 seenQoone 412
hauteur du son Décalage fin SHIFT FINE o B seee Qoers + 50
Gamme de variation BEND RANGE Qorenn 12
Profondeur de désaccord DETUNE DEPTH 0+e-a15
Sensibilité 3 |a pression polyphanique P PRESS SENS m24 -12 -7
B eaaa Qreer + 5, T 412
Groupe LFO Taux LFQ RATE 0127
Prafondeur autematique AUTC DEPTH Qe 1B
Ternps de retard automatigue AUTO DLAY T | Q+---15
Temps de montée automatique AUTO RISE TIM Qe 15
Profondeur manuelle MAN DEPTH g--+15
Temps de montée manuelle MAN RISE TIME Qs+ 158
Sensibitité A fa pression de canal CH. PRESS SENS Qrean?
Sensibilité a la pression polyphonigue ? PRESS SENS Quens 7

Mode utilitaire

[Ecriture]
Pararndtre Affichage Gamme variable
Protection de [a mémeire MEM. PROTECT OFF. ON
Ecriture de patch TMP — PATCH 01 -«- 54
Echange TMP <+ PATCH 01---84
Parambtre Affichage Gamms variabie
Transfert de données DUMP SETUP. TEMP PATCH. 1 -84 PATCH
Conziraste de I'affichage CONTRAST Oarer 158
Reproduction de ROM ] =01 +++- 04
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2. Tableau de sonorités préréglées

Type de

No. Nom de la sonorité sonofite Partage/seuil Conteru
Piano

01 A. PIANG 1 V-MIX Sonarité douce

0z A PIANO 2 V-MIX

03 | A PIANO 3 V-MIX Sonorité éclatanie

04 | A PIANO 4 V-MIX Piano de bastringue

05 | A PIANO B SINGLE Toucher doux

08 | A PIANO &6 DETUNE Toucher doux

a7 A PIANO 7 SINGLE Toucher dur

08 A PIANO 8 DETUNE Toucher duy

08 § A PIANO 9 SINGLE Toucher dur et sonorité éclatante
10 A PIANO 10 DETUNE Toucher dur et sanorité éclatante
7 1 E PIANOG 17 MK Toucher doux et dur
12 | E PIANO 2 SINGLE Touchar doux

13 E PIANO 3 DETUNE Toucher doux

14 E PIANO 4 SINGLE Toucher dur

15 E. PIANO 5 DETUNE Toucher dur

Vibraphone

16 | ViB 1 SINGLE Toucher doux

17 viB 2 DETUNE Toucher doux

18 | VIB 3 V-MIEX Toucher doux et dur
Clochetie

19 BELL 1 SINGLE Dégagerment long

20 BELL 2 DETUNE Dégagement long

21 BELL 3 SINGLE Dégagement court
22 BELL 4 DETUNE Dégagement court
Marimba

23 | MARMBA SINGLE
Guitare

24 A.GUITAR 1 SINGLE

25 A GUITAR 2 DETUNE

26 A GUITAR 3 DUAL

27 A GUITAR 4 DUAL Comprend le son une octave pius bas
28 A GUITAR B V-S\W v = 100 Atiaque lentefattaque rapide

28 | E GUITAR 1 | vsw v=100 Sourdine/Non sourdine

30 E GUITAR 2 SINGLE Sourdine

31 E GUITAR 3 SINGLE Non sourdine

32 E. GUITAR 4 DETUNE Non sourding

Basses

33 | SLAP 1 SINGLE EZ (40 Battermnent/tirage

34 | SLAP 2 DETUNE g2 (40} Bartement/tirage

35 | SLAP 3 SINGLE 82 (47T} Batterment/tirage

36 | SLAP 4 DETUNE B2 (47 Battement/tirage

37 SLAP 5 W-5W v =100 Bartement/tirage

38 | SLAP & V-SW v =100 Atiaque lentefattaque rapide

+ ¢ p5 touchas supéripyres § F =4 (6} contiannant los sons harmanigues de SLAP 13 6

39 SLAP 7 SINGLE E2 (40) fatrement/tirage

40 SLAP 8 DETUNE E2 (40) Batiement/tirage

41 SLAP 9 SINGLE B2 47) Batternentftirage

42 SLAP 10 DETUNE g2 {47 Battement/tirage

43 | 5LAP N V-SW v =100 Battement/tirage

44 | SLAP 12 V-SW v =100 Attague lente/attaque rapide

- e i * Les tauchey supérizures 3 C =4 (61) contiennent lgs sons haemaniques de SLAP 7512
46 FINGERED 2 DETUNE

o e ) R " Les tuches supérievres 3 C =5 (73] contignnont les sons hasmaniques de FINGERED 10t 2.
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No. | Nom de ja sonorité joyn’frgg Partage/seuil Contenu
Basses
48 [ PICKED 2 DETUNE
49 FRETLESS 1 SINGLE
50 FRETLESS 2 DETUNE
* ¢ ot 1ouches supnrl ures & D6 187) contienneny ies sons basmumques de FRETLESS i et 2
5’% ) A(‘ B V MIX ’ T e Bruit de bomltonnemem est legeremem rmxe
E3 | SYNBASS 1 vMix | " | Tolcher doux et dur
53 SYN. BASS 2 SINGLE Toucher doux
54 | SYN. BASS 3 SINGLE Toucher du
Choeur
B5 | CHOIR 1 SINGLE Dégagernent fong
56 | CHOIR 2 SINGLE Dégagement court
87 CHOIR 3 DUAL Dégagement fong (comprend le son une octave plus bas}
58 CHOIR 4 DUAL Dégagement gourt {comgrend [e son une octave plus bas)
Cordes
58 | STRINGS 1 SINGLE Dégagemeant long
60 STRINGS 2 SINGLE Dégagement court
&1 STRINGS 3 DUAL Dégegement long {comprend le son une octave plus bas)
62 STRINGS 4 DUAL Dégagement court {comprend le son une octave plus bas}
Orgue
63 E. ORGAN 1 SINGLE
64 E.ORGAN 2 DETUNE
65 E ORGAN 3 SINGLE
66 E ORGAN 4 DETUNE
67 E ORGAN B SINGLE
68 E ORGAN 6 DETUNE
69 E ORGAN 7 SINGLE
T0 E ORGAN 8 DETUNE
71 E. ORGAN S DUAL
T2 E. CRGAN 10 DUAL
73 | E ORGAN 11 DUAL
T4 E. ORGAN 12 DUAL
75 E. ORGAN 13 DUAL
Instruments & vent
76 SOFT TP 1 SINGLE
77 SOFT TP 2 DETUNE
78 SOFT TP 3 SINGLE _ Piano Sforzand
% | TP/ TRB 1 SINGLE B
80 (TP ~ TRB 2 SINGLE Sonorité douce
81 TP ~ TRB 3 SINGLE Sonorité éclatante
82 | TP/ TRB 4 SINGLE Piano Sforzand
83 | TP / TRB & PETUNE
84 "rp / TRB 5 DUAL Comprend le son une octave plus bas
85 | SAX 1 SINGLE ' T
86 | SAX 2 SINGLE Sonorité douce
87 | SAX 3 SINGLE Songrité éciatante
88 SAX 4 DETUNE
89 SAX 5 DUAL Cormprend le son une octave plus bas
90 | BRASS 1 SINGLE o T
a1 BRASS 2 SINGLE Piano Sforzand
92 | BRASS 3 DUAL Comprend le son une octave pius bas
a3 BRASS 4 DUAL BRASS & SAX
94 | BRASS 5 DUAL | TP/TAB & SAX
GE FLL}TE 7 SINGLE R
9 | FLUTE 2 DETUNE
97 | SHAKU 3 SINGLE
98 SHAKU 2 DETUNE
Batterie
a5 i DRUMS SINGLE Voir “TABLEAU DE REGLAGE DE LA BATTERIE"

* L a capacité de voix ou fa limite supérieure de la gamme de touche peut varier avec les sonorités gue vous sélectionnez.
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® Tableau de réglage de la batterie

LTI

€2

T I LT

390

LD

80

MNom de 1 newe

Nom de la sonotité

Bl (35

Bass Drum 1

c2_ (36)

Bass Drum 2

C2 (87

Rim Shot

D2 (38)

Snare Drum 1

D¥2 (39

Hand Clap

E2 (40

Snare Drum 2

F2_ (41)

Low Tom Tom 1

F#2 (42)

Closed High Hat 1

G2 (43

Low Tom Tom 2

G#2 (44)

Opan High Hat 2

A2 (45)

Middle Tom Tom 1

AZ2 (46)

Open High Hat 1

B2 {47

Middle Tom Tom 2

C3_ (48)

High Tom Tom 1

C#3 (49)

Crash Cymbaj

D3 (80)

High Tom Tom 2

D#3 (61)

Ride Cymbal

E3 (B2

China Cymbai

F3 (63

Cup (Mute)

F#3 (B4)

Off

G3 (55)

Ot

G#3 (56)

Cowbell

A3 (67)

Crash Cymbal

A%3 (B8)

Snare Drum 3

B3 (B9

Ride Cymbal

C4  (60)

Gff

C#4q4 (B

Off

D4 (82)

Off

Di4 (63)

Oft

E4 (64)

Otf

F4 (65

Off

F#4 {(66)

Oft

G4 (B7)

Oft

G4 (68

Off

A4 (69)

Cabasa

A4 {70)

Off

B4 7D

Off

Ccs (72

Off

C#5 (73)

Ot

D (74

Off

D5 (75

Off

ES (762

Off

F5 (7N

Off

F§5s (78)

Oft

G5 {79)

High Pitch Tom Tom 2

G#5 (80)

oft

AB  (81)

High Pitch Tom Tom 1

A%5 (82)

Off

BE_ (83)

Cit

ce_ {84)

Bass Drum 3

C#6 (85)

Bass Drum 4

D6 (86)

Snare Drum 4

D6 (87

Snare Drum 5

E6  (88)

Snare Drum 6

F6  (89)

tow Tom Tom 3

F#6 (80)

Ciosed High Hat 2

GB_ (81

Middle Tom Tom 3

G#6 (92)

China Cymnbeal

A8 (83)

High Tom Tom 3

A%B (84)

Ride Cymbat

B& (85

Off

C7__(96)

Off
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3. Tableau a remplir

o Patch

No. de patch Nom de patch

) 1
Muode de sortie # z 3 4 5 &

Taux de choeur Profondeur de choeur

Taux de trémolo Profondeur de trémolo

Partie 1 Partie 2 Partie 3 Partie 4 Partie § Partie 6

No. de la sonorité

Nem de Ja sonorité

Affectation de sortie

Canal MIDI

De Base Changement de

programme

Ng,. de_ carte de
mémoire

Garmme de touche
{basse)

Gamme da touche
{raute)

Niveau de partie

Sens. 3 la vitesse

t
Niveau E?Eué\c; attague
Taux de dégagsment
d"ENV
Sens. a la pression
de ¢an,
Décalage
approximatif

Déclage fin

Hauteur

Gamme de variation
du son

Profondeur de
désaccord

Sens. a lg pressian
poly.

Taux de LFQ

Profondeur
adtomatique
Temps de retard
auvtomatigue
Taux de montée
automatique

LFO

Profondeur manuetis

Temps de monige
manuelie

Sens. & la pression
de can,

Sens & la pression
poly.
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B2

@ Carte de mémoire

MNo. de carte
de mémugire
PGM s sonerité PGM Is sonerite PGM o somerite PGM Ia sonorits
1 33 65 g7
2 34 66 a8
3 35 67 92
4 36 68 100
5 37 69 101
g 38 70 102
7 39 71 103
8 40 T2 104
g 41 73 105
10 42 74 106
11 43 75 107
12 44 76 108
13 45 7 109
14 46 78 110
16 47 19 111
16 48 80 112
17 49 81 113
18 50 82 114
19 51 83 115
20 52 84 116
21 53 85 v
22 54 86 118
23 55 B7 119
24 56 88 120
25 57 B9 121
25 58 90 122
27 59 91 123
28 60 g2 124
28 61 93 125
30 62 94 126
31 63 85 127
32 64 96 128
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MESSAGE EXCLUSIVE ROLAND
mrData Format for Exclusive Messagesj

Rolang's MI3 implementation uses the Tollowing dita formuat
for ail exciusive messages  (ype Ve

Syte Description

FOM Exclusive stixtus

diH Manufactyrer D (Roland)
DEV Device D

MDL Model 1D

oMb Command 1D

{B0DY] Main data

FIH End ol exclusive

i3

MIDI! status : FOH F7H
An exclusive message must be fanmked by a pair of slatus
codes, slarting with 3 Manuflaclurer~1D jmmediately after FOH
(MIDI versionl &)

2 Manufacturer— 1D : 41H
The Manulacturer—1D identifies Lhe manufaclurer of a MIDI
inslrument that triggeres an exslusive message Value 41H
represenls Rofand’s Monulacturer — 1D

Device— 1D . DEV
The Device-[D conlaing b unigue value thal identilies the
individual device in the  muitiple implementation  of MiDI
instruments  {t is usually set 1o 00H —~ OFH. a value smalier
by one than that of a basic channel bul valye QOH ~ iFH
may be used for a deviee with mulliple basic channols

# Model- 1D : MDL

The Nodel—1 contning a vatue that uniguely identilies one
model from snother Different models. however, may share an
identical Mode!~ 1 they handie similas data

i

™
3

The Model—1D formal may centain 00 in one er more phaces
1o provide on extended dota field  The following are examples
of volid Model 1035 cach representing a unique model :

olH

02H

231

oail 0111
G0 02H
ool 60l D13

# Command- D : CMD
The Command—iD indicates the function of an exclusive
message  The Commond ~ 11 format may conlain (04 in one
or more  places o provide an extonded data figld.  The
following  are  exampies  of  valid Command—{Ds . each
representing & unigue funelion

0K

ozl

onil

o0kl Ol
ookl 021
oy oot o

# Main data : BODY
This fieid contains a muessage lo be exchanged across an
interface, The exact data size and contents will vary with the
Model =10 and Commoad - 10

Address— mapped Data TransferL

Addross mapping is a tevhnigue for transferring  moessages
conforming 0 the data formag ghven in Seclicn 1. it ossigns
a scrics of memary - resident revurds — ~ wavelorm and tone
data. swilch stalus. und porsmeters for example—~ —lo specific
locations  in 2 mothine —dependent  address  space. thereby
aflowing access o data  residing 2l the address a message
specifics

Address - magped data transfur is therefore  independent of
madels andd duta cutctories  This welnigue allows use of Lwo
differont  transler  procedures vae - way  transfer  and
handshake transfer
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= One- way transfer procedure (See Section3 for details)
This proceduse is suiled for the ransfer of a smadl amount of
duta U sends out an exglusive messapre complutely independent
of a receivigg device statos

Conneetion Diagram

Davice {A) Device (B)
1
it QuUT Jour-d /100 1M
[Z2te ] e o 30 OUY
?

Connectional painty is essentinl for “Reguest duta” proccdures
{See Sectiond )

# Handshake - transfer procedure (See Sectiond for details)
This procedure initiates @ predetermined transfer sequence
(handshaking) across (he interface belure data tromsfer takes
place  Handshaking ensures (hal ratishility ond¢ lransfer speed
are high encugh to handie a large bmount ol data

Connection Disgram

Davice (A) Device {B)
f
i euT ] 10007 4H
T witn Ut

Conpuctionat pointsi and 2 s essential

Notas on the above twe procedures
#There are seporate Command--1Ds for different transfer
procedures R
# DevicesA ppd B ocannet exchange dia unless [hey use the
same transfer procedure share identival Device =10 and Model
1. and are ready for communication

iOﬂe‘ way Transfer Procedure

This proccduny sends oul dald all the way until it stops when
e messanes are o short Uial answerbagks need not be
checkued

For long messagies. however the receiving device must avquire
cach stessigg in titne with the transfer sequence. which inserts
imtervals of at lenst Hhnitisceonds in belween

Tyoes of Messages Message Command 1D

Request data 1 | RO (110)

Date set & o7 (12H)

= Request data = 1: RQ1 (1ThHy
This mussage 5 senl out whes there i5 o oeed Lo atquire data
from o device at the other end of the interface It containg datla
for the address and siee that specify desigration and length,
respectively. of data required
On recebving an RQI message. the remote dovice checks s
memury for the dita address and size that satisly the reguest

5 it Tinds them and is ready for commwnication. the duvice will
yeansmit o "Pata set Lo (D) message. which conlains the
requested dota Otherwise \he device will send out nothing

Byie Desaription

F Teclusive S10tuS

EHS rranutaciurer D {Aotand)
DEV Oavice ID

RADL Modal 2

s Command &




£ BData set 1

*The sire of the requesied data dues nel indicate the numsher
of bytes that wifl make up o DTL message. bul represents
the address Tivlds where the requested dalp resides

®Sone models are subject o limittions in dats format waed
for a sinple transaction  Requested dan, for example. may
have o Himil in length or must be divided into predetormined
address Tields before i1 is exchanged across the interface

wThe same aumber of bytes comprises address and size dala.
which. however, vary with the Maedet~10.

% The error checking process uses 3 checksumi that provides
a hit pattern where the least significant 7 bits are zero when
values for an address. size. pnd that checksum are summed

o1y (12Hy

This message corresponds lo the aclual dols transfer process,
Because overy byle in the data is assigned o unique address,
a DT message can copvey he staring address of one or
more datis as well as a series of dala formatied in an address
~ dependent order

‘The MID! standards inhibit nea—real time messages from
interrupling on exclasive ene, This fact is inceavenient for the
devices that support o "sofi—through” meehanism To maintain
compatibility with such devices. Roland has limited the DTI to
256 bytes so thal an excessively long message Is sent ouwt in
separale segments

Byie Description
FOH Exclusive
At Manufacturer 1D (Rofand)
DEV Davica 1D
MDL Modal 1D
12H Command IO
aak Address N}SE
’ L5a
dc‘fH Dalta
m:zrn Ch;ck UM
Fid End of exclusive

#A DT1 message is capable of providing ealy the volid dala
among those specified by an RQI message

#Some models are subject to lmilations in gaa format used
fur o single lronsaction. Requested data. for exampie. may
have a Bmil in length or must be divided inlo predetermined
agdress fivlds belore it i exchanged across the inlerfoce

#he pumber of bytes comprising address data varies [rom
one  Model-1D (o ¢rother

#The vrear checking process uses o checksum (hat provides
2 Bil patters where the least significant T bits are zero when
vatues Tor an addvess. size. amd (st checksum are summed

2 Example of Message Transactions

@ Device A sending data to Device B
Transfer of a DT message is all that takes place.

o ] e ®

[Data ser 1] o
#bdore than 20m sec time internel

fData ser 1} oo

[Daty set 1) .

© Device 1} requesting data from Bavige A
Device 13 sends an RO messege to Device A Checling the
message Device A sends a DT message back 1o Deviee B

fReauest datal

[Data ser ) -~

[Data set 1] Fov

*hore than 20m sec time internal

[Data set 1] -

{Dota set 1] .

Handshake -

Transfer Procedure_]

Types of Messages

# Want to send

siangshaking is an inleragiive protess where two  devices
exchange orror checking signals before a message transaction
wkes place. thereby increasing data reliobitity . Unlike one—way
iransfer 1hal inserds 3 pause belween message {ransactions,
handshake transfer allows much speedier lronsactivns because
data transfor stacrls once the receiving device rolurns a ready
signat,

When it comes to handiing large amounts of data— —sampler
waveforms and synthesizer toses over the enlire range, for
example— —agross a MID intesface, handshaking transfer is
more efficient than one—way transfer

Message Command iD
Want 10 send data WSD {401)
Requost data ROD (41H)
Data set DAT (42H)
Acknowledge ACK (43H)
End of dota EOD (a%H)
Communication errar | ERR {4€H)
Rejection RJC (AFH)

data : WSD (40t

This message is senl oul when date must be send Lo a device
at the other end of the interfoce 1L contains datz for Lhe
address and  size  that  specify  designation  and  lenglh.
respeclively. of the dala 1o be senl

On receiving a WSD mossape, the remole device checks its
memory for the specilied dala adéress and size which will
satisly the request I §l finds them and i ready for
communication . e dovice will return an T Acknowledge
{ACK}" message

Otherwise. il will relurn a3 "Rejection (RICY message

Byte Description
FOH Exclusive status
4y Manufacturer 1D (Roland)
DEV Davice D
MO Madel i
A0H Cammand 1D
3akH Address MEB

’ LS8
554 Size AMSB

' ;!
suUm Chock sum
E7H £nd of axclusive

# Thi size of the data 40 be sent does not indicale the number
of byies thol make uvp o "Data sel (DATY" messsge, bt
represents  the address fields where 1he data should reside
:Same models are subject lo Emilations in data format used
for u sinple transaclion  Requested data. fTor example, may
have a Hedl i leagts or must e divided inte predelermined
address fiekds hefore it is exchanged across the  interface
#The sane pember of byies comprises address and size data
which. oatsir, vary wath the Model-1D
A he veror o boeking provess uses o checksam thal provides
o bt pattern where the least significent 7 bits are aero when
valees for an address sie and that checksum are sumsned
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# Request data

# Data set;

86

RQD (41H)

This message is sont eut when Lhere &5 2 need o seguire data
from a device at the other end of the interface Ut contains disti
lor the address and size that specify designation and  {engih.
respectively. of data required

On receiving an RQD message. Lhe remole device checks its
memory [or the data pddress and size which satialy tho reguest,
If it {inds them and is ready for communication, the device wili
transmit # "Data set (DAT)" smessage. which contains the
requested datn Otherwise. it will relurn "Rejection  (RIC)”
message.

Bye Description
FOH Exclusive status
41H Manufacturer 1D (Rotand)
pev Devize 1D
MO Modal 1B
AH Caommand 1D
anH Addrass I‘-:ISB

i 158
ss.H Size M:SE

: LéB
sum Check sum
F7H End of exclusive

% The size of the requested data does not indicate the number
of byles that make up a "Dala set {DAT)" mussage. but
represents the address fields where (he reguesied  dada
sesides

*Some models are subject lo limitations in data format used
for o single transaction. Reguested dala. for oxample. may
have 4 Himil in fength or must be divided into predetlermingd
address fields before il is exchanged across Lhe interfuce

*The same number of bytes comprises address and size daia.
which. however, vary with the Modei—1D

wThe orror checking protess uses a checksum Lhat provides
a Bit paitern where the least significant 7 bits are zero when
values for an addross. size. and (hat checksum are summed

DAT (42H)

This message corresponds to the actual dala transfer process
Because every byte in the data is assigned a unigue address.
the message can convey the starting address of one ar more
dota as well as a series of data  [formalted in an
address—dependent order

Aithough the MIDI standards inhibil non-—real lime messages
{rom interrupling an exclusive ong. some devices support a "
sofl ~through *  mechanism  for  such  interrupls Mo
maintaincompalibitity wilth such devices, Roland has fimited the
DAT (o 266byles so thal an excessively Jong messuge i5 sent
out in separate stgments

Byte Bescription

FOH Exclusive $1atus

41K Manufacturer 1D (Roland}

DEV Device 1D

MBL Model 1D

42K Command 1D

aaIH Address MSB
Lsa

dc.IH Da‘ta

L Checek sum

F7H End of exclusive

# Acknowledge :

= End of data :

= Communications arror :

wA DAT message is capalde of providing onty the valid dau
smong those specificd by an RQI or WS muessage,

*Some podels are sebjecl o limitalions in dula format used
for ¢ single transuclion  Requested dala. for example, may
have i tmit in lenglh or must e divided into predelermined
address fields before i s exchunged across Lhe interface

#The number of byles compeising address data varies Trom
one muedel 11 to anpdher.

*The error checking process uses o checksum thal provides
a bit pattern where the lesst significant 7 bits are zero when
vatues for an sddross. size, and that checksum are summed

ACK (43H)

This message is sent oul when no error was delecled on
receplinn of o WSD. BAT, "End of data (EQIN", or some other
message and o requested setup or aclion is complote. Unless
it recoives an ACK message. the device at the olher end wil
not proceed o the next operation

Byte Qescription
FOH Exclusive status
41H Manufacturer 10 (Roland)
DEV Device 1D
MOL Model 1D
43+ Command D
F7r £nd of exclusive
ECD (45H)

This message is senl out Lo inform a remole devive of the erd
of a message Communitation, however, wili nol come to an
end unless (he remote device returns an ACK message even
Ihough an FOD message was transmitied

Byte Description

FGH Exclusive status

41H Manufacturer {0 {Roland)
DEV Devige 1D

MO tModel D

4bH Command D

F7+ End of exclusive

ERR (4EH)

This message warns the remote device of a communigations
fauil encountered  during  message  lransmission  due for
example. to & checksem error, An ERR message mzy in
replaced with a “Rejection (RJC)™ one. which terminates the
curront message transaction in midsiream

When it receives an ERR message. the sending device may
cither sllempt lo send cut Lhe last message a second tme or
torminate conynunication by sending ocut an RIC message

Byte Dascription

O+ Exciusive siatus

ATH Manutacturer 1D {Roland)
DEV Davice 1D

MODL rhode! 1D

AEH Command 1D

Fis End of exciusive




# Rejection : RJC (4FH)

| his message is senl oul when there is @ need to leominaie
communication by overriding the corrent messare. An WG

message  will be driggered when :

© i \WWSD or RQD message has specificd an ilegal dats sddruss

or slee.
the device fs nat ready for communication

can ilegal number of addresses or dols bas

been delecied

- dada transler has beea terminaled by an operzlor

a communications error has occoerrit

An ERR message may be sent vul by a device on either side

of the interface Communication  must

be  termsinated

immediately when either side triggers an ERR message

Byte Description

FaH Exclusive siatus

41H Manufacturer 0 (Roland)
DEV Device 1D

MOL Medeal 1D

AFH Command D

F74 End of exclusive

u Example of Message Transactions

®Data tronsier from device (A) to device {8)

{Want 10 send data] s fi—

{Data set] o

[{ata ser] o

Y

[Eng of dotal

{Acknowledge]

{Acknowledgea]

[Acknowiedga]

[Acxnowledge]

@ Device (A) requests and receives datn from device (B)

[Request data} o
{Acknowledge] o=
{Acknowledgea] 1o

{Acknowladge] -

[Dara sat)

[Data set]

{End of data]

@ Error occurs while device (A} is receiving data {rom
davice {B}

13 Data transier from davige (A) to device (B)

[Do1a set]

A

[Acknowledge] :
(Error} x et} [Data set}

{Communication 8rror] ——sere———

- {Data se1]
{the same data
fAcknowledge] - a5 ahove)

2) Davice (B) rejects the data re--iransmitied and

quits data transfer
Device {A) Device (B)

at {Data set)

{Acknowiedge]
(Error) = ot} {Cata set]

[Communication errar] -

{Quir) [Rejection}

3) Device (A) immediately auits data transfer

Devise (B)

ot {Data sot)

[Acknowiedga] o
{Error) x o} [Data set]
{Reiection] Lol (it}
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PCM SOUND MODULE
Model U— 110

[1. DONNEES TRANSMISES]

& Messages axclusifs de systbme

Exciusive

Satus

FOH : System Exclusive

F1H + EOX (End Of Exciusive)

Transmitted in the foliowing three cases

1} Operating Bulk — Dump

2) Qperating Paremeter Transmitting in Palch edil mode
3} Receiving DATA REQUEST {DT1}

Exciusive messages are transmitted only when exclusive switch (selup parameter)
is ON But manual buik dump iransmilting is always available irmespective of the swilch

Refer io Section 4. to see delails

E. DONNEES RECONNUES A LA RECEPTION {CANAL DE COMMANDE}

» CHANGEMENT DE COMMANDE

Control change messages are recognized only when controi change switch  {setup
parameler} is on

Data Entry MSB

2

Status Second Thi
BnH GEH vwH

; ;

MSB of value thai corresponds lo the parameter specified by RPC
{Refer to RPC)

n = MIDI channel OH - FH {1 - 18

Dote Entry L5SB

Statug Second Third
Bal 26H vwH

150 of value that corresponds lo lhe parameler specified by RPC (Refer to RECH

Dats incremant

Status Setond Third
BnH 60H vvH

The value that corresponds to Lhe parameler spacified by RPC will be increased when
this message is received.
wv will be ignored {Refer 1o RPC)

Date Decrament

Status Second Third
BnH 314 wwH

The value that corresponds 10 the parameter specified by RPC wili be decreased when
this message is received.
vv wili be ignored (Refer to RPC)

RPC L58
Status Secoad Third
BnH 64H vvH

158 of ihe parameler number specified by RPE (Refer to RPCY

RPC MSB
Status Second Third
RaH B5H vH

MSB of the parameler number specified by REC {RRefer to RPO)
* RPC {Registered Parameter Control}

Using. MIDI RPC. parameters can be changed by cortrol change messages In controd
channel. only Master Fine Tune canr be changed
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Date : Jul. 28 1988

Emplémentation MIDI Version @ 100

RPC MSB and RPC LSB specify (he parameter lo be controlled. and Data Entey MSB,
Data Entry LSB. Data Increment and Data Decrement change the value

RPC Data Entry Descriplion

MSB 155 MEB Ls8

Co# O1H vy vy Master Fine Tuning
00H 1AH - 99 cent
40H 00H 0 cent
TFH 38H + 99 cont

B Chanpemont de programme
Recognized when SETUP: PGM CHANGE' is ON.

Patch Chongo

Stalus Second
CnoH wRpH

pp = Pateh number - 1 (0 - 833
pp will be ignored whes pp is larger than 63

= Messoges exclusifs

Recognized when ‘SETUP: EXCLUSIVE is ON

Status
FOH 1 System Exciusive
iR 1 BOX (End Of Exclusive)

Using System Exclusive Messages, Paich porameters can be changed individually Afso
used for PBULK DUMP operalionsRefer to Seclion 4

3. DONNEES RECONNUES A LA RECEPTION {CANAL SEPARE} }

Separate channet means indlvidual PART channel So. it is possible to control 6 ~ PART
in individually by using separate channels. { System exclusive messages are recognized
or transmitted in only control channed ¥

& Evénoment de note

Note Off

Status Second Third

8nH kkH vwH

OrsH kiH GoH

kX = Note Number 00H - 7FH

vy = Velocily ignored

n = MWD channel OH - FH (1 - 16}
Nota On

Status Second Third

onH kkH wH

kK = Nolg Number 00H - 7FH ( Key Range can be changed )
vw = Yeloeily 00H -~ TFH

n = MIDI channel OH -~ FH (1 - 18}

® Pression do touche polyphonigue

Recognized when SETUP: POLY PRESS s oN°

Polyphenic Key Pressure

Status Secoad Third
AnH kkH vvH

Xk = Nole number 0GH - 7FH
vv = Polyphonic Key Pressure Vaiue O0H ~ 7FH

o CHANGEMENT DE COMMANDE

Conwrol change messages are recognized only when conlrol chaage switch {setup
parameter) is on



Maodulotion Depth

Status Second Third
Bt 0iH vl

vy = Modulation Depth (0 - 127)
DATA Entry MSH

Status Second Third

Bl G6H vwH
MSB of value that corresponds to tho parameter specified by RPC(Refer to RFC)

n = MIDI channel OH ~ FH (1 -~ 16}

Voluma
Status Secons Third
BnH a7H vvH

v corresponds to the parameter; ‘PATCH : PART : PARY LEVEL
vv = 00H - OFH {0~ 18)

Dota Entry LSB

Slalus Secand Third

BaH 2611 v

LS80 of value that corrosponds Lo the parameter specificd by RPC(Refer to RPC)

Hotd 1
Status Secopd Third
Bril 40H vl

v o= 0DH -~ 3FH : OFF
v o= J0H - TFH @ ON

Data [ncrament

Slatys Second Third
BaH GOH vl

The value thal corresponds to the parameter specified by RPC will be increased when
this message is received
v will be ignored (Refer 1o RPC)

Date Doecrement

Status Second Third
BnH 61H wH

The value that corresponds 10 Lhe parometer specified by RPC will be decreased when
this message is received,
v will be ignered (Refer 1o RPC)

RPC 45B
Slalus Second Third
Bnli 64H vvH

1.5B of ithe parameler number specificd by RPC (Refer to RPC)

RPC MSB
Stalus Second Third
finH 8511 vl

MSB of the parameter number specified by RPC (Refer t0 RPCH

A% Controllors Reaset

Stalus Seenngd Ihird
Bnll 7911 wvli

I this message is recognized. aif following parameters wili be roseted

Modulation. Hoksl. Pitch Bend. Channel Pressure. Polyphonic Key Prassure And. the
walue ‘o’ widl be ignored

* RPC {Registered Parameter Control)

Using. MiDI RPC, parameters can be chinged by cortrol change messages. In separate
enannel. only Bend Range can be changed.{ Refer to * RPC of control chanael )

RFC Data Eniry Description
M51 1.58 MSB 158
O00H GOH vV ignored Bend Range
vy = O -~ OCH 4 — 12 semilone

Massage do made

All Notos Off

Status Second Third
BnH aaH vwH

If the valee ‘a3’ is between TBH aad 7Fh
u Changement de programme
Recognized when PATCH : PART : PGM CHANGE' s ON.

Tone Chengo

Status Second
CnH ppH

pp = Q0M ~ TFH

When this message is received- the number ‘pp  will be converted to corresponding
TONE number referring (o the PGM — TONE MAP

B Pression de canal
Reqognized when SETUP : CH PRESSURE™ Is 'ON

Chrnnel Pressurs

Slatus Secogr
DnH vvH

vy = Channel Pressure value O0H - TFH
= Changement du Pitch Bender
Recognized when SETUP; PITCH BENDER is 'ON'

Fitch Bendor Change

Status Second T hind
EnH vvH vwwH

vv vy = Piich Dender vaiye 00 00 - 7F 7F
= Détection active
Active Sensing

Status
FEH

Once this message is received. U — 110 start watching the time intervals of messages
data. If no dala is recogaized for more than 308msec. alf sounds will be muled anc
all controliers wilt be reseted. Ang U - 110 will stop watching the time interval of
message dada afler thal
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4, Communication exclusive

4.1 Description générgle
There are two typos of i - 110°s exclusive messages.One s individual parameter
commuanication. (Refer Seclion 42) And another is Buik Dump. {Refer Section 43)

Coarse address map of exclusive communications is as follows.

Address Description
{7Bit - Hax)

Individunl Parameiers

000300 | Patch Parameters

Bulk Dump

C1006¢ | Setup Parameters
010100 | Paieh Parameters (Temporary)

020000 ¢ Paich Parameters {1 - B4)

0683000 Progeam Change Map + - 8

® Total de contrble

All exciusive messages of U - 110 includes check sum data. Thal is explained in Rolisxl
Exclusive Messages'

If you want lo transmit these messages o U - 110 {rom compiRers of MID sequencers.
you must calculate their eheck sum values. Super - MRC {o sequancer software for
Roland MC - 500. MC ~300MKIL MC - 300) can calculale them automatically Of course,
you nicedd not colculale when youuse the exclusive message data which you recorded
from L~ §10 directly.

There i5 another way 1o calculale cheek sum dala very easily [ - 119 displays correct
check sum vaiee if §t receive a exclusive message which includes wrong check sum
data. So you can know correct value by iransmitting a exciusive data which includes
dummy check sum. You will complete the exclusive message when you replace the
dummy data with correct data

472 Cemmande des paramétres individuels

421 Description
These communications are available when SETUP : MIDI: EXCLUSIVE™ is 'ON

A patch parameter which is displayed in current £CT page. witl be transmitted when
{ PARTZ7JUMP 7 button is pressed

Transmitting "RQ1° means requiring U - 110 lo transmit 2 vaiue of a parameter. If
U - 130 received any 'RQ. it wifl transmil the corresponding data with 'BT1"

Transeaitting DTY 1o U~ 110 means changing corresponding parameters of U~110
gach paramelers have various data tength Amd da1a length of a message which includes
RQY commant is igaored and regard as proper lengih

Al message must include 1w0p sddress data of Lhe parameter The message which
includes halfway address wilt be ignored. [t is explained in {following address maps
4.2 72 Carwe dadresse des paramitres individueis

Parameter Control

Addross [Hta
{781t-1lex)

Description

080190 Palch Paramelers
] 00CO §it1 . TONE NAME LOWER
1 S600 wuue  TONE NAME TPPER
: upuud i1 20h-FFN {In ASCH code}
13 Across [rop address 000800, aoy 000061 - 00001
{8 OOna aasa i OYTPUT MODE 0-49 L1 -8
Disploy Vaiue on LED

80

3] 8000 naaz ! CHORUS RATE g-15(08-15)

14 | 0000 paod | CHORUS DEPTH 0-13{0~13)

I8 ! 0000 azss | TREMOLO RATE 0-45 (0~15)

IC i 000G azaa | TREMOLO DEPTH 018 (0-13)

n = PART number { 0 - §)
o0ln0e | 0000 ODaaa | QUTPUT ASSIGN 4-46 L1~ 6.0FF)
a0ip0l i 0000 aasa | RECEIVE CHANNEL 9-15 (1- 163
80102 1 0003 maaa | TONE MERIA 0 - 31 (INT.COE - C31 )
00103 ana aaaa b TONE NIMBER 0-98(1-35)
ooing4 i 0000 aaaz | OEND RAMGE g-124{8-12)
301nB5  § Dama azzs ¢ KEY RANGE 1O 4 - 1270 ¢C-1 - 63)
0006 i Oaan asaa | KEY RANGE 1 o - 127( C~1 - G§ }
00in07 1 ¢ase aaaa | PART LEVEL o - j27( e - 121
pOInne ¢ G000 amaa ¢ VELOCITY ENS 0-134{0-15)
001n0% 1 ODOD asas | LEVEL PRESS SEXS 0-15 (8-15)
a0In04 | 0000 aazma it ENV ATTACK RATE fo1 (-1--1)
00in0B i 0000 aann | ENV RELEASE BATE 1-1(-1-+1)
061n0C 1 Oana aaaa | PITCR SHIFT COARSE 52 ~ 76 ( -§2 - +§2)
50InGD | Oaza ampa | PITCH SHIFT FIXE 14 - 11 {-50 - <80 )
00180€ : 0000 agan | LFO RATE 8- 15 (0 - 15)
001nOF 1 000D aana 1 LFQ AUTO DELAY TIME g-5L0-13)
001a10 | DOBO azaa § LFD AUTD RISE TIME 0-15(0-15)
golnil | 0000 aana | |FD AUTO DEPTH =13 (6-13)
o0ipl? 1 0000 aaaa | LFO MAN RISE TIME 0-1500-153
Boiald | DO0D aaaa ¢ FFO MAN DEPY 0-15140-13)
00Inid 0000 Oama | LFD CH PRESS SEKS 0-110~-7)
001a15 D000 000z | PGM CHANGE® - L { OFF. 0N }
o0inl6 | DODD Bama PGV CHANGE MAP g-3{1-6)
001nl7 ! G0GG asaa | DETUNE DEPTH o-15 0818
o0inld § 0000 apaa | PITCH FOLY PRESS SEXS 0- 15 {-24 - -i2)
00iRig ¢ 000D Dama | TFO POLY PRESS SENS a-746-T)

4 3 Vidage de masse
4317

4 1 - 110 received balk dump data with ‘BT command. Lhe corresponding internal
data will be changed

Bulk Dump data are transmilted when U - 110 received RQI commang or operated
manuilly

There are some types of Bulk Dump data as follows

A SETUP
Function : Communication of SETUP parameters except PGM - TONE
maps.
LUsage of RQ): Address : 0100004  (Fhil » hex)
Data length 1 QO0020H  (Thil - hex)

Response of RQY: Transmitted as foliows (Command 1D is BT

Packels # I
Address : 01000011
Dala length 1 Dopo2cH

% Packel smeans a dala block from FOH ™ 10 F7H
Manual transfer: Transmitted with Map data ol "UTILITY : BELK DUMP SETUP

Response of DT1:  All MID} controtler value {bonder. ch. pressure. .} is reseied

8 Patch parameter {Temporary)

Funclion ; Communication of the Temporary Palch paramelers.
Lsage af RQL: Address ¢ 0101000
Data length : 000200H

Response of RQI:  Same s the manual transfer
Stanuat tronsfer: Transmitted at GTILITY : BULK DUMP TEMP PATCH

Packoets 2
Address 1 101000, 0102001
NDawa length 1 00007 FH. 00007FH

Response of DT1:
All MID! controlier value fbender. ¢h prossure..) s rescled.
and ali scunds are muled.



C Patch parametar (1 — 64)

Function :

Usage of

Response

Communication of e Pateh {1 ~ 61) parameters
RQ1: Addross : 02C000H

Dats length 1 010000H
of RGG1:  Same as the manual Lransfer

Manual transfer: Transmitted at ‘UTILITY ; BULK DUMP 1 - 64 PATCH

Respunse

Packets t 128
Address : 020000H. 020100M, . . D2TFOGH
Data Zeagth ¢ ODOOYFH. GROOTFH. . .00007F}

of DTL: Only } - 64 patch parameters will be changed

D. Program change map

Function :

Usage of

Response

Communication of the progeom change (PGM -+ TONE maps
RQL: Address 1 600001

Data length : DOIBOOH
of RQL: Same as the manual transfer

Manuat transfer: Transmitied with setup data al

Response

‘UTILITY : BULK DUMP SETUP

Packels H-1]
Address 1 060C0OH. 0BGIOCH. ... 061TGOH
[iata length ¢ Q0007FH. 00007FH. . .. .QC007FH

of DT1: Only program change maps will e changed

4 32 Cane d'adresse du vidage da masse

Address  Data Description

{7Bit - Hex}

SI0000 © Setup (except program change map)
GIOO:iF

010100 Pawch Parameters {Temporary)
0102;57

020000 ¢ Paweh Parameters (§ ~ 64)
DETF':FF

0RO000 ¢ Program Change Map t -~ &
O{Sl'a‘“;‘l"'
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PCM Sound Module Date Jul. 28 1988
’I - -
Model U—110 Tableau d'implémentation MIDI Version : 1.00
. Transmitted Recognized Remarks
Function «»+
Basic Default 1-16 1-16 Mermorized
Channel Changed 1-16 1-16
Default X Mode 3
Mode Messages x X
Alterd sk ook ok ok ok ok ok ok ok
Note . X 0—-127
Number True Voice ok ok kR KR 0-127
Velocit Note ON X O (v=1-127)
eloctty Note OFF x X
After Key's X * 1
Touch Ch's b % 1
Pitch Bender x %1 ( O—12 semi) 9 bit resoiution
1 X * 1 Modulation
7 * * 1 Main Volume
54 X * 1 Hold 1
100, 101 $1. %2 (0.1 #1, 2 (0. 1 RPC LSB, MSB
Control
Change
6, 38 1, %2 * i, %2 Data Entry
MSB, L3B
ag, 97 1, ®2 ¥ 1, %2 Data increment
Decrement
Prog X ¥1 (0-127)
Change True # EE R EEREE K
System Exclusive * %1
System Song Pos x X
C\;mmon Song Sel . *
Tune X X
System Clock x X
Real Time Commands X %
Local ON/OFF X *
Aux All Notes QFF X O (123-121
Message Active Sense X O
Reset X X
Notes *1 Paut &tre réglé manueliement surOou X et mémorise.
*5 RPC = Numéro de commande de paramétre enregistré
RPC #0; Sensibilité du Pitch Bender
RPC # 1: tLes valeurs du paramétre d'accord fin principal sont données par intro-
dguction de données.

Mode t: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O : Yes
X 1 No



U-110 : Module de son PCM

Modute de son
San DC — PCM
Nombre maximum de voix : 31

Panneau avant

Bouton de commande de volume
Touche de partie/saut

Touches du curseur (<, P}
Touche d'édition/sortie

Touche de décrément

Touche d'incrément/introduction
Prise de casgue

Fentes de cartes {x 4)
Interrupteur d'alimentation

Affichage
Affichage 3 cristaux liguides de 2 lignes, 16 lettres
{rétroéclairé)

Indicateurs

Temoin de partie/ saut
Témoin d'édition
Indicateur de message MID]

Panneau arriére

Connecteurs MID! {IN/OQUT/THRU}
Prises de sortles multiples {1 3 &)
Prises de sortie mélangée {L/R)

Dimensions

482 (L) X 358 (P} X 45 (H) mm
19 X 14" X 1-3/4"

Type montage rack E1A-1U

Poids
4,5 ka/9 Ibs 15 oz.

Consommation
21W

Accessoires

Cable de connexion (2,6 m) X 1

Cable MIDI {1 m)} X 1

Manuel du propriétaire

Tableau de sonorités préréglées/réglage de patches
Carte d'opération/tableau de paramétres

Manuel de reproduction de ROM

Livret-guide pour MIDI

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

e Options

Librairies de sons SN-U110-01 507
Casque stéréo RH-100

Cordon de connexion PJ-1M

Cabla MIDI/SYNC MSC-07/15/25/50/100

Le cable MID! fourni est congu spécifiqguement pour
les connexions MIDI. Ne pas {'utiliser pour d'autres
connexjons comme celles d'une installation de
synechronisation DIN ou audio.

Aux fins d’amélioration, les caractéristigues techni-

ques de ce produit sont susceptibles de modification
sans préavis.
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