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-+ CAUTION "~ =
A A
DO HOT OPEN

ATTENTION : arsout be cHOC ELECTRIOUE NE PAS QUVAIR

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
PO NOT REMOVE COVER (OR BACK)}
NO USER-SEAVICEABLE PARTS INSIDE
AEFER SERVICING TO QUAUFIED SERVICE PERSONNEL

Le symbole de Faclair dans un irang'e équitatéral est desting a
prévenir Futilisateur de 1a présence fune lension dangereuse &
Finlétieut du boilier du produil. Celle 1ension gst d'une intensité
sulfisanie peyr risquer de oréer un choe élecirigue a lindividy

Le pont g exclamation dans un Yiangle éguitatéral est desting

a alerler Futlisateur ge la présence dinstructions impoftanies

de foncucnnement ot de maintenance dans le mode d'emplol
“ accompagnanl te produil

INSTRUCTIONS CONCERNANT UN RISQUE D'INCENDIE, DE CHOC ELECTRIQUE
OU DE BLESSURES.

INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES

Altention — Lorsque vous ulilisez des produils électriques, des précaulions de base doivent touiours élre suivies y tompris les suivanies:

Lisez loutes ces instructions avant dutiliser le produit.

Nutilisez pas ce produit dans un milieu humide — par
exernple prés dune baignoire, d'une douche, d'un évier ou
d'une piscing cu similaire

. Ce produil ne doit étre Utiisé guavec un stand préconisé

par le fabricant.

. Ce produit, seul cu en combinaison avec un amplificateur

et un casque ou des haul-pareurs. peul produire des
niveaux sonores risquant de causer des peries audilives
permanenes. Ne Fulilisez pas durant une longue périate &
un haut niveau de volume ou un niveau inconfortable. Si

- vous ressentez ioute pere ou altération auditive, vous devez

consultez un spécialiste de I'audition

. Le produit doit &tre situé dans un emplacement ninterférant

pas avec sa propre ventilation

. Le produil doit étre géloigné de sources de chaleur telles

que radiateurs ou autres équipemenis génerateurs de
chaieur,

. Protégez le produit de la poussiére

. Cet appareil ne peut ére alimenté quavec la lension

Indiquée dans ce manuel ou inscrile sur Fappareit ui-méme

Copyright © 1988 par ROLAND CORPORATION

9 Débranchez lappareil si ie prodult reste inutilisé durant
une grande période.

10 Ne marchez pas sur le cordon d'alimentation

11.Débranchez le cordon Jalimentation en firant sur la fiche
et non pas sur fe cordon

12 Lors d'une instafialion avec ¢'autres appareils, suivez les
instructions du mode demploi

13 Failes attention & ce quaucun obiet liquide ou solide ne
pénétre dans l'appareil par ses ouvertures.

14 U'appareil doit &lre réparé par un personnel gualifié quand:
A Le cordon datimentation ou la fiche est endommage.
B. Des objets, liquides ou solides, ont penetré dans
Fappareil.
C. Le produit a éte expusé sous la pluie; ou
D. Le produit ne sembile pas fonctionner normatement ou
bien présente un changement imporiant dans ses
perfarmances.
. On a laissé iomber Fapparedl, ou le coffret es!
endommagé

i

15 N'effectuez pas vous-méme de réparations non décrites
dans le mode femploi Toule intervention doit élre
eftectuée par un technicien compétent



G

AS-PCM
SOUND MOOUIL
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B Introduction

Merci d'avoir choisi le module de sons RS-PCM U-220. Le U-220
contient un générateur de sons numeérique RS-PCM qui peut produire
un grand nombre de sonorités de haute qualité. Pour tirer pleinement
parti des caractéristiques du U-220 et vous assurer une utilisation
Sans problémes et cela pour une longue durée, veuillez lire ce manuel
atlentivement.

Copyright ©1989 par ROLAND CORPORATION

Tous draoits réservag Aucune partie de celle publication ne peut étre reproduite
S0us aucure forme sans Faulorisation écrite de ROLAND CORPORATION
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Auto-demonstrations (ROM Play)

Le U-220 contient deux morceaux démontrant ses possibilités multi-timbrales. La fonction ROM
Play permet de faire jouer ces morceaux.

Pour écouter les auto-démonstrations et tirer pleinement parti des possibilités multi-
timbrales, nous vous recommandons de connecter le U-220 & un amplificateur stéréo ou de

I'écouter au casque.
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Ampiificateur stéreo. elc O
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[Procédure] @ Tout en maintenant [JUMP] enfoncé, pressez vaLue{a] .

it

toae
Retwlat=|

[

@ utilisez EI CURSOR pour choisir un morceaun.

Musique par Marvin Sanders

#1 HIGHLANDER Copyright © 1989, Marvin Sanders
Musique par Eric Persing

#2 | UMIGHT BE THE 1 Copyright © 1989, Eric Persing Music

® pour faire démarrer Ie morceau, pressez [ ENTER | {oun VALUE@ ).
Pour faire arréter le morceau, pressez [EXIT | (ou @VALUE ).

Utilisez le bouton VOLUME pour régler le volume. L'écoute des auto-
démonstrations est souvent utile lorsque l'on fait les connexions ou
quand on régle le volume,

* Si vous commencez ia repraduction sans sélectionner de morceay, les morceaux i-
2 seror! joues en boucle. S| vaus avez préalablement choisi le morceau 2, le
morceau 1 sera jous & la fin du morceau 2, puis ces deux morceaux se succéderont
en houcle.

@ Ppour retourner a I'affichage normal, pressez trois fois [ EXIT| (ou

maintenez | JUMP | enfoncé et pressez @VALUE }

ettt e o i




Auto-gém

ansirations (Rom Play}

<< Remarques sur le mode ROM Play>>

si vous désirez régler le volume a V'aide du bouton YOLUME, placez le
commutateur arriere FIXED/VARIABLE en position «VARIABLE». Avant de

changer le réglage du commutateur, éteignez te U-220.

Les données des auto-demonstrations ne sont pas transmises par ia MIDI OUT.
Les messages arrivant en MIDI IN durant le mode ROM Play ne sont pas

interprétes.

Un ségquenceur MIDI sera nécessaire si vous désirez utitiser votre U-220 pour
créer une orchestration compléte comparablie & celles des auto-démonstrations.

@ Biographie des compositeurs des auto-démonstrations

MARVIN SANDERS

Marvin Sanders est instrumentisie {clavier}/ compositeur et une référence en matiére
de création de séquences. Chef dorchestre et compositeur pour le cinéma. la
télévision et le théatre, il vit a4 Los Angeles ou il utilise ses talents aussi bien sur sCENE
gqu'en studio. En tant que spécialiste de produits pour Roland Corporation. il a créé
ia démonstration «Cityslicker» pour le D-5 et programmeé des styles
d'accompagnement musical pour les cartes de la série TN.

ERIC PERSING

Fric Persing est I'un des musiciens et programmeurs de studio les plus demandés
dans la région de Los Angeles. Eric a commencé a travailler pour Roland comme
spécialiste de produits en faisant des séminaires, puis a été progressivement de plus
en plus impliqué dans la conception des sons et des produits. Eric a travaillé avec
Michael Jackson. Denise Williams. Lionel Richie, Larry Calton et REQ Speedwagon.
Ses sons et sa musique peuvent aussi étre entendus dans de nombreux shows
telévisés et spots publicitaires. Trés introduit dans le milieu des musiques de film.
il a travaille avec des compositeurs d'exception comme Michel Colombier, Danny
Elfman et Bill Conti.

e sl ——
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REMARQUES IMPORTANTES

En plus des précautions mentionnées en page 2

nous vous demandons de bien vouloir lire et suivre

les conseils suivants,

@ (uand vous faites des connexions avec d'autres

appareils, commencez toujours par éteindre tous
votre équipement.

Cela évitera les mauvais fonctionnements et les
dommages causés aux haut-parleurs.

@ N'alimentez pas l'instrument a partir d'une prise

ou sont déja branchés des appareils générateurs
de distorsion (tels que des moteurs, variateurs
de lumiére} Veillez & utiliser unpe prise
indépendante.

© Placer l'appareil pres d'amplificateurs ou

d'autres appareils possédant d'importants
transformateurs peut induire une -ronflettes

® Si l'appareil est utilisé prés de récepteurs de
television ou de radio, les images peuvent souffrir
d'interférences et les sons de parasites.

@ Pour le nettoyage quotidien, essuyez l'instrument

avec un chiffon doux et sec, ou a la rigueur
légérement humide. Pour oter les taches rebelles,
employez un détergent neutre et léger. Ensuite,
essuyez soigneusement.

® N'appliquez jamais d'essence, de diluant. d'alcool

ou agent simifaire sous peine de déformation et
décoloration.

® N'appliquez jamais de fortes pressions sur
Vafficheur, ne le heurtez pas.

@ Une certaine quantité de chaleur sera émise par

lappareil et cela ne doit pas étre considéré
comme ancrmal.

Avant d'utiliser l'appareil dans un pays étranger,
contactez d'abord votre revendeur ou le serviece
aprés-vente Roland.

L'appareil contient une pile servant a conserver
la mémoire aprés extinction. La durée de vie
normale dune telle pile est de 5 ans ou plus.
mais il est fortement recommandé de s'obliger a
la changer tous les 5 ans. Quand il est temps de
changer de pile. contactez votre revendeur

Le premier changement de pile peut devoir étre
fait avant que 5 années ne se soient écoulées.

(luand la pile est trop faible, e message suivarnt
apparait dans lafficheur. A cet instant, il est
possible que le contenu de la mémoire ait déja
été perdu.

«Internal Battery Low»

Il faut étre conscient du fait que, parfois, le con-
tenu de la mémoire peut étre perdu, lors de
'envoi pour réparation ou par malchance, a la
suite d'un mauvais fonctionnement. Les données
importantes doivent donc étre écrites sur papier
ou sauvegardées. Durant une réparation, maigré
le soin apporté a la conservation des données. il
arrive que celles-ci ne puissent pas étre recou-
vrées, notamment guand un circuit proche de la
mémoire est hors service.
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DESCRIPTION EXTERNE
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DESCRIPTION EXTERNE

<<Face avani>>

Commutateur d’alimentation
Pour la mise en/hors service de l'instrument.

i Indicateur de message MIDI
S'allume quand un message MIDI est recu

Fentes pour carte PCM

Des cartes de la librairie sonore SN-U110
vendues séparément, peuvent étre insérées
dans ces fentes.

§ Boutons de sélection Part/Inst
Utilisez ces boutons pour appeler les Parties
1-6 en mode de jeu ou en édition.

G¥ Boutons value

Ces boutons servent a changer la valeur dun
réglage. Cette valeur diminuera chaque fois
que vous presserez V et augmentera chagque
fois que vous presserez & 5i vous maintenez
enfoncé un bouton Ia valeur variera de facon
contlinue. 3i vous pressez une des fleches en
Mmaintenant lautre enfoncée la valeur
changera plus rapidement.

Bouton Enter
Ce bouton sert principalement a valider un
choix de menu apparu dans lafficheur. en
mode dédition ou de data

Bouton Exit

Permet de retourner au niveau précédent
{supérieur] quand on est en mode d'édition ou
de data (ce bouton a done une fanction inverse
de ENTER ).

Bouton Cursor

En mode dédition ou de data. utilisez ces
boutons pour déplacer le curseur clignotant
parmi les paramétres affichés En mode de
Jjeu, utilisez ces boutons pour sélectionner
l'affichage,

nBouton Data (reverb)
Pressez ce bouton pour passer en mode de
data, grace auquel vous pouvez stocker les
nouveaux réglages ou transmettre des
données. Si vous le pressez aprés le bouton
Jump vous passez en affichage de reverb

mBouton Edit (chorus)
Pressez ce bouton pour passer en mode Edit.
dans lequel vous pouvez éditer (modifier) les
reglages d'un patch oy d'un son Si vous
pressez ce bouten apres |e bouton Jump. vous
Passez en alfichage de chorus

m Bouton Jump

Utilisez ce bouton Pour =sauter- 4 un affichage
spécifique

m}fmuton Mark
Utilisez ce boulon pour mémoriser Faffichage
auquel vous désirez «sauters par la fonction
Jump

R Afficheur
indique ies différents réglages et valeurs de
parameétres.

§ Bouton de volume

Régle le volume général produit par les sorties
Mix Out et la prise casqgue {ce bouton n'est
actif que si le commutateur Fixed/Variable est
régle sur Variahie).

Prise casque (Phones)

Un casque découte peut éire connecté i cette
prise. Utilisez un casque stéréo d'impédance
8-150 ohims. Qu'un casque soit conrecté ou
non le son sera produit par les sorties audio,

<<Face arriére>>

i Prises MIDI
Utilisez ces prises pour relier drautres
appareils MIDI

Bk Prises de sortie Direct out 1,2
Le son direct, sans effet sera produit en stéréep
par ces sorties.

" Quand le 1220 sort d usine, les sorties directes ne sont
pas en fonction.

j Prises de sortie Mix out

Le son de chaque Partie, traite par les effets.
Sera produit en stéréo par ces sorties.

En usage normal, connectez ces prises a votre
systeme d'amplification.

m Commutateur Fixed/Variable

Ce commutateur détermine si le bouton de
volume, en facade, est actif ou non sur les
sorties Mix out. Réglé sur Fixed, il désactive le
bouton de volume et le volume Sera régié a son
maximum.

Sur Variable, il active le bouton de volume qui
regule le volume de sortie.

“Avant de changer le réglage de ce commulateur
noubliez pas ¢éleindre linstrument.




Caractéristiques principales

Générateur de sons RS-PCM de haute qualité

RS-PCM signifie ReSynthesized Pulse Code Modulation {modulation
par impulsions codées resynthétisées). L échantillonnage PCM est une
méthode denregistrement numérique d'une forme d'onde. Toutefois.
se contenter d'enregisirer et de reproduire la sonorité d'un instrument
n'est pas suffisant pour créer une sonorité réellement musicale.

La génération sonore RS-PCM utiiise la technologie de pointe Roland
en matiere de iraitement de signal pour traiter et resyntheétiser les
sonorités musicales enregistrées en PCM, afin de créer des sonorités
réalisies et musicalement utilisables.

Le U-220 contient 128 sonorités instrumentales de haute qualité qui
vont du piano et autres sons appropriés a un orchestre classigue ou
de jazz jusgu'aux sonorités de synthétiseur pour ie rock et la fusion.
Différents parameétres (aspects du son), tels que la hauteur et le
niveau, peuvent étre réglés pour chaque Tone (son) afin de vous
permettre un contréle précis des nuances de timbre.

Des Tones venant d'une carte PCM vendue séparément (librairie
sonore SN-U110) peuvent étre utilisés en plus des Tones internes
du U-220.

Générateur de sons multi-timbral

Sorties multiples

Réserve de voix

Le U-220 contient un générateur de sons multi-timbral qui peut
produire simultanément 6 Parties plus une Partie rythmique. Les
sonorités et effets de chaque Partie peuvent étre stockés dans 64
mémoires nommeées patches. Si vous utilisez un séquenceur MIDI,
cela permettra a un simple U-220 de produire les sonorités
instrumentales d'un orchestre entier. L'assignation des Tones et les
réglages de la Partie rythmique peuvent étre mémorisés sous {forme
d'une des gquatres configurations rythmiques {setups). Vous pouvez
choisir n'importe laquelle de ces quatre configurations pour I'utiliser
avec la Partie rythmigue.

Le U-220 dispose de trois paires de sorties stéréo: Mix Out, Direct
Out 1 et Direct Out 2. Ces sorties peuvent également étre utilisées
comme sorties multiples individuelles. Chague son peut étre envoyé
par une sortie indépendante, vous permettant d'utiliser une table de
mixage externe et des unités d'effets pour traiter indépendamment
chague sonorité.

Le U-220 peut produire jusqu'a 30 voix simultanément. Le réglage
de réserve de voix vous permet de spécifier combien de voix seront
utilisées par chague Partie

Effets numérigques incorporés

It

Le U-220 comprend une unité d'effet numérique reverb/chorus
apporiant une impression d'espace dans le champ stéréo. Chague
patch de sons peut étre doté de ses propres réglages d’'effets.
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Cargctérisliques principales

Fonction Jump

Fonction Map

La fonction Jump vous permet de sauter instantanément i un
affichage particulier. En plus des destinations pré-programmées.
vous pouvez délinir vos propres raccourcis. La fonction Jump vous
aidera ainsi & éditer les paramétres de [acon pius efficace

Le U-220 vous permet de créer un tableau de correspondance des
numéros de changement de programme (Map) qui détermine quel
son sera sélectionné pour chaque arrivée d'un message MIDI de
changement de programme. Les patches, les timbres, les
configurations rythmiques et les instruments rythmiques ont chacun
quatre Maps.




Comment utiliser ce mode d’emploi

Ce mode demploi est organisé en six chapilres. Lisez chaque chapitre si nécessaire.

Chapitre 1 Comment écouter les sons ....... Ceci explique comment connecter le U-220 a des

Chapitre

Chapitre

Chapitre

Chapitre

Chapitre

2 A propos du MIDI.......ccommimseenans
3 Présentation du U-220 ........ venman
4 Fonctions .......... enesananenuraRRResnnnan
5 Procédures de base ......coeeerinn
6 Informations supplémentaires...

Les boutons de facade dans le texte

appareils externes (comment le préparer pour
jouer) et comment entendre les sons.

Ceci explique les bases du MIDI] nécessaires pour
utiliser le U-220.

Ceci explique comment le U-220 est organisé, com-
ment interpréter les affichages, et la procédure de
base. De facon a tirer pleinement parti du U-220.
veuillez lire ce chapitre.

Ceci explique les fonctions, & chaque niveau du
U-220.

Ceci explique les procédures de base pour
differentes opérations. Référez-vous a ce chapitre
lorsque vous désirez créer vos propres sons ou
utiliser les fonctions de jeu.

Ceci contient les listes de paramétres, une expli-
cation des messages d'erreur et une assistance en
cas de mauvais fonctionnement.

Dans ce mode d'emploi, les boutons de facade sont indiqués par leur nom
avec un encadrement représentant le bouton.

(Exemple) bouton Edit — |EDIT
bouton Cursor — [«]CURSOR [»]



Chapitre 1 Comment écouter les sons

Dans le chapitre 1, nous expliquerons comment
connecter le U-220 & des appareils externes (pour
étre prét a jouer} et comment écouter les sons.
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1. Pour étre prét a jouer

a.Connexions

Connectez les prises MIX OUT de la face arriére aux prises d'entrée
d'un ampli pour clavier ou dune table de mixage. 5i vous jouez en
stéréo, utilisez les prises L {gauche) et R {droite}. Si vous jouez en
mono, n'utilisez que la sortie L (MONO}. Avant de faire les connexions,
assurez-vous que le U-220 et Yampli sont éleints. Si vous utilisez un
casque, connectez-le a T'entrée PHONES.

——— |

O O

Ol g 1O

« ROCO® OO0

R

CASQUE MIX L {MOND) MIX R
[T ey et TS Y
e é O P QAT e od =
MID!HIN
MIDI OUT

C:} e L e L {::[::l
~ BE pEeocoDnDason

B oeot OD EROADEOR

_ TN

* { e U-220 ne contient pas d'ampli ou de haut-parleurs incorpores et ne pourra dont
produire de son par lui-méme si vous m'avez pas un casque.

A sa sarlie d'using, le U-220 est programmé pour gu'aucun son ne soit produit par
les prises DIRECT OUT.

Si vous connectez le U-220 & une chaine Hi-Fi directement, méfiez-vous de son
niveay de sortie. Des niveaux extrémement élevés peuvent endommager les
haut-parleurs de voire chaine

Pour tirer pieinement avantage du U-220, nous vous recommandons de
{'utiliser en stéréo.
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1 Pour étre prét & jouer

[Procédure]

O vVerifiez que les connexions d*

b. Mise sous tension

(amplificateur, etc.} sont correctes,

@ Allumez le U-220.

Le message suivant saffichera briévement

ﬁEmPDﬂ Soaded Ploefiule

Folgrwd L-220

Ensuite le nom dun patch saffichera.

® Allumez les appareils externes {amplificateur,

Maintenant, vous étes prét a jouer.

* Aprés la mise sous tension, le circuit de
de l'appareil qu'aprés guelques secondes.

alimentation avec les équipements externes

protection du U-220 ne permettra 'utilisation

N




2. Faire jouer les sons du U-220

Voici comment faire jouer les sonorilés préprogrammeées en usine du U-290

* Réglez votre clavier sur le canal de transmission 1.

@

Obtenez l'affichage qui apparait immédiatement aprés la mise sous
tension.
(Nous l'appelerons I'affichage de jeu.)

Pl Beooust Fiamom [EEL]
e falitgliaitolip 1 Glgim

* §i l'affichage est ditférent, pressez @VALUE@ E] PART / ENST
CUHSOR » ou| EXIT| plusieurs fois.

Utilisez @VALUE@ pour sélectionner une valeur entre P-01 et P-64,
tout en jouant au claviey.

F—i&ds Beight EF L&k ]
Foo TEIIEZIE3I841 8516581 i &

Les sons que vous sélectionnez ainsi en ¢tape @ sont appelés
patches.
Le chapitre 3. "Présentation du U-220" expliquera les patches plus
en détail.

Pressez @VALUE@ pour sélectionnez P-04.

F-gd: BErigbt EF [omd]

R PRIIEZIGEI 84 @S et 1 G
Pressez PART / INST[P=]

TR gright ERF Lobe]

Rl PELIAZIEZI040B5 1658 16

Pressez @VALUE@ pour choisir une valeur de T-001 a T-128 tout
en jouant au clavier,

i

IREREN]
g o
= 1T
A

Ia
XN
i
1

Les sons que vous sélectionnez ainsi en €tape & sont appelés Timbres.
Le chapitre 3. "Présentation du U-220 expliquera les timbres plus
en détail



Chapitre 2 A propos du MID|

Ce chapitre expliquera les coricepts de base du

MIDI que vous devez connaitre pour utiliser le
U-220.
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1. Traitement des données MIDI

Le MIDI (Musical Instrument Digital Interface ou interface numérique pour instrument de
musigque} est un standard mondial pour émettre et recevoir des données musicales telles que des
notes ou des mouvements d'organes de commande. Si un appareil est équipé du MIDI, il peut étre
connecté a tout autre appareil MIDI (méme dun type ou d'un fabricant différents} pour échanger
des données musicales.

Le MIDI transmet difféerents types de données musicales; par exemple. des donn€es indiquant
gu'une touche a été enfoncée/relachée, ou qu'une commande a &té déplacée, etc.. Lorsque vous

jouez dun instrument équipé du MID], il transmet des données MIDI1 pour indiquer que les notes

sont jouées. Un autre instrument MIDI qui regoit ces données produira des sons comme si vous

jouiez les notes directement sur cet instrument.

Voici comment les données MIDI sonl transmises et regues.

a. Connexions

Les appareils équipés du MIDI ont habituellement 3 prises: IN, OUT
et THRU. Utilisez un cable MIDI pour connecter ces prises a d'autres
appareils selon vos besoins.

THRAU

Actepte les données MIDI
Connectée & la MiDI QUT ou & la MiDI THALU d'un autre appareil

Cette prise transmet les données
venant de Fappareil lui-méme

Conneclées ala MIDHIN d'un autre appareil
Transmel les données regues par la MIDIIN

Contrdler le U-220 depuis un autre appareil
Lorsque vous utilisez un séquenceur ou un clavier MIDI pour controler
le UJ-220, faites les connexions comme indiqué ci-dessous.

MiH
ouT
s
eyee aeemuitn
2 .52, 5525555822 el
] l N
T - t o

= ‘!I Hl .L! | l see O BE ==l
Clavier MIDi ou séquenceur MID! Li-220

-



1 Trailement des donnédes MHD)

Utitiser ia MIDI THRU

En wvtilisant la MIDI THRU. vous pouvez envoyer

a deux ou plusieurs appareils.

les mémes données

;’;}’?; ’ MIDI MID!
in THRU
a g =
L R ——— 02
foyay
V)
= s B U220
Séquenceur
MIEDI MO
N , THRY
|
MIDH
N I

" Siil est théoriquement possible d'utiliser la MIDI THRU pour connecter d'aussi
nembreux appareils que vous e désirez, en pratique quatre ou cing appareils
représentent une fimite. Faire passer un signat MIDI au travers de six MID! THRU
cu plus peut donner une dégradation des données transmises.

b. Canaux MIDI

1ére chaine

2éme chaine

3éme chaine

. S

g/

A l'aide de "canaux’. le MIDI peut transmettre des données
indépendamment vers différents appareils en utilisant un unique
cable. Vous pouvez assimiler les canaux MIDI aux canaux de
telévision. En changeant de chaine sur votre récepteur de télévision,
vous pouvez recevoir différents pbrogrammes. Lorsque le canal du
transmetteur correspond au canal du récepteur, les données
véhiculées par ce canal sont recues,

Reéglez le récepteur de tsle
sur 1a chaine que vous
désirez regarder

/‘ ¢

capooona

De nambreux messages TV différents {par ex chaines 1,
2 3) sont simultanément requs par e cable d'anlenne

Le MIDI a 16 canaux numerotés de 1 4 16. Si le canal MIDI de
l'appareil récepteur correspond au canal MIDI de lappareil MIDI
transmetteur, les données arrivant sur ce canal sont recues et
reconnues.




1 Comment sont raitées les donnges MIDI

L.e son es! produit

MIDH
out

[Giiall
IN

‘ﬁ:’:: et m— bt lg W 1

=03

B

&=

i

il

transmet sur le canaf 1

Aycun son n'est produil

l‘” l recoil sur le canal 1
!

ML MIDI
ouT IN
fron R ot s s s I oo i s s e {:] foss |
ECBE BB BBRE Lew— B 22858888 o= = o it e o]

T
0

=2

transmey sur lg canal 2

Seul fe module de sons B produit un son

Module de sons A

I H regoit sur le canal 1
|

Module de sons B

MIC# M1 MIDH MIDt
ouT IiN THRU N
= = ] o —
IS fe=r =08 == ==0:

=
==
==
——

i

!

transmel sur te canal 2

it

recoit sur le canal 1

recoit sur le canal 2

A



2. Donnees MIDI utilisées par le U-220

Le MIDI utilise différents lypes de messages pour transmetire les données. Le 1-220 utilise les
types de messages MID! suivants.

Connée de nota
Changement de programme
Massages de voix par canal Changement de commande
#itch bend

Aftertouch

Messages de systéame Messages exclusis efc.

Messages de voix par canal
Les messages de voix par canal sont transmis et regus sur un canal MIDi
spécifique Ces messages comprennent les données musicaies de base,

Note: donnée venant du clavier
Les messages de note indiquent comment le clavier est foué s indiquent
quelle touche (le numeéro de note] est jouge et avec quelle force (la dynami-
guel. Des messages similaires sont transmis quand une touche est relachée.
Pour la partie rythmigue du U-220 et la piupart des boites & rythmes, chaque
numéro de note fera jouer une sonorité rythmique différente

Changement de programme: donnée qui choisit le son
Les messages de changement de programme sont utilisés principalement pour
choisir des sons. Le U-220 utilise des messages de changement de programme
pour changer de patch de clavier, de patch de sons, de timbre et densemble
rythmique. Des appareils faits par différents fabricants répondront de fagcon
différente aux messages de changement de programme. Vérifiez les modes
d'emploi de vos instruments.

i

Changement de commande: donnée d'expression musicale.
Les messages de changement de commande controlent Fexpression musicale
par des paramétres tels que vibrato. tenue {sustain), volume et panoramique.
Des appareils [aits par différents fabricants Peuvent transmetire et recevoir
differents types de messages de changement de commande et répondre de
facon différente a ces messages. Consultez les tableaux d'équipement MIDI de
vos appareils pour voir quels messages de changement de commande sont
transmis et recus.

Changement de Pitch Bend: donnée de changement de hauteur
Le levier de Pitch Bend qui équipe de nombreux claviers ne transmet que sa
position. Le réel changement de hauteur (plage d'action) dépend des réglages
faits sur le U~220. La plage d'action du Pitch Bend peut étre indépendamrment
réglée pour chaque timbre du U-220.

Aftertouch

Les données d'aftertouch transmettent la force avec laquelle vous pressez une
touche aprés quelle ait déja été enfoncée. Leffet obtenu dépendra des reglages
du générateur de sons. Laftertouch est divisé en "aftertouch par canal” et
“aftertouch polyphonique . L'aftertouch par canal transmet une unique valeur
daftertouch indiquant la pression de la touche pressée le plus fortement et
cette valeur concerne toutes les notes dun canal MIDI L'aftertouch
polyphonique transmet une valeur daftertouch pour chaque touche,
indiquant avec quelle force chaque touche a éré pressée. Cela vous permet de
contréler individuellement le son de chaque note pressée méme dans un
unique canal MIDI.

Le générateur de sons du U-220 répond aux deux types d'aftertouch




2. Données MIDI utilisées par le U-220

Messages de systéme
Les messages de systéme sont utilisés pour contréler tous les appareils reliés
dans votre systéme MIDI. guel que soit leur numéro de canal. Fn plus des
messages exclusifs (ci-dessous). les messages de systéme comprennent
dautres types de messages. ulilisés par les séquenceurs ou aidant le systéme
& fonctionner correclement

Messages exclusifs

Les messages exclusifs véhiculent des données propres a chaque appareil:
telles que des données pour la mémoire interne d'un appareil. Normalement.
ils ne sont transmis et regus qu'entre appareils du méme type faits par le
meéme fabricant. Par exemple, vous pouvez utiliser des messages exclusifs
pour transmettre des données de patch ou de timbre dun U-220 vers un autre
U-220 ou pour stocker des données de patch ou de timbre d'un U-220 dans
un séguenceur.

s D

B A propos du tableau d'équipement MiDI

Le MIDI permet la transmission et la réception de données entre différents types d'appareils, mais tous

les appareils ne sont pas capahles de transmettre ou de recevoir les mémes types de données. Le mode
d'emploi de chaque appareil MIDI dispose d'un tableau d'équipement MIDI qui indique les types de
données que l'appareil est capable de transmettre et recevoir {= page 151).

Tous les tableaux d'équipement MID! ont une taille standard, aussi vous pouvez placer deux tableaux
cOte a cote pour voir comment dewx appareils seront capables de communiquer I'un avec lautre.

Pliez ici \/l

Tableau d'éqqipemem MIDI

Fonction Transmis | Recoanu ARemarques

I

Tableau d'équipement Tableau d'équipement

\ de finstrument A de l'nstrument A /

i)



Chapitre 3 Présentation du U-220

Ce chapitre explique comment le U-220 est organise,
comment interpréter ses affichages et quel est son
fonctionnement de base. De facon a tirer pleinement
parti du U-220, veuillez lire ce chapitre.
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1. Organisation du générateur de sons

Le U-220 esi organisé selon les mémoires suivantes.

@ Tone

@® Timbres

® Configuration
rythmique

& Parties

® Patch

Un tone est un son de base utilisé par un timbre ou une configuration
rythmique. La mémoire interne du U-220 contient 128 tones mais une carte
PCM optionnelle peut étre utilisée pour fournir des tones supplémentaires.

Le timbre est l'unité de base du son que vous désirez jouer. Un tone est
I'élement de base d'un timbre. Chaque timbre contient également des réglages
déterminant 1a hauteur. le vibrato et le volume du tone utilisé. 128 timbres
peuvent étre créés (voir page 64)

Une configuration rythmique est une combinaison de sonorités de batterie
et de réglages déterminant comment sera joué chaque instrument de la
batterie. Comme pour les timbres. les tones sont les éléments de base & partir
desquels la configuration rythmique est construite. Quatre confligurations
rythmiques sont possibles (voir page 71).

Le U-220 a 6 Parties et une Partie rythmique. Chaque Partie a son canal
MIDI et peut étre utilisée comme un générateur de sons indépendant. Chaque
Partie de 1 2 6 a un timbre qui lui est assigne, alors que ia Partie rythmique
se voit assigner une configuration rythmique

Un patch est un ensemble de réglages qui déterminent la configuration
rythmique ou le timbre assigné & chaque Partie, la facon dont les Parties
senneront, ainsi gue les réglages de chorus et de reverb. 64 patches de sons
peuvent étre créeés {voir page 53}

Les patches peuvent &tre trés variés selon la facon dont vous utilisez le U-220.
Par exemple, si vous créez une orchestration & I'aide du seul U-220, vous
pouvez pPrograminer chaque Partie pour fonctionner comme un
générateur de sons indépendant. Ou, si vous utilisez le U-220 comme un
générateur de sons umique, vous pouvez créer un son "simple" utilisant
plusieurs Parties (timbres).

Pour en savoir plus sur les tones

® Types de tone et polyphonie simultanée
Le U-220 peut fournir jusqu'a 30 notes (voix) simultanément, mais cela dépendra
du type de tone utilisé. Les tones qui consistent en une voix unigue peuvent étre
joués a concurrence de 30 notes. Ceux qui sont faits de deux voix n'autoriseront que
15 notes au maximum {voir page 65}

€ Tessiture permise
Chaque tone a une limite supérieure au-dela de laquelle il ne peut plus produire de
sonn. Chaque instrument acoustique a lui-méme une {essiture bien définie. et celles
déterminées pour les sonorilés du U-220 sont basées sur Ces valeurs logiques.




2. Structure de Ia mémoire

Le U-220 peut étre utilisé de différentes {facons selon les réglages des nombreux parametres. Les
réglages de ces paramétres sont stockés dans différentes mémoires. Les mémoires sont divisées
par lonction et utilisation en : aire de Setup. aire mémoire, aire lemporaire et aire de Tone,

@ Alre de Setup Laire de setup stocke les paramétres qui affectent le U-220 dans sa totalité:
accord général, réglages qui déterminent comment sont trajtées les données
MIDI. réglages qui déterminent comment sont interprétées les données de
changernent de programme. etc. Les réglages de l'aire de setup sont préservés
méme aprés mise hors tension,

@ Aire mémoire L aire mémoire stocke 64 patches, 128 timbres et 4 configurations rythmiques.
Les réglages en mémoire sont préservés méme aprés mise hors tension.

© Aire temporaire Laire temporaire est celle dans laquelle se produisent les modifications de
réglages des patches, timbres ou configurations rythmiques Lorsque vous
choisissez un patch etc. | les réglages de celui-ci, situés dans I'aire de mérmoire,
sont copiés instantanément dans l'aire temporaire. Et ¢'est en fait dans cette
aire temporaire que vous faites vos réglages {qui sont done bien entendu
temporaires} et ces reglages seront perdus lors de la sélection d'un autre
patch. etc..

@ Aire de Tone Un tone est I€lément de base d'un son {données de forme d'onde) a partir
duquel un timbre ou une configuration rythmique sont crées. Le U-220
tontient 128 tones. Les tones dune carte PCM peuvent également étre
considérés comme faisant partie de l'aire de tone. [l nest pas possible de
changer les réglages de tone.

pa Lorsque vous jouez avece le U-220, les réglages de l'aire de setup et les régiages

actuels de l'aire temnporaire détermineront comment sonnera le U-220. Quand
vous choisissez un patch. les réglages de ce patch ainsi que des timbres et
de la confliguration rythmique employés par ce patch seront lus dans l'aire de
mémoire et copiés dans ['aire temporaire.

Quand vous choisissez un timbre, la partie spécifice sera lue,

Quand vous sélectionnez une configuration rvthmique, la partie rythmique
sera lue

Ce qu'il est important de se rappeler, c'est que lorsque vous
modifiez les réglages d'un patch, d'un timbre ou d'une
configuration rythmique, vous modifiez les réglages de I'aire
temporaire et non pas ceux de I'aire de mémoire. Les réglages de
l'aire temporaire sont, comme leur nom I'indique, temporaires.
Lorsque vous sélectionnez un autre Patch ou timbre, les réglages
de cet autre patch ou timbre seront copiés de leur emplacement
mémoire dans I'aire temporaire et vos réglages temporaires
précédents seront perdus. Si vous désirez conserver les
changements de I'aire temporaire, vous devez suivre la procédure
d'écriture (Write) pour inscrire les données dans un emplacement
de l'aire mémoire.

Lersque vous faites des réglages. soyez sir de vous rappeler les relations de
Ces meémoires,




2 Siructure de ta mémoire

Les données traitées par le U-220 sont indiquées dans le schéma

4 Aire de setup h

suivant.
Timbre Aire temporaire N
X
—=e
Patch Craeur TR M.~
Vibrato ; — ~
[ Partie 1 } Nom du fimbre__| I R N
IO ‘.“.,__. "“..«_‘_""__‘.
[ Patiez | Camavimie ] [ ) F- .. == LT= 1T~
i vIoTag i h‘“ﬁ,_ h*w__q_ "-.\~
Paied |} [emostmee ) [ fo 3|, AR
Lo = . Bl S
Partie 4 } [ Nomdutimbre 1T
Panlie 5 Nom du limbre ~ . .
[Ctom duimbre ||| . ‘
H TG % ~ ~
[ Parties |}
.
Config. rythm, 1,
- - 2
[Parte rythmigue] AP
|-
,
[ = ]
Nom
tecture Lecture Lecture
Ecriture Ecriture Ecriture
| - Y )
Partle 1 '
Partie 2
Farie 3
Partie 4 128 timbres
L et m—————

Partie 5

Partie 6

Partie rythmigue

Elets

Commande

s

£4 patches

Aire memoire

4 contigurations
rythmiques

¢l

Ace, géneral
Comm. defiet

”Cnnlrasie afl.

Map

/
~N

= 128 tones
L7 internes

|

Carte
PCM

[

Carte
PCM




3. Comment est produit le son

Le U-220 a trois paires de sorties stéréo. Quand le U-220 sort d'usine, il est programimé pour
que le son sorte par les prises MIX OUT, mais vous pouvez bien entendu programmer celui-ci en
fonction de vos besoins musicaux.

DIRECT QUT 2__ __OIRECT OuY t___ MIX QUT
L {MONQO)

000000

¥ FIXED VARIABLE

Chaque Partie (de 1 & 6} peut étre régiée pour émettre indépendamment sa
sonorité par mimporte laquelle des prises de sorties {page 61).

Pour la partie rythmique. vous pouvez choisir une sortie indépendante pour
chagque sonorité de batterie appartenant a la configuration rythmique (voir

page 79).
/"~ Patch
| Patiel |[ Patie2 |[ Paries || Patied || Partie5 ][ Parties |
MIX QUT MIX QUT MIX OUT MIX OUT MEX OUT MIX QUT

DIRECT QUT 1 DIRECT OUT 1 DIRECTOUT ¢ DIRECT OUT 1 DIRECT OUT 1 DIRECT CUT 1
\_ DIRECT OUT 2 DIRECTOUT2  DIRECTCUT 2 DIRECT OUT 2 BIRECTOUT2  DIAECTOUT 2

(~ Configuration rythmique

| BassDrum [ RmShat |- . . . . . .  [Cymbale Ride

MIX QUT MIX OUT MIX CUT
kDIHECT QUT 1 DIRECT OUT 1 DIRECT QUT A

@ L'effet chorus/reverb ne s'applique qu'aux sonorités produites par les
prises -MIX OUT. Le commutateur Fixed/Variable de la face arriére
détermine la mise en ou hors fonction du bouton de volume de la face
avant. Si vous désirez utiliser ce bouton de volume pour piloter le
volume, alors placez le commutateur en position Variable. Si vous
désirez que les sons soient produits avec un niveau fixe, quel que soit
ta pasition du bouton de volume, alors placez e commutateur sur
Fixed. Lorsque vous utilisez une table de mixage pour régler le volume,
placez le commutateur sur Fized.

@ l'effet chorus/reverb ne s'applique pas aux senorités produiies par les
prises DIRECT QUT 1/2. Les sorties de sonorités par ces deux prises
se feront toujours & un niveau fixe, quel que soit la position du bouton
de volume.

* Méme si vous choisissez les prises de sorties DIRECT QUT pour produire un son,
ce son sera quand méme produit par les prises MIX OUT (mais sans leffet) si
aucune fiche jack n'est insérée dans les prises DIRECT OUT {le volume peut donc
alors étre reglé par le boulon de volume)




3 Commeni est produit le son

® En plus de la sélection de la prise de sortie, chaque Partie a son propre
réglage de panoramique pour déterminer la position stéréo (page 62).
Chaque sonorité rythmique, dans une configuration rythmique, a son
propre réglage de panoramique (page 79). En réglant la sortie et le
panoramique comme indigué dans le schéma suivant, chaque Partie

émettra sa sonorité par une sortie indépendante.

7>, Sorie uniquemenl par la gauche (L}
T«: Sartie vniquemert par la droite (R)

Patch
Paie1 || Parie2 || Partied [ Partied || Parie5 |
Prise de sortie  MIX QUT MIX OUT DIRECTOUT1  DIRECTOQUT1  DIRECTOUTZ  DIRECT OUT 2
Pangramique s <7 7> <7 7>
i | : | v
MIX QUTA l DIRECT OUT 1L l DIRECT QUT 2/L.
MIX QUT/R DIRECT QUT 1/R DIRECT OUT 2/R

Configurafion rythmique

{ BassDrum || RimShot |- - - - . . . . . [Cymbale Ride

Prise de sortie MIX QUT MIX OUT DIRECT QUT 1

Panoramigue 7> <7
H

<7

MIX ium l l

MIX OUT/R DIRECT OUT 1/R

it

'
H

e e e e — - — 3
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4. Comment sont recues les données MID|

Le schéma suivant indique comment le U-220 recoit les données MIDI

>| Partie 5 (canal de réception}

Canal de . :
controle s ~
4 [
" i Vers les sorties
?-} Partie 1 {canal de réception) |.| 4wy
==
;{ Partie 2 (canal de réception) - -
o
>§ Partie 3 (canal de réception} I-‘ -l -
THAU I Lo—-d
:l Partie 4 {canal de réception) H - -
hl j_ - - ‘k
f

- -
” Partie 6 (canal de réception} |- - -

e weedawd ombweb owk o

.‘-{ Partie rythm (canal de réception) |.. - -

w—mp  Données MIDH

Config. rythm. '

=~ = «b  Signal Audio

@ Chaque Partie regoit des données MIDI sur son propre canal MIDI (page

19). Par exemple, quand la Partie 1 regoit des données de notes, ces
notes seront produites avec le timbre assigné a la Partie 1. Les données
de changement de programme peuvent sélectionner des timbres ou des
configurations rythmiques. De plus, les données de changement de
commande peuvent modifier la sonorité des timbres selon d'autres
critéres.

En plus du canal MIDI affecté 4 chaque Partie, il existe un canal de
contrdle ou "Control Channel" (page 46) pour sélectionner un patch.
Sur le canal de contréle, les changements de programme permettent
le changement de patch et les changements de commande permettent
de modifier les réglages des effets,

Données de changement de programme

Le U-220 peut recevoir des données de changement de programine
pour sélectionner ce qui suit.

Canal MIDE utilise Donnée sélectionnge

Canal de contrdle Fatch

Canaux MIDI des Parties 1-6 Timbre

Canal MIDI de la Partie rytinmique Configuration sythmigue {(Rhythm set)
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4 Comment sont regues ies données MIDA

Chaque changement de programme recu peut sélectionner le patch/timbre/
configuration rythmique indiqué dans le tableau suivant.
Vous pouvez changer ces assignations si vous le désirez.

N° de patch N° cla changement de programme
P-01 — 64 1-64
N° de timbre N de changemend de programme
T-001 ~ 128 1-128
N° de con!. rythm N® de changement de programme
R-1 -4 1-4

Un "Tableau de correspondance” entre numéros de changement de
programme et mémoires est appelé MAP,

Vous pouvez créer 4 Maps personnels pour chaque type de mémoire.
En arrangeant les numéros de programme de fagon a les utiliser plus
aisément pour le jeu en direct, vous pourrez sélectionner ia bonne
sonorité pour chaque morceau & l'aide. par exemple, de changements
de programme consécutifs, Pour plus de détails, réferez-vous a "Map
{Tableau de correspondance)” {page 49).

Map de paich Map de timbie Map de conf. rythm

) \

4 types 4 types 4 types

Données de changement de commande

30

Le U-220 recoit des données de changement de commande pour la
modulation, le volume, le panoramique. etc. De plus, vous pouvez
ajuster les réglages d'un parameétre particulier en utilisant les chan-
gements de commande. Chaque patch posséde des réglages spécifiant
quel paramétre sera géré, et par quelle commande. Pour plus de
détails, référez-vous & "Commandes (Cul)" {page 56).



5. Fonctionnement

Cette section expliquera comment sont organisées les procédures du U-220. Le chapiire suivant,
“Fonctions”, expliquera comment modifier chaque type de paramélre. mais cette section vous
aidera a4 comprendre les enchainements logiques des procédures.*

a. Modes de fonctionnement

Les nombreuses procédures du U-220 sont groupées en trois modes.

PLAY
EDIT DATA
= | = | o = = | s oo [ ][ Giare ]
Mode de jeu Vous utiliserez normalement le U-220 en mode de jeu. Dans ce
(page 42) mode, vous pouvez également vérifier les réglages de patch et de

Mode d'édition (Edit)

(page 45)

Mode Data
(page 80)

Partie.

En mode Edit, vous pouvez éditer {modifier] les nombreux
réglages de commandes et de sons {patch/timbre/configuration
rythmique). L'édition affectant toujours l'aire temporaire, vos
nouveaux réglages sont bien entendu temporaires et seront
effacés lors de l'appel d'un nouveau patch, tombre, etc.. Si vous
désirez les stocker en mémoire, vous devez accomplir la
procédure d'écriture indiquée en mode DATA pour les mémoriser.

* Les réglages de setup s'effectuent directement dans ta mémoire de setup et non pas
dans I'aire temporaire, aussi la procédure d'écriture n'est-elle pas nécessaire.

En mode Data, vous pouvez écrire en mémoire vos nouveaux
réglages, ou transmettre des données par le MIDI {Bulk Dump). De
plus, vous pouvez initialiser les réglages ou visualiser les données
MIDI regues. Vous pouvez également écouter les auto-
démonstrations du U-220.

34




5 Fonclichnement

b. Procédures de fonctionnement

Les différents groupes de parameétres que vous pouvez modifier en
mode Edit et les différentes procédures d'écriture/transmission de
données/initialisation en mode Data sont groupées en niveaux décrits
ci-dessous.

® Le mode Edit contient un affichage de menu & partir duquel vous
sélectionnerez le groupe de parameétres et, ensuite, faffichage du
paramétre que vous désirez modifier.
Premiérement, sélectionnez le groupe du paramétre que vous désirez
éditer puis, sélectionnez I'affichage du paramétre. Modifiez ensuite sa
valeur.

@ Le mode Data contient des affichages & partir desquels vous sélection-
nerez les fonctions utilitaires d'écriture/transfert de données/initiali-
sation (write/data transfer/initialize) et des affichages dans lesquels
vous spécifierez le type de données traitées. D'abord, sélectionnez la
fonction désirée. Ensuite, spécifiez le type de donnée et exécutez la
procédure.

Comme il est expliqué dans la procédure suivante, pressez les boutons
pour vous déplacer entre les niveaux. Puis, sélectionnez et modifiez e
paramétre. Vous pouvez également utiliser la fonction Jump (page 37)
pour accéder rapidement & un affichage précis.

@ Pressez [ EDIT] ou { DATA | pour sélectionner le mode de procédure,

Utilisez ensuite E CURSOR et | ENTER| pour accéder au niveau

du paramétre que vous désirez modifier.

@ Quand le paramétre désiré est atteint, utilisez @VALUE@ pour
changer le réglage ou la valeur.

® pressez | EXIT | pour retourner 4 'affichage précédent.

Si vous désirez modifier un_méme paramétre pour différentes Parties d'un patch,
utilisez PART / iNST au niveau @ pour vous déplacer entre les Parties.
(vous pouvez également l'utiiser pour vous déplacer entre les timbres ou les
instruments rythmiques, lorsque vous &les en édition de timbre ou de configuration
rythmique}

Si vous ne savez plus a quel niveau vous vous trouvez, pressez EXIT
plusieurs fois pour retourner a l'alfichage de jeu (ou maintenez [JUMP
enfoncé et pressez [\7]VALUE }
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5 Fonctionnement

Comment utiliser les boutons

Déplacemant entre les Parties {1-8)

Retour au niveau supérieur Déplacement entre les timbres (1-6)

Choix du mode Choix des instruments rythmiques
” Exécute une commande
Mode Edit Mode Data Descenle au niveau inlérieur
L PART/INST :
EDIT DATA EXIT ENTER | -~ |
CHOAUS  REVEAD T

CUR i VALUE
MARK  JUMP - CURSOR g, 11 g A

i
'L....-..,....W.‘..f..“.."........‘.uu ............... _t .................... H

Modifle la valeur des paramétres

Déplacement parmi les paramétres Modifie les réglages
EDIT Pressez ce Bouton pour passer en mode d'édition {Mode Edit),
Pressez ce boutor pour passer en mode Data,
CUHSOH Utilisez ce bouton pour sélectionner un parameétre parmi plusieurs situés

au meéme niveau.

ENTER Pressez ce bouton pour passer i l'affichage du menu suivant.

@ VALUE@ Utilisez ces boutons pour modifier valeur ou réglage d'un paramétre.

PART/ INST Utilisez ces boutons pour vous déplacer entre les Parties {(Partie 1 -~ 6

d'un méme patch). Quand vous éditez un timbre, utilisez ces houtons
pour vous déplacer entre les timbres (Timbre 1 - 6). Quand vous éditez
une configuration rythmique, utilisez ces boutons pour vous déplacez
entre les numéros d'instrument (B1 -- D7),

EXIT Pressez ce bouton pour retourner a I'affichage du menu précédent

(remonter d'un niveau).

La ligne supérieure de l'afficheur indiquera les niveaux par lesquels
vous étes passés pour arriver & l'affichage actuel.

Le niveau que vous avez afteint

Eodit - =etuyr-MIDHI

4 ffer EHFEﬁ = B
|
Parametre
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% Fonctionnement

‘Procédure

EDIT§ —

l’
|

ENTER}

l

[«1CURSOR[E]

|

ENTER] —™

|

CURSOR

36

Afficheaur

MIDT
Che=1E e

I I

vz = T 3

!
* Les " ﬂ e P " dans l'afficheur indiquent que d'autres paramétres existent au
méme niveay.

En mode Data, l'affichage additionnel suivant permet 'exécution de la
procédure sélectionnée. Cet affichage apparaitra chaque fois que vous
serez sur le point d'écrire des données ou d'en initialiser.

Quand la procédure a été accomplie, l'affichage suivant apparait.

Furnction Comeletes

T Aprés un court instand. Taffichage précédert réapparait




5 Fonctionnement

Les affichages du U-220 qui sont le plus fréquemment utilisés ont été
pré-programmeés pour que vous puissiez y accéder grace au bouton
JUMP. Ce raccourci est appelé fonction Jump.

Tout en maintenant enfoncé [JUMP ! , pressez le houton auquel a été
associé l'affichage désiré. En page 38 se trouve une liste des affichages
pré-programmés pour la fonction Jump.

@ Il n'est pas possible de changer les destinations des raccourcis pré-
programmeés pour la fonction Jump, mais vous pouvez utiliser le
bouton MARK pour créer vos propres raccourcis.

La page 39 contient la liste des affichages qui bénéficient de
raccourcis programmés en usine.

[Comment créer un raccourci]

@ sélectionnez l'affichage que vous désirez obtenir plus rapidement.

Dans tous les affichages, la position du curseur sera également
mémorisée,

@ pressez .

Pressez le bouton qui servira 4 rappeler l'affichage.

Pressez un de ces boutons

naees

PART Z{NST
EDIT DATA T EXT ENTER ] Boe-

7 iC I m 1

CHORUS  REVERS

CURSCR VALUE
MARK _ JUMP . - v A

[N ¢ Ik

Pour retrouver ensuite rapidement laffichage pour lequel vous avez
créé um raccourci, pressez , puis pressez le bouton que vous
avez assigné a I'appel rapide de ['affichage voulu. (Cette procédure est
également utilisée pour accéder aux affichages associés aux touches
[EDIT| et [DATA]).

* Si vous désirez restaurer les raccourcis tels qu'a ia sortie d'usine de i'appareil,
vous pouvez initialiser ceux-ci (voir page 93).




5 Fonctionnement

® Raccourcis pré-programmeés pour ia fonction Jump

Les raccourcis suivants ont été pré-programmés et ne peuvent étre
modifiés.

Affichage pour régler le chorus du patch

EDIT

Tout en maintenant enfoncé
OU aprés avoir pressé
[JumP]

L

s
-I- +l
*i-" +|
+ 1‘[;
-!- !+

Affichage pour transmettre fe groupe de parametres
actuellement édite

EXIT )
Dot goBialk bk
Affichage pour écrire le groupe de paramétres
actuellement édité
R = I R T o
it ENTER
* Vous ne pouvez accéder par ce raccouwnd & cet affichage que depuis i maode d'édition.
Toutelois. vous ne pouvez y accéder en cowrs d'édition des paramélres de seivp.
puisgue caux-ci ne nécessilen pas o'écriture en memoire
Tout en maintenant enfoncé . . -
NE Ei] CURSQOR Vous raméne au groupe de parameatres précédent.

CURSORE-] Vous améne au groupe de parameétres suivant.

Vous raméne & 'affichage précédent (retour jusqu'a 32

[]PART/ INST | Jsichages)

Rameéne 3 l'affichage suivant aprés un relour en

PART/INST arrigre {mémorise jusqu'a 32 affichages)

@ VALUE Le dernier affichage du mode de jeu ou vous vous trouviez

L'affichage pour faire jouer lauto-démonstration
(le morceau précédemment sélectionne)

VALUE[A]

atar

i
Soid e

:§t|
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5 Fonctionnemant

@ Raccourcis programmables pour la fonction JUMP

Les raccourcis suivants ont été programinés en usine (vous pouvez les

modifier si vous le désirez).

Aprés avair pressé

JUMP

EXIT seibRsteh Rertbominn
Tope L MRTEELITone
[SJeurson | §HiF Fabeh R, Part
cursorfE] | B L FEtheclnsk e
ParT/insT | EHRIREEER AL tteud
PARTNST[] | g1 F Fabeh ar Ll ot put
[Fvawe | SAEEEEbph Partl L. Be
vaweld] | FRLL IiEEr AL Lenel
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Chapitre 4 Fonctions

Ce chapitre explique les fonctions de chaque niveau du U-220.

i

AR

R R
oty %ns.;:’ﬁ:,?.; B
foheni s bt

SR

i
R

5
&

I

ol
e

e

Aetpin




1. Mode de Jeu

En mode de Jeu, vous pouvez visualiser les réglages d'effets des patches ainsi que les réglages

de chaque Partie.

Partie rythmigue

Partie 6[ {

/ :
f
I

Paria 1 T_-EI.._'_'.EI g 1.

PART,/INST
- [

|| I

it

F-iay [EE] ]
e I T i B R B e
DT B e dotente D L2 ] Pl | steck 4 [0 @ CURSOR
EFTE—F st | =] O— Laoe | O | ) =
FEMER sk 1 25 ] 5 Lane | <7 @ T

REUE Biksl SEillssl 71 5 |

La ligne supérieure vous indigue le nom du patch, du timbre ou de la
configuration rythmique actuellement sélectionné.,
Utilisez PART/ INST pour vous déplacer entre les affichages suivants.

Patch « Partle 1 ~ Partie 2 + Partie 3 ~ Partie 4 == Partie 5 + Partle 6 «~ Partle rythmigue

Utilisez @VALUE@ pour séiectionner le pateh, le timbre de chaque Partie
ou la configuration rythmique de la Partie rythmique.

Le numéro de changement de programme qui correspond au patch ou au
timbre est affiché entre [ }. Si aucun changement de programme n'est assigne
au patch, timbre ou configuration rythmique, ce qui suit sera affiché;

[ =~ — 1 (voir page 49). '

(3 3

?couat Fiarmo [———

Gl bk LEEE st | 37 103

Si # s ok est affiché entre | |, le commutateur de réception des changements
de programme est réglé sur Off pour le patch, le timbre ou la configuration
rythmique sélectionnés (voir page 47).

el

B1: Booust Piamo [
PR e 1 AZ) Mk |87

| J -

B
16

F' -~
=

o




1 Mode de jeu

* i plus d'un numéro de changement de programme a été assigné au méme numero
de patch, le numéro le plus petit sera affiché.

Map de patch (voir page 48}
{Afficheur)

21 /
41 _ . . N
81 -p F—-fl: Acowst FPiliano [EE2]
/ : Rt BEiiElIElIalialialile
Tr:u:srms 1).220

Numéro de changement de programme

La ligne inférieure indique le canal de réception et la sortie audio
affectée a chaque Partie.
Utilisez [<| CURSOR [El pour aller d'un affichage a l'autre.

RX (Canal de réception) ~ OUT {(assignation de sortle audie) « EFT (Effet) «~ PAN
{Panoramique) «— RSV (Réserve de voix)

Le curseur de la ligne supérieure correspond a chaque Partie.

b

'y

1

n:x:]i

L
[

o4t
[}

§

b

e als
b y

(1) RX (1-16, &)

Part |

-'—"'i'—"l_._

I !

Part 2 Part 3 Part & Fart & Fart 6

fihythm Part

(2) OUT (Mx, D1, D2,

Ceci indique le canal de réception réglé pour chaque Partie et sert
également de moniteur simple pour savoir quelles Parties sont en train
de jouer.

1-16 - numéro de canai de réception
e s : pas de réception (Off)
g - actuellement en cours de jeu

3
=

)

Ceci indique le réglage de sortie audio de chaque Partie.

Mix : MIX OUT
D1 : DIRECT QUT 1
D2 : DIRECT OUT 2

. Non utilisé, puisque le canal de réception est sur off.

* ta partie rythmique ne sera pas affichée.
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1 Maode de jeu

(3) EFT (CR, C~, R~ —,

1 '
pHEP
[

Ceci indique le réglage de chorus/reverb pour chaque Partie

CR : Chorus puis reverb
C - : Chorus seul
- R : Reverb seule

-— - Chorus et reverb sont hors fonction

als ak
a:

H ok : Non utilisé puisque le canal de réception est sur oft

* L.a parlie rythmigue ne sera pas affichée.

(4) PAN (7>..1>, ><, < 1..<7, Rnd, 3k )

(5) RSV (0-30, I, =k k)

44

Ceci indique le réglage de panoramique pour chaque Partie.

7 — 1> : Sonorité produite sur la gauche

> < : Sonorité produite au centre
<1 - 7 : Sonorité produite a droite
Rnd : Sonotrité produite aléatoirement pour chaque note

§oc : Non utilisé puisque le canal de réception est sur off

* La partie rythmique ne sera pas affichée

Gauche Droite
O O
O Cantre O
T meenns Se  ewaas <7

Ceci indique le nombre de voix réservées pour chague Partie.

0 — 30 : Nombre de voix réservées
J : Le nombre de notes produites excéde celui réservé
B : Non utilisé puisque le canal de réception est sur off




2. Mode d'édition (Edit)

En mode dédition. vous pouvez modifier les données de setup. patch. timbre et configuration
rythmique. Les réglages ainsi [ails sont {emporaires et seromnt perdus lors de la sélection d'un aulre
patch/timbre/coni"iguration rythmique. Si vous désirez les conserver. vous devez les écrire en
memoire.

Précautions lors de l'édition

En édition, vous pouvez maintenir enforicé | JUMP et presser |ENTER

pour vous rendre tmmédiatement & l'affichage d'écriture du parameétre en
cours de modification. En maintenant enfoncé et en pressant
vous pouvez accéder l'affichage permettant la transmission du
paramétre en question.

Si vous pressez [ENTEH en cours d'édition, la valeur du paramétre
sélectionné (clignotant) sera transmise par la prise MIDI OUT sous forme
de message de systéme exclusif.

Toutefois, Ies réglages de setup/MIDI ou setup/Map ne seront pas
transmis. Par exemple, si vous pressez alors que vous étes 4
I'affichage suivant, le réglage du niveau de volume {127) de la Partie 1
sera transmis.

i
TR
el
i
ot
2

Si vous avez sélectionné le paramétre de setup "master tune" (accord
général}, il sera transmis par la MIDI OUT sous forme d'un changement
de commande,

a. Réglages de configuration générale (Setup)

Ces réglages affectent la configuration générale (Setup). Les réglages
de setup sont toujours mémorisés sans qu’il soil nécessaire
d'accomplir une guelconque procédure d'écriture aprés avoir modifié

les réglages.

[Exemple de procédure]

@ Utilisez [=ICURSOR®; pour choisir "Setup”
{qui clignote} et pressez ENTERI

P TEDIT
© Pressez 'EDIT. 3 Utilisez [<}cumsoR(=] pour choisir "MID

\ {qui clignote} et pressez "ENTER

N - ¥ 4
Eciit-Seius-MID]
ll :
Daulres paramétres existent au méme nivead Ulhsez @VALUE@ pour changer ta vaieur

Utilisez [=lcunsorl: pour les sélecuonner

- La valeur du paramétre actueiiement selectionné clignotera.
« Retournez a laffichage de jeu en pressant | EXIT | plusieurs fois

(ou en maintenant [ JUMP ' et en pressant 7 |VALUE)
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2 Mode dédition (Edil}

B Master tune (accord géneral)

Masiter tune 427.4 Hz — 452.9 Hz

Ceci régle la hauteur de toutes les Partlies. La valeur aflichée indique
la fréquence du “la 4°. La valeur décimaie est approximative.

Edit.Setus M. T

Effect
Chorus On/Off

Le chorus peut étre mis On ou Off quels que soient les réglages de
patch. Lorsqu'il est Off, il ny a pas d'effet chorus méme si, dans un
patch, les Parties sont individuellement programmées pour l'utiliser

Reverb On/Off
La reverb peut étre mise On ou Off quels que soient les réglages de
patch Lorsquelle est Off. il n'y a pas deffet reverb méme si, dans un
patch. les Parties sont individuellement programmées pour l'utiliser

* Les réglages On/Olf de chorusireverb sont mémorisés méme lorsque vous changez
de patch.
* Les sons avec effet sont produils par les prises MIX OUT L et R.

@ LCD
L.CD Contrast 0 - 15

Ce parameétre régle le contraste de lafficheur.

MIDI

RX Control Ch (Canal de contrdle, réception} 1 - 16, Off
Ceci détermine le canal sur lequel seront re¢us les changements de
programme affectant la sélection de patch Ceci délermine également
le canal sur lequel seront recues les données de changement de
programme modifiant les paramétres d eflet (page 56)




i

2. Mode dédition (Edit)

Rx Patch Change

Rx Timbre Change

Rx Rhythm Change

Map 1 — 4, Dir, Off
Cect détermine comment sont reques les données de changement de
programme destinées & la sélection des patches.

Chamge=0ir B

Quand un changement de programme est recu, le patch
sélectionné sera celui déterminé par la Map (tableau de

correspondance).
Dir : Quand un changement de programme est recu, le patch
dont le numéro correspond a ce message sera choisi.
Off ; Les changements de programme seront ignorés,

Map 1 - 4, Dir, Off

Ceci détermine comment chaque patch recoit les données de changement de
programme. Lorsqu'un changement de programme est recu. un timbre de la
Partie qui regoit ce canal sera sélectionneé.

EditSetipsMIn]
AR Timbre Charnge=Die F
Map 1 - 4 Quand un changement de programme est recu, le timbre
sélectionné sera celui déterminé par la Map.
Dir : Quand un changement de programme est recy, fe timhre
dont le numeéro correspond & ce message sera choisi.
Off : Les changements de programme seront ignorés.

" Sile canal de contréle est le méme que le canal d'une des Parties pour laquelle vous
desirez sélectionner un timbre, tout changement de programme arrivant en MIDI IN
sélectionnera d'abord le patch, puis le timbre.

Map 1-4, Dir, Off

Ceci détermine la fagon dont les données de changement de programme sont
interprétées par la Partie rythmique.

Quand une Partie rythmique regoit un changement de programme, elle change
de configuration rythmique.

AAF SR T T

< [T

AR
[N
‘:
l_lE;
1
ot

R Rhathe Chandeshir b

Quand un changement de programme est recu, la
configuration rythmique déterminée par la Map (tableau
de correspondance) sera sélectionné.,

Dir . Quand un changement de programme est regu, la
configuration rythmigue dont le numéro correspond a
celui du message sera sélectionnée.

Oft : Les changements de programme seront ignorés.

° Si le canal de contréle et celui de ia partie rythmigue sont identiques. tout
changement de programme arrivant en MID] IN sélectionnera d'abord le patch, puis
fa configuration rythmique.
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2 Mode dédition (Edit)

Rx R.inst Assign (Réception de l'assignation des instruments rythmiques)

Map 1 - 4, Dir, Off

Ceci détermine comment la partie ryvthmigue recevra les données de note

EciitSebie 10T
df B Imst Hesign=hils B
Mapt - 4 Quand les donnees de note sont recues, elles sont
converties selon le tableau de correspondance (Map)
selectionne.
Dir ; Les données de note sont recues et interprétées sans
changement. '
Off : Les données de note seront ignorées.

Rx SysEx (Réception de systéme exclusif) On, Off

Ceci détermine si les messages exclusifs sont ou non recus.

ity

Device |ID 1 — 32

48

= L ok
On Les messages exclusifs sont regus.
Off ; Les messages exclusifs ne sont pas regus.

Quand un message exclusif est en cours de réception, l'affichage suivant

apparait.

Foewiwimd SwsEx

Pour émettre et recevoir des messages exclusifs, deux appareils MIDI
connectés doivent avoir le méme numéro dunité (ou didentification). Sans
cette correspondance de numéros didentification, les messages exclusifs ne

pourront pas étre interprétés




2. Mode d'edition (Edit)

@ Map

Le U-220 vous permet de créer des Maps {tableaux de correspondance)
pour spécifier quelle sera la sonorité réellement sélectionnée suite 3
I'arrivée d'un message de changement de programme. Ceci vous permet
de sélectionner n'importe quel son & partir de n'importe quel numérc de
changement de programme. Les patches, timbres, configurations
rythmiques et instruments rythmiques ont chacun 4 Maps.

Map: Numero:
- Paich « Paich {(P-§1 - P-&4)
- Timbra ~ Timbre (T-0631 ~ 7-128)
- Conliguration rythmigue ~ Configuralion rythritue (R ~ R-64)
1
1=2 B e —— 2
Message
MID} 3 Dir e 3
EE—————
B+d A 4
7 - Off
U-220
EoitomebupsMasoFatc }“‘t
Fatob Plaplz %Bli T
/

Quand "!" est afﬁahe. vous pouvez régler la Map depuis les commandes

du U-220.

® Lors du réglage de Map, vous pouvez spécifier le numeéro depuis le
U-220 et également depuis un appareil MIDI externe. Suivez la

procédure ci-dessous.

Cavier

[":‘“_j ocnonooooss

1]

cn:: oo

T

Le numéro que 2 :

i

vous désirez régler

[Procédure]

(O Tout en maitenant enfoncé [JUMP| , pressez .

Cest la méme chose pour la map
de timbre. de conliguration
rythmigue et d'inst. rythmigue

Les : se changeront en >.

1 E = :

pls #HE21 +HRd
]
A B
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@ Quand vous transmettez un changement de programme depuis le
clavier connecté, A se changera en ce nombre et B sera celui choisi
pour le changement de programme affiché. ’

©) AveCECUHSDR . amenez le curseur ean B et avec@ VALUE@
choisissez l¢ numéro de mémoire que vous voulez voir s'afficher a
la réception du message de changement de programme indiqué en A.

Le curseur étant placé en B. vous pouvez répétez les étapes @ et @ pour
sélectionner les numéros de changement de programme depuis le clavier.

" Lors de la création d'une Map pour les instruments rythmiques, réglez le U-220 et
le clavier sur les mémes canaux de transmission/réception {page 59).

Lorsque vous sélectionnez un patch depuis le clavier en cours de jeu, transmettez
te numéro de changement de programme sur le canal de contrdle.

Lorsque vous sélectionnez un timbre, une configuration rythmigue ou un instrument
rythmique, transmettez le changement de programme (les notes, dans le cas des
instruments rythmigues} sur le méme canal que celui dévolu a la réception de la
Partie que vous désirez piloter,

-

@ une fois encore, maintenez enfoncé |JUMP! et pressez |MARK] et

> retournera a : .

Patch Map (Tableau de correspondance des changements de patch)

1 ~ 64, Dir, Off

Ce régiage détermine 4 quel numéro de patch correspond le numére de
changement de programme regu lorsque vous changez le patch du U-220 a
partir d'un appareil MID! externe.

Chagque Map de patch détermine comment les 128 numeéros de changement
de programme possibles correspondent aux 64 patches existants

Quatre tableaux de correspondance peuvent étre réglés. Le paramétre Rx
Patch Change détermine lequel de ces 4 tableaux {Map) est utilisé (page 47).

1- 64 Le numéro de patch qui sera sélectionné par le changement
de programme recu,
Dir Le changement de programme regu sélectionnera le patch
portant le méme numérc que lui,
Off : Le changement de programme regu n'aura pas d'efiet.
Map

Le son n°2 gy U-220 assigné au changemenl de programme

71 esl sélactionne
1z

Numéra ge changament
de programme transmis

———— [ 2= Dir A

+ Le son corespondant au changement de programme n °2 du
L3220 esl sélectonné

' Le changament de orogramme sara regu . mais te son ne
3~0ff 44— changera pas
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a—

Timbre Map (Tableau de correspondance des timbres) 1 — 128, Dir, Off

Ce réglage détermine a quel numéro de timbre correspond le numéro de

changement de programme reci lorsque I'on sélectionne le timbre d'une Partie
& partir d'un appareil MIDI externe. Chaque Map de timbres détermine
comment les 128 numéros de changement de programme possibles pourront
sélectionner les 128 timbres existants. Quatre Maps de timbres peuvent étre
régiées. Le paramétre RX timbre Change determine laqueile de ces 4 Maps s€1a
utilisée (page 47.

1—128 @ Le numéro de timbre qui sera sélectionné par le changement
de programme recgu.

Dir - Le numéro de changement de programme regu sélectionnera
je timbre de méme numéro.

Off . Le numéro de changement de programme regu sera ignoré.

Editfiehupfﬂap
Timbre Marls #rdE+ES1

Rhythm Map (Tableau de correspondance des configurations rythmiques)

{ — 4, Dir, Off

Ce réglage détermine & quel NUMEro de configuration rythmique correspond
le numéro de changement de programme Iregu jorsqu'une configuration
rythmigue est choisie pour la partie rythmigue 2 partir d'un appareil MIDI
externe. Chaque Map de configuration rythmique détermine comment les 128
numeéros de changement de programime possibles correspondent au 4
numeéros de configuration rythmnique existants. Quatre de ces Maps peuvent

PR stre régiés.
Le parameétre Rx Rhythm Change détermine laquelle des 4 Maps est utilisée

(page 47).

1-4 1 Le numéro de configuration rythmique qui sera sélectionné
par le numéro de changement de programme reg.

Dir : t e numéro de changement de programme regu sélectionnera
la configuration rythmique de méme numero.

Off ¢ Le numéro de changement de programme regu ne sera pas

interprété et ne changera pas la configuration rythmique.

Edits= ewhue s Tlar
Erihm Mael: H#1Z2-005
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R. Inst Map (Tableau de correspondance des instruments rythmiques)

B1 — D7, Dir, Off

Nummére dinstrument nhmicue (81 - D7)
Map dinstruments 81
wythmigues
(Bt ~ D7, Dir. OH)
Message C2 DI g co2
MIDI :
G5+ Off
o7
uU-220

Ce reglage détermine comment les numeéros de note d'un instrument MIDI
externe correspondent aux numéros de note des instruments rythmiques du
U-220. Chague Map dinstruments rythmiques détermine comment chaque
numeéro de note MID! correspond & chaque numéro d'instrument rythmique.
Quatre Maps d instruments rythmiques peuvent étre réglées. Le paramétre Rx
R. Inst Assign détermine laquelle de ces 4 Maps est utilisée (page 48).

B1 - D7 : Le numéro de note de l'instrument rythmique qui correspond
au numeéro de note recu.

Dir ¢ Le numéro de niote recu fera jouer I'instrument rythmique de
méme numéro de note.
Off : Le numéro de note regu ne sera pas interprété et ne fera

donc pas jouer d'instrument rythmique,

1.

RNI=ak
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2. Mode d'édition {Edit)

b. Réglages de patch

Un patch comprend les réglages de Parties, les réglages d'effets, etc.
64 patches peuvent étre stockés en mémoire interne. Les réglages
€dités sont temporaires. 5i vous désirez conserver les réglages édités,
vous devez les écrire en mémoire {page 80).

Partio 1

Partip 2

Partie 3 Commanda

Effet

Partin §

Partie &

|

|

|

Partio 4 ]
|

|

|

Pantie rythmique

@ Utllisez [<CURSOR[™] pour choisir "Patch”
{qui clignote) et pressez | ENTER

@ Pressez |EDIT @& Utilisez [=cunsor[=] pour chaisir "Part”
{qui clignote) et pressez |ENTER| @ Utifisez [M]CURSOR=} pour choisir "Output”

\ / / {qui clignote) et pressez | ENTER

AN 1 / _ -~
EdltfPatanFaPtEHUUgﬁut

Hii

oot aiesed I} aas e Ty
H=2r Dy lf___grn LN

“~.
I/’ D'autres paramétres existent a ce niveau

Utilisez [=]cURSOR=] pour choisir le
paramétre que vous désirez modifier

o

Utilisez [V]vaLug{Z] pour changer la valeur

Utilisez [=]FART 7 INST ] pour choisir la
Parlie que vous désirez régler

* La valeur du paramétre sélectlonné clignots.
* HRetournez en mode de jeu en pressant [EXIT] plusieurs fois.
{ou maintenez {JUMP] enfoncé et pressez [V]VALUE)

B Nom (Name)

Patch Name

Chaque paich peut étre doté d'un nom de 12 caractéres.
Utilisez CURSOR E] pour déplacer le curseur ef utilisez @VALUE@
pour changer le caractére situé au dessus du curseur.

]
-
—
[
{u
hapac 3
1]
|

a
FEENY
it
[
21
1]
114
iz}
[
]
11l

* Les caractéres suivants peuvent &tre utilisés: espace A-Z 8-z 0~8 -/ + % |
o= b ES%& ' )ex>{ L1 ]
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B Effet

® Chorus/rianger

Il s'agit des réglages de chorus et de reverb.

Type Chorus1, Chorus2, FB-Chorus, Flanger Short Delay

Sélectionnez le type de chorus parmi les 5 types suivants.

Edit-Fatch Effect Chorus
Tare=FE-Chorus f
Chorus 1 Hiche effet d'espace.
Chorus 2 Effet d'ensemble profond, particulierement pour les "nappes” de cordes.
FB-Chorus Un effet & mi-chemin enire chorus et flanger.
Flanger Un effet d'accentuation netie des harmoniques, particulierement efficace avec
9 des sons riches en harmoniques tels que HEAVY EG

Short Belay Un retard & répélitions rapprochées.

Out (mode de sortie) Pre Rev, Post Rev

Cela détermine comment sont connectés chorus et reverh,

Le réglage d'assignation de sortie (page 61} de chaque Partie déterminera

quels effets sont utilisés.

Pre Rev :
le chorus.
Post Rev :
chorus.

La reverb s'ajoutera & la sonorité qui a déja été traitée par

La reverb ne sera pas ajoutée au son déja traité par le

Edit-Fatch-Effect-Chiorus
A0ut=Fre Reu Lewel=24
Pre Rev Post Rev
Dir2 :‘;g DIRECT OuT 2  Dir2 2 L DIRECT OUT 2
Dirt :'?z DIRECT QUT 1 Dir1 EDIRECT OUT 1
Dry : Dry
Reverb > L MIX CUT
Rev ~ Delay L >R MiX ouT A e Reverb —> L
l Y 5 /Delay >R
aty . -
CI'H)_a Chorus
e
Cho Chorus
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Level 0 — 31

Delay Time 0 — 31

Rate 0 — 31

Depth 0 — 31

Feedback -31 — +31

Cela détermine le volume de la sonorité avec effet.

Eciit-Fatch-Eftfect-Charus
it =Fre e Lewel=2dk

Cela régle le temps de retard interne du chorus/flanger.

* Pour Chorust, 2 et FB-Chorus, des réglages plus élevés donneront un effet d'espace
plus grand. Pour le Flanger, des régiages plus bas donneront un effet flanger plus
fort. Des réglages hauts le rapprocheront plus d'un effet chorus.

Pour Short Delay, ce réglage détermine fespacement das répétitions.

Cela régle la fréquence de modulation du chorus/flanger.

it oFPatohsEffact-Lhoruys
dhzlas Tims=o Fate=10F

* Ce réglage n'a pas d'effet si short delay est sélectionné.

Cela régle lintensité de l'effet chorus ou flanger.

¥ 3

e

+
g

Pk B I T o WA
cbhack=+8F

.

Ed
4

-7

T

T

1:'- "E'-I
Fe

AL
3
[ru &

=
|

[EEED

1
L

* Ce réglage n'a pas d'sffet si short delay est sélectionné.

Cela détermine la quantité de Feedback (réinjection du signal) pour le flanger
ou le delay. La phase sera différente pour des réglages positifs (+) ou négatifs

_ {-) et leffet changera.
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* Pour le Flanger et le F8-Chorus, cela changera te caractére de Veffet. Pour le short
delay, cela déterminera le nombre de répétitions. Pour Chorust, 2 cela n'a pas
d'effet.
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® Reverb / Delay

Type Room1 - 3, Hall 1 - 2, Gate, Delay, Cross Delay

Time 0 ~ 31

Wik

lLevel 0 - 31

Feedback 0 — 31

B Commande (Ctrl)

56

Cela sélectionne le type de reverb/delay.

SEF e

E ok I
T 111 Tim

!"IL

f{' 1"'*"
T

S
=H:

Room 1t -3 Reverb netlement définia avec une large dispersion

Hall1,2 Reverb douce plus "grande™ que Room

Une reverb coupée brutalement; c'est 4 dire avec une "porte” pour produire

Gate un iemps de chute artificiellement court

Delay Effet de retard standard

Cross Defay | Retard dont les répétitions voyagent entre droite & gauche

Cela régle la durée de reverb.

m
iy
~+y
1T
it

Eri
Twe

iyt

l'[l n“"‘
:E 'Tl

" Quand Delay ou Cross Delay ont 616 sélectionnés, cela régie le temps de retard.

Cela régle le niveau de la sonorité réverbérée (ou retardee).

Cela régle le nombre de répétitions du retard.

= <
# 1

H i

Lok B
= [

;‘{: %—f

1
L

- E‘

* Ce paramelre ne fonclionne qu'avec Delay ou Cross Delay.

Les données de changement de commande venant d'un appareil MIDI
externe peuvent contrdler 3 paramétres du U-220. Cela vous permet de
commander ainsi des valeurs de paramétres, de timbres ou d'effets a
partir d'un appareil MIDI externe. Vous pouvez choisir les trois numéros
de changement de commande qui seront recus ainsi que les trois
paramétres qui y correspondroent.
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Prm (Numéro de commande) 0 - 5, 7 — 3

Choix de paramétre

1, 64 — 95, Off

Cela sélectionne les trois numéros de changement de commande qui seront

recus

Edit-FPatch-CL
Frml=8#0ff Timbre Leuslk

1

Edit-FPatokh-Ttel

AF =% Eru Bthach B
cditoFatehsChe 1
AFrmi=#92 A.Bernd Rats

Cela détermine le paramétre du U-220 affecté a chague changement de

commande.

* Si vous avez choisi un paramétre de timbre, envoyez le changement de commande,
a partir d'un séquenceur ou d'un clavier, sur le canal de réceplion de la Partie que
vous désirez commander.

* Si vous avez choisi un paramétre d'effets, envoyez le changement de commande,
a partir d'un séquenceur ou d'un clavier, sur le canal de contréle.

Paramétre sélactionnable

Afficheur Paramétre
Timbkae Lewal Niveau du timbre
Eree ALtack Vitesse d'attaque (Env)
Erps Diecaa Vitesse de chute (Env)
Erw Zustain Niveau du sustain (Env)
EF:' ¢ Feleaze Vitesse de relachement (Env)
Bemdd DeEth Intensité de FAuto Bend
Paramétres de timbre H Bermd Easte Vitesse de ['auto Bend
Deture Deptl intensité du désaccord
Uik REate Vitesse du vibrato
Uik blaveform Forme d'onde du vibrato
ik Depth Intensité du vibrato
ik Delaw Hetard du vibrato
Uik FizeTims Temps de montée du vibrato
Uik ModDerstiy Intensité de la madulation
Chrz Lewsl Niveau du chorus
Chrs Rate Vitesse du chorus
Paramétres d'effets Clr = Fv:': Hback Feedback du chorus
Few Lewsl Niveau de reverb
Ol awFesdbach Répétition du delay
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B Réglages des Parties (Partie 1 ~ 6)

@ Timbre

Ces réglages sont faits pour les Parties 1 ~ 6 de chaque patch.

Timbre (sélection de timbre) T-001 — T-128

@ Voice Reserve

Voice Reserve 0 - 30

58

Cela détermine le tirnbre qui sera utilisé pour chaque Partie 1 - 6 du patch,
Utilisez @VALUE@ pour sélectionner les timbres.

Edit-FatchoP,

Timbr= fL

)
l—-‘

Le paramétre Voice Reserve est utile lorsque vous utilisez le U-220 comme
source de sons multi-timbrale. La réserve de voix {Voice Reserve} détermine
le nombre minimum de voix (notes de polyphonie} qui seront réservées pour
chaque Partie, assurant ainsi que méme si le nombre maximum de notes
simultanément produisibles est dépassé, les sonorités des Parties les plus
importantes ne seront pas interrompues.

La réserve de voix est réglée pour chague Partie. Il n'est bien entendu pas
possible de faire des réglages qui entraineraient un nombre total de voix
dépassant 30 pour toutes les Parties.

Edit- F a 1

Lhmd

l'{l 'FE
™ 11

1‘§| :"'}"

b
F:z«z

{‘[: i} j_l

o ——‘“:ﬂi
_____n_.[h:
e

[

La nombre de voix 1éservéas Le nombre de voix non résarvéns

Le 1-220 peut produire jusqu'a 30 voix (notes) sirnultanément. Chaque Partie
sera produite librement tant que le nombre total de notes ne dépasse pas 30
voix. Si le nombre de voix demandées dépasse 30, des voix seront coupées
dans certaines Parties qui utilisent & ce moment plus de voix que ne leur
autorise leur réglage de réserve. Ces voix retirées iront a d'autres Parties qui
elles, au contraire, n'ont pas leur "contingent”. Les voix seront prises et
réparties selon cet ordre de priorité.

* Si des voix sont ainsi retirées d'une Partie utilisant un son avec un long relachement,
ia sonorité peut s'arréter d'une facon assez peu naturelle,
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® MIDI

(Ordre de priorité entre les Parties)

Rythme 1 2 3 4 5 6

Haute Priofité ————— — Basse

5i certaine Parties nécessitent plus de notes qu'il ne leur en est assigné par
la fonction de réserve de voix, les premiéres notes jouées par cette Partie
seront coupées pour laisser la place aux notes les plus récentes. Cette fonction
n'affectera pas les voix des autres Parties.

* Le nombre spécifié par le réglage de réserve de voix et le nombre de voix m'ont
aucun rapport avec les numéros des notes MiD! regues,

* Les Tones qui utilisent 2 voix (tones désaccordés, doubles, mélangés par la
dynamique) sont grands consommateurs de voix et les utilisent par paire. Pour
utiliser un tone & 2 voix, assurez-vous de régler sa réserve de voix sur un nombre
pair (référez-vous a la page 65, el au tableau des tones en page 1286).

Si plus de trente notes sont demandées, fa production des notes peut devenir moins
precise dans le temps.

Rx Ch (canal de réception) 1 — 16, Off

Cela régle le canal de réception de chaque Partie {1 ~ 6} dans le patch. Quand
vous jouez du patch depuis un clavier, réglez le canal de transmission du
clavier pour gqu'il corresponde au canal de réception des Parties que vous
désirez jouer. Vous pouvez jouer des Parties a l'unisson en régiant deux ou
plusieurs Parties sur le méme canal de réception que celui choisi pour la
transmission du clavier. Quand vous jouez & partir d'un séquenceur. réglez
le canal de réception de chaque Partie pour qu'il corresponde au canal de
transmission de chagque piste de données transmises par le ségquenceur.

STIT

Key Range (tessiture de jeu)} C-1 — G8

Cela détermine la plage de notes [numéros de notes) qui sera regue et inter-
prétée par chaque Partie. Spécifiez cette tessiture par les noms des notes, la
plus basse et la plus haute. Vous pouvez faire jouer plusieurs Parties sur des
zones différentes du clavier en réglant deux ou plusieurs Parties sur le méme
canal de réception mais en leur donnant des tessitures de jeu différentes.

Ecdi tohePart L-MIDI
4 ST

=
v Fande s B E =

Exemple: Créez une zone de basse et une zone de cuivres de part et
d'autre du do4 (C4)

Partie 1 Partie 2
Canal de réception 1 1
Tessiture de jeu C-1-83 C4 -39
Timbre son de basse son de cuivres

* Canal de transmission du clavier : 1

5%
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V. Thresh (seuil de dynamique) 1 — 127/Above, Below

Rx Volume On, Off

Rx Pan On, Off

60

Cela détermine la plage de dynamique a lagquelle répondra chaque Partie. Vous
pouvez faire jouer différentes sonorités par une méme note, mais ces sonorités
ne joueront que dans une certaine plage de dynamique. cela en réglant deux
ou plusieurs Parties sur le méme canal de réception mais en leur donnant des
seuils de dynamique différents.

Edit Patoh P
%

artl-MILT
AL Threskh=18& u

i IL
i L L3 ]. = E:E l::l fw LR F =2

T

Exemple: Des notes jouées doucement donnent une basse jouée au
doigt, des notes jouées fort donnent une "slap bass"

Partie 1 Partie 2
Canal de réception 1 1
Plage dynarmique 99 Below {1 — 99} 100 Above (100 — 127)
Timbre son de basse au doigt son de “"slap bass”

* Canal de transmission du clavier : 1

Ce commutateur détermine si chaque Partie recoit ou non les données de
volume venant d'un appareil MIDI externe. Par exemple, vous pouvez régler
deux Parties pour recevoir le méme canal MIDI et utiliser les domnnées de
cornmande de volume venant d'un appareil externe pour ne piloter qu'une
seule des deux Parties.

_1_ TITET

Edit-Fatchs
£ e b Oy

[‘[( r+'

* Si le canal de réception de chague Partie est mis sur Off, ies données de volume
ne seront pas regues méme si ce commutateur est sur On,

Ce commutateur détermine si chaque Partie regoit ou non les données de
panoramique venant d'un appareil MIDI externe. Par exemple, vous pouvez
régler deux Parties pour recevoir le méme canal MIDI et utiliser les données
de commande de panoramique venant d'un appareil externe pour ne piloter
qu'une seule des deux Parties.

Edit-F:
4

t::

mw

* 5i le canal de réceplion de chaque Partie est mis sur Off, les données de
panorarnique ne seront pas regues méme si ce commutateur est sur On
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Rx Hold On, Off
Ce commutateur détermine si chague Partie recoit ou non les données de
sustain (Hold) venant d'un appareil MIDI externe. Par exemple, vous pouvez
régler deux Parties pour recevoir le méme canal MID! et utiliser les données
de sustain venant d'un appareil externe pour ne commander gu une seule des
deux Parties.

Edit-Fateh-Partl-FIDI
4 Fur Hiold=09f

* Si le canal de réception de chaque Partie est mis sur Off, les données de sustain
ne seront pas regues, méme st ce commutateur est sur On.

® Output

Asgn (assignation de sortie) Dry, Rev, Cho, Dirt, Dir2
Cela sélectionne l'effet (chorus, reverb/delay) et la prise de sortie utilisés par
chaque Partie. Le chorus peut étre utilisé de deux facons, Pre Rev ou Post Rev,
comme indiqué par le mode de sortie de P'effet {voir page 54}

Editfﬁatahfpawtlfﬁutsut
=Sl Far=r1" I
Mode de sorlie Effet Prises de sortie
Dry Aucur effet n'est utilisé
e
i Rev Reverb seule MIX OUT
Cho fre Rev : Chorus et Reverb
Post Rev : Chorus seul
Diri., Aucun effet n'est utitisé DIRECT OUT 1
Dir2 Aucun effet West utilisé DIRECT OUT 2

* Sj aucun cable n'est inséré dans les prises DIRECT OQUT, la soriie prévue pour les
prises DIRECT OUT se fera par MIX OUT,

* La face arriére a un commutateur FIXED/VARIABLE. Si les sorties MIX OUT sont
utilisées, placer ce commutateur sur FIXED entrainera la production d'un niveau
maximum, quelgue soit la position du bouton de volume de la fagade, alors que sl
le réglage de ce commutateur est sur VARIABLE, ie bouton de volume reprend toute
sa fonction.

* Le commutateur FIXED/VARIABLE r'a pas d'effet sur les sonorités produites par les
sorties DIRECT OUT. Vous ne pourrez pas réguler le volume de ces sorties & ['aide
du bouton de volume.

FIXED
— :
. : MIX QUT
o

————
| Commutateurs lies

O
FIXED

——l
\0———© MIX OUT
VARIABLE

Volume O

61
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Pan 7> - >< ~ <7, Rnd

* Le commuiateur FIXED/VARIABLE n'a pas d'effet sur le volume de la sortie casque.
Quand vous utilisez un casque, vous pouvez toujours régler le volume a l'aide du
bouton de 1a {acade.

* Assurez-vous d'éteindre le U-220 avant de changer la position du commutateur
FIXED/VARIABLE.

Le U-220 peut produire indépendamment le son de chaque Partie (sorties
indépendantes). Dans ce cas, les prises MIX OUT, DIRECT OUT 1 et DIRECT
OUT 2 sont utilisées en tant que sorties 1, 2, 3, 4, 5 et 6. Les réglages pour
les sorties 1 & 6 seront les suivants:

Prise de sortie Assignation de sortie Panor.
OUT 1 (MIXL) Dry & 7>
OUT 2 (MIX R} Dry + <7
QUT3(DIR1TL) Oir 1 7>
QUT 4 (DIR 1 R) Dir 1 <7
QUT S5 (DIR 2L} Dir 2 7>
OUT 6 {DIR2 R Dir 2 <7

* Si les réglages de sortie 1 et 2 sont faits pour que l'assignation de
sortie soient Rev ou Cho, les sorties 1 et 2 ne seront plus
indépendantes.

Aprés avoir sélectionné la sortie pour le son, faites les réglages appropriés
d'assignation de sortie et de panoramique

Cela détermine le panoramique (position stéréo) des Parties 1 - 6.

Edit-Fatch-Fari - Oubeuh
Hefr=ra Pap=Ts B
Gauche Centre Droite
7 > -7

* Quand Rnd est sélectionné, ia position panoramigue changera aléatoirermnent pour
chaque note.

* Quand ['assignation de sortie d'une Partie est régiée sur Rev ou Cho, la sonorité
avec effet sera produite par les prises MIX L, R. Si vous désirez "panoramiquer” un
son vers 'extréme gauche ou droite, réglez I'assignation de sortie sur Dry ou faites
des réglages de setup metiant l'effet hors fonction.

Level (niveau de la Partie) 0 — 127

[

Cela détermine le niveau (volume) des Parties 1 - 6

EditsFatoh-Farti Tubeub
A L= =5




2. Mode dédition (Edit)

M Partie rythmique

Rhythm = N° (selection de la configuration rythmique) n° 1 — 4
Stlectionnez une des 4 configurations rythmiques pour la Partie rythmique.

Edit. - Fatoh-oF,
Fhrat im=F— 1:'::"1‘,,5 1.

Voice Reserve (réserve de voix) 0 — 30

Le nombre de voix réservées peut étre réglé pour la Partie rythmique de la
méme facon que pour les autres Parties (voir page 58).

Rx Ch (canal de réception) 1 — 18, Off
Cela régle le canal de réception de la Partie rythmique,

Edit - Fatch-R.,Fart
Bl D109

affi,

g

il
Level/Boost 0 — 127/0On, Off
Cela régle le volume de la Partie rythmique. Quand Boost = Off, le volume sera

celui de la valeur choisie, mais lorsque Boost = On, le volume sera encore plus
important {amplifié¢} que la valeur spécifice.

15

Exd F
4 BooE

i

F-_'

t_""

51

it! |"+'
:'{z
= u_l

i1
L=

at.
onst=0n kb

Rx Volume On, Off

Cela détermine si la Partie rythmique regoit ou non les données de volume
venant d'un appareil MIDI externe.

Edit-FPatcheoR, Fart
4 L r-lur- == B

* Sile canal de réception de la Parfie rythmique est sur Off, les données de volume
ne seront pas regues, méme si ce commutateur est sur On.
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Rx Hoid On, Off
Cela détermine si la Partie rythmique recgoit ou non les données de sustain
venant d'un appareil MIDI externe.

f

1

[T

dit-PatohoE. Fart
s Mol d=0f

Al
=y

* Si le canal de réception de la Partie rythmique est sur Off, les données de sustain
ne seront pas regues, méme si ce commutateur est sur On.

C. Edition d'un timbre

Voici comment modifier les réglages de timbre.

Tong
Niveau
Hauteur

Vitrato

ek
12

Les réglages édités sont temporaires. Si vous désirez les conserver, vous devez
les écrire en mémoire (voir page 84].

[Exemple de procédure]

® Utilisez [4ICURSOR™] pour choisir "Timbre"

{qui clignote} et pressez | ENTER

@ Pressez 'EDIT
~ ® Ulilisez {<|cunsor[e]} pour choisir "Level”

{qui clignote) el pressez | ENTER

Erﬂ‘i LoTim I:u:r*vi =[1] Le"{
4Erw 5. S

=i\ D= o=k
f‘ NN A Utilisez [V]vaLue[a] pour changer

D'autres aram( la valeur
P N l/

axisien{ 2 ce niveau
Utilisez i~|CURSGR{™=] paur choisir le
paramatre gue vous désirez modifier

1 -
\E.xih

E IS

"l

-

Utilisez [~PART /INST[»] pour choisir le
timbre que vous désirez éditer

i.a valeur du paramélre sélectionné clignote.
* Retournez en mode de jeu en pressant |EXIT] plusieurs fois
(ou maintenez [JUMP] enfoncé et pressez [V]vaLuE)
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B Nom (Name)

Timbre Name
Chague timbre est doté d'un nom de 12 caractéres. Utilisez E] CURSOR E]
pour déplacer le curseur et utilisez @VALUE@ pour changer le caractére
situé au dessus du curseur.

Edit-Timbrelll-Hams
Timbre Hame=H.Piano 2

* Les caracléres suivants peuvent étre utilisés: espace A-Z a-z 0~8 —/ + % .,
S reswa (<>l 174

Bl Tone

Tone {sélection de tone)
C'est ici que vous sélectionnerez le tone sur lequel est basé le timbre. Vous
pouvez sélectionner un tone parmi les 128 tones internes (voir page 126} ou
parmi les tones appartenant & une carte PCM vendue séparément.

Ecit-TirkralllsTon

Tiore = — 2 L

i
F

s
-
Yot
T

I
!
E
A

A () quand un tone interne est sélectionné, (1 - 31) quand un
tone d'une carte PCM (vendue séparément) est sélectioniné.

B: Le numéro du tone sélectionné (1-128)

Les tones sont classifiés en 5 types. La liste des tones (page 126) indique le
type de chaque Tone.

Nombre

Type de tone de voix
Simple 1 consiste en un unigue son
Change par 1 consiste en deux sons tue Fon entend tour 4 tour en fonction de
la dynarnigue fa dynamique appliquée 4 1a touche
Double 2 consiste en deux sons différents
Désaccordé 2 consiste en deux mémes song de hauleurs différentes
Mélangeable 5 consiste en deux sons qui sont melangés en fonction de ta dynamigue
par la dynamique appliquée & la touche
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/ B

B Utilisation d'une carte PCM vendue séparément (série SN-U110)

Chaque carte est numeérotée par : 01. 02,. . Vérifiez le numéro de la carte ef insérez-la fermmement
dans la fente prévue a cet effet en fagade (PCM Card). Vous pouvez insérer une carte dans la
fente supérieure ou inférieure. Deux cartes différentes peuvent étre utilisées simultanément.

Fy pIin HEL Tyl m
ma rase b s ARV 05D [ em—— | DL
LSO O 1 OO 1 R R Wi |

Odus 2E 2
et R

IAE A R LM
O 1 Y S 1 {1
g O

Réglez la sélection de tone pour qu'un timbre choisisse le numéro de la carte insérée et le numeéro
du tone que vous désirez utiliser. Chaque carte aura un nombre différent de tones, Si une carte
PCM est insérée ou otée, le fonctionnement cesse un court instant durant iequel l'affichage
suivant apparait.

Checkind FCH Card. ..

Lorsque vous jouez, la carte PCM utilisée doit rester insérée. Si vous avez choisi un tone d'une
carte que vous n'avez pas insérée, I'affichage suivant apparaitra et il n'y aura aucun sorn.

Edit-Timbrelli-Tome
Tore = BI-EE3  Ho Cseod!

N J

B Level (niveau)

Level (niveau du timbre) 0-127
Cela détermine le volume du timbre.

[

=
1.

it
L

1

T e
=
(RN
e
g
1]
1 r
Ll focke

i Rt

i e

E
L

—

e

Velo Sens (sensibilité a la dynamique) -7 — +7
Cela détermine comment le volume changera en fonction des différences de
dynamique des données de note recues.

L)

i1t T

I

E
L
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o8

Niveau de sonie

127+

Changement de volume obtenu en fonction de iz sensibilité
i la dynamique quand le niveau {level) est égal & 100.

-5
6

.
.
¢
i

“=7 Valeur de dynamique de Ia

!

note regus
127

+7 Les touches joudes fortement donneront un son fort
0 ladynamique n'affecte pas le volume
-7 Les touches jouées fortement donneront un son doux

Ch After Sens (sensibilité a |'aftertouch par canal) -7 — +7

Cela détermine comment l'aftertouch par canal {pression appliquée i une
touche aprés qu'elle ait été jouée} affectera le volume.

Edit-Timkr=[1
4 Ch Bfher

1

Ji gk

+7 Un aftertouch fort augmentera le volume
0 Laftertouch n'affecte pas le volume
-7 Un aftertouch fort dirminuera le volume

Env (enveloppe)

Les différents paramétres déterminent comment le volume changera dans le

temps.
EcditeTimbeolllolawsl
4Ermy H=fd =408 S=468 RE=+H
A @ Vitesse d'Attaque (-7 ~ +7), la vitesse a laquelle le volume monte.
D : Vitesse de Decay (chute) (-7 ~ +7}, la vitesse & laquelle le niveau

se maintient.
! R
] 2 o
| revient & zéro.
l Tamps
Toucha Touche
enfoncde relichéa

Vitesse d'attaque, de chute, de relachement

!

+7 Change plus rapidemaent

-7 Change plus lentement

de Sustain est atteint.
: Niveau de Sustain (-7 - +7}, le niveau de volume auquel le son

: Vitesse de Relachement (-7 ~ +7). la vitesse a laquelle le volume

Niveau de sustain

!

+7 Le volume augmente

-7 Le volume diminue
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= Pitch (hauteur)

Pitch (transposition)

a0 Fire=4+id e
1 octave = 1200 cents = 12 demi-tons
100 cents = 1 demi-ton
it Bender Range (plage d'action du bender
L

Ch After Sens (sensibilité a I'aftertouch par canal) -36, -24, -12 — 412

68

Ces réglages ont un effe relatif sur les régiages d'enveloppe du tone lui-méme, c'est
& dire qu'ils modifient les reglages standards du générateur d'enveloppe.
Contrairement aux enveloppes trouvées dans les synthétiseurs, ce ne saont pas des |
reglages absolus. En fonction du tone choisi, des reglages identiques de ces valeurs
peuvent donner des résultats différents, voir ne pas avoir d'effet.

Ces réglages déterminent la hauteur de base du timbre et comment
elle est contrdlée.

* Pour certains lirmbres, la hauteur ne peut étre montée de plus d'une octave et demie.

Cela fait varier la hauteur de base du tone par rapport au réglage
d'accord général.

Coarse (accord grossier) -24 — +24 : en demi-tons sur = 2 octaves
Fine (accord fin) -50 — +50 : en centiémes de demi-ton sur + 50 cents

Edit-Timbrel]]l-Fitch

Cela détermine la variation de hauteur obtenue quand le levier Bender est
totalement incliné vers le haut ou le bas.

Vers le bas (-36, -24, -12 — 0): -3, -2 octaves, demi-tons (-1 ~ 0 octave)
Vers le haut (0 ~ 12) : demi-tons (0 — 1 octave)

Edit-Timkbrel13-F i
4 Bender Ramds=v-2 &7 B

Cela détermine comment ['aftertouch par canal affectera la hauteur.

-3, -2 octaves, demi-tons (-1 — 41 octave)

~1 3 :

(e _ 11
Ly

afor
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T
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+12 Un aftertouch fort augmenterz la hauteur

i-O U'aftericuch n'affecte pas la hauteur

~12
—24
~-36 Un aftertouch fort abaissera la hauteur



2. Mode d'édition (Edit)

Poly After Sens (sensibilité a F'aftertouch polyphonique) -36, -24, -12 — +12

Cela détermine comment 'aftertouch polyphonique affectera la hauteur.

-3, -2 octaves, demi-tons (-1 -~ +1 octave}

Edl
4

Hl-!'

“Ti
=

> rF

t‘{l l'{l

N |
[T
hn_l

F
I:

ln e
|
|"":““’E"

1 e A
Fl [:!t :l:

E‘

Auto Bend (variation automatique de hauteur)
L'Auto Bend est un effet qui crée automatiquement une variation de hauteur
a chague fois qu'une touche est enfoncée.

Depth ou intensité (-36, -24, -12 — +12) : variation de hauteur
-3, -2 octaves, demi-tons (-1 — +1 octave}

Rate ou vitesse (0 — 15) : rapidité du changement de hauteur

Edit-Timbr=[1l-Fitch
4 Fhdtao B [ et =i 3

Edit<TimbreLll Fitch
4 HAuto Bend Eate=13 fi
15 Changement rapide de hauteur
0 Changement lent de hauteur
plus haute
variation T o vitesse
de hauteur »
femps
plus basse

Detune Depth (intensité du désaccord) 0 - 15

Cela détermine avec quelle intensité seront désaccordés les tones de type
désaccordé. Ce parameétre r'est fonctionnel qu'avec ce type de tones.

EditeTimberelll-Fitch
4 Letume Depth=3
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B Vibrato

Ces réglages déterminent comment le vibrato (changement cyclique
de la hauleur) est appliqué et controlé.

Rate (vitesse) 0 — 63

Cela détermine la vitesse du vibrato.

Ecdit-Timberell 1 Uik ato
Fale=50E

FoWlgugseform=Trd Fr

I 63 Vibrato rapide

0 La modulation devient plus lente

Waveform (forme d'onde) Tri, Sine, Square, SawUp, SawDwn, Trill1, Trill2, Randm1-4

Cela sélectionne la forme d'onde du LFO qui crée le vibrato.

Ecdit. T;uwa[i] Alibratio
Fate=50 Waveform=Tri fe
Sine Square Saw Up Saw Dwn Trift 1 Trill 2 Randm1 -

ity

/\/\JV\IT_H/l/LJ\f\mw

Forme d'ande
aléatoire

Depth (profondeur) 0 — 15

Cela détermine la profondeur de Veffet vibrato.

EoditTimbkae
4 Depiih=8

C1dstibermto
Delag Time==E B

Delay Time (temps de retard) 0 — 15

Cela détermine le teraps de retard entre lenfoncement de la touche et le début

du vibrato.
EditTimbrelll tlibrato
4herth=8 Delaw Time=H B

Rise Time (temps de montee} 0 — 15
Cela détermine le temps de maontée du vibrato jusqu'a i'obiention de son

niveau maximurm.
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Temps de retard Temps de montée

- o 1

Plus kaut ‘ - -

Hautsur - ,A ’A. A A A A A Profondeur
A
Touche enfoncée ~ -

Modulation Depth 0 — 15
Cela détermine avec guelle intensité les données de modulation affectent la
profondeur du vibrato.

P bas Y

Edit-Timkbeellldibeato
4 Fodulation Derth=12 P

Ch After Sens (sensibilité a l'aftertouch par canal) 0 — 15
Cela détermine comment l'aftertouch par canal affectera I'intensité du vibrato.

Edit-Timbrel 1 lsUibrato

4 M Bfter Senssd

Poly After Sens (sensibilité a I'aftertouch polyphonique) 0 — 15
Cela détermine comment l'aftertouch polyphonique affectera lintensité du
vibrato.

ErditsTimbrel 1 I-Uikeato
4 Polw Rfter g by

d. Edition d'une configuration rythmique
(Rhythm)

[ Rander J

snslm}neni j

»- Assigné & chaque note du clavier

4 configurations rythmiques différentes peuvent é&tre créées. Une
configuration rythmique fait jouer une sonorité rythmique différente
a chaque touche du clavier. En changeant les réglages d'une Partie
rythmique, vous pouvez assigner une sonorité a chagque note et régler
la balance & l'aide des parameétres de niveau et de panoramique.

Tt
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[Exemple de procédure]

@ Utilisez [=]cussORE-] pour choisir "Rhythm”
(qui clignote) et pressez E_ENTER [

@ Utilisez {=f]cunsor[=] pour choisir "inst"

@ Pressez [EDIT) {qui clignote} et pressez | ENTER
\ ’ @ Utilisez [<CURSOR(™] pour choisir
"Tone” {qui clignote) et pressez
‘- .l
E::il‘f Rkt ke "Ir“[:-’r..;-'j"i"?r:e - ENTER
Bl tdSmuprrs=TE FiiTas=lE |
i Y Utilisez [7]vaLUE[A] pour changer

T~ — la valeur
\ P

Utilisez [<=jcursoRr(] pour choisir le

paramétre que vous désirez muadifier

Utilisez [=]PART / INSTI=Ipour choisit

le nom de la note recue * La valeur du paraméire sélectionné clignote.

* Retournez en mode de jeu en pressant {EXIT| plusieurs fois
{ou maintenez (JUMP | enfoncé et pressez [V]VALUE)

Nom

Rhythm Name (nom de la configuration rythmique)

Chaque conﬁ@atmn rythmique est dotée d'un nom de 12 caractéres. Avec

E CURSOR déplacez le curseur et utilisez @VALUE @ pour changer

le caractére situé au dessus du curseur, -

" Les caractéres suivants peuvent éire utilisés: espace A~Z a~z 0-9 — / + 3%
=l "#8% & {Y<s{ Y12

Eclit<FhathmeotHama
Frathe Hams=Standard Set

B Bender

Bender Range

Cela détermine la plage de variation de hauteur lorsque le levier de bender
est utilisé vers le haut ou le bas.

Vers le bas (-36, -24, -12 - +0) : -3, -2, -1 — 0 octave
Vers Ie haut (0 - 12) : demi-tons (0 ~ 1 ociave)

T F¥u+ﬁpanHdEE _
Beprer Fapde=1v-2 47
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@ Inst (instrument)

Ces réglages déterminent les instruments assigneés a la configuration
rythmique et la facon dont ils sonneront et seront reproduits.

EditfﬁhgthﬁflﬂatiLeuelﬂ
Blsteuelﬂﬂl 0, Sens=+tTE
/
Quand " . " est affiché, vous pouvez régler la Map depuis les commandes
du U-220 ([< PART /iNST[)

® Lors des réglages d'instruments, vous POUvez sélectionner la touche
5 éditer a partir du U-220 ou depuis un clavier MIDI. Utilisez la
procédure suivante.

U220 \

MiDt N

Clavier

[ 3

m om [DsaoRooss
 ponD G0 OEoGonoE

TR

b La touche Que vous desirez
assigner (&diter)

MIDI OUT

[Procédurei

@ Tout en maintenant enfoncé JUMP| pressez MARK

Editfﬁhuthmflﬂﬁtheuel

i wleasl=3 1, Sernsst T E

E‘i sl l=31_ W« 2= g k
| —_\

A La louche que vous désirez assigner (éditer) B

w . v ga changera en ",

@ Quand une donnée de note est transmise depuis le clavier connecté,
I'affichage de "A" changera pour indiquer cette note et au méme
moment les réglages "B" pour cette note changeront également.

@ utilisez E] GURSOR pour déplacer le curseur sur "B’ et@VALUE

pour régler les valeurs des parametres .

En répétant les étapes @ et ® avec le curseur en position "B", vous
pourrez sélectionner les touches que vous désirez assigner (editer) depuis
le clavier.

- Assurez-vous que le canal de transmission du clavier correspond au canal de
réception du 1J-220 (page 59). Le clavier doit transmetire ces données de note sur
le méme canal que celui regu par fa partie que vOus éditez.

@ vune fois encore, tout en maintenant enfoncé pressez
et le ">" reviendra en " : ", @Quand " @ " est affiché, spécifiez les
puméros de note & partir de 1a facade du U-220.

13
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@ Tone
Ces réglages permettent la sélection des tones assignés a la
configuration rythmigue,

Tone (numéro de tone, sélection de tone)
Cela sélectionne le tone joué par chaque touche. Pour une configuration
rythmique, un tone consiste en un numéro de tone, un nom de tone et un
numeéro source. Vous pouvez également sélectionner un autre tone qu'un tone
de batterie (I -~ 128 drums}

A : Quand vous utilisez un tone interne, sélectionnez |. Quand vous
utilisez un tone d'une carte PCM, sélectionnez le numéro de carte,
1~ 31.

B : Sélectionnez le numére de tone (1 — 128)

"-:-‘"I_hE.. 1': T- =]

Source (numéro source) 1 — 127
Chaque tone rythmique {tone [ - 128 drums) est en fait constitué de plusieurs
sonorités {page 129). Ce paramétre détermine le numéro de note d'un tel son
qui sera appelé lorsque l'on jouera une note spécifique.

R
CoditoRhathms Inst-Tone
El : —:‘?.,:F = AE Mute=0es
i )
! [
Nom de la nole jouée Numéro de nole appelé dans ie

tone de batterie (page 129)

Mute (étouffement) B1 — D7
Ce parameétre permnet & un tone particulier (plus exactement & une des
sonorités d'un tone de batterie] d'étre étouffé a la réception d'un numeéro de
note spécifiquerent choisi.

EditFhathms Inst-Topes
FH#Herdoopoe=42 Myt w——k’"—l#”

(Exemple) La sonorité qui sera jouée & la réception
d'un la#2 (A#2) sera éiouffée a Ia
réceptionn d'un message de note fa#2
(F#2)
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® Level

Level (niveau)} 0 ~ 31
En réglant le niveau de volume de chaque touche, vous pouvez faire votre
balance entre les differentes sonorités de bhatterie.

EciitoRlratire Tt
Bl sLewsl=31 W.zepss=

V. Sens (sensibilité a la dynamique) -7 — +7
Cela détermine comment le volume changera en fonction de la dynamique des
notes regues.

Eddit o RlhatbmsInst ezl
i sleuwsl=31 LW Cens=+TE

+7 Les touches jouées fortement donneront un son fort
0 La dynamique n'affecte pas le volume
-7 Les touches jouées forterment donneront un son doux

Niveau de sortie

127 Changement de volume cbtenu en fonction de fa sensibilité
4 fa dynamigue quand le niveau (level) est égal & 100.
1004+ x0

-—7
i Valeur de dynamique de [a

i
L
1 127 note recue
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Env Mode (mode d'enveloppe) Sustain, No Sustain

Env (enveloppe)

& Hauteur

76

Voiuma

Sustain: le son s'estompe & la No Sustain; les messages note of!

réception dun message nole off sont ignores.
Volume
D D
5 A
R
i
|
|
A A Temps A Terps
Touche Teuche ‘Fouche
enfoncée refachée gnloncée
Edit-Ehathmes InstLewsl
Bl f4Ers Modeshoustaink

Quand vous faites jouer une Partie rythmique & partir d'une boite a rythmes
{ou d'un séquenceur doté d'une piste de rythme) qui transmet des événements
de notes avec une durée trés courte (c'est-d-dire si le message note off suit
immeédiatement le message note onj, vous devrez régier ce paramétre sur No
Sustain.

Cela régle l'enveloppe de volume (le changement de volume dans le temps}

A : Vitesse d'attaque (-7 - +7)
D : Vitesse de chute decay (-7 — +7)
R : Vitesse de relachement (-7 — +7)

+7 Change plus rapidement

- 7 Change pius lentement

EolitoRElRathmes Tnst s
Bl s4Er H=xg D=

* Ces réglages sont relatifs aux réglages d'enveloppe du tone. Selon l'enveloppe du
tone sélectionnd, la modification de ces réglages peut étre sans effet.

Ces réglages déterminent la hauteur de l'instrument assigné a chaque touche
et l1a facon dont celle-ci changera

* Pour certains instruments, la hauteur ne peut &tre augmeniée de plus d'une octave
et demie.
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Transposition

Cela régle la hauteur du tone.

Coarse (accard grossier) -36, -24, -12 — +12:
-3, -2, -1 — +1 octave (par unité d'un demi-ton)

Fine (accord fin) -50 — +50 : par unité d'un centiéme

EdditoFrratbmas Insh Pl
e = 5 =

Ch After Sens (sensibilité a I'aftertouch par canal ) -36, -24, -12 — +12

Cela détermine comment la hauteur sera affectée par les messages

d'aftertouch par canal.

Pt Lok
Frestl F

fasnd
1 T

2

1

Ecdi bRt
Bl =40 1t

I.EI i
FRA ]

100

I

:EI i+

+12 Un aftertouch fort augmentera {a hauteur
:i:‘O L'aftertouch n'affecte pas 1a hauteur

12

24

-36 Un aftertouch fort abaissera la hauteur

Poly After Sens (sensibilite a I'aftertouch polyphonique) -36, -24, -12 — +12

Cela détermine comment Iaftertouch polyphonique affectera la hauteur.

Pitch Randomize (variation aléatoire de hauteur) 0 — 15
Cela détermine la variation aléatoire de hauteur qui se preduit a chaque fois

gqu'une touche est jouée.

gy

Edit-Rhatbms Inst Fi |
%

e
Bl t4FPitoh Randomize=@ F

s

1 15 Variation atéatoire trés importante

0 Variation aléatoire modérée
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2. Mode d'édition (Edit)

Auto Bend Dpth
Auto Bend Rate

L'effet auto bend crée une variation automatique de hauteur pour chaque

note
EditREhwmtbps Tt oFite ki
El t4futo Berd Deiblh=to g
Edit-Rheathimes Irst Fitock
o rdfut e Berd Rate=s B B
plus haute
variation T" vilesse
de hauteur '
temps
plus basse

Depth {-36, -24, -12 - +12):
La variation de hauteur (-3, -2, -1 ~ +1 octave)

Rate (0 — 15} : la vitesse du changement de hauteur

I 15 Changement rapide de hauteus

0 Changement lent de hauteur

i

Detune Depth (intensité du désaccord) 0 ~ 15

Cela détermine I'intensité du désaccord entre les deux sonorités constitutives
d'un tone de type detune (désaccordé). Ce parameéire n'est bien str efficace
que lorsqu'un tone de type désaccordé est sélectionne {voir page 65, 126)

1 ¢4 Deture Desth=m

gd itoRhathmsInst-Fitok
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2 Mode d'édition (Edit)

@ Qutput

Output Asgn (assignation de sortie) Dry, Rev, Cho, Dirl

Cela sélectionne l'effet (chorus, reverb/delay) pour le tone. Le chorus
s'appliquera en fonction de son mode de sortie {réglage de patch) (page 54).

Mode de sorlie Eflet Prises de sorie
Dry Aucun effet n'est utllisé
Rev Reverb seuie MIX OUT
Cho Pre Rev : Chorus et Reverb
Post Aev : Chorus seul
Bir Aucun effet n'est ulilisé DIRECTQUT #

* Quand aucun cable n'est inséré dans les prises DIRECT OUT, les sonorités

normalement produites par ces sorfies le seront par les prises MIX OUT, méme si
vous avez sélectionné Dirt.

* Les sortie DIRECT OUT 2 ne peuvent pas étre utilisées.

Pan 7 > - >< - < 7, Rnd

Cela détermine le pancramique {(position stérécl.

b Inst ot et

i Hz =Ly Pap=T" b
Gauche Droite
O 0
O Centre O
Fmevans >« veers a7

* Quand Rnd est sélectionné, le panoramigque changera aléatoirerment a chaque fois
gu'une touche sera jouée.

EditsErathris TnstOutrut
E © Regn=lre

Fan=T4

ﬁ
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3. Mode Data

En mode Data, vous pouvez stocker les réglages édités et organiser les données. Ce mode
comprend des fonctions qui vous permettent d'écrire (write], de transmetire par le MIDI, ou
dinitialiser des patches ou des timbres édités, ainsi que des fonctions telles que les auto-
démonstrations (ROM play) et le controle du flux MIDI (MID1 monitor).

a. Procédure d'écriture (Write)

Cette procédure stocke par groupes de paramétres les réglages édités
dans l'aire de mémoire. En plus de la procédure normale d'écriture,
des procédures d'échange (Exchange) et de copie (Copy} vous
permettent de mieux organiser vos donmnees.

Aira mémaire

P-01
e[

Aire temporaire ———

Temp ; P-01

-
-

i ;

.....

* It n'est pas nécessaire d'écrire les réglages de setup.

La fonction de re-numérotation {Renumber)

Un patch sélectionne les sons en spécifant les numeéros de timbre pour
chaque Partie. Quand vous éditez un timbre utilisé par un patch, puis
écrivez ce timbre dans un sutre emplacement de mémoire de timbre, les
réglages de patch doivent &tre & leur tour modifiés pour allez "chercher"”
ce timbre nouvellement édité. C'est ce que la fonction de re-
numérotation fait automatiquement.

Lorsque vous écrivez un timbre modifié dans un autre emplacement de
mémoire de timbre, la fonction de re-numérctation modifie (re-numérote}
la sélection de timbre de chaque patch qui utilise le timbre nouveliement
créé. Si vous utilisez la fonction de re-numérotation, vous n'avez pas a
modifier la sélection de timbres dans les patches. La fonction de re-
numérotation peut également étre utilisée lors de la copie,

{Exemple} Si aprés avoir édité le timbre T-001, vous I'écrivez ou le copiez dans
¥aire mémoire T-002, tous les patches de P-01 & P-64 qui utilisent le
numera de timbre T-001 seront modifiés pour dorénavant utiliser le
timbre T-002
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3. Mode Data

DatasBulk«TemF
Transmithind Soskx.

tes données sont en cours de transmission.

DatasBullk-Tene
Fugnot iom

Eﬂmplétﬁﬂu

. et aprés quelques secondes

DatasBulk-TemP
Elk Dume Temes HL1L

Pour retourner i l'affichage de jeu, pressez EXIT | plusieurs fois
(ou maintenez enfoncé JUMP | et pressez [SZ]VALUE}

Ceci termine la procédure.

Groupes de données pour la transmission

Type de donnée

Groupe de donnees Données transmises

F‘i l ]. A1l toutes les données en aire ternporaire, de mémoire. de Setup
Hil toutes les données de Selup
Fa3m accord général, effets, afficheur, MID! (exceptées les maps)
Mar-H11 toutes les maps

el ur Map FPatoh lar maps de patches: 1,2,3,4,1—~4
Mar - Timbre MarF maps de timbres: 1,2,3,4,1 -4
Mar Rlgthm MarF maps de configurations rythmigues: 1, 2, 3, 4,14
MaesR. Inst Mae maps dinstruments rythmiques: 1, 2,3, 4,1 —4
Teme HLL \outes jes données de ['aire temporaire
Fatch le patch dans la mémoire temporaire
Timbrel le timbre assigné & la Partie 1
Timkg el le timbre assigné a la Partie 2

Tar Timbtel o timbre assigné & la Partie 3

S Tipbered le timbre assigné a la Parlie 4

T1imbore fe timbre assigné ala Partie 5
Timbtres le limbre assigné a la Partie 6
Timbeel - les timbres assignés aux Parlies 1 -6
Rt b Set configuration rythumique assignée 4 |a Partie rythmique
“ll toutes les données de l'aire mémoire

M p F a E il patch {1 — 64}
T imbee timbre (1 —128)
Fiegt i configuration rythrique {1 — 4)
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3 Mede Data

{ ™
J-220 — Aire temporaire
. Patch Timb
— Aire de setup e e X
)
Accord genéral 1
Eftat Y
Contraste da lafficheur \
MIDE \
A S
-‘
Map - 4 | miout
Map do patch ey e
Mﬂ# da limbre [ S0 FE T W E W S e W e e M T e DA M W W MR e mR W e BN }-
Map de rythme
Map d'inst. rythmitguas e Al MEMOire
Eaten . Timbre N ! Config. rythmique ,ﬂ
B e ——
\. W,

E All (toutes les données)
All

Cette procédure transmet toutes les données de l'aire de setup, de Paire
mémeire et de l'aire temporaire.

Données transmises: Temp, Memory, Setup

E:‘ B -!:.w - E: il 1 E-;‘ "E.’
L=

11
Bullk Duame 11
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3 Meode Data

B Setup (données de setup)

All

Param (Setup / param)

Map / All

Map / Pich

Map / Tmbr

Map / Rytm

Cette procédure transmet toutes les données du setup

Données transmises;
Accord général (M.Tune), Effets (Effect), Afficheur (LCD), MID!, Map

DataBulk-=
Bl Daame =

que les Maps.

SEralk s ;

L=
L ame

=t
=18 1!

i s’{l
=

Cette procédure transmet toutes les valeurs des paramétres de setup autres

e P aram
AF Faran

* Les paramétres autres que les Maps ne peuvent étre transmis individuellement

Patch, timbre, configuration rythmique, instrument rythmique

?
Cette procédure transmet tous les réglages de Maps

Eﬂlﬁ

Dotz -Bulk-Sstur-Mas-H11
Coarre flae H11

Map 1,2, 3,4, 1 ~4

Cette procédure transmet les Maps de patch

DatasBuallks
EBulk [Duime=

iE Ll!

Saluy
S

= oMarsPhol
1 Marl—+4

Map 1,2,3,4, 1 -4

Cette procédure transmet les Maps de timbre

DztasBulk-
Bl

CiimE ?

e Aar Tk
it Plasl-—

Map 1,2, 3,4, 1 -4

Cette procédure transmet les Maps de configuration rythmique

at.asEhill -
Enillk DunF

toE o Mar s Fatm
}" wt b Marpl-—-4
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3. Mede Data

Map / R.Ins (Instrument rythmique) Map 1, 2, 3, 4, 1 ~ 4

Cette procédure transmet les maps d'instruments rythmiques.

Data-Bulk - SetusMap-RElns
Elk [Damre E. ITnset Maesl-d4

Temp (temporaire)
All, patch, timbre 1, 2, 3, 4, 5,6, 1 - 6, configuration rythmique

Cette procédure transmet les données de l'aire temporaire les données en
cours d'édition)

Cmt s Bulk Teme
Eigll DngmpE TemE ail

B Memory (Mémoire)

All Patch x 64, Timbre x 128, Configuration rythmique x 4

Cette fonction transmet toutes les données de l'aire mémoire

Dsta-BulksMepor2oHL L
Eull Dwamre Memors HIL

Patch {1 - 64

Cette fonction transmet les réglages de patch de aire mémoire. Spécifiez le
patch 1 - 64 qui sera transmis.

Dats s, |
Eaalk Do P-81-20

Timbre 1 - 128

Cette fonciion transmet les réglages de timbre de 'aire mémoire. Spéctiiez le
timbre 1 ~ 128 qui sera transmis.

Rhythm 1 -4
Cette fonction transmet les réglages de configuration rythmique de laire
mémoire Spécifiez la configuration rythmique 1 - 4 qui sera transmise

Gzt s-oBulk s HMemorasRlRzhbhm
Bl Dame R—1-3




3. Mode Data

c. Initialisation

Ces fonctions initialisent les données.

® Remarques sur linitialisation

Une précaution

@ Pressez ' DATA

{'initialisation des données de setup ou de jump raméneront e U-220 a ses réglages
d'usine.

Quand I'aire temporaire est initialisée, elle est ramenée aux valeurs indiquées en page
130.

Pour ramener toutes les données aux réglages d'usine, consultez votre service aprés-
vente Roland.

Par précaution, il est prudent de sauvegarder tous les programmes d'usine du U-220
dans un séquenceur. Ces réglages peuvent 4 tout moment étre nécessaires et
pourront ainsi étre rechargés dans le UJ-220 (voir page 90).

[Exemple de procédure]

@ Utilisez [=]CURSOR[™] pour choisir "Init"
{qul clignote) et pressez . ENTER

@ Utilisez [~ cuasor(»] pour choisir "Temp"
I {qui clignote} et pressez ENTER

\

k)
Latas Ipits
Imitizmli=ze

Utilisez [V] vaLue[a] pour changer la valeur

* ta valeur du paramétre actueliement sélectionné clignotera.

Une fois les valeurs réglées, pressez |ENTEH; .

]

izt Tri e TemF
e CLUALLER]

]

H

LESITI

i

* U'afficheur vous demandera confirmation.

- Vérifiez les réglages a nouveau. Si vous décidez de madifier encore ces réglages,
pressez alors ﬁEXIT et vous retournerez en affichage de réglage.

Si vous étes siir de vouloir initialiser les données, pressez VALUE@ -

DatasIrnlt-Tens
Function Comelsted.

-‘ £1 aprés queiques secondes

ﬁa@fflﬁithemP _
itizmlize Tems HIil
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2. Mode Data

94

Pour retourner a l'affichage de jeu, presser | EXIT| plusieurs fois {ou

maintenez enfoncé [JUMP] et pressez [\V|VALUE ).

Ceci termine la procédure.

Groupes de données pour l'initialisation

Type de donnée

Groupe de données

Données initialisées

HI1 HIl toutes les données temporaires, de seiup et de fonction jump
H1l toutes les données de Setup
F a2 accard général, effets, afficheur, MIDI {exceptées las maps)
Mar ~HL1 toutes las maps
Setur Mar ~Fztoh maps de patches: 1,2, 3,4, 1 ~ 4
Mar - Timbr = maps de timbres: 1,2,3,4,1—-4
Map <Rl e maps de configurations rythmigque: 4, 2,3,4,1-4
Mar K. Inszt maps d'instruments rythmigues: 1, 2,3, 4, 14
T 11 toutes les données de V'aire temporaire
Fatoh le patch dans I'aire temporaire
Far-t 1 réglages pour la Pariie 1
Fart = réglages pour la Partie 2
Fart 3= régiages pour 1a Partie 3
Fart 4 réglages pour la Partie 4
Fart o réglages pour la Partie 5
Fart & réglages pour la Parie 6
Ftratbm Fart réglages pour la Partie rythmique
Tameg Timlore 1 timbre assigné a la Panie 1
Timbyre 2 timbre assigné a la Partie 2
Tirmka-s 3 timbre assigné A la Parfie 3
Timbre 4 timbre assigné & la Partie 4
Timbre D limbre assigné a la Partie 5
Tirbre £ timbre assigné a la Partie 6
Timbee 1-E£ timbres assignés aux Parties 1-6
2hratbim Set configuration rythmique assignée 4 la Parlie rythmigue
TumFE TumE FPade fiquration rythmi ignée 3 la Partie rythmi
F' . LA 2l configuration rythmique assignee a Ia Partie rythmique
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3 Mode Data

W All (toutes les données)

All

Cette procédure initialise toutes les données de l'aire ternporaire, de Taire de
setup et de la fonction jump.

Données initialisées : Temp, Setup, Jump

D=
I..

E-‘ ("f'

=
i

ﬁ_EH

b4 ""

-t 5
1= |—'
i'[i
T |——=
ot s
fousd

B Setup (données de Setup)
Ail

Cette procédure initialise toutes les données de Faire de setup.

Données initialisées
Accord général (M. Tune), Effets (Effect), Afficheur (LCD}, MIDI, Map

=t
g =

u_: i—-z
—
bt fuds
Bt
Il]i-'[l

iTa

s ,—‘-
=+ ﬂl
,—i'-i
E
Ti

I r--'
—t
fuand

L
Ir

Param (paramétre)
Cette procédure initialise tous les paramétres de setup. exceptées les maps.

Données initialisées :
Accord général (M. Tune), Effets (Effect), Afficheur (LCD), MIDI

LLUFE S am
et |= F -z

- w
P

L{j E""'!

"::E-*

Fiit..
mlix

r*' ;y

L1
Ir

=

* il n'est pas possible d'initialiser des paramétres individuels autres que les maps.

Map / All Patch, timbre, configuration rythmigue, instruments rythmiques

Cette procédure initialise toutes les maps.

H1l

{ | |
4]
11 a“+

"i'l

I—-‘LLI

=T
H1

at..
Fiilt

o+ LEJ
ul —

I‘-! =“*“

[ |
Iy 1

*
-
i

Map / Patch Map 1,2, 3,4, 1-4

Cette procédure initialise les maps de patches.

R I A A A tFE s PlaroPlok
Limlize Patch Mapl-—g
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3. Maode Data

Map / Timbre Map 1,2,3,4,1-4

Cette procédure initialise les maps de timbres.

Dabes Ini e Setus s Mas - Trbe
Imitislize Timbee PMael-9

Map / Rhythm Map 1,2,3, 4, 1~4

Cette procédure initialise les maps de configurations rythmiques.

s

iat.
I_

i-‘ 1+
-'E" li'

}JF PlassREatm

i
zliz vt bra Masl-—-d

Map / R. Inst (Instrument rythmique) Map 1, 2,3,1 -4

Cette procédure initialise les maps dinstruments rythmigues.

ls[

H ot
th -
Tl t'[l

wF - Tla
I Fizh ﬁ

..1

3

—I“ u;
ul |--1

< f
F

Lﬁt

L Ir
I 1~

it
11

B Temp (Aire temporaire)
All, Patch, Partie 1, 2, 3, 4, 5, 6, Partie rythmique, Timbre 1, 2,
3, 4,5, 6, 1 - 6, Configuration rythmique

Cette procédure initialise les données de l'aire temporaire (les données en
cours dedition).

Mzt asTrit-TemE
Imitizlize Tems ALL

@ Jump page (fonction Jump)

Jump Page

Cette procédure initialise les réglages de la fonction jump

—i-' “.1

<Tr +o T E F‘a:i
imiiz =

e JuimE P

D=zt
Trit

11
11
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3. Mode Data

d. Utility (fonctions utilitaires)

[Exemple de procédure]

@ Ulilisez [~ CURSOR[! paur chaisir "Util"
(qui clignote) el pressez ENTER

M Pressez DATA

@ Utilisez {=|cursoR(=] pour choisir "ROM Play”
(qui chgnote) et pressez ENTER]

\

-

X ¥ !
ok a1 LR

Flag:obor

Soerd #2 L MIGHT BE THE 1

% Pour laire débuter ie morceau,
pressez ENTEHi
Pour faire stopper le morceal,
pressez

: Utilisez . 7] VALUE{A | pour changer la valeur

* La valeur du paramétre actuellement sélectionne
* Retournez & l'affichage de jeu en

enfoncé |JUMP]| et en pressant VALUE ).

B ROM Play (auto-démonstrations)

ressant | EXIT !

clignotera.
plusteurs fois (ou en maintenant

Le U-220 a deux morceaux d'auto-démonstration tirant parti de ses

possibilités multi-timbrales. Pour plus de détails,

"Ecoute des auto-démonstrations”, {page 5).

veuillez vous référer a

iy

1RO FL
H I EHLAMHD

t.1 R Yol

.

#

u

gt

1L

e
[Ty

=1

(3

B MID! Monitor (Contréle du flux MiD!)

1.a fonction MIDI monitor vous permet de visualiser les données regues
par le U-220, en provenance d'un appareil MIDI externe.

Cette fonction place les données regues e€n
tampon de visualisation qui permet

MIDI IN dans une mémoire
I'affichage sous forme

hexadécimale. Cette mémoire tampon peut retenir 256 octets.

Quand de nouvelles données sont regues, les anciennes sont

en commencant par la plus ancienne.

effacées

. Mode

iFlun:"c":top
t
Dah ot il HIDD: Shoe fRET
:.:::E;E': 'ﬁi L] T e T . b T - _.-......,:+:
—-"-i——' Il ‘ - i
Compteur Données 1
B

En affichage MIDI monitor. vous pouvez régler

Jes parameétres suivants pour

déterminer comment seront visualisées les données MIDI.

RUN / STOP (Défilement/Arrét)

Lorsgue ce paramétre est régié sur

RUN. les données entrantes seront regues

dans la mémoire tampon du moniteur. Les données continueront i étre regues

méme si vous allez dans un autre affichage.
Lorsqu'il est réglé sur STOP. la réception des

= Utilisez E]

CURSOR E pour choisir

données s'arréte.

Run/Stop et @VALUE @

pour faire la commutation entre l'un et I'autre.
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3 Mode Data

Mode (Rx1, Rx2)

A propos de

Compteur

Données

98

=)

——

Cela détermine comment les données seront recues dans la mémoire tampon.

Bx 1 : Toutes les doninées MIDI regues seront aifichees
Ax 2 - Toutes les données MIDI regues seront affichées exceptés les
messages en temps réel

* Lorsque vous changez le réglage de mode, toutes les donnéaes de la mémoire
tampon sont effacées.

* Les messages en temps réel sont principalement wlilisés pour synchroniser les
séquenceurs et les boites a rythmes. L'active sensing est inclus dans les messages

en temps réel
* Uti!'tsez CURSOR pour faile clignoter Rx 1 ou Rx 2 et@ VALUEpour
commuter entre 1'un et lautre.

I'affichage MIDI monitor

Le compteur indique la position occupée dans la mémoire tampon par les
données actuellement affichées. Si le pointeur indique 256, c'est qu'il s'agit
de la donnée la plus récemment regue.

* Gi de nouvelles données sont regues duramnt ia procédure RUN, le compteur sera
automatiquement réglé sur 256,

- Utilisez PART/ INST pour déplacer le compteur et faire défiter toutes les
données de la memoire tampon.

Six octets affichés

Compteur : 1 2. 2B4 255 225G
finalement dispa;a" Loty oi Sk o o) 2 SR S S S R S
Quand des nouvelles données sont

reques, les anciennes reculent. . La donnéa MID! la plus récente

se place gn 256

Les données MID! sont affichées en hexadécimal. "..... ....." indique gu'aucune
donnée MIDI n'a encore été recue. Un des symboles suivants s'affichera devant
chague octet de donnée MIDI pour indiquer son type.

------ . Q0 - 7F, F7 (octets de donnée, fin de message exclusif)
: 80 - F6 (octets de statut)
: F8 — FE {messages en temps reel)

Si des données existent dans la mémoire tampon avant ou aprés les données
affichées, ~#~ ou "# "~ seront affichés pour lindiguer. Immédiatement aprés
que des données MIDI aient été regues, B affichera “nd

* Quand tappareil est mis sous tension, la mémoire tampon du MIDI monitor est vide
et ia fonction est sur STOP
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Chapitre 5 Procedures de base

Ce chapitre explique les procédures de base des différentes
opérations. Référez-vous 4 ce chapitre lorsque vous désirez créer
vos propres sons et utiliser les fonctions de jeu.

AT
R
e
L
fi

e
e i

AR

Senien
AR




1. Comment régler le volume

Comment régler le valume en
jouant forlement eu
doucement

Comment régler le volume
général du U-220

\
- Modifiez la sensibilité 4 la
Positicnnez le bouton de volume dynamique
EclitsTimbre
Leuvasl=105 L fr
Comment régler le volume en ) +7 los touches joubss foremers e
+ a5 ouches Jouses i amant donnaront un Son plus 0
pressar\t une touche pius 0 tadynamigue nallecte pas e volume
fortement —7 Les touches jouées fartement deaneront un san plus doux
l\/l;)cfiiiiez la iens%biliié lé Cormenent régler ie volume du
aftertouch par cana son sans afiecter le niveau
de la Partie
EcditTimbr etl] Lozl
s l=10E Ualo Sepe= T
Lewel=1E by T mE=ET b Modifiez |e niveau du timbre
~— CURSOR
Y
Y
Edit-Timbrelllslewsl ——
4 Ol Bfter SensshiE b Ecdit-Timbr=0[11
Lowal=1TEH Lalo ¥

0 Lalterdouch n'alfacte pas ie volume

l +7 Un altenoueh for fait augmenter le volume
7 Un attertouch fort fait baisser ie volume

Comment régler 1a balance des
instruments de la configuration
rythmigue

Maodifiez le niveau des
instrumenis rythmiques

lJlf “EReat s
Ei lewel=S
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1. Comment régier e velume

Comment régler le niveau

de ta Partie
Comment régler le niveau Comment régler le niveau de
d'une Partiede 146 fa Partie rythmique
Medifiez le niveau de la Modifiez le niveau de fa
Partie, Partie rythmique.
)
Edit-FatohoFart - Outrut Edit«FatchoR. Fart _
Hedrm=[lra Fan=ta Pk Flathm=R-115tandard Selk
~— GURSOR ] - CURSOR ]
y
Edit-FPatchsFartl-Outrut Edit-Fatch-F.Fart.
4 Logese 1 =120 4 Lewel=128 EBoost=0n  F
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2. Comment changer de sortie

En affichage de réglage d'assignation de sortie, sélectionnez un des
réglages suivants.

Edit -Fatch-Fartl-Tutegt
Hzar=0s Par=T< B
Mode de sortie Eiiat Prises de sortie
Dry Aucun effel n'est ulilisé
Rev Reverb seule MIX OUT
Cho Pre Rev : Chorus et Reverb
Post Rev : Chorus seul
Pre Rev: La reverb est ajoutée au son déja traité par le chorus

Fost Rev:  Aucun effet reverb n'est ajouté au son traité par le chorus

Pre Rev Post Rev
Dir2 2 - DIRECT QUT 2 Dir2 ~2 & DIRECT OUT 2
Dir1 ’EDmmeﬂ1 Dir1 fhommTomw
Pry Dry
Reverb > | MEX QUT
=} /
eV / Delay > R MiX ouT e Reverb "
Rev
) ' e / Delay R
Cho ) Chorus
.__.m..____a, b
Ch
o Chorus

~Comiment-

Vous pouvez faire produire toutes les parties indépendamment en
utilisant les prises MIX OUT (L/R), DIRECT OUT 1 (L/R), et DIRECT OUT
2 (L/R) en tant que sorties multiples. Si vous utilisez ces prises comme
sorties multiples, la sortie audio sera mono {par opposition & stéréo).
De facon & utiliser les sorties multiples, spécifiez comme suit
I'assignation de sortie et le réglage de panoramique pour chaque Partie

dans l'affichage d’'assignation de sortie.

Edit-Fatch-Fart L -Outegt
Hz9n=[rw  FPan=is b

Maode de sortie Efiat Prises de sortie
Dir 1 Aucun effel n'est ufitise DIRECT OUT 1
Dir 2 Aucun effel n'est utilisé DIRECT QUT 2




2 Comment changer de sortie

' Comment: avoir-des: sortiés: indépendantes; pout:toutes. les: Parties:-

Vous pouvez faire produire toutes les Parties indépendamment en
utilisant les sorties MIX OUT (L/R), DIRECT OUT 1 {L./R)} et DIRECT OUT
2 (L/R) en tant que sorties multiples. Quand vous utilisez ces prises
comme sorties multiples, la sorite audio est mono {par opposition a
stéréo).

De fagcon a utiliser les sorties multiples, spécifiez comme suit
l'assignation de sortie et le réglage de panoramique pour chaque Partie
dans l'affichage d'assignation de sortie.

EriJﬁPftGhﬁPaPtiﬁﬂutPut

Azar=Cra Fan=sTs Pk

Prise de sorlie Assignation de sortie Fanor
QUT 1 {(MIXL) Dry # 7>
OuUT 2 (MIX R} Dry ¥ <7
OUT3(DIRtL) Dir 1 7>
ouT 4 (DIR 1 R) Dir1 <7
QUTS(DIR21L) Dir 2 7>
QUT 6 (DIR2R) Dir 2 <7

* Si vous réglez F'assignation de sortie de OUT 1 et OUT 2 sur Rev ou Cho, ces deux

H A AR
W sorties ne seront plus indépendantes.
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3. Comment sélectionner un patch

Comment sélactionner un
patch depuis |a fagade du
{220

FEfr Sooust Fiam
fEiilaliialial iy

o
— 37
sty 13|

e
T
%

{3 .

1A

l—‘-i(

Utiisaz @ VALUL @ pour sélectionner

* Pour retourner & 'affichage de jeu, pressez [EXIT
plusieurs fois

{ou maintenaz enfoncé[ JUMP jet pres&ez@ VALUE }

Comment sélectionner un patch
depuis le clavier connecté

Commant sélecticnner le patch
correspondant a chague n® de
changement de programme

vty M I
by L by arp T =

B

Camment sélectlanner un
patch spécifique

Réglages de Map

A

@ Reglez le commutateur de réception de changement
de patch sur "Dir”

@ Réglez la map de patches comme expgliqué en p. 50

tapMIBL
Famtrol Ch=1f b

s :‘[1

i

@ Régtez le canal de contrile

SebugEst IR
atebl Chamngs=sMasl B

|

@ Regle le sélecteur de réception de patch sur le
numére de map sélectionné

@ Pressez!EXITiplusieurs fois pour retourner &
I'affichage de jeu

{ou maintenez enfoncd | JUMP |et pressez E VALUE }

i -5?*uF"NIDI

.i.
o Copbeol =1 I

@ Régle te canal de controle

@ Transmettez un changement de programme, depuis

le clavier, sur le canal de contréle que vous avez
réglé & {'étape @

h
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@ Pressez |EXIT plusieu:'s tfois pour retourner &
Faffichage de jeu

{ou maintenaz enfoncepJUMP jet pressez @ VALUE }

[

® Transmettez un changerment de programme, depuis
le clavier, sur je canal de contrdle que vous avez
réglé a l'étape @




4. Comment changer le son actuel

Comsment changer le son depuis
1a fagade du U-220

-

Comment changer le son

Corament changer ia
configueation rythmique

Comment changer un instrument
spécifigue dans une configuration
rythmigue

\ Choisissez un fimbre

Choisissez une configuration

|

Changer la conliguration
rythmigue et la séiection de tone

|

Edit-Fatchs

FI
Timber=T—E11:

rythmique
1T imbre Edi bR
Piano 2 Ei &+ A
Y
Edit Fatch-RE.Fart
Rhathm=E%l=5taﬁdaﬂﬁ =2

Comment changer le son én
cours de jeu

Réglez une commande

Edit-Falc
1 =45

@ Réglez le numéro de changement de commande.

@ Réglez le paramétre & commander comme expliqué en
page 56.

@ Réglez le canal sur tequel le clavier connecté
transmettra fes données de changement de commande
pour gu'ii corresponde au canal de réception de la
Partie du U-220 que vaus desirez changer.

@ Déplacez une commande {curseur, elc.) durant le jeu au
clavier.

~ S vous n'utifisez pas ce réglage. réglez te numéro de
changement de comrande sur O




4. Comment changer ie son acluel

Comment changer le son
depuis le clavier connectéd

Choisissez un aulre timbre

Choisissez une autre
configuration rythmique

Le numéro spéciiié par le
neméro de changement de
programme est choisi

Choisissez le numéro du son
voulu {eonfiguration rythmigue}

Reéglages de Map

EditometusMIDI o
AR Timbrs Chan3e=e F
Edit - metur MIDI

4R Fhathnm Chande=hiag 2

@ Regle le commutateur de réceplion de changement
de timbre (ou celui de configuration rythmique) sur
“Pirt.

@ Pressez|EXIT|plusieurs fois pour retourner &
{'affichage de jeu

{ou mairtenez enfoncél JUMP| ot pressaz E@VALUE )

@ Regle la map de timbres (map de configurations
rythmiques) comme expiique en page 50.

s

y

ditoSaeturpMILI
Chamn3l3s=Mael F

@ Transmeltez un changement de programme depuis le
clavier sur le canal regu par la Partie gue vous
desirez changer.
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@ Régle le commutateur de réception de changement
de timbres {ou celui de configurations rythmiques)
sur "Dir".

@ Pressez|EXIT|plusieurs fols pour retourner a
I'atfichage de jeu

{ou mainterez enfonce] JUMP Jet pressez @VA&.UE )

y

& Transmettez un changement de programme, depuis le
clavier, sur le canal regu par {a Partie que vous
desirez changer.




5. Comment changer la hauteur

Comment changer 1a hauteur
générale

Accord général

Lur st Turne

Eddit
e Trre=

PR
Tazte

4EEHE

A=t

Comment changer la hauteur
d'un tirrbre assigné a une Partie

Changez la hauteur par pafiers
d'un darmni-ion ou par cctaves

Accord grossier

\

Comment régler la hauteur

EcditTimbrell s Fitizh
Coarse =g Fime=tE

.34 — +24 : umitas dun dami-on (2 2 octaves)

Changez la hauteur par paliers
d'un demi-ton ou par octaves

Accord grossier

Y

Ecit-Rlathes InstoFito
Bl :oarsesxE

Firme=+tid F

avec précision
Accord fin
1
Edit-Tirke=il]s F1+rh
|5 ot e=4i Fipe=t@:  F
.50 - +50 ; unules o un cent{x 50 cents)

Commaent changer la hauteur
de chaque son rylhmique
individuelleraent

Comment régler [a hauteur

avec précision

Accord fin
Y
i EdlitoFlathees InstsFitoh
El T Coar et jre=tE F

24— .34 unites dun dem 100 (& 2 0Ctaves)

50 ~50 unesgun centiz H0 cers




5. Commenl changer la hauteur

Comment changer la hauteur
d'un timbre & l'aide de
I'aftertouch (pression)

(I =

Edit- Tlmbl"wlilﬁ Fitoh

Fire=tH

-

Changer la hauteur de
toutes les notes

Réglez la sensibilité &
I'aftertouch: par canal

Changer |a hauleur de
notes individuelies

Réglez la sensibilité &
aftericuch polyphonique

<——— CURSOR

Edit - Timbrel1l-FPitch
-!'g‘ !:: I'ni i:{ 'f: "1'_. F=f suy —_ :.“ -

< CURSOR

V

+ 12 Presser la touche augmentera la haulewr
0 La hauteur ne changera pas

-12

Er.ili’ T1r-brw[1] "Pitoh

-4
46 Presser 1a touche abaissera ia hauteur

Bl =

Folit o Rhatbras

Changer la hauteur de
toules les notes

Réglez la sensibifité a
'aftertouch par canat

. CURSOR

Ecit o Elrastimes
£1 4k

Tt

At e béﬂaziﬁ ¥

E 4 Polw Rfter Sens=HE 3
« 12 Presser 13 teuche augmenterd la hautewr
;) t.a hauteur ne changera pas
_12
24
Commen: changer ia hauteur -~ 136 Presseria louche abaissara la hauleur
d'un Instrument rythmigue
individuel
.
InstoFitch
Coarse=+0 FiresiE kb
Changer la hauteur de
notes individuefles
Réglez la sensibifité &
Fafteriouch polyphonique
e CURSOR
‘r
Ak Edit  REleathms Inst - F1+-h
Bl :4Fnlw AFL Sens=x@

+ 12 Presser 13 touche acgmeniera ia Saveur
0 La hautgur ne changera pas

w12

—-24

-6 Presser la touche abaissera ta hasteur
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+ 12 Presser B louche jugmenterd k3 hauteur
0 iahauteur ne changera pas

w12

24

- 36 Presser la touche abaissera |a hautew




5 Comment changer la hauteur

Comment uliliser te fevier de
bender pour changer la hauteur

Changer la hauteur d'un timbre

Réglez la répanse du timbre &

Changer la hauteur d'une
Partie rythmigue

Réglez la réponse de la Partie

l'action du bender rythmique & I'action du bender
¥
Edit Timberel 11-Fitol Edit RhathnsBender
1 Depcder Rande=7=32 &2 F Eervier FRandoe=F=d &
+32 +12
¢ bender vers |e haut 3 bender vers lg haut
0 9
- :|2 bender vers fe bas - .12 bander vars ie bas
-4 -24
-3 -36
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6. Comment ajouter de Ila reverb

Comment mettre la reverb )
eh ou hors fonction Cpmment faire les
reglages de reverh

f

Reéglez le type el la durée

Comment régler fa reverb
durant ie jeu

=
"

iTr |
il -
BTy

Faites les réglages . ]
des commandes Réglez le m\'regglel le
retard des répétitions

<~—— CURSOR

Edit-Fatch Cirl
Frmi=#My Timbds Lousle
Edit.~F 5'1:._ = E*F Foet E{.g.n._s;g_x i
® Réglez le numéro de changement de commande flewsl=3 Loz ] zw FE=12

@ Choisissez le paramétre que vous désirez commander
{choisissez un des paramétres pouvan! étre controlés:
Fev Level (niveats de la reverb), ou Delay Feedback
(repétitions du delay). Référez.vous & la page 56.

i

mtagE I ‘
o Uorbeol Ch=1s F

@ Réglez le canal de transmission du changement de
commande du clavier connecté pour qu'il
corresponde au canal de commande du U-220.

Eddit-Setur Effect
Chiorus =0 Fousr b=

@ Dans le setup, mettez l'efiet reverh "On™,

l

® Bougez une commande {curseur, etc.) pendant le jeu.

" Si vous n'utilisez pas ce réglage, réglez le numéro de
changemeri de commande sur "Off"

HIY
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7 Comment ajouter du chorus

Commaent mettre ie chorus
en ou hors fonction

Comment régler le charus
durant le ieu

Faites les régiages
des commandes

Timbtres Lewsl

e

® Reéglez le numéro de changement de commande,

@ Cholsissez le parameétre que vous désirez commander
{choisissez un des patamétres suivants pouvant étre
contralés: Chrs Level {niveau du chorus), Chrs Rate
{vitesse du chorus}, ou Chrs Feedback (répstitions du
chorus). Référez-vous a la page 56.

Comment faire les
régtages de chorus

l

Réglez le type

EditﬁpatcthFFectfﬁhﬂPUE
Ture=FE=Chior = b

Reégiez le mode de sortie
etla vitesse

«——— CURSOR [>]

. : k3 oo s
4Nt =FPre Feaul Lol =2d

Réglez le temps de retard
¢t la vitesse

Edléﬂ“?&?f;giﬁgkxtgz i Edit - Fatoch-Ef fect-Lhorus
2w oot TR iDelas Time=S  Rate=10k
@ Réglez 12 canal de transmission du changement de
commande du clavier connecté pour correspondre au Réglez tintensité et
canal de commande du U-220 {e feedback
< CURSOR [»]
Edit - Setur-Effect
Chineus=0m Re b= :
= Edit-Fatch -Effect /Chorus
4 Depth=18 Feesdback=+8
@ Dans le setup, mettez V'effet chorus “on'.

% Bougez une commande (curseur, ete.) pendant ie jeu.

* Si vous nutilisez pas ce réglage, réglez le numero de
changement de commarnide sur "Off".

I1E
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8. Comment ajouter du vibrato

Comment faire les
réglages de vibrato

Reglez la vitesse et
la lorme d'onde

Commen utiliser le levier de
modulation pour ajouter du

vibrato
¥
EditﬁTimbre[i]inhﬁatm
Fate=G0 lauef mprm=: : I

<—— CURSOR

Ed%thiM%réflj Ui?ﬁ‘ b Y
Fate=88 Waued orm=T# ; ; )
Edit-Timbrall oUW by
[ 4 Modulation Derth=12
Réglez la profondeur et
le temps de retard
~<~—— CURSOR
Edit-Timbrael]1] Hibrato
Alerth=E [slag Time=@
; Comment utiliser I'afterlouch
{pression) pour ajouter du
vibrato
Réglez le temps de montée
y
te—— CLURSOR | . . .
EditeTimbrall I 0iberate
- ) ) Fate=88 Lausfarm=Ti k
EdlhﬁTlmb&aEl]NUEbwatm
4 Fize TipesH f
Utilisez I'aftertouch pour ajouter Utiliser Faftertouch pour
du vibrato au fimbre entier ajouter du vibrato  des notes
individuelles
! !
Reglez la sensibilite a Réglez la sensibilité a
tafterlouch par canal I'aftertouch polyphorique
<—— CURSOR <—— CURSOR (]
¥ A4
Edit-Timbralll -Wikrate Edit-Timbrel1]Lbesta
+f K Bfter Sepms=@m b

4 Pola Ot Sers=0n

2
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9. Comment régler les canaux

Comment régler le canal de

Comment régier le canal de
. récepticn de chaque Partie
conirble {1 - 6)
Edit-Sgtur-MIDI o Edit-sFatch-Fartl-MIDI
R Croemterol Chele b e Ch=81
Comment régler e canal de
réceplion de la Partie rythmique
A
Edit-FatohsoR, Fart ~
Fhatbhm=R—1 Shandard Selk
< CURSOR [»]
Edit-FatckhsR.Fari
4 e D=1 -3
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10. Comment utiliser un sequenceur

[Exemple de connexions]

MIBI IN MIDI OUT

MIDI IN
s LI-SRY 3
ey s e EET 3 =
F 0 o] o e BRI
[
10000
5 0 @
B B3 5

Séquenceur MIDI

MIDI CUT

P o N

& Hono PE GAaNBoaca

i

Clavier MIDt

es ‘patches

@ Réglez le commutateur de réception des changements de patches sur
“DIR",
{Si vous désirez sélectionner les patches selon une map que vous
avez réglée, sélectionnez le numéro de map voulu.)

Fodit - Setup-MIDLI
4R Fatoch Chanfe=D F

® Transmetiez un changement de programme sur le canal
correspondant au canal de contréle du U-220.

* Les changements de programme ne sont regus qu'en aifichage de jeu.
* Les numéros de changement de programme cotrespondent au numéro de patch.

ént changer: le volume d'une Parti

Transmettez un message de changement de commande (changement
de commande no7) sur le canal correspondant a la Partie que vous
désirez modifier.
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10 Comment utiliser un ségquenceur

une P

:Comment changer le panoramique &’ artie- (sa. position: stéréo).,

Transmettez un message de changement de commande (changement
de commande N°10) sur le canal de 1a Partie que vous désirez modifier.

* Pour régler le U~220 sur la valeur de panoramique aléatoire, vous devez utiliser un
message exclusif.

* Chaque instrument de la Partie rythmique peut étre «panoramiqué»
indépendamment. Le panoramigue de la Partie rythmigue ne peut pas étre contrblé
globalement & V'aide des messages de changement de commande.

; Comritent, sélectionner les timbres

@ Réglez le commutateur de réception de changement de timbre sur
"DIR".
(Si vous désirez sélectionner des timbres selon une map gque vous
avez programmeée, sélectionnez le numéro de map voulu}

EelitoSetur I I
AR Timbere Charge=Gie k

@ Transmettez un changement de programme sur le canal
correspondant & celul de la Partie dont vous désirez changer le
timbre.

» {es changements de programme ne sont recus qu'en affichage de jeu.
+ Les numéros de changement de programme sont les mémes que les numeéros de
timbres.

rythmiques

Comment sélectionner les configurations

@ Réglez le commutateur de réception de changement de configuration
rythmigue sur “DIR".
(Si vous désirez sélectionner des configurations rythmiques selon
yne map que vous avez programmeée, sélectionnez le numéro de map
vouln.}

EditsSetusTI0T “
4 = ot e ChanRes i I

@ Transmettez un changement de programme sur le canal
correspondant au canal de réception de la Partie rythmique.

* tes changements de programme ne sont regus qu'en affichage de jeu.
+ Les numéros de changement de programme sont les mémes gue les numercs de
configuration rythmigque.
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10. Comment utiliser un séquenceur

Utiliser une commande

!

Erit ~FatoloDt

1
Prml=#0£E Tinb

Commenl régler le canal de
réception de chaque Partie
{1-6)

Y

® Réglez e numéro de changement de cammande.

@ Choisissez le paramétre que vous désirez
commander {voir page 56}.

@ Sivous avez sélectionné un paramétre de timbre,
transmettez les données de changement de
commande depuis le séquenceur sur le canal recu
par la Parlie que vous désirez commander.

Si vous avez sélectionné un paramétre d'efiet,
transmettez les données de changement de
commande depuis le séquenceur sur le méme canal
que le canal de contréle du U-220.

@ Réglez le numéro d'identification du U~220 et celui de
appareil MIDI afin qu'ils soient identiques (page 48).

@ Utilisez ies messages exclusifs “individuels” pour la
commande.

* Pour plus de détails, référez-vous au tableau d'equipement
MIDL

Transmettez les données du U-220 dans un séquenceur {voir page 88}.
Transmettez toutes les données de laire de setup et de laire

temporaire.

* Lorsque vous utilisez un séguenceur avec SUPER-MRC/MRC-500 ou MRB-500,
utilisez l'enregistrement en tant réel (SOFT THRU OFF). Quand vous utilisez
d'autres séquenceurs, utilisez le mode drentegistrement en tant réel. Certains
séquenceurs ne sont pas capables de recevoir ou transmetire correctement les

données.

(1) Transmettez les données de l'aire de setup.

@ sélectionnez “Setup All" dans I'affichage suivant.

Lzt s Bulk-Setur-All
Bullk Dume Sebus @51

@ Pressez ENTER

SBulkSSetusoH

B e 1
Furction Comele

1
tedd.




10. Comment uliliser un séguenceus

(2) Transmettez les données de l'aire temporaire

(D sélectionnez "Temp ALL" dans 'affichage suivant.

Data-Bullk-Tems
Eall Dume TEm

@ Pressez ‘ENTERI .

DatzsBulk-Tems
Furction Comeleted.
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Informations supplementaires

Ce chapitre contient une explication des messages d'erreur, une
aide en cas de mauvais fonctionnement, des listes de paramétres

et autres informations.

Chapitre 6

i



1. Messages d'erreur

Quand le U-220 a été exploité de fagon incorrecte ou lorsquune procédure s'est terminée avec
un résultat inattendu, un message derreur s'affiche. De nombreux autres messages s'afficheront
dans certains cas. Vérifiez le probléme et appliquez la solution appropriée.

Message apparaissant a la mise sous tension

Interrmal Batbera lLog!

Probléme:

Solution:

La pile de sauvegarde interne est trop faible.
Consultez le service aprés-vente Roland.

Messages apparaissant quand une carte PCM (série SN-U110} est utilisée

Checlkig POM Card. ..

Jorad Bnat
B

i e
{u i

n

T
"1 et
i

I I
1. |_51,_,]‘i'.,,,

T

Quuand une carte PCM est insérée ou Htée, cet affichage
apparait brigvement et la procédure g’interrompt durant
un court instant, mals ce n’est pas un mauvais
fonctionnement,

Probleme:

Solution:

Une carte autre qu'une carte PCM a été insérée
dans la fente pour carte PCM.
Otfez immediatement la carte de cetle fente.

Messages qui apparaissent quand des appareils MIDI externes sont utilisés

Check Sum Ereor!

=kx Data Length Eeeoe!

MIDT Buffer Full!

FIGT Fd Lime!

176}

Frobleme:

Solution:

Probleme:

Solution:

Probléme:

Solution:

Des données de systéme exclusif ont été
incorrectement regues.

Vérifiez tes cables MID! et les données
transmises puis renouvelez la procédure.

La quantité de données MID! regues excéde la
capacité de traitement du U-220.

Vérifiez st un grand nombre de messages
nécessitant un certain temps de traitement
{tels que des changements de programme,
etc.) sont transmis & intervalle trés court.

Aprés avoir qu'un message «active sensing» ail
été regu, aucun message n'a plus été regu
durant un intervalie de 300 msec.

Vérifiez si ke cible MIDI a été débranché.
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2. Mauvais fonctionnements

si il n'y a pas de son ou sile U~220 se comporte dune facon inattendue, vérifiez ces poinis en
premier. Si cela ne resout pas le probléme. consultez le revendeur chez qui vous avez acquis le
U-220 ou le service aprés-vente Roland.

Aucun son/volume trop bas

[Aucun son/volume trop bas méme en auto-démonstration (ROM
PLAY)]

® Le volume est-il baissé?
Vérifiez le réglage de volume du U-220 et le systéme de mixage/
amplification connecté.

@ Les sorties sont elles correctement connectées?
8i vous entendez le son au casque, ja raison est probablement 'ampli
ou le cable. Vérifiez les comnexions une nouvelle fois.

[Pas de son/volume trop bas autrement qu'en auto-démonstration
{ROM PLAY)]

@ Les réglages de tessiture de jeu et de seuil de dynamique de la Partie

sont-ils corrects?
Référez-vous a la page 59.

® Les niveaux de timbre ou de Partie ont-il été baissés?
Référez-vous aux pages 62, 686, 75.

® Les niveaux de Parties ou de timbres ont-ils été baissés par un
message de changement de commande venant d'un appareil MIDI

externe?
Sélectionnez le méme patch ou bien un autre.

® La carte PCM contenant le tone sélectionné est-elle insérée

correctement?
Référez-vous & la page 66.

® Le canal de transmission du clavier connecté correspond-il au canal

de réception de la Partie voulue?
Vérifiez ces réglages en affichage de jeu (page 16).



2 Mauvais foncticnnements

La hauteur est incorrecte

@ L'accord général (master tune) est-il correct?
Référez-vous a la page 46.

® Les réglages de transposition de chaque timbre sont-ils corrects?
Référez-vous & la page 68.

® Un message MIDI de Pitch Bend (autre que () a-t-il été regu?
Transmettez un message de Pitch Bend de O (centre) au U-220 ou bien
re-sélectionnez le patch.

Les sons ne peuvent &tre sélectionnés

@ Etes-vous en mode d'édition ou de data ?
Pressez |EX|T| pour retowrner au mode de jeu.

L’effet n’est pas appliqué

......

® Mettez en fonction les réglages de chorus ou de reverb dans le
setup (page 46).

® Les réglages d'assignation de sortie de chague Partie sont-ils réglés
sur Dry, Dir 1 ou Dir 2 ?
Réglez I'assignation de sortie de chaque Partie sur Rev ou Cho {pages
61, 78).

Les données MIDI venant d'un séquenceur ne sont pas recues correctement

@ l.e canal de réception de chaque Partie est-il réglé correctement?
Veérifiez ces réglages depuis Vaffichage de jeu {page 16}.

® La tessiture de jeu et le seuil de dynamique de chaque Partie sont-
ils réglés correctement?
Voir page 60,

@ Les réglages de réserve de voix sont-ils appropriés?
Voir pages 58, 63.
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3. Liste des parametres

B Setup

Groupe de paramélies Parametre Plage de réglage
M. Tune Master tune {accord général) 4274 - 4529 Hz
Effect (effets) Commutateur de chorus Off, On
Commutateur de reverb Off, On
LCD (afficheur) Caontraste de lafficheur 015
Canal de contrGle 1-~16
Commutateur de changement de paich Map 1 —4, bir, Off
Commutateur de changement de limbre Map 1 - 4, Dir, Off
MIDH Commutateur de changemant de conf. ryth. Map 1 — 4, Dir, Off
Assignation dinstrument rythmique Map 1 — 4, Dir, Off
Commutateur de réception de m. exclusifs Off, On
Numéro didentification 1-32
Map de patches 1 - 64, Dir, O
Map Map de timbres 1 — 128, Dir, O
Map de configurations rythmiques 1 -4, Dir, OK
Map dinstrumeants rythmiques do-1 — golg, Dir, O

Configuration rythmique

Groupe de paramétres Paraméire Plage de régiage
Name Nom de la config. rythmique (12 caractéres) ;E;if?};:i?]z [O]i ;'r e L=l
Action du bender (vers le bas) -38, -24,-12—-%0
Bender
Action du bender {vers le haut} 0—12
Choix du tone ,1-31 {1—~128)
Tone Note source do-1 ~50i9
Etouffernent Off, i1 —ré?
Niveau 6-31
Sensibilité & la dynamique -7 =47
Level Mode {Env) Sustain, NoSustaln
(niveau) Vitesse d'attague {Env} T a7
Vitesse de chute (Env) T —+7
Vitesse de refachement (Env) -7 =47
(mln_s;)?) Accord individuel grossier -3, -24, -12 — + 12
Accord Individuel fin 50 —+50
Sensibilité 4 Faftertouch par canal 36, -24,-12 4+ 12
Bitch Sensibilité a l'aftertouch polyphonique -36, -24, <12 ~ + 12
(hauteur) Variation aléatolre de la hauteur 0-15
Intensité de l'auto bend 36, -24, -12 -+ 12
Vilesse de 'auto bhend 0-15
Intensité du désaccord 0-15
Sortie Assignation de sortie Dry, Rev, Cho, Dir
Panoramigue 7s-»<—<?, And

1
UPs}
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4. Liste des paraméalres

Groupe de paramétres Parametre Plage de valeur
- {espace) A-Z a-z 0-8- 1wk 1=t
Name Nom de paich (12 caracléres) £5% (<= {111_7
Tvoe da chorus/llanger Chorus 1, Chorus 2, FB — Chorus
ye g Flanger, Short Delay
Moade de sostie Pre Aev, Past Rev
Niveau de chorus/llanger ® 031
Chorus
Temps de retard ¢-31
Vitesse du chorusflanger * 0-31
Intensité du chorus/fianger 0-31
Eifect 9
Feedback 31—+ 3
Room 1 -3 Hali1,2
Type de reverideiay Gate, Delay, Cross Delay
Reverb Temps de reverb/delay 0 -3t
Niveau de reverbidelay * 031
Feedhack * 0-31
N° de commande 0—5,7~31,64-95 Ol
Prm1
Choix de paramétre Voir:i: 1
N° de commande 05,731, 64 -85, Off
Ctrl Prm 2
Choix de paramalre Vaoir s 1
N* de comunande 0-5,7-31, 6495 Off
Prm 3
Choix de paramétre Voir 1
Timbre Choix du timbre T-001 ~T-128
Rés. de vaix | Réserve de voix 0-30 Voirk2
Canal de réception 116,04
Tessiture do-1 50l 9
MIDI Seuil de dynamigue 1 — 127, au-dessus, au-dessous
Partie 1-6 Commutateur de réception du voiume Off, On
Commutateur de réception de panoramique Off, On
Commutateur de récepiion de sustain Off, On
Assignation de soriie Dry, Rev, Cho. Dir
Cutput - ; -
(sorlie) Niveau de fa Partie 0-127
Panoramique 7»=-»<-<7,And
Cheix de ia configuration rythmique 14
Réserve de voix 0-30 Voirsk2
Canal de réception 1-16, Off
R. Pad - .
(Partie rythmique) Niveau de ia Partie 0-127
Ampiification de ta Partie Off, On
Commutateur de réception du volume Off, On
Commutateur de réception de sustain Off, On

%1 Les paramélres indiques par % psuvent élre conlrolés

# 2 Les régiages de réserve de voix pour les Parties 1 ~6

et la Partie rylhmigue doivent donner un total nexcedant pas 30

i




3 Liste des parameétres

Groupe de parameétres Parameétre Plage de réglage
Name Nofm du timbre (12 caractéres) Sf;pizc,?)ti?'}z {Oi '?’ FiEog=lt
Tone Chaix du tone L1-31 {1-128)

Niveau du timbre * 0127
Sensibilité & la dynamigue 747
Sensibilité & 'aftertouch par canal 7 =47

( NE;\?;:LL) Vitesse d'attaque (Env) * 747
Vitesse de chute (Env) % N EEY
Niveau de sustain (Env) * T—+7
Vitesse de retdchement {Env) % -7 -7
Accord individuel grossier -24 —+24 .
Accord individuel fin 50 - +50
Action du bender (vers le bas} -36, -24,-12 -0

) Action du bender (vers le haut) g-12

(HZi:f;‘ur) Sensibilité & Faftertouch par canal -36, -24, -12 -+ 12
Sensibilité a {'aftertouch polyphonique 36, -24,-12 -+ 12
Intensité de 'auto bend -35,-24. 12 -+ 12
Vitesse de laute bend % 0—15
Intensité du désaccord * 6-15
Vitesse x 063
Forme d'onde * Tri, Sine, Square, Sawup. Sawbwn,

Trills, Tril2, Randm 1 -4
intensité 4« 0-15
Vit Temps de retard % 0-15

Temps de montée * 015
intensité de modulation % 0-15
Sensibilité & Faftertouch par canal 0-15
Sensibilité & 'aftertouch polyphonique 0-15




4. Liste des sonorités pre-programmées

N ] Nom du tone | Typedutone ] Remargues
Piano
1 A Piano 1 MIX-DYN Doux
2 A Piano 2 MIX-DYN
3 A Piano 3 MIX-DYN Brillant
4 A.Piano 4 MIX-DYN Bastringue
5 A Piano 5 SIMPLE Doux
& A Piano § DESACCORDE Boux
7 A Piano7 SIMPLE Dur
8 A.Piano 8 DESACCORDE Dur
g A Piano 9 SIMPLE Dur + brillant
10 A.Piane 10 DESACCORDE Dur + byritlant
11 E Piano 1 MIX-DYN Doux + dur
12 E.Piano 2 SIMPLE Doux
13 E.Piano 3 DESACCORDE Doux
14 E.Piano 4 SIMPLE Drar
15 E.Piang 5 DESACCORDE Dur
16 BRIGHT EP1 SIMPLE
17 BRIGHT EP2 DESACCORDE
Vibraphone
18 ViB 1 SIMPLE Doux
18 vig 2 DESACCORDE Doux
20 VIB3 MIX-DYN Doux + dus
Clache
21 BELL 1 SIMPLE Chute longue
22 BELL 2 DESACCORDE Chute longue
Marimba
23 | MARIMBA | SIMPLE ]
Guitare
24 A GUITAR 1 SIMPLE
25 AGUTAR 2 DESACCORDE
26 AGUITAR 3 DOUBLE
27 AGUITAR 4 DOUBLE + octave inférieure
28 AGUITAR 5 CHG/DYN Attaque fente / attaque ragide { dyn = 100
29 E GUITAR 1 CHG/DYN Eloufié / non étoutié (dyn = 100}
30 EGUITAR 2 SiIMPLE Etoufié
3 EGUITAR 3 SIMPLE
32 E.GUITAR 4 DESACCORDE
33 MEAVY EG 1 SIMPLE Combinaison de quintes
34 HEAVY EG 2 DESACCORDE Combinaison de quintes
Basse
35 SLAP 1 SIMPLE Frappé, tiré, harmoniques (mi2 fa#4)
38 SLAP 2 DESACCORDE Frappé, tiré, harmoniques {mi2 fa#4)
37 SLAP 3 SIMPLE Frappé, tiré, harmoniques (si 2, fa # 4)
38 GLAP 4 DESACCORDE Frappé, tiré, harmoniques (si2 fait 4)
3a SLAP S CHG/DYN Frappé /tiré (dyn = 100), harmonigues (fa # 4)
40 SLAP B CHGIDYN Aftaque lente / aflaque rapide {dyn = 100}, harmoniques (fa# 4}
41 SLARP 7 SIMPLE Frappé, tiré, harmoniques (8i 2. do # 4)
42 SLAP 8 DESACCCRDE Frappé, tiré, harmoniques {si2 do#4)
43 SLAP Y SIMPLE Frappé. tiré, harmoniques (si 2, do# 4)
44 SLAP 10 DESACCORDE Frappé, tiré. harmoniques (sid, do# 4)
45 SLAP 11 CHG/OYN Frappé / tiré (dyn = 100). harmoniques (do & 4)
46 SLAP 12 CHG/DYN Atlague lente / atiaque ragide {dyn = 100), harmonigues (do# 4)




4 Liste des sonorités pré-programmees

N* Nom du tone ! Type du tone ! Remarques
Basse

47 FINGERED 1 SIMPLE -Joué au doigt, harmonigues (do# 5)

48 FINGERED 2 DESACCORDE Joué au deigl, hasmonigues (do# 5)

49 PICKED 1 SIMPLE

50 PICKED 2 DESACCORDE

51 FRETLESS 1 SIMPLE Fretiess. harmoniques {ré# 6)

52 FRETLESS 2 DESACCORDE Freltess, harmoniques {ré# 6)

53 AC.BASS MIX-DYN Avec bruit de fret

54 SYN.BASS 1 MEX-DYN Doux + dur

55 SYN.BASS 2 SIMPLE Doux

56 SYN.BASS 3 SIMPLE Dur

&7 SYN BASS 4 SIMPLE

58 SYN BASS 5 SIMPLE

58 SYN BASS 6 SIMPLE

60 SYNBASS 7 SIMPLE

61 SYN.BASS 8 MIX-DYN
Choeurs

62 CHOIR 1 SIMPLE Chute longue

863 CHOIR 2 SIMPLE Chute courte

64 CHOIR 3 DOUBLE Chute fongue. avec octave inféreure

65 CHOIR 4 DOUBLE Chute courte, avec octave inférieure
Cordes

66 STRINGS 1 SIMPLE Chute longue

67 STRINGS 2 SIMPLE Chute courte

68 STRINGS 3 DOUBLE Chute longue. avec octave inférieure

69 STRINGS 4 DOUBLE Chute courte, avec octave inférisure
Orgue

70 E DRGAN 1 SIMPLE

YAl EORGAN 2 DESACCORDE

72 E.ORGAN3 SIMPLE

73 E.ORGAN 4 DESACCORDE

74 E.QRGAN S SIMPLE

75 EQRGANS DESACCORDE

76 EORGAN 7 SIMPLE

77 E ORGAN 8 DESACCOHRDE

78 E.ORGAN & DOUBLE

79 R.ORGAN 1 DOUBLE

a0 H.ORGAN 2 DOUBLE
Instruments a vent

81 SOFT TP 1 SIMPLE

B2 SOFTTP2 DESACCORDE

83 TPTRB 1 SIMPLE

84 TRPITRAB 2 SIMPLE Doux

85 TPRB 3 SIMPLE Brillant

86 SAX 1 SIMPLE

87 SAX 2 SIMPLE Daux

88 SAX 3 SIMPLE Brilfant

B9 SAX 4 BDESACCORDE

80 SAX 5 DOUBLE + oclave inférigure

9 BRASS 1 SIMPLE

g2 FLUTE ¥ SIMPLE

a3 SHAKL 1 SIMPLE

94 SHAKU 2 DESACCORDE
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4 Liste des sonorilés pre-programmees

Ne ] Nom du tong [ Typedultone Hemarqgues
Synthétiseur
a5 FANTASIA DOUBLE
96 BELL PAD DOUBLE
a7 SYN CHOIR SIMPLE
o8 BREATH VOX DOUBLE
93 SYNVOX 1 SIMPLE
100 SYNVOX 2 SIMPLE
101 L CALLIOPE DOUBLE
102 CALLIOPE SIMPLE
103 METAL HIT DOUBLE
104 RICH BRASS SIMPLE
105 JP.BRASS 1 SIMPLE
106 JP BRASS 2 SIMPLE
107 BRASTRINGS DOUBLE
108 STRINGPADA SIMPLE
109 STRINGPAD2 DOUBLE
110 JP STRINGS SIMPLE
111 PIZZAGOGO DOUBLE
112 FANTA BELL SiMPLE
113 SPECT BELL COUBLE
114 BELL DRUM BOUBLE
115 SYNTH HARP SIMPLE
116 PULSEWAVET SIMPLE
117 PULSEWAVEZ SIMPLE
118 PULSEWAVES3 SIMPLE
119 SAWWAVE 1 SIMPLE
120 SAWWAVE 2 SIMPLE
121 PiZz SIMPLE
122 METAL SIMPLE
123 BREATH SIMPLE
124 NAILS SIMPLE
125 SPECTRUM 1 SIMPLE
126 SPECTRUM 2 SIMPLE
127 N.DANCE SIMPLE
Batterie
wai DRUMS [  SIMPLE | Rélérez-vous 4 la liste des instruments de batterie
# (nom d'une note) = point de split {dyn = ) = seuil dynamique de changement de son




4 Liste des sonorilés pre-programmees

® Liste des sons de batierie

zZop

£ 0p

¥ op

5op

gop

Lop

Nom ¢u son
35 ass Drum 1
Hass Drum 2
36 Rim _Shot
ag Snare Drum 1

—*““—mgq Hand_Clap
40 Snare Drum 2

41 l

tow lom ifom 1

—_mcmsed High Hat 1
43 Low Tom fom 2

(ipen_High Hat 2
45 Middle Tom Tom 1

4L

Open High Hat 1

Crash_Cymbal

47 Migdle Tom lom &
48 High fom fom 1
49 Crash Cymbal

50 High Tom lom 2
—— BB Ride Cymbal

52 Ir‘(én = Cvm;:)ai

up {Mute

E‘Lmq of

(512 Off
————m Cowbell

57

59

——m&inare Drum 3
Ride Cymbal

60 |

82

t

f
ok Pitch iom Tom &

R _Off

F Piach Tom Jom ]

ol

Bass Drum 3

Bass Drum 4

Snare Drum 4

-'—‘m,Snare Drum 5
88 Snare Drum B

8% ‘

Low lom lom 3

.._——m Closed High Hat 2
g1 Migdle Tom fom 3
__mf China Cymbal

83 High Tom Tom 3
m— )4 Ride Cymbal

85 off

95 Off
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5. Réglages apres initialisation

13

H Selup B Patch
Groupe de . Groupe de .
patamates Paramétre Valeur paramétres Parameétre Valeur
M Tune Voiume général 440 Hz Mom Nom du patch Acoust Piano
Effet Commutateur de chorus On Mode de sortie Pre Rev
e
Commutateur de reverb On Niveau 25
L.CD Contraste de Fafficheur i0 Type Chorus 1
Canal de contréle {récept ) 16 Chorus | Temps de retard 12
Chang de paich (récep ) Dir Vitesse 25
Chang de timbre {récep ) Dir % Intersité 5
MIDE Chang de rythme (récep } Bir Repetition 0
Assig inst. rythmigue (récep ) | Dir Type Hall 1
Systeme exclusif (réception) | On Durée 0
e Reverb -
N identification 17 Niveau 8
1-~-64 Retard de répétitian 0
Map de palches
all Dir N¢ comm ol
Prai
. 1128 Paramatre Niveau Timbre
Map de timbres
ail Dir N comm Ooff
Map G Prm2
1-4 Paramétra Niveau Timbre
Map de rythmeas
ali Dit N° comm OH
£rm3
) ] 81-D7 Paramétre Niveau Timbre
Map dinstr rythrigues -
all Dir Timbre |Numeéro T-001
Rés voix | Réserve de voix a
. ) {le méme que
Canal de reception
ia Partie)
© Tessiture dot - sol9
1 hEDL :
- Dynamigue 127/dessous
% Volume (récept ) On
o Panorarnique {récept )1 On
Sustain {récept.) On
Assignation Rev
Sortie | Niveau de fa partie 127
Panoramigue ><
N° de configuration 1
Reserve de voix 0
Canal de reception 10
Pame Niveau de ia partie 127
sythmique
Amplification Oft
Voiume (récepl } On
| Sustain {récept ) On

T




5 Reaglages aprés initialisation

B Timbre B Configuration rythmique
Groupe de ) Paramétre Valeur
. Paramétre Valeur
parametres Nam de configuration rythmique Standard Set
Name Nom du timbre A, Fiano 2 Action du bender (bas) -12
Tong N® de tone fo 2 Action du bender (haut) 12
Niveau du timbre 127
Sensibilité & la dynamique +7 Inst BY — D7 (si 1 & 16 7)
Sens. & l'allertouch parcanal | 0 N° du tone  nom .
(NE;S;:L) Vitesse d'attaque {Env} 0 Note source ::lfa?;zivsz?\fai?
Vitesse de chute (Env} 0 éloutfernent
Niveau de sustain (Env) o Niveau de finstrument 31
Vitesse de reidchement {(Env) | © Sensibilité a la dynamigue +7
Accord individue! grossier 0 Made (Env) NoSustain
Accord individuel fin 0 Vitesse d'attaque (Env) 0
Action du bander (bas) -2 Vitesse de chute (Env} 0 {s0i3 = +2)
i Action du bender (haut) 2 Vitesse de relachemant {Env) 0
(Hzgf:ur) Sens. a I'aflertouch par canal | 0 Accord individuel grossier 0 {sold = +2)
Sens. & I'aftertauch polyph, 0 Accord individuet fin Q
Intensité de 'A. bend 0 Sens. a I'aftertouch par canat 0
Vitesse de I'A. bend 15 Sens. a l'afteriouch polyph. 0
Intensité du désaccord 5 Variation aléatolre de la hauteur G
Vitesse 50 Intensité de I'A. bend ¢
Forme d'onde Tri Vitesse de I'A. bend 0
Intensité 0 Intersité du désaccerd 0
Vit Temps de retard G Assignation de sorfie référez—vol.js ay
Temps de montée 0 Pangramique tableau suivant
tntensité de la modulation 8
Sens. a l'aftertouch par canat | 0
Sens. & l'aftertouch polyph. 0
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5 Reéglages aprés initalisaion

Inst
Tone Sortie
N° de tone : nom | Note source Etouttementi  Pan Assign
| i | de sortie
a :_DRUMS i B 1 : Bass Drum 1 off >< 1 Dry
=1 : DRUMS ' ¢ 2 . Bass Lrum 2 off > < t Dry
h3 . DRUMS [ C#2: Him Shot off >< Rev
. DRUMS i D 2 . Spnare Drum 1 off RS Rev
: DRUMS D g 2: Hand Clap off 2> Rev
: UMS E 7 : Snare Drum 2 off > < Rev
. DRUMS F'2 . Low Tom Tom 1 off B> Rev
: UMS F# 2. Closed HH 1 AH 2 <2 Rev
: MS 6 2 : Low Tom jom 2 off 6> Rev
: M5 GEeg: Dpen HH 2 A#2 <2 Rev
: 3 A 2 . Mid Tom Yom 1 oft > < Hev
: S AZ2: Open HH 1 &2 <2 Rev
o ; S B 2 : Mid Tom Tom 2 off > < Rev
° : S i C 3 - Hilom jom 1 oft <4 Rav
B 5 i G &3: Crash Cymbal oif <2 Rev
: S ] 3 . Hi jom Tom 2 otf <4 Hev
: S D& 3: Fide Cymbal ofi 4> Rev
: S I E 3 : China Cymbal off 6> Rev
: 5 i F 3 : Cup (muie) off 4> Rev
: 2 i F23: fambouring of 4 > Rev
; S GG 3 : Splash Cymbal ot > < Rev
: ) L G2 3: Cowbell off 2> Rev
: S I A 3 : Crash Gymbal of <2 Rev
: S [ A% 3: Spare Drum 3 o > < Rev
a : S "B 3 : Ride Cymbai o 4 > ey
z : Z i C 4 : Bongp—HYH o < 4 Rav
: 2 " C=4: Bongo—-L 0 <2 Rev
: 2 T D 4 : Conga (mute) oif 2> Rev
: z iD= 4: Conga-H off 2> Rev
: 2 "E 4 : Conga—1 off 4> Rev
; 2 UF 4 : lwinbale—H off <2 Rey
: 2 i rZ4: Timbale—L off < 4 Rev
: 2 i G 4 : Agogo—H off 4> Rev
: 2 P G2 4: Agogo— L off 4 > Hev
: S i A 4 : Cabasa of 2> Rev
H 2 P A 4. Maracas off <2 Rey
o : 2 ' 8 4 : Short Whistle of 2> Rev
Lon : 2z ' C 5 : Long Whistle off 2> Rev
: 2 ' C25: Vibra— Slap of 4> Rey
: 2 D 5 : Bell Tree of 4> Rev
: 2 ' DE5: Claves af 6> Rev
: 2 i AZ4: Guiro 2 F 5 > < Rev
: "F 3 : Guiro 1 E D > < Rev
: "'F £ 5 : Castanets off < 4 Rev
: G & : Hi Pitch lom 2 off <2 Rev
; : G #5; Triangle off > < Hev
: i A5 : Hipitch Tom 1 off <B Rev
. VAES: Wooed Block off 7> Bev
a ; i B 5 - Jingle Bell off <2 Rev
o : 'C 6 : Bass Drum 3 off > < Dy
@ : "C£6: Hass Drum 4 off > < Dry
: "D 6 Snare Drum 4 off > < Rev
. T DZ6; Snare Drum 9 oft > < Rev
: "E 6 : Snare Drum G oft > < Hey
: “F 6 : Low jom fom 3 off 4> Hev
: "FZ6: Closed HH 2 otf <2 Rev
: "G 6 ;. Mid Tom Tom 3 0 <4 Rev
: G #6: China Cymbal o <2 Hev
; A B ¢ Hi Jom Tom 3 of 2> Rev
: A #6: ride Cymbaj off 4 > Rev
o 2~ 002: 2 5 . Nauve Drum — 1 9 < 4 Rev
‘1 96 2~ 002: LATIN 2 £ 7 . Nauve Drum — 2 G <2 Hav
* 2~ 002: LATIN 2 T #7: Native Drum — 3 o > < FHev
98 =178 ;. DRUMS O 7 memoteine-- off TE Rev
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6. Tableaux vierges

Date
H Setup @ Map de patches : N°
M. Tune |Accord général Hz 0 1 2 3 4
Effect Chorus off On o
Reverb ot On 10
LCD Contraste de 'afficheur 20
Canal de contréle (réception) 30
Ghangement de patch {récepl ) 40
Changement de timbre {récept) 50
MIDH Changt de conf. rythm. (récept) 60
Assignation inst rythm. {récept.) 70
Systéme exclusif (réception) Off  On 80
N° idengification (réception) a0
100
110
120
@ Map de configurations rythmiques : N° ® Map de timbres : N°
0 1 2 3] 4 8 ] 7 8 9 0 1 2 3 4
0 0
10 10
20 20
30 30
40 40
50 50
60 60
10 70
80 BO
a0 ac
100 1G0
110 110
120 120

@ Map d'instruments rythmigues : N°

do |do#| ré |ré#t | mi| fa |fa# | sol [soWi la jia¥ | si

|
-

Ol Nl ] b [&]n]




& Tableaux vierges

134

Date
B Numéro de patch : Nom :
Type Tinbre Numero
Made de sortie Rés. voix | Féserve de voix
Niveau Canal de réception
Chorus Temps de retard Tessiture
— Vitesse @ Dynamique
= P MLD —
= intensité £ Valume (réception)
Répétitions o Panoramique {recept.)
Type Sustain (réception)
Durée Assignation
Reverb Niveau Sartie Niveau
Retard des répétitions Panoramique
Ne° de comm. Timbre Numér:o
Prm1 . . - - .
Paramélre Rés, voix | Résaerve de voix
Cti prmz (- de comm. Canal de réceptian
Paramétre Tessiture
Prm3 N° de c‘ornm. ;.: MIDI Dynamiqufe ‘
Paramétre = Volume (réceplion)
Timbre Numerp & Panoramique (récepl.)
Rés. voix | Héserve de voix Sustain {réception}
Canal de réception Assignation
Tessiture - Sortie Niveau
; MIDI Dynamigue Panoramique
£ Volume (réception) Timbre Numére
. Panoramique (récept.) Rés. voix | Résarve de voix
Sustain (réception) Canal de réception
Assignation Tessiture
Sorlie Niveau ﬁ MIDI Dynamique
Panoramigue o Volume {récepticn}
Timbre Numéro & Panoramigue (récept.)
Rés. voix | Réserve de voix Sustain {récaption)
Canal de réception Assignation
Tessiture - Sortie Niveau
E MIDI Dynamique Panaoramique
’(—E‘; Volume {réception} Tirnbre Numéro
e Panoramique (récepl.} Rés. voix | Réserve de voix
Sustain (réception) Canal de réception
Assignation Tessiture
Sortie Niveal . Z MID! Dynamiqu.e .
Panaramique E Volume {réceplion)
a Panoramique {récepl.}
Sustain {réception}
Assignation
Sortie Niveau
Panoramique
Assignation
Niveau
) Panoramique
Paqse Assignation
ryinmique -
Niveau

Panoramigue

Panoramique




6. Tableaux viergss

Date
& Numéro de timbre : Nom :
N® de tone Accord grossier Vitesse
Niveau Accord fin Forme d'onde
Dynamique Bender (bas) Profondeur
- | Aftertouch par can £ | Bender (haut) ‘g Temps de retard
_g Attague (Env) % Afiertouch par can. § Temps de montée
= chute (Env) L1 Aftert polyphon. Intensité modul.
Sustain (Env) intensité A bend Aftertouch par can.
Rela ch. (Env} Vitesse A bend Aftert. polyphon.
inlensité desacc.
B Numéro de timbre : Nom :
N* de tone Accord grossier Vitesse
| Niveau Accord fin Forme d'onde
@ Dynamique Bender (bas} Profondeur
- Aftertouch par can. % Bender (haut) -'g Temps de retard
g Attaque (Env) ::3 Aftertouch par can. § Temps de moniée
= | Chule (Env) - Altert. polyphon. Imtensité modut
Sustain (Env) fntensité A bend Aftertouch par can
Rela ch. (Env) Vitesse A bend Aftert polyphon.
Intensité dasacc
Numéro de timbre : Nom :
N* de tone Accord grossier Vitesse
| Niveau Accerd fin Forme d'onde
Dynamique Bender {bas) Profondeur
=i Aftertouch par can 5 | Bender (haut) % Temps de refard
§ Attague (Env) % Aftertouch par can. -‘ﬁ—? Temps de montée
& | Chute (Env} = Aftert. polyphon. Intensité modul.
i Sustain (Env) Intensité A bend Afteriouch par can

! Relach (Env)

Vitesse A. bend

Afteri polyphon.

intensité desacc

L



§ Tableaux vierges
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Date
B Configuration rythmigue N°: Nom . W Configuration rythmigue N°: Nom .
Bender (bas) Bender {has) |
Bender {haut) Bender (haut} |
inst N° : 1 inst N° :
N° tone: nam N? tene: nom -
Note source Note source
étouffement élouftement
Niveau Niveau
Dynamigue Dynamigue
Mode (Env) Mode (Env)
Attagque (Env) Atlague {Env)
Chute {(Env) Chute (Env)
Relachement {Env) Relachament (Env)
Accord grossier Accord grossier
Accord fin Accord fin
Aftert par canat Aftert par canal
Afteri. polyphon. Aliert. polyphon.
Var. aléat. hauteur Var. ateatl. hauteur
intensité A.bend Intensité A.bend
Vitesse Abend Vitesse A.bend
intensié désacc. Intensité désacc. I
Assig sortie Assig. sortie
Panoramique Panoramique
# Configuration rythmique N°: Nom : B Configuration rythmigue N°: Nom :
Bender {bas) Bender (bas) !
Bender {haut) Bender (haut) |
Inst N° : ‘ fnst N1

N° tone: nom

N° tone: nom

Note source

Note source

étouffement

Stouflement |

Niveau Niveau

Dynamique Dynamique

Made (Env) Made (Env} |
Attague (Eav) Attague {Env) |
Chute (Env) Chute {Env) ;

Relachemeant (Env)

felachement (Env)‘j

Accord grossiar

Accard grossier

Accord fin

Accord fin

Aftert. par canat

Aftert. par canal

Afterl. polyphon.

Aftert. polyphan,

Var. aléat hauteur

Var aléal hauteur

Intensité A.bend

Intensité Abend |

Vitesse A.bend

Vitesse A.bend

intensité désacc.

Intensité désacc.

Assig. sortie

Assig. sorlie

Panoramique

Panoramigue




6 Tableaux vierges

Date

8 Contiguration rythmique N°:

Nom :

Bender V. A ]

Tone

Volume

Hauteur

Tone N* : nom

Source i Etoui.

Niveau Dynam,

Grossier:  Fin Assign | Pan
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6 Tableaux vierges
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Date
B Jump
EXIT ENTER
[« PART / INST PART / INST{»]
[<]CURSOR CURSOR
[V]VALUE VALUE [4]




m

pMessages exclusifs Roland

m_ormal des données de messages exclusils |

La communication MID] Rofand urilise o formas de doanées
suivint pout sous les messages exclusifs (type V)

Qctal Daseription

FOH Ociet de sialud pour message exclosif
41H N© du Jabrican {FRoland)

UNT N glunild

MDL N° de modaie

CMD N° do commanda

{CORPE| Donndes principates

F7H Octet die stawt {fin da message exciusil)

# Statut MIDI: FOH, F7H

Un message exclusif doit étre encadré par une paire &'octets de
statut ct doit ensuite se pourseivre avec le numéro d'idendification
du fabricant juste aprés FOH (MIDEver. 1 O)

# N* du fabricant: 41H

# N° d'unité: UNT

Le numérg du fabricant identifie le fabricant de Vinstrument M
qui émet un message exclusif. La vafeur 41H cormespond 3 Roland

L numéro d unité est une valeur unique idensifiant un instrument
parmi tout ceux o un systeme MIDL 1 est hubitueliement compris
entre OOH et BFH, aver une valeur inférieure d'une unité A celbe du
canal MIDI de base, mais des valeurs allant jusqu’a 1F peuvent éire
utilisées pour les appareils mulii-canaux

# N° de modéle: MDL.

Le numéro de modzle sen 3 différencier un modéle d'un autre
Différents modiies peuvent cependant avoir ke méme numérosiils
utilisent des donndes similaires.

Le format du suméro de modile paut contenir Q0H en plusieurs
emplacements afin d augmenter le nombre de combinaisons de
dannées possibles Les exemples suivanis sont des numeéros cor-
rects représentant chacur un unigue modele:

00H. 00H OtH

# N° de commande: CMD

Ce numéro donne la fonction du message cxclusif. Le format du
numéro de commande peut contenir OOH en un ou plusicurs
emplacerments afin d'augmenter le nombre des combinzisons de
données possibles Les exemples suivants sont des auméros cor-
rects. représentant chacun une fonction unique

01H
02H
03H
00H. 01H
0GH. 02H
00H. 00H. 01H

# Données principales: CORPS

Cette paniie consient le message qui deit ransier par Uinterface, La
1aifle et le contenu exacts varient avec le n® de modile et le n® de
comminde

Transfert de données a adresse référencée |

La référence i une adresse est une lechnigus de transfert de
messages se conformant au format de donades qui est décriz dans o
section |, Elle assigne los données résidant en mémaire (donndes de
son. de forme d'onde. paramétres puar exemple) 2 des adresses
spécifiques dans la mémoisg-machine permettant ainsi i des mes-
saies d'y secéder en spécifiant adresse désirde.

Ce type de transtent cst ainsi indépendant des modeles et catdpories
de données Cette technigue permet utilisation de deux procédu-
res de transien différentes: le transiert one-way oy unidirectionniel
1 |¢ transfent hundshake ou bi-directionnel

# Procédure de transfert One-Way (voir section 3 pour détails)

Cette procédare est uilisabic pour ke transtent de petites quantités
de donndes. Elle fait émestre un message exclusif ¢'une tagon
cumpletement indépendarte du statut de Nappareil edeepreur

Schéma de connaxion

Appareil {A} Appareil {B}
MIDICUT MiDE I8
MIES1IN 5 DI QUT

Li connexion ¥ est essensiclle en cas de demande de donndes ou
wRequest datis {voir section 3)

# Procédure de transfert Handshake (voir section 4 pour détails)

Ceste provédure débute par une séquence de transfert pré-détermi-
née {d ob le terme de Handshake. «poignde de mains:) entee es
deux extrémités de 'interface avart que sie soit lancé le transfen de
Jonndes, La tinison Handshake permuet que fu fiubig ot L vitesse
de transfert soiert suffisamment élevées pour traiter une grande
guantité de données

Schéma de connexion

Appareii (A) Appareil (B}
MID} OUT - MIDHN
MIDHN [ MIDI OUT

Les connexions 1 es 2 soni essenticlles

Notes sur ces deux procédures

*Elles urilisem des numéros de commande différents

»Deux apparcils A et B nc peuvent échanger des donndes quess ils
usitisant la méme procédure. sont réglés sur les mémes numéros
d'uniré et de modite et s'ils sont préts pour la communication

EX Procédure de transfert one-way |

Types de messages

Cette procéduse fait émetire les denaées unilatératement jusyu 3 la
fin et ser b transmission des messuges sulfisumments courts pour
qu une réponse du récepteur n'ait pas i & vérifide

Pour les messages lonys cependant. le récepteur doit recevoir
chique messape 2ux moments déterminds par lz séquence de
sransfert qui insére entre cux des inrervalies d ag moeins 20 miflise-
condes

thessage N° de cemmande
Requesi data 1 RO {1114)
Data set § DT1 {121}

Request data n°1:RQ1 (11H)

Ce messape est émis quand i faut demander des donndes 2 un
appareit relié par 'interface. Heontient des donndes d'adresse esde
wille qui donaent sespectivement Pideniité o1 la longueur dos
données demanddes

A la récegrion ¢ en message RQ1. Uappareil concermé examine sa
mémoire & Fadresse of pour la tille satisfaisan: la demande §'il
trouve ces donndes. et s'il est peét A la communication 1"appareil
transmenra unmessage « Dataset H{DT 1w qui contient fes donnides
demzadées. Ausremens, [Tappareil n'enversa riea

Octat Geseriplion

FOK Octet de statul pour message exclusid

21H N du fabricart (Roland}

UNT N ynite

DL N7 de modéte

“1H N de commande

saH adresse M5B {ociet de poids lourd)
] LSE (octet de poids faiblel

jeiz] 1adle M58
‘ LS8

Sum Checksum {octe! de vérfication)

FTH i da maessage exclusil
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» L anidle des dunnées demandée ussligue s besomhee d oo
g mes~age DT E s ceii sdes ocsets convendés P ek v 0l
résident fes donndes demanddes

s+ Cerniny modeles sont aujets I dus imitaions du [orimi due done
ades trsnsmises e un coup Les donndes dentdde par exen
e, peovent avoir e Jongucur limisde oulevuir élre divedeson
zunes d adressage pré-déserminées avant tou échange par s
terfacy

* Lo mime nombre d oglels dgLerune des donnces d wisase e
sitle. miis varic togjours aved ke nmdro de modele

¢ contrdle d errenr se (it par un oeiet (choeksumedont b vateur
est 1elie que son addition avee celles $adresse e de 1ille doit
dostaer us résultat dans Jequel les sept bits de poids Caible valent!

# Data set 1: DT1 {12H)

Ce massage comrespond & lu procédyre te trunsfern réel de danndes
Comme chague octes de donndes est ussigné a une adresse Unigue
ce message peut exprimer | adsesse de départ d une ou plusizuts
données aussi bien gue d une série de données transmises dans
1" erdre voulu par les adresses

Le standard M1D] interdis aux messages «noa temps réels d inter-
rospre un message exclusil Clestun inconvéniens pour les appi-
reils dotés d°une fonctien «softthroughs Pour garder I compati-
Bitité avee de tels apparcils Reland a timité le DT & 156 octels
ausst un message excessivernent long serat-il dmis e plusicurs

patties

Ociet Dascription

FOH Qciol de statul pour message exclusi!

41h N* du fabreant {Aotand}

UNT N¥ d umig

MDL N de modéle

12H W= ge commande

aaH adresse MSE {octal da pois Rt
LS8 {octet de pos lmbie)

ddH Données {Dala)

Sum Chechsum {pctet de vérification)

FIH Fin de message exciusit

« Un message DT peut ne donner que les données valides parmi
celles demandées par un message RQ1

 Ceraifts modeles sont sujets 3 des limitations du format de
données transmises en un coup. Les données demundées par
exemple. peuvent avoir une longucur jimitde ou devoir dtre
divisées en zonesd adressage pré-dérerminées s ant out échange
par l'ieterface

* Le nombre d’ectels déterminant |'adresse varie & un modele i
Iautze.

* Le contwdle d erreur se fait par un ocier {checksum) dont a v ajeur
est telle que son addition avec celies d'adresse et de taile doi
danner un résuliacdans kequel les septbits de poids faible s aleni()

# Exemples d'échanges de messages
® L uppareil A envoie des donné
Seuls des messages DT | s pécessaires

A) | Appareil®)

Appar

[Data set 1]

ot mtorimeett f

“ Piyg de 20 ms dintervalie

{Data sai 1] . T

{Data set 1]

PUUEUE—————E

@ | apparcit 1) demunde des dounces | appazal A
L appareil B envoic un swessage RCH Al appares A Cuddenser
AHr eaiming fe anesasge resvae 3 Uapranat B un

e DT

&
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Appareil{A)

[Datasel 1} g

‘Apparem’ B

[Request ca;z

[Data set 1]

* Pius de 20 ms dmtervatie

[ IE————

[Data set 1]

[Data set 1]

e it g

EH Procédure de transfert handshake |

Cene procédure extinteractive car kes lews appireiis dehamgentdes
msessapes de contrdle d erreur svant tout transfen  augmentan ains
i fiahitite de ce dernler Contrairement au transfest one-wiy qui
insére des pauses entre les messages. e 1ranslers bandshake perimet
e commumication plus rapide car je trsnsfen de donndes démane
dies que e récepienr resourne ag sigual indiguant o if st pres

Quand il s ugit de munipuler de grande guantités de donndes
Hormes & opdes d'sehamillonneuns et sons de sy mthdnnetr dans
Jeur wtalitd parexemplel autraversde | imerface MIDL fetramden
huslshake ext plus effieace gue le one-way

Types de messages Mossages N* de commasnde
Wan! to send data WSO (408}
Reguast date RO 2 1H)Y
Data sel DAT (421}
Acknovietige ACK (43H])
End ot data EQD (45H)
Commumnication gror ERR (4EH}
Rejection RIC (@FH) J

# Wan! 1o send data: WSD (40H}
Ce message esi émis quand des donntes doivenl Cire ransm s par
Vimerface dun appareil réoepreur Hemntient desdonnées adreae
et de tsille qui donnent respectivement §identité et longueur des
donssées i lsanxmeniee

A | arsisée d un message WSD. [ appareil réceptenr consulle si
mémoire pour srauver Padresse et [ wille de donndes sati sTaisant
lndemande §7il testrouve ot s i est préticommuniguer il reoume
unmessage d secusé de réception (< ACK wpour wAgknowiedge-)
Autrement i reloume un message de rejet («RICs pout ~Rejes-

tion-
Octel Sascriplion
FOH QOctet de stait pour message exclusil
AtH N* du fabricant (Roland)
UNT N duniig
MOL N* de modete
40H N~ de commande
aak adrasse MSB (octe! de poids foutd)
LSB tactel de poids tainte
ik taille MSB
| e
Sum Checksum ioclel de vértheation}
F7H Fin ge message axslusil

*Lasaifle des donndes demsandies 1 indigue pas e nombre d oo
datnensage DT miss celui des acicls vosteends i | adiess of
pdsident s dosndes demandées

“Cortains modites somt ~eicks 5 thes timitions sl lomug o
données frmmsidnes enoun coup Les gonndes denueskes g
cxemple pervent wvoir une hinguesr Bnitde v devime G
divisCeaen oo adre s pro-gerernindos it st 2o
e Pimterbaee

e e nembre d octers déserming les sbtséen dadee o et
silbe s varie Wettjouts e fe oo de medele

=L cuntritle 4 crrear se G par en ocketichegksong dan [ERRIHRY
eat edle yue son adedstion e celies dadresse o ele udle dos
donner u et das s bogueeles sept hitsde peeids faible s alemt,




; Request data: RQD (41H)

Ce messape est dmis quind 1 faet desseder des dondes iy
appareit reid par | ateetace 13 conticns des donnces o mlresse of de
taille qui donneat sespectivement Fadentité et fa longueur di
dunpdes demanddes

Ada réeeption d un message ROD. ) appareil convermd examing xa
nrémere & Fadresse ef pour la it satisfaisant Ly demande $73)
rouvee ces dosndes ¢t 878 el prét i la commsenication, Uappareil
trassementra wimessage - Dateset (IDATY qusd contient les donndes
demanddes Ausrement ["apparei relourens un message de ejet
[RIC)

Octet Description

FOH Cctet do statul pour message axclysi

41H N* du labricant (Roland)

UNT N® d'unité

MEL N* de modéie

41H Nte commande

aaH adresse MSH {octel de poics furd)
L5 (ociet da poids faibla)

1 taille MSB
l

! LSB
Sum Chechsum {ociel de veritication)
FTH Fin ge massage exelusi!

"La maille des donndes demanddes n'indique pas le nombre d octets
du message DAT. muis celuides octers concernds 3 1'adresse ol
résident les donndes demunddes

*Cenuins modéles sonr sujets 3 des limitztions du format de
donndes transmises en un coup. Les donndes demandées, par
exemple. peuvent uvoir une longueur [bmitde ou deveir dtre
divisézsen zonesd adressage pri-détenminées svant tous échunge
par Uinterfuce

*Le méme nombre d octets détermine les donndes ¢ udresse ef de
tuille. mais varie toujours avee le numéro de modéle

* Le contréle ¢ erreur se fait par un actet {checksum b dont |a valeur
est telle que son additien avee cetles d'adresse et de tiile deit
donner un sésultat dans lequel les sept bits de poids faible valer0

i# Data set: DAT (42H}

Ce message correspond i 12 procéduss de transfer réel de donndes
Comme chaque octet de données est assigné & une adresse unigue
ci message peut exprimer Padresse de départ & une ou plusieurs
donndes aussi bien que d'une série de données teansmises dang
'ordre vouly par les adresses

Le standard MEDI interdit aux messages «nom temps réeln dinter-
rompre yn message exciusif Cestun inconvénient pour (es appa-
weils doids d'une tonction «sofe-throughs. Pour garder ls compati-
bilitd avec de tels apparcils. Roland x fimité le DAT 2 256 octels.
aussi un message excessivement long sera-t-il émis en plusicurs
pasties

Qctal Desehption

FOH Octet do statut pour message exclusil

41H N® du fabricant {Roland}

UNT N* d ynite

MODL N° da modéle

42H N° da commanta

aaH adressa M58 {octel da poids lourd)
L58 {octel de poids fable)

ddH Donnges (Data)

Sum Checksum ioctel da vérification}

Fiw Fin de message exclusit

“ U message DAT peut ne dusner que les dongées vadides panni
cedtes domsnddes par an message ROD ou WEH

* Certains modies ofit sujets i des Hrnitations de forma de
dunnces mnsmises ¢n un cestp, Les données demandies, par
exemple peavent svoir e forgueur limitde ou deveis éire
divisdesenzemesd adressage pré-détermindges wviant toud échangy
fraie Frinterisee,

* Le ponbre d"octets déerminant | adresse varie selon le pumdro
de nmuxlele

* B contrile d erveur se il par un octet theckssim i dont L viteur
est defle gue son addition avec celles d'adresse ¢t de raille doit
donmer en résuitasdans heguel les sept bits de puids Gible vaientl)

# Acknowledge: ACK (43H)
Ce message est émis quand Ja réveption de messages WSD. DAT
«End of data {ECDH- oy autres s'est accomplie sans qw’gucune
errear s uitdtdddtectée Tantque Cuppareil <itué I 1 suree xetrdmitd
de 1'imerface we regoit puy un message ACK. il ae pusse pas 3
I"mission du message swivang

Qctet Description

FOH Octet de statut pour message exclusit
43H N° dy labricant {Rotand)

UNT N* d unitg

MDL N* de modile

43H N* ge commande

FiH Qctet da statul {fin de message exclusil)

# End of data: E0D (45H}
Ce message est ¢mis pour informer un réceptear de 1a fin d un
message La communication ne yera towtefois 1erminée que lorsigue
le edcepteur aura répondy par un message ACK

Qcet Descriplion

FOM Octet de statu! pour message exclusid
41H M du labricant (Roland)

LNT N* d unité

MOL N? ge modéle

48H N de commanda

F7H Ocret de stalul (fin de message exciusil)

# Communication error: ERR (4EH)
Ce message avertit i appureil connecté qu une errcur de communi-
cation 2 é1é déceléz en maison. par exemple d'unc erreur de
checksum. Un message ERR peut éire remplacd PUr un message
«Rejection (RIC) qui interrorpt et termine en cours d'échange de
messages

Quand il reoit un message ERR, 1 appareil émeneur peur soit
wnser denvover une nouvelte fois le message dont la communica-
tion & précédemment échoud. soit rerminer 13 communicationen en-
vayant un message RIC

Qciat Description

FoH Cctel da s1anl powr message excusi
A1H NF gy fabricant {Roland)

UNT N* d unié

MOL N* de modéle

AEM N* ge commanda

Fok Octet de statist (fin ce message axglus)
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# Rejection: RJC (4FH)
Ce messige et émiv guimd il o néeessaise d inemompre I
cammunicition en passast omre le message rege Unniessage RIC
eut dmis yuund:

* un message WSD o RQD dessunde une tille ou une adresse
itlicites

* | apparcil 0 est pos prét pour lu communicition

= un sumern Hheie & adresse ou de donnee a cte deélecie

« e transfent de dosnées a €16 intesrompu par Futibisateur

* une grreur de comrmunication s ¢st produite

Un message ERR peat &z éatis par L ua ou | awrg des appareils

relids par I'inierface. Ia communication doit & iaterompre immé-
dinlement upres I'émission. parl'un out autre d'un message ERR

Ocntet Description

FOH Oclet de slalul pour Message axciusif
41H N= gu fabricant (Reland)

UNT N d unitd

MOL N° de modile

AFH N- da commante

i Qcrel de sta {hin de message exclusit)

# Exemples d'échanges de messages

@ Transfert do donnédes de 1"appareil (A) vers | appareil (Bi

Appareii(A) Appareil{ B}

tWant to send data] —

it {Acknowledge]

|Data set} s
. {Acknowlsdge]

[Data sel] R —
. [Acknowiedge]

{End of data] e
-t |Acknowledge]

@ L appareil (A)demande des dennées i | appareil (B) et les reqoit

Appareil{A} Appareil{B)

[Request data) e B

- [Data set}
[Acknowledge} o

oy {Data sel]
{Acknowledge} -

= {End of data]
[Acknowledge]— e

@ Ll erreur sunient stors gue bapisied CAY cqoit des gy,
veratal de | appareit (B3

1y Transfert de donnces de L appareil £A) vers | appares 1B

Appareil{ i) Apparet{B)

-t [Data set}

[Acknawledge} -
(Erreur) g [Data set}
[Communication erer e e

ot {Data set}

(les mémes données qu
{Acknowledgel - précédemment)

2y L. apparcil (B3 ne re-émer pas les donndes et shandonne e
iransien de donndes

Appareil{B}

- [Data set]

[Acknowledge} Lot
(Erraur) [Data set]

[COMMUNICAtION BIEOT] —vemmmmmssom i

{Abandan)--a [Rejection}

3) L appareil (A1 sbandonne immédialement be trnsfen de do
nées

- {Data set}
[Acknowlegge} -

{Ereurt - [Data set]

{Rejection] g {Abandon)
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MODULE DE SONS RS-PCM
Modele U~220

| 1. DONNEES TRANSMISES |

R Messages de volx par canal

® Changement d& commande

2 Entrée de données

Slatut deuxiéme treisiéme
BaH 06H mmH

i = octes de poids fort {MSBY de lu valeur du paraméire specifié par RPN

o= canal MIDH OH-FH{0-15) O=canall 5« canal {6
Statt detrxigme {raisiéme
Bnid oH H

11 = pitet de poids faible (158} de la valeur du paraméire spécifié par RPN
n = canal MiDj§ OH-FH{0-151 O=camll 15« cannf 54

D RPN LS8 (octet de poids {aible du APN)

Statey deuyidme frojgidéme
Bai 62 vvi

v = Beiel de podds faible (LSB)Y du paramétre spécifié par RPN
0 = canal MiD} OH-FH{-15) O=vamal b 15 = capa 16

D RPN MSB {octe! de poids ford du RPN)

Statent detrxiame {rojsitme
Bk 6iH vvH

v o= el de paids for (M5B du paramétre spécifié pur RPN
n = canal MIDI OH-FH(0-15) O=cadal ¥ 15 =canai 14

RPN :=i=i:
Les changements de communde peuvent emplover un RPN {Registcred Parameter Nember
o1 "aumero de paraméiee wéférencd”} ¢ estodedire un messape utifisable aprés qu il ait éié
réfdrencé pour fe MIDE

Grice hees RPN MIDI. des paramétres peuvent étre modiiés par messages de changement
e commande MIDT

RPN M3B 1 LSB spécifient le paramétre commandé alors que lepsrée de donndes fixe la
valeur de pargmétie er guestion

l-accord fin {fine tune) peus étre rransmis au U-220 par RPN

N Eitrde de donndey

M3B LSB MSB L5B Commentires

OOH  OIH maH HIH aceord fin {gendral)
MSB  LSB
26 0o =50 cam
40 00 G cent
f;() L H +50 cemt

* En Edit/Sesup/M Tunte . lo U~220 1ransmes RPN MSB RPN LSB ef enirée de données
(MS8, LB quand Is touche [ENTER] est pressée
" Le message csl reconnu par e Seiep/MIDIRx Centrol Ch

¥ Messages de systeme exclusi

Stafut Runndes

FoH i, ddH eeH

FTH

FOR sacial de statut pour débun de message exclusif

il = n* didennf 1 $3H (65)
dd. . eemdopnées ; GOH-TFH (11271
FiH - EOX (End OF eXclusive ou 1in de message exclusil™)

* Un ensemble de plusicurs puramétres peul étre trunamis ot regud 3 1 aide Je messILes
exclusifs MiD)

Reéfénez-vous i s section 3 et aus Messages exclunsifs Roland” pour ples de détails

Equipement MIDI

Date : 25 juillet 1989
Version 1 1 00

| 2. DONNEES RECUES ET RECONNUES |

Ces messages sont ujours reconnus excepté en reproduction d suto-démonstration (ROM
Pray).

B Messages de vaix par canal

& Note oif

Statul geuxiéme tzoigléme

BnH kkH vl

9aH kkH 0oH

kk = N° de note QOH-TFH (4. 127

vv = dynamique ignorée

n = canal M{I} OH-FH(O-15) O=conuft 15 =canal 16

* Ces messages sont inlerprétés si leur cunal correspond 3 Patch/Pan/MIBIRx Ch ou
"Patch/R PryRx Ch'

* Ces messuges sont inlerprétés dans fa plage Pateh/Pan/MIDIKey Range

® Note on

Statul deyxicme troigiéme

9nH kkH v

kk = N7 de nowe OOH - TFH{B-127)

vv = dynamisue LIH-FH L - 127

n = canal MID} OH-FH(0-15) O=canall iS5=canal |6

* Ces messages sonl interpréids <i leur canal corespond 3 Patch/ParyMIDIRx Ch' ou
‘Patch/R Par/Rx Ci'

* Le numéro de note est reconnu 5 il appartient 3 Patch/ParyMIDHKey Range .
* La dynamique de 13 note est reconnue si effe appastient 3 Pazch/Pan/MIDYY Thresh

& Aftertouch (pression) polyphonigue

Statui debxieme {roisidme

AnH kkH svH

Lk = N° de note 0OH - 7FH {0+ 127)

vo = 00H - TFH( G- 127)

o = canal MiDJ CH-FH(D-15} O=canall 15=canal t6

* Ces messages sonl interprdiés si feur canal comespond & Pach/Par/MIDIRx Ch' cu
"Patch/R Pan/Rx O

# Changement de commands

Dlintensité de modulation

Statut deuxiéme {roisiéme
BaH OiH vvH

vweDGH-IFH(0-127)
n = cara MID! OH-FH(G-15) O=canall 15 =camail6

* Ces messages sont inlempréeds st lewr canal correspond 3 Pasch/Pan/MIDIRx Ch ou
Parch/R ParyRx Cly'

2 Velume
Stal deexiéme Iroisigme
BnH 07TH vwH

waOOH-TFH1$- 127

n = ganal MID] OH-FH(0-15) O=canyd | |5 canal 6

* Ces messiges so interprétés »i leur canal correspond 3 Patch/PardMIDYRx Ch oa
‘ParchyR ParRx i

* Cos messaess ne SO puas nterprdtés s Palch/Pas/MID Ry Valume ou Pulch/R Parfix
Voleme sont réelés sur O,

- Ba valews (v Hi correspond & Poich/ParidCuipui/ievel’

JPanaramigue

Statut deyxitme troisidme
Bnlt OAH vaif

s TFH . 127

n = canal MIDI ON-FHIO0. 85} O=cunal i §5 =cunat 16
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« Ces measages Sonl inwerprelés s eur canzl comespond & Pach/Pan/MIDIRY Ch .

* Ces messages ac sot pas imerprétés si Pach/Par/MIDIRx Pan’ ext régié sur O

« 45 sunt en relatson avee Tatch/Par/Oulpue/Pen mais peuven fuine varies Tes vleats ds
T>a<7d

O Hold
Statyt sxi troisigme
BaH A0H wwi

ve = $0H - 3FH (0-034; off

vy = 4§ - IFH (63327 s on

n = ganzl MID] DH-FH(0-15) @wcanal | 15=canal 16

* Ces messages somt imerprésds $i eur canal conespond 2 Paich/ParyMIDIRR Ch ou
"Patch/R Par/Rx O

* Ces messiges be SO pas interpreles si Pach/Pan/MUDIR s Hald ou Paich/R ParfBs
Hold som réplés sur ‘OfT

O Parametre de contrdie du son 1

Slatut degyxieme trolsieme
BnH ceH vyl

cob = 00H - 85H {0-5) GTH - LFH {7-31) G0t - 5FH (63-95)
vy = 08H « TFH (G-127)

n = canal MiDI BH.-FH(0-35) @=canall 15=canal b

» Cesmessages soistimerprétds sileur canabcomespond SerupMIDIRx ComretCh Pawch’
Part/MiDI/Rx Ch ou Patch/R Par/Rx CR

* Changez le numére aves Pach/CulPrm 12 3 #

O Entrée de dannées

Siatet dagxiemes jreisiems
BoH 06H mmb

mim = octet de poids Tort (MSB) de ks vadewr du puraméive spécifid par RFN
p= canad MIDI OH-FH{0-15) O=canall 15=canal i

Stalu deuxieme troisieme
BnH 26H HH

1i = actet de poids faible (LSBY de lx valous du parumiire spécifié par RPN
1= canal MIDH OH-FH(Q-15% O=canil 15=canal 36

O RPN LSB (oclel de poids faible du APN)

Siatul deyxiéma trefsieme
BnH 63+ vvH

ve = peset de poids fuibie (LSBY du parsmétre spécifié par RPN
n = canai MIDI OH-FH{O-15) O=canall 15=camllb

O RPN MSB (octet de poids fort du APN)

Statut deuxieme trojsleme
Bnk 45H vei

vv = geiet de poids for (MSB) du parmmétre spécifié par RPN
n = caral MiDI OH-FH{O.15) {O=eonal L5 =cmal 18

* Laccord fin (fine lunc) et I sensibilité au Pitch bend peuvent &re commandds sur b2
U220 par RPN

RPN Enirée de donndes

MSB ISR MSH LSHE Commentaires

(aH 00H mmH [IH sensihilitg au pieeh bend
M5B LS8
0 ignaré  {hean
ie fgnord 12002
o ignore
0F sghod

= Cea messiges suit serprétes o kot conal cerrepond o Patch/ParbiDIRL Ch ol
‘Batch/R Purix CIY
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RPN Enltce de données

MSR L3R MSB Commensaines

adt OIH mmif HH aceord (in {gdndral)
M5B LSB
X} (o0 ~50 cont
40 o0 Ocen
40 06 +50 ceat

= Cos messages sont interprités st leur canal cotrespond 3 SerupfMIDIRx Comrol Ch
@ Changement de programme

Statui 1}
CrH ppH

0Ol TFH (B4 127
H-FH(0.15) O=canali (5= comal 16

fp = numéra de programme
n = canal MID]

* Les changements de programme ne sont interprétds quen mode de jeu

~Dans la cas d'ur changement de patch

pp = OH-38H (0-631 JPateh nF 701 - P

Le changement de patch saccomplit si le eanal du message correspond i “Selup/Mas. Rx
Contrat Civ

Le chunpement de pasch ne s'accomplis pus si Sewp/MIDIRL Parch Change est sur QI ou
lorsque ‘Rx Patch Change’ st réglé sur ‘Map ctque fa valeur canvertic a3l sur "GfF

+Dans le cas d un changemenl de limbre
pp = OH-TFH {0-127} ...Timbre a® T-001 - T-128 i
Le changement de simbre s accomplit si e canal du message correspond & Parch/Par/MIDY i‘
Rx Ch.

Le changement de timbre ne s accamplic pas si Se1up/MIDYR x Timbre Change' est sur ‘GIT i
ou lossque ‘Rx Timbre Change' est réglé sur "Mup’ e1 que lz vatesr convertie est sur ‘OfF

»Dans le cas dun changement de configuralion rythmique

pp = 0H-3H (0-3} ... Rhaythun se a® R-1 ~ R4

Le chzngemens de configuration sythmigque saccompiit 5 lc canal du message correspand
i ‘ParchiR.Par/Rx T

Le changemeal de configuration rythmique ne saccomplit pas si Selup/MIDU/Rx Rhythen
Change' e5t sur 'OIf ou lorsque ‘Rx fthyvitun Change” est péplé sur Map et que Tn valeur
convertic st sur 'O

@ Aftertouch {presslan) par canal
Statuy xid f
DnH vwH

vv = 00~ TFH {0-12
n = canzl MIDE

OH.FH(0.15) Owmcanall 15=canal 16

« Ces massages sont interpréiés s leur canat correspoad & ‘Patch/Par/MIDIRx Ch ou
‘Patch/R PanfRx Ch'

® Pitch Bend

Statut deyxieme irpigieme
EnH ItH mmH

It = vateur du changement de Pitch Beng (ociet de poids faible)
Q0H - TFH (0 127}
mm = valeur du ghangement de Pitch Band (ocier de poids faibic)
O0H - TFH (0 - 127)
= canal MID OH-FH(O-15) OGwcanali 15=conul 16
= Ces mussages sont inlerprétds st lear canat correspond 3 Putch/Pan/MIDIRx Clt ou
Pateh/R Par/R CR

B Messages de mode par canal

@ Ré-initialisation de loutes les commandes

Stat deyxibme traigieme
il 398t 004

n = camsl MU DH-FHG- 151 Docanst 15 = canad 16

© & gt messape oL recong i ranéne les cammandss aus vilears sufvastes:

Campande Videwt

Intensiné de medulation HLEN {0y

Fruld | Gwaatsinl OFF (1) i
Pitch Bend CENTRE (O} i
Afterioueh par cunal MIN ) :

Adierinugh polyphomgue LS HE N




 Clen mwvinges som dnterprelds o fear comal correspond 3 Patch/Pan/MEDYR Ch o
Fach/R Partyfix Ci'

@ All notes off {relacher toutes les notes)

Statul deuxiéme trelsiéme
Baotf 1BH [LHH

1 = cansal MIOT OH-FH40- 151 O=canal 1 135 = canal 16

* Quand un message Al ngiey off ust reconny 1outes fes notwes 1wises en Tanction par s
messages MIDE Note On sont relehdes

® Ces messages sont isterpréids si leur canad correspond & PatelyPar/MIDIRx Ch ou
Pach/R Pan/Rx Ch'

® Omnli off
Siatut deuxiéme fraisiéme
BaH TCH 00

n = canal MIDI GH-FH(U-18) G=casal i 15 =camal 16

= Ce messuge nest reconne gug vonwme All potes off
* L U220 resie en mode 3 Omni off Poly +

® Omni an
Statit deuxiéme lraisiéme
Bnit T0H [BAlE]

0= cunad MIDH OH-FHAO- 151 Ymganai ) 15 =canud 16

 Ce nigssage nest reeom yue comame Al avies otf
= L -2 reste en mnde 31 Omai olf, Poly )

® Mona

Statut deuxiéme trojgigme
Bl TEH maH

nun = nembre de cenaus MiD] ignore

n = casl MID3 OH-FHRIO-15) O=cunal | {5 =canal 16

* o mssage nest eceam yue comme All noes of
" Le U-2M3 reste en mode 3 ( Omani off. Poly 3

& Poly
Slatut deyxitme troigieme
Bas TFH H0H

n = cunaf MIDI OH-FH{D-15) O=canal} |5 =canal $6

* Ce message nest ieconniu que comme All notes off
* Lo L2220 seste e maxde 34 Omani ol Poh 4

M Messages de mode par canal
® Aglive sensing (tes! de liaison)

Statug
FEH

" A Ta rduegrion de oo message. fe UX220 s aiend & seeevoin s ou donsde dass en
e e de 300 e
Siancun message west reg 2pris W mece ¥ oasidire quil v o un probieme daps 1
figasints MIDT et congse e son e cours. ré maialise les consmandes ¢t oo e L sun eilance
de Varrivde de messages & inrervalles oisamum de HHY niee

B Messages de systéeme exclusif

Statut Rennees

KB abE il el

o]

Hil euTel de sBRu pour début de mevage gxciusd

dan didennl cd1H 65
shl. . ee=donnces OT-FEH 4127
174 BEOX tEml OF eXclivme cu finde message cxwdea’

* U epemble de plsdeurs parométzes pewt Gue teznsmis ot regu 3 Laide e MCsNARCS
exciusils MIQI

" Cus musseges ue sont pis nlerpréds si Setap/MIDIRY 535Ex on régid sur "Off .

* Cus measages sonc interpedids 5 leer numeze didenification 10" Junilé) comespond 2
SeupMIDBevice 1

Référez-vous A fa section 3 et aus “Messeges exclusils Rofand” pour pius de détaits

3. COMMUNICATIONS EXCLUSIVES l

Les adresses exciusives du U320 som globatement divisées en denx zones |a zone de Bulk
Dump téchange de dunnées en masae) et celle des paramétees individuels,

Lazane de Bulk Duemp sers a trensférer un ensemble de paramétres 3 crande vitesse alors que
tn zone de parametres individuels permet un aceés isolé pour Fédition de chague parametre

| N d'unité (Device ID) ou n® d'identification

Ler messige ext 1runsmis ot fequ suus fe couvert de Setup/MIDIDevice ID

B NY de maodéle

Le numéro de modite du U220 est ; 2BH

® Bulk Dump
Paur gue lc U-220 transmeste. pitotes-le ea fagade ou pur message Data Request §

Le Bulk Dump du U-220 suit les régles suivanies

! Un et de données o dons fe mémoire inteme du U230 est runssfénd aprs quiil ait di
dévisd en deux (4 bit fors es 4 bit faibles),
Par exemple 0ABH sera divisé on OBH et 0AH (lex poids aibles en premier).

2 Duns le cas de Temvoi d'un paguer de donndes. 64 octets de donndes imemes seront
transférds en {28 octels. Toefois Io dernier puguet & envoyer peut ire plus petit selon
T guantité de donmdes devant &tre lues dans 2 mémoir inteme

Ainsi.lz contenu i un Bulk Dump pevt aisémant &1re connu par 13 structure des donndes dans
fa mémoire interne

Les [Tableay 1] - [Tublearr 12] sont les cartes d adresses de o mémoine inteme. pas de
messapes MIDE faudra done penser & iz transformation des adresses et des donndes

La premitre adresse 3 lire pour le Bulk Dump est notée 0

Sicertains bits d'un octer de denndes ont une sigrification panicutitre. feur numérn est zussi
nolé. Les bits non spéuiités sont imdiqués pur ™ -~ {sdservis).

L3 valeur de base de donndes dites "réservdes” est 0,

Pour les valears et Faffichage. référez-vous aux explicalions de la zone de paramétres
individuels, Les explications sont communes aux deux zones

Teutefois cenains paraméires de Seiup ne peavent pas Gtrc conirdlés individuelisment Hs
sont indigués

¥ Transmission

Les messages exclusifs sons transmis sous les conditions suivanics

t] Transmission du paraméire édHé

La vuleur du paraméire actucllement édité peut étre transmise en pressane [ENTER]
Tomefois les paraméires nop codifids par sysizme exclusif ne seront pas transmis

2) Muode Bulk Dumgp

Trapsmet cpmime ciddesnug; Pacméines

Dalw/Buik/Temp All Paieh, Timbre [1] [6] Timbre Al
Rhythin Setup
Dati/Buatk/Memory AlL Setup Pach, Thnbre. Rhythm Setup.

3) Réception de RQt

Afapdeeption de RQ1 - Référez-vaus su format Ralaad g message exclusity fo puameéire
comrespondant 3 {sdresse demandée est transimis

Un mesage RQL demandant cestiting pasimiires sera irnoré

L U220 e pent pan 2avover des blocs disconnus 4 Ja demande d un RQI
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Données regues #1 reconnues

Cles messiges sonl togjours reconnus cxgeptd en as d auto-démonstration (ROM Playi

# Tableau d'adressage des parametres

adresse DTE RQI (" possible)

[zone de Bulk Dump}

40 G0 o0 - * Mémaire de Setup ¥k 00 1CH octe1s {Tableau 13
(;F (suille de ce1 emplacement)

0o 06 00 *  Pachde sons Gemp) 00 0

208 ociets [Tableau 2}

o7 iF

00 10 00 0+ = Timbre (1] tsemp ) 00 00 30H saiois [Tablean 3]
1 3F

oG it 00 ot *  Timbse {2} ttemp ) 0 00 A0H octets
i .';F

0012 90 - * Timbre [3) temp.) 00 00 H0H ocics
1 3

0 13 0 * Timbre {4} tiemp } ) {0 40H ogusts
i3 'iF

00 12 00 ¢ * Tunbre [5} {lemp ) O U0 S0H octels
143

a0 15 00 -~ *  Timbie (0] Gemp ) G0 O 40H ocicts
k5 9F

ot 20 00 ¢ = Conf rvthmique (lempy 00 20 20 octats [Tublesu 4}

¢ IF
QoK *  Timbre 00 40 00H ocicis [Tableay 3]
: T4 128
I IF
03 00 6 * Pach O 50 O0H osizts [Tableou 6}
: Pl P64
aF IF

05 00 00 - * Configuration rythmigue ¢ 31 00H actets [Teblean 7)
! R-1 R
30 7F

g1 w0 o - * Map (corresp } de patches00 08 GOH octers [Tobleaw 8]
Mapl Mapd

07 08 00 * " Mup tcorresp ) de limbres0 08 00H oclets
Mapi Mapd

ar s - = Mupdeconlip eythn 00 08 O0M octets
Mapl Mapd

07 18 0 “ Map dinst, rythsiques  KF 08 00H octets
Mapl  Mapd
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{Zane d'accés aux paramatres individuels}

Aire tempaoraire: pateh. timbn: confipuration rythmigue

10

10

[Fableau 1} Parambétres de Setup

Adressa i ajouter

e

EH

3

13

*  Setup

00 00 034 oclels [Tableaw 9}

*  Paich (partie commune) 00 00 29H ocists | Tableau 16]

*  Patch {partic rythmique) 00 00 O7H oqiets [Tabieau 11]

*  Paich (Partic 1} {) £0 0DH octets [Tableau 12}
*  Pach {PPanie 2) 00 80 OH

*  Paich (Partic 6} 00 06 0 H ociets

= Timbre [1} 00 00 32 octels | Tabicau 13]

*  Timbre [2]

> Tisnbre {6}

00 00 32H octeis

90 0 31H ociets

*  Config rythmigue 00 00 1AH octets [Tabieaw 14]

*  Conf rythm Inst=si | 00 D0 144 octets [Tableau 15]

¢ Con! rythm Insizdo I 00 00 $4H octeis

* Conf rythm Inst=ré 7 0D OB 14H octets

a celle de base Description
04 00H bit E-F -
hit D Commat de chorus W1 OHE Om)
bis C Commul. de reverb 0.1 :Off .COn}
bis §-B Contrasie de Yaffichcur {0...15:0..1%)
bis (7 Accard géndral (0 255:4274 4529)
W02H bt O0-F
40 04 bit §-F -
bt 02 Canal de conrdle (Rx) (0 t6:1 160N
#40 OGH bit ¥




[Fableat 2] Patch temporaire

Adresse A ajouter

bit C-E
bit B
bit 8-A
hit 7
bit 4-6
bit 3
it 0.2

Assign. J'inst. ryth0. . S:Map | . Map 4. Die. G
E’.‘hangldcmn!’ ryR{0 . 5:Map B Mapa Die Off)
-Changtdctimbs: 0. 5:Map | . Mapd. Dir. OIN
E?Iaﬁgl depatch (0. S:iMap 1. Map d, Die. O

Taille 1otaie = OBH {tailiz en mémaoine)

& geile de base Description
40 G0H bt Q-7 Nam
00 0BH
00 0CH bit B-F Intensité du chorus
bit 6-4 Niveau de chorus
bit 5 -
bl 54 Vitssse du chorus
00 0EH bit D-F Type de chorus
bie 1 Chorus Ferdback
hir 6 .
bit 0-5 TFemps de reverb/Delay
00 104 bit B-¥ Répciitions du Delay
bit 54 -
hit 04 Temps de retard du chorus
00 12H bit F Muode de sostic du chorus
bit C-E Type de reverb/Delay
bit B -
bit 6-A Temps de pré-retard de reverh
bit 5 -
bit 0-4 Niveas de severdyDelay
00 144 bit D-F -
bit 8-C Paramétre |
bit 7 B
bit -6 Commande n®1
00 16H bit DvF -
biz 8.C Parasnétre 2
Bty -
bit 0-6 Commande n2 -
00 1BH bit B-F .
bir 8-C Paramére 3
bit 7 -
bit 0-6 Commande n°3
00 1aH bit & -
bit E Réeoption du voleme
bit D Réeption du sustain (Hold 1)
bit 8.C Canal de fa Partie rythmigue
bit 7 -
bit 5-6 N? de cenfiguration rythmigue
Bit 04 Réserve de voix de la Pantie rythmique
00 ICH bit 8-F -
bit 7 Commusateyr d'smptification Sz la Pantie rythm.
bit 0-6 Niveay dz 1a Pantit eytkmique
Pasties 1-6

Adresse & ajouier

i l'adresse de base

Pescription

D0 tEH

00 2CH

00 21H

00 24H

bit D-F
bit 8.-C
bit 7

bit (-6

biz C.F
bit 5B
bit (-4

bit F
bit 8.E
by 7
bit -6

bit F
bit 8-E
Bt 7
B 0-6

Taitle tptale = S0H

Assignation de sortie
Résarve de voix
Réreption du volume
N* de timbee

Pancramique
Niveau de 1 pantic
Canal de séception  (off, 1-16)

Réception du panoramique

Tessiture {noic haute)

Réception du sustain hold 1)
Tessiture (note basse)

Seuil de dynamique (Velo Fhrashold)

Niveau de dynamiqoe

[Tabiesu 3] Ttmbres termporaires 1,2, 3,4, 5,6

Adresse & sjouter

A celie de base Destination
0G 00H bit 07 Nom
00 0BH
00 0CH bt CF Intensité du désaccord
i1 7-B Suppost du 1one
bis 0-6 N* de tone
00 DEH Bt F -
bit B-E Niveau du timbre
bit 2.7 Sensibitilé 3 Taftertouch par canal
bit0-3 Sensibitité da niveas A la dynamique
00 10H bit C-F Enveloppe {nelichement)
bit §-B Enveloppe {sustain)
bit 4.7 Enveloppe {chute ou “decay™)
bit 53 Enveloppe {ataque)
00 12H bit E-F -
bis 8-D Accord individue} prossics
bie 7 -
bit -6 Accord individue! fin
00 14H bit E-F B
kit 9.0 Intensité de Fauto-bend
bit 5-8 Action du bender vers Ie haut
bit 04 Action du bender vers Iz bas
00 164 bt E-F .
bit AD Vitesse de Vaulp-bend
bit 5.9 Sens. de I haateur & afertouch par canat
bit 04 Seas. de la hauteur & 'afiertanch polyphonique
0 18H bit CF Intensité du vibrsto
bit §-8 Retant du vibesto
bit 4-7 Intensit€ de la modulation
bit (-3 "
00 taH bit C-F -
bit §-B Furme d'omde du vibrato
hit 6.7 -
bit 0-5 Vitesse du vibrato
00 |CH bit C-F Sens. du vibrato & §aficriouch potyphopique
bis 8-8 Sens. du vibmioe 3 'aficriouch par canal
bit 2.7 -
bit 0.3 Temps de montde du vibrag

Taitle rodale = 20H

147



[Tableau 4] Configuration rythmique 1emporaire

Adresse § gjouler

{Tableau 8] Maps pour patches, timbres, conflg of instruments rylhmigues

Adresse i ajouter

i celle de hase Dzseription i ceile de base Descripiion
0o 00H hit 0-7 Nom 00 (0H bit B-7 Map I ~paiches @ 65:1 63D O
00 08H 00 7FH
00 0CH bt 9-F - {0 80H i -7 Map 2 -patches
hit 5-8 Action du bender vers g haut : !
hit 04 Action du bender vess e bas 01 FFH Magp 4 —patches
02 60H bit 0-7 Map | ~timbres 0 129:1 128 Dir OM
fnst sil -7 :
02 IFH
Adresse b ajouter
i eclic de hase Dicscripsion 02 80+ bir 07 Map 2 ~timhres
00 0EH bit C-F Intensité du désaccord 03 FFH Map 4 —timbres
hit 7-B Suppors du tone
bit0-6 N® de1ane o4 (OH bit 07 Map 1 ~conf rvthm {0 3:1 % Dir. Offt
00 16H bis C-F Vitesse de bauto-bend £47FH
bit 7-B Changament prossicr e huueur
bit 0-6 Chazngement fin de hauteut 04 80H b &7 Mup 2 —conl rythm
00 125 bitF Mode danvetoppe 03 PFH Map 4 ~conl rythm
hit A-E Sens. de la hauwewr & l2ftenouch par canal
bis 3-8 Sens. de & hauteur 3 I'afienouch polvphanique 06 00H bit 007 Mup | —inst eythen (0 65 sil ré?. Die OfD
bit {4 irsensisé de Tauto-bend H
046 7FH ;
00 14H biy C-F Enveloppe (refichement) i
bit 8-B Enveloppe {chutc) 06 80H bis 07 Map 2 «inst rythm |
hit &7 Enveioppe (attaguc) : : i
hit 03 Sensibilité du niveas 3 In dynamique 0T FFH Map 4 -inst rythm i
00 §6H bit F - Tailie 1ale = B00H
kit B-E Etoulfemens d un instrument
bt 7 .
bit 0-6 Nale soures {Tablesu 5] Paramélres {individuals) e Sotup
00 18H vl F - sdresse DT RQI
bit B-E Variatien aléatoire de by heuteur
bit 9-A Assignation de soriis oo ot *  Commutiieur de chorus
bt 3-8 Niveau de sonie ., 1 Off..On}
bit 8.3 Panoramigue ar - *  Commuiateur de reverh

Tailie 1otale = 310H

{Tablesu 5% Timbre 1~ 128

Adresse d gjouter
& l'adresse de buse Description

Identique 3 la zone temparsire pour les timbres

Taille totinle = 1000H

[Tableau 6} Patch 1 ~ 64

Adresse b ajouter
4 l'adresse de base Descrigtion

\dertigue & fa zone temparstize paur les pasches

Taille tolaic = 1400H

fTableau 7] Configuration rythmique 1 -4

Adresse b ajouter
i 'adresse de base escription

Tdentgie 3 lu zone Lemporaire pour les cunfiguruions rythunigues

Taitle totafe = CH0OH
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(8.1 : Off., On)
1A *  Contraste de Lafficheur
(0. 15:0 15

Taitle totale = 00 00 03H




[fableau 10] Paramélres communs {individuetls) de patch

udresse D1 REH

FEO IR S B
oo
17,
T
19 -
A
B -
ico-
TR
IE =
iF =
noo
T
2 e
3.
ST
25 .
% -
ST
P

L ) L ]

LR

o bits de poids faible
-4 hits de poids fort

tére letire du nom du paich

lere lettre du nom du patch

1Zéme leiee du pom du paich 4 bits de poids fon

Type de charus

(0. 4 : Chorus1 .Chorus2. FB-Chorus, Flanger, Shon Delay}

Maode de sontie de chorus {0} : Pre Rev. Post Rev)

Niveau de chorus (0. 31 : &30

Resard du chorus (0. 31 ;0. 31}

Vitesse du chorus (0, 31 : 0..31)

Entensité du chorus {0..31 < 0. 31}

Chorus Feedback (F .63 131 +31)

Typs de reverh

{0.. 7 : Room t Room 2. Room 3. Hadl | Hzll 2 Gaie Selay

CrossDelny)

Temps de reverb {4..31 : 0..31}

Nivesu de reverh (0,31 : £0..31)

Répélitions (Feedback) du deday (.33 : 0. 31y

N de puram (0. .63 : 80, 05,07 31. 64 950N

Paramiire de Parami

(. B8 : Timbre level Env attack, Eav decay. Env susiain, Env
reicase. A Bend depth. A.Bend tate, Detune depth, Vib rate, Vib
waveform. Vib depil:, Vib delay, Vib fise time. Vib Mod depil,
Chirs leved, Chrs rate. Ches feedback, Rav tevel, Diay Feedback)

N® e param2 (£ . 63 ; 00..05, 0731 64..95 O

Paraméire de Param2 (identique b Param ()

N de paramd (0. 63 ; D0..05. 07 .3t &4, 95. Gff)

Paraméure de Pasam) (identique 3 Parami)

Taille 1o1ade = 00 00 251

[Tableau 11 Paramétres {Individueis) de 12 Partle rythmique de pateh

HUSREUE T S
] B
[ 2
X I
;%) .
85 ¢
66

L

Node corfigurazion rythmique 0.3 : 1 43

Réserve de voix (0..30 : 0..30}

Capgl de réceprion (0...16 : 0. 16 O

Miveaw (0. F27 : 0121

Commuateur d ampiification de riveas (0. .1 : Of Om
Réceplicn du volume 40...1 : OfT. On)

Réception ¢u sustain oy -htf!'j {0 0. On

Taille wotale = 00 00 OTH

[Tableaw 12] Paramétres individuels de la Partie 1

.
.
.
.
.
.
s ¢
.
.

L I R N I Y

Numéro de timbre (0...127 : T-00% . 128)

Réserve de voix (0..30: 0. .30)

Canal de réception (9. .16 1 1...16. Qff)}

Nete la plus basse {0. 127 : do-1 .50l 93

Nole Ea plus hawte (0. 12 do-1..501 9}

Dynamique joude (0. .1 : above[au dessusf, below [au dassousd)
Seuil (Velo Threshoid) de dynamique (1. 1271 .127)
Assignution de sortie (6.3 ¢ Dry, Rav. Cho. Bir | Dir 1)
Niveau (0. [27:0,.127

Pan ($.15: 7> > < <7, Rnd)

Récepiion u volume (0. : OIF Om)

Réception du panoramigque (O...F ; OFF, O}

Réception du sustain ou “hold £ (.. 1: 0ff On)

Tille 1onale = 00 00 ODH

[Tabieau 13} Paramétres {individuels) du Umbre [1]

adresse

1610 00
[t}

BTI RQE
. .
.

.- .
. .
. .
PO
. a
. n
. s
. .
. .
. .
. .
. .
. .
. .
. .
. .
. .
. .
NN
. .
-
. .
. .
.- .
.- .
..
.

tére fettre du num du timbre
l&re lettre du nom du timbre

-4 bits de poids faible
-+ bits de poids fort
§24me letire du nom du timbre 4 bits d peids font
Support de tone (0.3 0 £ 01, 31)

Nuamére de tone (0. $27 : 001 .128)

Niveay du timbre (0. 127 : 4. 127

Sensthilité 3 la dynamique (L..15 : -7 +T)

Sens. 3 Nafterouch par canal {1..15:-7.47)

Env -vitesse dattaque (1 .15 :.7 4+7)

Env -vittsse de chute (L. 852 -7, +7)

Env.~nivesu de sustain (1..15 1 -7.47)

Env ~vitesse dz relichement (11517 +7)

Accord individue! grossier (8 .56 1 .34 434}

Accord individeel fin (15,14 ¢ .50, +50}

Action du bender vers Je bas {115 :-36 24,12 .00

Action du bender vers le haut (0,12 : 00 12)

Sens. & {'ahentoueh par conal (0..27 1 +36. .24, .43 i)

Sens 3 {aftertouch poiyphorigue (.27 1 36, 24,412 12}
Intensité de suto-bend (0. .27 1 -36, 24, +12. +12)

Vitesse de Pmmo-bend (0. 15:0. 15}

intensitt dy désaecord (0. 85:0..15)

Vitesse (0,63 : 6. 63)

Farme d'onde(0.. 8 : Tri, Sine. Squars. Sawup, SuwDwn. Rad | 3)
Intensité (0..§5:0..15)

Retard (0..15:0..15)

Temps de montée (0..85: 0...15)

Intensiig de modulation (0 15: 0.,,15)

Sens. & Pafteaouch par canal {0, £5: 0., £5)

Sens. A Foftentouch polyphonique 40 15: 0. .15)

Tallle totale =00 00 32H

[Tableau 14] Paramétres {Individueis) de configuratlon rythmique

adresse
1f 00 60
a1
7
i
]

OT1 RQ1

4 bits de poids fible
4 bits de poids for

l&re lettre de fa conf. rythm.
1&re lottre de [a conf. ryshmigue

12&me lettee de Va conf. rythmigue 4 bits de poids fon
Action du bender vers fe bus 0., 15:.36 24,12 .
Action du bender vers fe hawt (. 12 :00. |2)

Taille totale = 00 00 1AH

[Tabieau 15} Peramétres {individuels) de si 1 {B1) dans Ia conilg, rythmique

.
-
-
.
»
-
-
"
»
.
.
.
.
.
»
-
.
.

L R I T T T

Suppartde tene (0. 31 :1 01..3D

Nurméro de tone (0. 127 : £ _128)

Note source (0. 327 : do-1 .50l 9)

Etouffement d'un instrument (34. 98: 0L si 1. £ 7)
Niveau de Finstrument (0. .31 : 0. 31}

Sensibifits i la dyramique (0...15: 0..15)

Made denveloppe (0.1 @ Sustain Mo sustain)
Env.o-vitesse datagque (1 1517 40

Env.~vilesse de chate (1, .15 -7..+7)

Env.—vitesse de mlichement (£...15: 7. +T}

Accord individucl prossier (0..27 1 -36 24, 212 412}
Accord individuel fin (14 . {15 1 -50. +50)

Sens. i Fafienouch par canal {§. 27136, -24. -12. D)
Sens, & Faftenouch polyphonique (0. .27 ¢ -36. -24 12, =12}
Random au”variatien aléatoire de haweur” (0. 15:00. 15)
Inteasitd de lasto-bend (0,27 : 236, .34, 412 +12)

Visesse de fauro-bend (0. §5: 0. 15)

intensité du désaccord (8...15: 0._.15)

Assigaation de sonie (0. 3 1 Dry. Rev Cho. Dir)

Pan (. £5: 7> > <. <7 Rad}

Tailte torzle = 00 00 14H
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| Alre de Bulk Dump ]

Adresse

00-06-00

00-10.00

00-18.00

02-00-00

03.00-00

05-00-00

07-06-00

150

Blac

Sous-bioc

Mémairz de serup

Référmnee

Tableau 1

Patch {temp) T Tableans 2
Timbre {lemp) Timbre [2] Tableau 3
Timbre (2]
Timbre £3}

Timbre {4}

Fimbre {5}

———-——

! Fimbre {6}
1

Con{ rvih. {iemp)

Tableae 5

Timbre

Paich Tablese &

Canf  rythm Tableau 7

Magp Map {paiches) | [ Tableaw & !
Map {timbres)

\ Map {conf, ryth.)

Map {inst. ryh.}

{Alre de commande des paramétres individuels]

16-00-00

§0-04-00
§0-03-60

10-05-00

16-10-00

11-00-00

§1-23.00

Setup

Paich (cam)

Paich (pan. rysh.)

TFableas 9

Tableay (O

Tableau 13

Paich

Pantic 1

_J Tableau 12 i

Partie 2

Pantie 3

Pantic 4

e

Partie 5

tF:m.ic 6

Timbre [1]
50 oclels

Timbre |

_JTnblc:m i3 I

Timbre 2

L Tintbre 3

\ Timbre 4

i Timbre

1 Timbre 6

Conf. ryth. {com)

Tableau 14

Inst rythm =ik

lnst=sid TTabEcau 15 |

Inst=rd 7




Modele U-220 Tableau d'éqUipement MIDI Version - 1 oo

Transmis Reconnu Hemarques
Fonction ..
Par défaur 1-16 1-16
Canal Mémorisa
de base Modifié 1~18 1-16
Par défaut 3 3
Mode Modifié X x
Altéré ook ook o
N° da x 0-127
note Vraiment jouges | s sk I 0-127
Dynami Enfoncemen: b @]
migue
¥ 4 Retiachement x X
Aftertouch Palyphonique X O
{pression) Par canal X O
Pitch bend x # A Résolution sur g bit
0--5, 7-31, 64-95 X # 1 (assignable) Prm1, 2, 3
1 X 9 Modutation
7 % O Volume
10 X C Panoramique
64 x O Hold—1 {sustain)
Changement
de commande
100, 101 # 2 (RPN not) # 2 (RPN n@p, n°1} RPN LSB, Msg
6, 38 3 Entrée de donnéeg
LSB, MSB
121 x O Initiafisation des commandes
Changenent x #10-~127 # 3
de programme N°® réels Ho ook sk 0127
Systéme exclusif # 2 H 2
Svete Position ds le morceay| X
ystéma I
commun Sélection dit morceau X x
Accord x x
Systéme en  Horloge X X
temps réel Commandes x X
Local ON/ OFF X x
Messages All Notes OFF X O
auxiliaires Active sensing X O
Ré-initialisation x X
Notes # 1 Sélectionnable O oy X et mémorisable
# 2 Peut étre mémorisé manuellement
% 3 RPN = Registered Parameter Number ou “numéro de parametre référence”
RPN 1°0 : sensibilité au Pitch Bend RPN n®1 : accord fin
La valeur du paramétre est determinge par l'entrée de donnéesg
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON MONO O 0o

Mode 3 : OMNI OFF. POLY Mode 4 . OMNI OFF, MONG X NON




B Comment lire un tableau d'équipement MIDI

O Lesdonnées MiDisontpeuvent tre fransmises
ou regues

x Les données MIDI ne peuvent pas étre
transmises ou regues

1 - La transmission ou la réception peuvent étre

mises en ou hors fonction. Ce réglage reste en
mémoire méme aprés extinction de Pappareil

22 ' La transmission et la réception peuvent étre

mises en ou hors fonction

@& Canal de base

Le canal MID! pour la transmission {(ou la
réception) des donnees MIDI peut étre choisi
dans cette plage de valeur Lerégiage du canal
MID] reste en mémaoire méme aprés extinction
de I'appareil.

® Mode

Les claviers les plus récents utitisent le mede
3 (omni off, poly)

Reception: les données MID| sontregues
uniguement sur es canaux
spécifiés, et sont jouges de
fagon polyphonique.

toutes tes données MIDI sont
transmises sur le canal MIDI
spécifié.

Transmission:

L'appellation "Mode" se réfere aux messages
de mode MIDI

@ Numéro de note

C'estlaplage desnuméros de note qui peuvent
atre transmis {ou recus). Lanote n° 60 estie do
médian {do4).

@ Dynamigue

C'est la plage de dynamique qui peut étre
transmise {ou recue) avec les messages de
Note On et Note Oft

@

Aftertouch

Palyphonique: aftertotich polyphonique
Canal: aftertouch pat canal

Pitch Bend

Le réglage du bender pour chaque tone deétermine
la valeur des changements apportés a la hauteur
par les messages de pitch bend. Avecun réglage

de 0, les messages de pitch bend sont ignorés

Changement de commande

Indigue les numéros de commande qui peuvent
&tre transmis {ou recus}, etce qu'ils commandent.
Pour pius de détails, référez-vous al'équipement
MIDI

Changement de programme

Les numeétas de programme du tableau indiquent
les données réelles (inférieurs d'une unité aux

numeéros de patches et de tones}.

Systéme exclusit

La réception des messages exclusifs peut eétre
mise en ou hors fonction.

Systéme commun/systéme entemps reel

Ces messages MIDI sont utilisés pour
synchroniser les séquenceurs et ies boites &
rythmes. Le modéle 680 n'utitise pas ces

messages.

@ Messages auxiliaires

Ces messages sont principalement destings a
garder un fonctionnement du systéme MIDI

correct
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Caractéristiques

U-220: module de sons RS-PCM
[Générateur de sons]

Type RS-PCM
Polyphonie maximale: 30 notes
Impédance de sortie: 1.2 kQ

[Face avant]

Houton de volume
Boutons PART/INGT
Boutons CURSOR
Bouton VALUE

Bouton EXIT

pouton ENTER

Bouton EDIT/REVERB
Bouton DATA/CHORUS
Bouton JUMP

Bouion MARK

Fentes PCM CARD x2
Prise PHONES (casque)
Commutateur d'alimentation (POWER)

[Afficheur]

LCD 24 caractéres par 2 lignes (éclairé par larriére)

{Indicateur]

Indicateur de message MIDI {MIDI MESSAGE)

[Face arriére]

Prises MIDi (IN, OUT, THRU)

Sorties audio (MIX QUT L/R, DIRECT OUT 1 L/R,
DIRECT OUT 2 L/R)

Commutateur FIXED/VARIABLE

[Dimensions]

482 (L) x 358 (P) x 45 (H) mm

[Poids]

4.4 kg

[Consommation électrique]

20 W {220/240 V)

[Accessoires fournis]

Cable audio (2,5 m) x 1
Cable MIDI (1 m) x 1
Mode d'emploi
Réglages d'usine

[Accessaites en option]

Librairie de sons série SN-U-110
Casque stéréo RH-100

Cable audic PJ-1M

Cahle SYNC/MIDI MSC-07/15/25/50/100

* Le cable MIDI fourni sert uniquement pour es
informations MIDL. i! ne peut pas étre utilisé comme
cable DIN SYNC ou audio.

* Les caractéristiques et {'aspect extérieur sont sujets
4 madifications sans avertissement préalable, et ceci

dans {e but d'amélioration du produit.




INDEX

[A]

Accord général
Altertouch par canal (sensnba!ate)
Tirbre (hauteur) .
Timbre (vibrato) .

Timbre {niveau) S
Instrument rythmique (hauteur}
Aftertouch polyphonigue (sens:b:!:te)
Timbre {hauteur) .

Timbre (vibrato) ..

Instrument rythmrque (hauteur) e e
Amplitication ... ... .

Assignation de sorhe

Partie 1 — 6 ..o
Instrument rythmique ... .. .

Auto Bend
Timbre/hauteur ... .
Instrument rythmaquelhauteur

[8]

Bender (plage d'action)
Timbre/hauteur .

Bulk Dump
Setup ..
Temp (memosre temporalre)
Memory {mémoire)

[C]

Canal de réception
Parie 1 -6 .. ...

Partie rythmique ... ...

Carte PCM ...
Chorus ...
Niveau .
Type ..
Copy (copie}
Patch .
Tambre .
Conflguratlon rythquue

. 48

e BT
. 68
A
.76

.69

o 71

i 47
...63

.61
.78

...69

L LT7

.68

Configuration ryihquue/hauteur s T2

-

... 92

Copy + Ren (copie + renumeroiatron)

Timbre .
Conflgurahon ryzhmlque
Cirl (commanda) .

[D]

Delay (retard)
Feedback (répétitions)
Durée (chorus) .
Duree (limbre/vibrata) . .
Désaccord (intensité)
Timbre (hauteur).. e
Instrument rythmique (hauteur). .

.92

....59
K
.....68
.54
.....55
...54

83

.....85
.87

.85
.87

56

56

.55
.70

.69
.78

Dynamique {sensibilité a la)
Timbre (niveau) ... .

Instrument ry!hmsc;ue {nweau).“...‘...,..‘..
.60

Dynamique {seuil) .

[E]

Edit {édition)
Setup

Patch ... ... . .

Timbre .

Conﬂguranon rythmrque

Edit {mode} ..
Effet . ... .
Enveloppe
Timbre ... ...

fnstrument rythmique

Exchange (échange)
Patch .. R
Timbre ... ...
Configuration rythmlque

[F]

Feedback (répétition)

i

Identification (numéro) .
Initialisation
Setup . ... ...
Temp U
Jump.ooo
Instrument rythmique
Map
Intensité
Chorus ... ... ..
Timbretvibrato

[J]

Jump..

[L]

LLCD (contraste de l'afficheur)

Mj
MIDI .
Moniteur
Mark .. .
Modutation {intensité)

...66

75

... 45
.58
.64

A

.45
54

o BT
.72

.83

~...85
.87

.55

.48
...85
....96
... 96
o 13
.51

. BB
.70

.37

AB

A7

97

.37
A



INDEX

[N]

MNiveau
Timbre .

instrument rythmlque...

[O]

Output (mode de sortie) ...

Onde (forme) .. e

[P]

Panoramique

Partie 1 ~ & .. .

instrument rythmigue .. .
Paramétre (sauvegarde par mess. exclusﬁ)
Partie .

Copie .. )

Niveau (1 - 6) e

Niveau (ryt mlque} e
Patoh s

MED e ...... L

NOIT .

Pitch
Randomize (variationaléatoire de la hauteur
Transposition (timbre)

Transposition (instrument rythm;que) I

[R]

Rom Play (auto-démonstration) . ...
Reverty .. ... .
Niveau ... . U
Durée o
Type
Rythme

MaP i
SBIUD e

Réception
Canal de contrdie ... ...

Susiain (Partie 1 -~ 6) e

Sustain (Partie rythmigue) .
Panoramique ... e
Changement de patch. . ..

Changement de rythme . ... . ...

Assignation d'instrument rythmique ..
Systéme exclusif ...

Volume (pariie 1 — B}
Volume (partie rythmique) .. ...

[S]

Setup .
Source (numera de nole}

HT)

. 66
75

. 54
.70

.. 62
e 18
4B
24

.83

62

.. .B3
o 24
.. 50

53

77
. 68
.. 76

v 97
... 56
.58
.. .bB
.58

51
24

.. 4B
. B
. ..B4
.....60
.47

47

48
48

...BO
. B3

45

.74

{T]

Temps de montée. .. .. ... .. .

T@SSHUIB .. o s e e et e 1

Timbre

MED o e e e
NOI
TOME oot e e e

[V]

Voix (réserve)

Partie 1 — 6 . e e
.. B3

Partie rythmique ... .
[W]

Write (écriture)
Patch ...
Timbre .. . TR
Conélguratlon rythmlque

Write + Ren (écrifure + renumero!ahon)

Timbre
Configuration rythmnque

70
.55

51

RN - 151
.. 24

58

. B2
... 84
...86

N - 51
...B7
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/CLASSE B AVIS h

Cet appareil numérique ne dépasse pas les limites de la classe B fixées par le ministére canadien des |

| communications dans le réglement des signaux parasites au niveau des émissions de bruits radio-électriques.
AY
LN

./




