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The lighting flash with arrowhead symbol, within an equilateral
triangle, is intanded to alent the user 4o the presence of un-
insulated “dangerous voltage™ within the product's enclosure
that may be of sufficient magnitude to constitute a risk of
electric sheck to persons.

CAUTION: 10 REGUCE THE A4S, OF ELEC AL SHOCK
D0 KOTHEMOUE COVER |G ALK

HO USERSECEAL E PAATS NS08
FIEFER SERVICUAS 10 CURLIED SERVICE PEASONMEL

Tha axclamation point within an equilateral tiangle is intended
to alert the user to the presence of important operaling and
maintenance (servicing) instructions in the literature accom-
panying the product.

liNSTRUCTIONS PERTAINING TO A RISK OF FIRE, ELECTRIC SHOCK OR INJURY TO PERSONS. |

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

WARNING When using electric products, basic precau- 10. The power-supply cord of the product should be
tions should always be followed, including unplugged from the oullet when left unused for a
the following; long time.

1. Read all the instructions before using the product. t1. Do not tread on the power-supply cord.

2. To reduce the risk of injury, close supervision is 12. Do not pult the cord but hold the plug when
necessary when a preduct is used near children. unplugging.

3. Do not use this product near water- for example, 13. When setling up with any ather instruments, the
near a bathiub, washbowl, kitchen sink, in a wel procedure shouid be followed in accordsnce with
basemant, or near a swimming poo!, or the Ike. instruction manual.

4. This product should be used only with a cart or 14. Care should-be 1aken so that chjects do not fall and
stand that is recommended by the manufaciure. fiquids are not spilled into the enclosure through

5. This produc, either alone or in combination with an apenings.
amplifier and headphones or speakers, may be 15. The product should be serviced by qualified service
capable of producing sound levels that could cause personnel when:

permarient hearing loss.
Do not operate for a long period of time at & high
volume level or at level that is uncomiortable. # you

A: The power-supply cord or the plug has been
damaged; or

exnperience any hearing foss or ringing in e ears, B gﬁ‘ﬁ: :’.%ié?_"g" or liquid hes been spied
you should consult an audiologist. G: The product h as' been exposed 1o ran; or
6. The product should be located so that its location or D: The praduct does not appear lo operate
position does not interfere with its proper ventilation. normally or exhibils a marked change in perfar-
7. The product should be localed away from heat | [ance: or
sources such as radiators, heat registers or other E: I:;gr%%ud has beer dropped, or the enclosure
praducts that produce heat. ged.
P . 16. Do nat altempt 1o service the product bayond that
8. Tha produdt should avoid using in where it may be described in 1?19 user-maimen;noe ins!mglions. All
eftected by dust. other servicing should be referred to quaiified service
9. The product should be connested to a power supply personnel.

only of the type described in the operaling instruc-
ticns or as marked on the product.

SAVE THESE INSTRUCTIONS
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CARACTERISTIQUES

e Le Roland MKS-60 est un module sonore syn-
thétiseur & six voix polyphoniques entiérement
programmable pouvant &tre contrdlé par un
appareil MIDI externe.

@ |e mode MIDI Mono fait du MKS-50 un dis-
positif extrémement pratique comme module
sonore pour le systéme de guitare MIDI.

Le MKS-50 posséde une capacité de mémoire
pouvant stocker jusqud 128 sons différents
{= Tonalités) et 128 combinaisons de tonalités
et fonctions de contrdole d'exécution (= Mo-
déles).

La fonction de mémoire d‘accord permet de
raproduire 1'un des 16 accords programmés en
ne jouant qu‘une seule touche,

NOTES IMPORTANTES

® |’alimentaticn appropriée a cet appareil est
indiquée sur sa plague nominale. Priére de
s'assurer que la tension locale est bien celle
appropriée aux spécifications de cet appareil.

® Ne pas utiliser la méme prise que celle utilisée
pour un appareil générant du bruit {comme un
moteur, un systéme d'éclairage variable).

@ Cet appareil peut ne pas fonctionner correcte-
ment s'il est mis sous tension immédiatement
aprés avoir été mis hors cireuit. Dans ce cas,
mettre simplement 1'appareil hors circuit puis
le remettre sous tension quelques secondes plus
tard.

® Avant de monter cet appareil avec d'autres
dispositifs, mettre cet appareil et tous les autres
appareils hors circuit.

I} est normal que cet appareil chauffe pendant
son utilisation,

Utiliser un chiffon doux et ne nettoyer l'appa-
reil qu’avec un détergent neutre,

Ne pas utiliser de solvants, comme un diluant
pour peinture.

Eviter d’utiliser cet appareil lorsque la chaleur
ou ['humidité est excessive, ou dans un endroit
ol il pourrait étre affecté par les rayons directs
du soleil ou de 1a poussiére.

L utilisation de cet appareil prés d'un éclairage
au néon, d'une lampe fiuorescente, d'un téiévi-
viseur ou d’un affichage CRT peut provoquer
des interférences parasites. Modifier, dans ce
cas, I"angle ou la position de |'appareil.

* CONSERVATION DE LA MEMOIRE

® e MKS-B0 posséde un systéme de conservation
de mémoire conservant les données méme
lorsque 'appareil est éteint, La pile supportant
ce circuit de conservation doit étre remplacée
tous les cing ans. Confiez le remplacement de
cette pile & un centre de service Roland. {Le
premier remplacement peut é&tre nécessaire
avant cing années, en fonction du temps écoulé
avant votre achat de |'appareil.)

@ Nous vous recommandons de faire un mémo de
vos donnédes ou de les sauvegarder sur une
bande avant de confier le MKS-b0 pour une
réparation. 11 est impossible de récupérer des
données perdues.

@ Sj l'affichage indique le message ci-dessous, les
données contenues dans la mémoire peuvent
étre effacées,




(2] REPRODUCTION

Le MKS-50 est un module sonore pouvant étre
joué avec un signal MIDI envoyé par un appareil
externe. Plus d'un message peut éire regu par le
MKS-50 en utilisant les différents canaux MIDI 1 3
16.

De plus, le MKS-50 peut sélectionner le mode
Poly ou Mono. Le mode Poly permet de recevoir
plus d'un message MIDI sur un canal et le mode
Mono permet un message MID| sur un canal. En
d'autres mots, le MKS-50 est un module poly-
phonique a 6 veix dans le mode Poly et 8 modules
monophoniques avec 6 canaux MIDI dans le mode
Mono.

Le mode Poly ou Mono doit étre correctement
sélectionné sur le MKS-50 en fonction de I'appareil
MIDI externe,

Lors de Futilisation du MKS-80 comme module
sonore d'un clavier, séquenceur ou ordinateur,
reportez-vous & la section “MKS-50 comme
module sonore de clavier {Mode Poly)”, page 12,

Certains des nouveaux modéles de systéme de
guitare MIDI de Roland possédent un mode MiD]
Mono, mais les synthétiseurs de guitare de type
précédent (p.e. GR-700, GR-778) ne peuvent
sélectionner que le mode Poly; reportez-vous 3 la
section “"MKS-50 comme moduie sonore de clavier
{Mode Poly)}", page 12,

Le mode Mono du MKS-5Q0 ne permet pas de
régler une voix différente séparément pour chaque
note. Ceci est d0 au fait que chaque canal n'est pas
parfaitement indépendant. Toutefois, le message
de note (p.e. diapason, volume) et le message de
courbsur {”Chalking” de guitare) sont indépen-
dants,

Nous vous prions de lire *’Sélection de mode” page
42,

1. LE MKS-560 COMME MODULE
SONORE DE SYSTEME DE
GUITARE MIDI (MODE MONO)

Pour obtenir un son de guitare sans affecter ses
caractéristiques, le MKS-50 posséde le mode Mono
qui psrmet de recevoir le signal séparément de
chaque corde, Pour utiliser le MKS-50 avec le
systéme de guitare qui procure un canal MIDI
indépendant pour chacunes des cordes, lisez les
instructions sujvantss.




a. Connexion

Guitare GR ou uns guitare
montée avec le conducteur
synthétiseur {GK-1)

000000

O

Amplificateur
de clavier

00000 | S5 oo
OnDoooo

000000

ooCO00 “

_ Conv_ertisseur MIDI
2L | ks
ENTREE MIDI QUT .

Amplificateur

Amplificateur MIDI| IN de clavi
e clavier

de guitare MID! THRU o | MID1 IN
SORTIE T .ﬂ
ol | T @l | 0 O | I 1o

Module sonore MID1 Autre medule sonore MIDE
{MKS-50}

= Lg connectaur MID1 THRU envoie [a copie exacte du
signal alimentéd 3 MIDI IN. Ce fait permet technique-
ment a un dispositif MIDl de commander de nombreux
dispositifs MIDI| externss. Cela n'est cependant pas le
cas en pratique, Pour connecter plus de trois dispositifs,
utiliser le BOITIER MIDI THRU MM-4 ou le sélectour
de sortie MIDI MPU-105 {en option}.

* La signal alimentéd 3 M1DI IN n'est pas envoyé par MIDI
OuUT.



b. Initialisation

Le réglage de base nécessaire pour utiliser le Sys-
tdme est préprogrammé dans le MKS-50, mais ce
programme paut avoir été changé.

Pour réinitialiser le MKS-50, le mettre sous
tension tout en maintenant enfoncées les touchaes
numérigues 3 et 7,

*Noter que Finitialisation efface toutes les don-
nées actuelles et les remplace par les donndes
préprogrammaéaes,

L’initialisation n'est pas nécessaire 3 partir de la
seconde fois ol {e MKS-50 est utilisé.

L'initiaiisation d’un MKS-50 qui a été utilisé
comme moduie sonore polyphonique normat con-
vertit tous les modéles sur fes réglages du mode
Mono.

c. Mise sous tension

Vérifier, tout d’abord, que le MKS-50 est correcte-
ment connecté avec le dispositif externe.

@ Mettre le MKS-50 sous tension.

L'affichage change comme indiqué ci-dessous:

(@ Mettre e dispositif MIDI externe sous tension.

@ Mettre I'amplificateur sous tension,




d. Réglage du canal MIDI

Les canaux MIDI des unités connectées doivent
&tre réglés sur le méme numéro. Si le canal MIDI
de réception du MKS-60 n'est pas correctement
réglé, les messages M1D| nécessaires ne peuvent pas
étre regus, le MKS-60 ne peut donc pas fonction-
ner correctement.

D) Appuyer sur la touche Accord/MID! {(TUNE/
MIDI} &,

{2 Appuyer sur la touche de Paramétre @) jusqu’a
ce que 1'affichage indigue “Canal MIDI*" {MID]
Channet},

(3 Utiliser la touche de Valeur € pour sélection-
ner e numéro de canal MIDI désiré,

Le convertisseur de guitare MID] Roland est congu
pour transmettre le signal MIDI séparément 3
chaque corde; le canal MIDI réglé est affecté 3 la
lére corde, le canal suivant 4 la 2éme corde, e
suivant & la 3&me corde, et ainsi de suite. Par
exemple, si I'on régle le canal MIDI 2, le canal 2
est affecté & la premidre corde, le canal 3 a la
deuxidme corde, le canal 4 a la troisiéme corde et
ainsi de suite jusqu’au canal 7 4 la sixiéme corde.

* Dans le mode MID1 Mono, ne pas sélectionner un
canal MID} supérieur & 12, Cela entrafnerait
I‘utilisation d'un canal MIDI] supérieur & 16 qui
ne peut &tre utilisé et donc I'assourdissement des
cordes.

* L e canal MIDI réglé est conservé dans la mémoire
méme lorsque {e MKS-50 est mis hors circuit,

. Accord

Le MKS-50 est joué sur le diapason du signal MIDI
envoyé depuis la guitars; les sons en A4 sont done
égaux au diapason standard 442 Hz si la guitare est
correctement accordée. Il est possible, si néces-
saire, d’accorder {e MKS-50 sur fa guitare.

(® Appuyer sur la touche Accord/MIDI {TUNE/
MiD1) @.

(%) Jouer la guitare et appuyer sur la touche de
Vateur €) jusqu’d ce que le MKS-80 soit ac-
cordé sur la guitare,

Une pression sur le cdté supérieur de la touche de
Valeur augmente fe diapason et une pression sur le
cdté inférieur le diminue,

Le nombre indiqué sur I'affichage représente la
fréquence du dispason standard (A4). Il change par
étape de 1 Hz, mais change en fait presque conti-
nueliement (par étapes de 0,4 cent).

Les B et «d indigués des deux ¢dtés du nombre ont
les significations suivantes:

1) Lorsque P est indiqué, le diapason réel est
légérement inférieur & la valeur indiguée sur
I"affichage.

2) Lorsque < est indiqué, le diapason réel est
légérement supérieur 3 la valeur indiquée sur
I"affichage.

3} Lorsqu'a la fois b et 4 sont indiqués, la valeur
indiquée sur Vaffichage est presque égate au
diapason réel,

* La valeur réglée est conservée dans la mémoire
méme lorsque le MKS-50 est mis hors circuit.
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f. Sélection d'un modéle dans la
mémoire interne

Un modéle comprend une tonaliié et les fonctions
de contrdle d'exécution. 1e MKS-50 peut conser-
ver jusqu'd 128 tonalitéds différentes et 128
modéles différents, et I'un de ces modéles peut
étre sélectionné en appuyant simplement sur les
touches appropriées.

Wiz da

128 mémroices de modd e dulfdreny (P-A11 — P-884)

Les modsles sont divisés, comme indiqué sur le
schéma ci-dessous, en deux groupes A et B; chaque
groupe comprend 8 Banques et 8 Numéros.

“$¥|;||||t|i

LI TTTT 1]

soomn| CIILLIT]
O
ANEEN ER
LTI
CLLIIITT]

LI TTTTL]
LI T

]

L (I
Growe Bl TT T T L]
T LI}
ALLIIITT

LTI T

i Groupe A, Banque 5, Numéro 6
:  Groupe B, Banque 2, Numéro 3

L'affichage indigue le modéle sous la forme d'une
lettre alphabétique et dun nombre, comme ABG,
823, ste. |

A WU I e

Pl
L Numéro L Nom du medéle
Banque

Groupe

< Commaent sélectionner un modale>>

(®© Appuyer sur la touche de Modile @ pour
sélectionner le groupe A ou B,

Chaque pression sur la touche de Modéie sélection-
ne alternativement le groupe A et B.

(@ Sélectionner la bangue {1 4 8) et le numéro (1 3
8) en utilisant les touches numériques 12,

Sélectionner tout d'abord la banque; la partie
numéro clignote alors sur I'affichage, Sélectionner
alors le numéro.

*L'opération D ou @ ci-dessus peut étre effec-
tuée en premier lieu,

B~ Lorsqu’un Modéle indiqué sur I'affichage {I'af-
fichage est tel gu'indiqué ci-dessus), le Modéle
peut &tre entendu en appuyant sur le co1é
supérieur de la touche de Valeur @,




g. Sélection d'un modéle a partir du
dispositif externe

Les modéles du MKS-50 peuvent étre changés en
envoyant les messages de changement de program-
me depuis le dispositif MID! externe.

Les numéros de changemeant de programme corres-

pondent aux numéros de modéles comme indiqué
sur le tableau suivant.

L8
BANTQUE

1712134156178
1121314156178
Q1101219314 ]% |16
B RER LR R A WAR A SR
B8 |7 ]BABI0 3R
B[4/ BH]HBHII;B3[40
A |42 [43]4d 144647148
45 150 517521063154 |685;:hH6

63

/1

8|59 {6061 62 &
85 | 66 | 67 {68168 /0 72
3|74 || 6177178]79]80
8118 | 8381868 |6 |8
801009192193 |5 ||
97198189 [400 101 [102 | 108 | 104
105106 1107 [ 108 1109 { 10 {1111 112
M3 [ 1% | #15 | 116 1117 | 118 118 | 120
129 1122 [ 123 1124 | 125 | 126 | 127 | 128

* LLes numéros 0 & 127 sont utilisés comme messages de
changement de programme dans le format MI1D} réel.

DN OO | W00 N DU & (WA=
o
=4

Le MKS-50 peut &tre réglé pour ignorer les mes-
sages de changement de programme:

(5 Appuysr sur ia touche Accord/MIDI (TUNE/
MiDNG .

(@ Sélectionner "Changement de programmsa” en
utilisant fa touche de Paramétre € .

@ Sélectionner "OFF* avec la touche de Valeur

0.

1
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2. LE MKS-50 COMME MODULE
SONORE DE CLAVIER
(MODE POLY)

Pour utiliser fe MKS-60 comme module sonore
polyphonigue normal pour [e clavier, séquenceur,
MIDI, ete. lire les instructions suivantes,

a. Connexion

000000

1O

Amplificateur de clavier

SORTIE i MiDI THRU MIDI IN

ool 1o 0 ® | [ I 1
MID1 IN  Module sonore MID! Autre module sonore MIDI
{MKS-60}
MIDI QUT

[

Dispositif MIDi principal
(clavier, séquenceur, MID] etc.}

* La connecteur MiDI THRU envoie la cople exacte du
slgnal alimentd & MIBPI IN. Ce fait permet technique-
ment § un dispositif MID1 de commander de nombreux
dispositifs MIDI externes, Cela n'est cependant pas le
cas en pratique. Pour connecter plus de trois dispositifs,
utiliser le BOITIER MID! THRU MM-4 ou le sélecteur
de sortie MIDI MPU-105 {en option).

* Lo signal alimentd & MIDI 1IN n'est pas envoyé par MiDI
0OUT.




b. Initialisation

Le réglage de base nécessaire pour utiliser le sys-
téme est préprogrammé dans le MIKS-50, mais ce
programme peut avoir été changé. Pour réinitialiser
le MKS-B0, le mettre sous tension tout en main-
tenant enfoncées les touches numériques 4 et 8,

*Noter que l'initialisation efface toutes les don-
nées actusllas et les remplace par les données
prépragrammaées.

L'initialisation n'est pas nécessaire & partir de la
seconde fois ol e MKS-60 est utilisé.

L'initialisation d’'un MKS-50 qui a été utilisé
comme module sonore monophonique pour le
Systéme de Guitare MIDI convertit tous les
modegles sur les réglages du mode Poly,

¢. Mise sous tension

Vérifier, tout d'abord, que le MIKS-50 est correcte-

ment connecté avec le dispositif externe,
(D Mettre le MKS-50 sous tension.

I 'affichage change comme indiqué ci-dessous:

@ Mettre le dispositif M1DI externe sous tension.

@ Mettre I'amplificateur saus tension.

13
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d. Réglage du canal MIDI

Les canaux MID1 des unités connectdes doivent
étre réglés sur le méme numéro. Si le canal MIDI
de réception du MKS-60 n'est pas correctement
réglé, les messages MIDI nécessaires ne peuvent pas
8tre regus, le MKS-50 ne peut donc pas fonction-
ner correctement,

(D Appuyer sur la touche Accord/MIDI {TUNE/
Mpne.

@ Appuyer sur la touche de Paramétre @ jusqu’a
ce que l"affichage indique “‘Canal MID{” {MIDI
CHANNEL).

@ Utiliser la touche de Valeur @ pour sélection-
ner le numéro de canal MIDI désiré.

Le clavier MID] est en général polyphonique, ce
qui permet de jouer plus d’une note & la fois. Cela
est appelé le Mode Poly.

*Le canal MIDI réglé est conservé dans la mé-

moire méme lorsque le MKS-B0 est mis hors
circuit.

< Comment mettre le MKS.50 dans le mode OMNI
ON>

OMNI ON est le mode qui permet de recevoir des
données sur tous les canaux, qusl que soit le canal
de réception réglé.

(0> Appuyer sur la touche Accord/MID] {TUNE/
MIDHO.

(@) Sélectionner “OMNI’ en utilisant la touche de
Paramétre B .

® Sélectionner “ON" avec la touche de Valeur @.

*Le mode OMNI réglé est conservé dans fa mé-
moire méme lorsque |'unit$ est mise hors circuit.




e. Accord

Le MKS-50 fonctionne sur le diapason du signal
MIDI envoyé depuis I'instrument externe; les sons
en A4 sont donc égaux au diapason standard 442
Hz si Vinstrument externe est correctement ac-
cordé. |l est possible, si nécessaire, d'accorder le
MKS-50 sur le dispositif externe,

(0 Appuyer sur la touche Accord/MIDI (TUNE/
MIDI .

@ Jouer sur le MKS-50 avec I'instrument externe
et appuyer sur la touche de Valeur @) jusqu’a
ce que le MKS.50 soit accordé sur l'instrument;

Une pression sur le coté supérieur de la touche de
Valeur augmente e diapason et une pression sur le
cbté inférieur e diminue.

Le nombre indiqué sur l'affichage représente la
fréquence du diapason standard {A4). |l change
par étape de 1Hz, mais change en fait presque
continuellement {par étapes de 0,4 cent).

Les B et d indiqués des deux ¢diés du nombre ont
les significations suivantes:

1) lLorsque B est indiqué, le diapason réel est
légdrement inférieur & la valeur indiquée sur
{affichage,

2) Lorsque < est indiqué, !e diapason réel est légé-
rement supérieur a la valeur indiquée sur |"affi-
chage.

3) Lorsqu‘a la fois b= et € sont indiqués, la valeur
indiquée sur l'affichage est presque égale au
diapason réel.

* La valeur réglée est conservée dans la mémoire
méme lorsque le MKS-50 est mis hors circuit.

f. Sélection d'un madéle dans la mémoire
interne

Un modéle comprend une tonalité et les fonctions
de contrdle d’'exécution. Le MKS-50 peut conser-
ver jusqu'a 128 tonalités différentes et 128
modéles différents et I'un de ces modéles peut étre
sélectionné en appuyant simplement sur les
touches approprides,

THRTE
ey Faoetors
T - TEES gomtrbipnt
123 tonwinh Fradeution
Siffnte

—

_____ . LA
Wi Uimcira P 1 H HER I
dmestn| Jumoswe| } Pewe e ad I o
PASY rav2 Voo Lo P85

128 mémoires da modlles EffErents (P-A11 — P-BES}

Les modéles sont divisés, comme indiqué sur le
schéma ci-dessous, en deux groupes A et B; chaque
groupe comprend 8 Banques et 8 Numéros.

Groupe A

—

PATCH
A-rB

g
Groupe B

B : Groupe A, Banque 5, Numéro 6
EJ: Groupe 8, Banque 2, Numéro 3
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L'affichage indique le modéle sous la forme d'une
lettre alphabétique et d'un nombre, comme ABBG,
B23 etc.

L MNuméro

Banque

LNom du modéle
Mocléle
Groupe

< Comment sélectionner un modale >

(I Appuyer sur la touche de Modéle @ pour
sélectionner e groupe A ou B,

Chaque pression sur la touche de Modéle sélection-
ne alternativement le groupe A et B,

@ Sélectionner la bangue (1 3 8) et te numéro {1 3
8} en utilisant les touches numériques @ .

Sélectionner tout d'abord la bandque; la partie
numéro clignote alors sur 1'affichage, indiquant
que le numéro doit étre sélectionné,

* L'opération (D ou (@ ci-dessus peut 8tre effec-
tude en premier lieu,

g. Sélection d'un modéle a partir du
dispositif externe

Les modéles du MKS-50 peuvent étre changés en
envoyant les messages de changement de program-
me depuis le dispositif MIDI| externe.

Les numéros de changement de programme
correspondent aux numéros de modéles comme
indiqué sur ie tableau sujvant.

11213 |415]|6[71]8
11213 |4ib|617]8
QMW M|2i18{MM[1h]18
VB8]0 ]2 |82
D2 | 272812813031

BANOUE

A AR EA AR ER
4 |42 (43|44 |45 |46 | 47 | B
4150|6115 |5 |55 |56

58 | 5016061626364

% e |67l68leel0 1]

7317|7777 78 |79 | 80
A AR A

5 800 |01 w |3 | %]|w

97 | 88 | 99 [ 100|101 102 | 103 | 104
105 £106 1107 {108 {109 | 110 | 141 | 12
P3[4 {118 | M6 |17 ] 181119 {120
124 [ 122 1123 | 124 {125 | 126 | 127 | 128

N[O W =0N (DO AWM=
o
=

* Les numéros 0 & 127 sont utilisés comme messages de
changement de programme dans le format MIDI réel,

Le MKS-60 peut tre réglé pour ignorer les messa-
ges de changement de programme:

@ Appuyer sur la touche Accord/MIDI (TUNE/
mMIDH® .

(2 Sélectionner “Changement de programme” en
utilisant la touche de Paramétre §).

@ Sélectionner “OFF" avec la touche de Valeur

0.




[3] EDITION

Les données de modéles et de tonalités en mé-
moire peuvent étre éditées.

1. EDITION D'UN MODELE

a. Changement du numéro d‘une tonalité
dans un modeéle

(D Sélectionner le modzgle & éditer en appuyant sur
Jes touches numériques approprides,

(@) Appuyer sur |a touche de Tonalité (@ .
L'affichage indigue le numéro de tonalité que le

modele sélectionné comprend.

I——- * _ “ rgprdsente Poly at “ : " Mono

Ll R
i— Numéro L— Nom de la

tonalité

Tonalité Banque

Groupe

@ Utiliser 1a touche de Tonalité @ pour sélec-
tionner le Groupe a ou b auquel la nouvelle
tonalité appartient.

@ Utiliser les touches numériques (B pour régler
ta banque et le numéro de la nouvelle tonalité.

B Lorsqu’une tonalité est indiquée sur {'affichage
(Yaffichage est tel qu'indiqué ci-dessus), la
tonalité peut étre entendue en appuyant sur le
cotd supérieur de la touche de Valeur @ .

B Le changement d'une tonalité réécrit automati-
quement le nom du modéle en celui du nom de
la nouvelle tonalité. Ce nom de modéle peut
cependant étre changé en effectuant les opéra-
tions d’attribution d'un nom expliquées page
37.

¥ Les donndes du modéle édité sont effacées
lorsque l'unité est mise hors circuit. Pour
mettre en mémoire le modéle édité, effectuer
les opérations d’écriture expliquées page 22,

17



b. Changement de fonctions dans un
modéale

Un modéle comprend un numéro de tonalité et
diverses fonctions contrdlant |'exécution {par
exemple volume, portamento etc.).

Certaines fonctions peuvent étre directement
réglées dans les sons du MKS-50 et d'autres
peuvent seulement sélectionner si les messages
MIDI envoyés du dispositif externe sont regus ou
jonorés.

< Comment changer les fonctions >

(D Sélectionner le modéle & éditer en appuyant sur
les touches numériques appropriées.

@ Appuyer sur la touche de Paramétre jusqu’a ce
que |'affichage indigue 1a fonction a changer.

18 fonctions sont appelées, en séquence, sur
I"affichage par la touche de Paramétre. Si la fonc-
tion désirée est dépassée, il est possible de ravenir
aux fonctions précédentes en appuyant sur le cdté
inférieur de la touche.

Il est possible d'utiliser les touches numériques
@, 3 la place de la touche de Paramétre, pour
affecter le numéro de la fonction.

Numéro Fonction
1 Ul ssme
2 HMOD. Serso
3 Fortamento
Porta. Tims
4 Kew Shift
Erztune
5 ¥eu Rands Lo
Koo Ramge Hi
6 MIDI FFTER

HMIGD BEMDER
MIGI E4CL
MIDE HOLD
FIRE Mok
MICT UDLEME
MIlI FORTH

7 MOHD BEHD

8 CHORD MEM B,
AS=I6H MODE

@ Utiliser la touche de Valeur € pour changer la
valeur de la fonction sélectionnée,

Une pression sur un cd1é de la touche de Valeur
tout en maintenant enfoncé autre coté accélére le
changement de la valeur,

B La fonction éditée est effacée lorsqu'un autre
modéle est sélectionné. Pour mettre en mé-
moire les données éditées, effectuer les opéra-
tions d'écriture expliguées page 21,




Tableau des fonctions

e Volume

Cette fonction peut régler le volume individuel de
chaque modéle; elle peut donc étre utilisée pour
réduire la différence de volume entre des modéles.
La valeur peut étre réglée de 0 & 127

¢ Sensibilité de modulation

Lorsque la fonction de moduiation MIDI {voir
page 21} est activée {ON}, la profondeur de I'effet
vibrato provoqué par le signal MID! peut étre
changée de 0 4 127.

e Portamento

{.e Portamento est le-glissement du diapason d'une
note & une autre, Cetie fonction active ou désac-
tive {'effet Portamento.

e Temps de Portamento

Cette fonction détermine le temps de Partamento,
de 14127,

Cette fonction peut décaler le diapason du son de
-12 3+ 12 {une octave} par étapes d'un demi-ton,

e Désaccord

Cette fonction peut décaler le diapason réglé avec
I'accord {TUNING) de -63 & +63 {approx. %25
cents).
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o Gamme de touche {basse/haute)

Ces fonctions déterminent la gamme sonore du
MKS-50,

La gamme de touche réglée ici est basée sur le
clavier d'état normai de touche. Si la fonction de
décalage de touche est utilisée ou si le paramétre
de gamme DCO de la tonalité est réglé sur une
valeur autre que 8", le diapason réel différe de la
touche sur le clavier.

—

ﬁ &var ~ T T T
44He a =
A 1 =3 T e
' e !
Egi e :
e ! : :
o —— =
[ == 5 7 1 H H H ¥
- =¥ A3 ' \ 1 H 1 ;
AR A
$oas lowo | i X ' ! E ; '
! i ) i ! H 1 : :
1 1 1 ] ! 1 1 13 H
1 1 | ¥ H 1 ! ' P
e B T e B
! I 2N I N Y S N NN N MU R ;
1 Clavier
: _ de piano
! I Gammea recaevable du i i
Réglage normal i Lo = Co : e : E Hi = Co
T:' ] ¥ b 1
1 ] : :
! : o= Cz : Hi = Cs I
1 < wt )
| ™ g :
! Hi = C2 "o =Cs ;
I ] i
' i | :
1
Das gammes sonores différentes : ! !
peuvent étre affectées a deux 1 ' 1 :
MKS-50, : ! 3 !
1 I ! ;
1 ] p i
1 1 (- H
1 Lo =0Co ! t Hi=Cs :
I ! T :
1 lo=C H Hi =
(QuKss0y — ; g
(2 MKS-50 f 1 |
1 1 .
[ 1 !
S

Seulement (F)est utilisé.

@ st @ sont utilisés. eulement @) est utilisé.

¢ Suite de touche MIDI

Cette fonction active ou désactive le message de
suite de touche MID].




e Courbeur MIDI

Cette fonction active ou désactive le message du
courbeur MIDI.

m f g

e message MIDI "Exclusive” (strictement du
numéro ID Roland} peut &tre transmis et regu,
{Voir pages 49 a 51).

e Maintien MIDI

Cette fonction active ou désactive le message de
maintien MIDI.

e Modulation MIDI

Cette fonction active ou désactive le message de
modiation MIDI.

e Volume MIDI

LI

Cette fonction active ou désactive le message de
volume MIDI,

¢ Portamento MIDI

Cette fonction active ou désactive ie message de
Portamento MIDI,

e Gamme de courbeur Mono

P

Lors de l|‘utilisation d'un dispositif qui comprend
un mode MIDI Mono, comme un Systéme de
Guitare MIDI, cette fonction régle 'effet maxi-
mum du courbeur, de 0 &4 12 {une octave) par
étapes d'un demi-ton. La -valeur réglée ici a la
priorité sur la gamme de courbeur DCO (exptiquée
plus loin dans ce manuel},
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¢. Ecriture d'un modéle

Le{s) numéro(s) de tonalité et les fonctions édités
d’un modéie peuvent &tre dcrits dans la mémoire.

{1 Appuyer sur la touche Accord/MIDI| {TUNE/
MIDI) .

@ Appuyer une fois sur le cété inférieur de la
touche de Paramétre @ .

“Protection de mémoire” (MEMORY PROTECT)
est indiqué sur Faffichage.

(3 Utiliser la touche de Valeur pour sélectionner
“OFF",

Appuyer une fois sur la touche de Modale ).
(& Appuyer sur la touche d'Ecriture @ .

Le numéro du modéle sélectionné est indiqué sur
V'affichage.

Clignotant

() Appuyer sur la touche d’Ecriture.

@ Répéter les opérations (1) & (8 pour activer
(ON) 1a protection de mémoire.

Pour écrire le modéle édité dans un numéro de
modéle différent, effectuer les opérations suivantes
aprés I'étape 5.

® Sélectionner te Groupe A ou B qui contient ie
numéro de modéle (nouvelle adresse) ol le
modéle édité doit étre écrit en utilisant la
touche de Modéle @ .

Si le Groupe correct est déja sélectionné, sauter
I'étape ci-dessus.

@ Utiliser les touches numériques @ pour af-
fecter la banque puis le numéro du modéle,

Vérifier, sur P'affichage, si le numéro de modéle est
carrect. S'il est incorrect, appuyer sur la touche de
Modéle @ et réaffecter le numéro correct en
répétant les étapes &) 3 @.

Appuyer sur ia touche d'Ecriture.

(@ Répéter les opérations 0 a @ pour activer
(ON) la protection de mémoire.

B La protection de mémoire est la fonction qui
évite que les données soient effacées accidentel-
lement, Si I'écriture de donnédas est tentée alors
que la protection de mémoire est activée (ON},
I'affichage répond comme indiqué ci-dessous,
sans réécrire les donnéaes,




2. EDITION D'UNE TONALITE

Une tonalité comprend divers paraméires; une
tonalité peut donc étre éditée en changeant les
valeurs ou les réglages de ces paramatres,

L'édition d'une tonalité peut étre effectuée beau-
coup plus rapidement et facilement en utilisant le
programmeur PG-300 {en option). L.e PG-300 est
indispensable pour éditer radicalement la tonalité
existante ou pour synthétiser a partir de zéro,

B La tonalité éditée est effacée jorsqu’un autre
modale ou tonalité est sélectionné. Pour mettre
en mémoire la tonalité éditée, effectuer les
opérations d'écriture expliquées page 36.

a, Edition des paramétres d‘une tonalité

Il est possible de rappeler un des paramétres d'une
tonalité et de {"éditer.

Se reporter 3 la section suivante “'b. Paramétres de
tonalité” pour déterminer ce que chague para-
métre peut faire,

< Comment éditer les paraméatres d'une tonalité >

() Utiliser la touche de Tonaiité (D et fes touches
numériques B pour sélectionner a tonalité &
éditer,

@ Appuyer sur la touche de Paramétre @ jusqu’a
ce gue {'affichage indigue le paramétre & chan-
ger.

| ]
|— Paramaétre I— Valeur précédente

Les paramétres d'une tonalité peuvent étre appe-
Iés, en séquence, sur I'affichage par fa touche de
Paramétre, Si le paramétre désiré est dépassé, il
est possibie de revenir aux paramétres précédents
en appuyant sur le ¢dté inférieur de la touche,

It est possible d'utiliser les touches numériques
@, a la place de la touche de Paramétre, pour
affecter le numéro du paraméire,

Numéro Paramétre de tonalité

1 | 50 RS | Gamme DCO

2 FLELSE Forme d'onda d'impulsion DCO
3 | PP | Profondeur PW/PWM DCO

4 UCF FRER ' Fréquence de coupe VCF

5 | LR LEUL | Niveau VCA

6 CHOREUS Chosur

7 | LFO RATE | TeuxLFO

8 EHLU ! Durée d'ENV
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{(8) Utiliser la touche de Valeur @ pour changer la
vateur du parameétre sélectionné,

Nouvelte valeur

Une pression sur un cdté de la touche de Valeur
tout en maintenant enfoncé I'autre cdté accéléere le
changement de la valeur,

@ Répéter les étapes @ et @ le nombre de fois
nécessaire.

Pour renommer une tonalité éditée, effectuer les
opérations d'attribution ¢’un nom expligugss page
37.




b. Paramétres de Tonalité

Les paramétres de tonalité sont grossiérement
divisés en sept blocs de la maniére indiquée,

MNous vous prions détudier ce que chaque para-
métre peut faire avec le tableau de paramétre de
tonalité.

R
@ ® =
g?oc oco | Dlog ) Seever [TV Seeven Bloc v - Sortie
4 H R ' t
] | |
| . !
® J : S I
Bloc : *' S Poc env
2 T T B S e
MIDI IN
@ DCO ® CHOEUR

{Oscillateur Contrdlé Numériquement)

Le DCO est |‘osciliateur contrdlé numériguement
qui contrdle le diapason at génére les formes
d’onde qui sont la source du son du synthétiseur,

@ HPF (Filtre Passe-Haut)

Le HPF (Fiitre Passe-Haut) est un filtre qui passe
les harmoniques de haute fréquence et coupe celles
de basse fréquence, Ceci change 1a forme d'onde et
conirdle la couleur de tonalité.

® VCF (Filtre Contrdlé par Tension)

Chaque VCF laisse passer les harmoniques des
fréquences les plus basses du signal d'entrée et
coupe les plus hautes, En d'autres mots, ¢'est un
filtre passe-bas normal, En contrdlant le point de
coupe et la résonance, la forme d'onde change et
en conséquence, la couleur de tonalité est
altérde.

@ VCA
(Amplificateur Contrdlée par Tension)

Aprés le filtrage dans le VCF, 1e signal est alimenté
dans le VCA ol le volume {'amplitude) du son est
contrdlé par le signal du bloc ENV ou le signal
de porte,

® LFO (Oscillateur Basse Fréquence)

Cet oscillateur génére une fréquence extrémement
basse et produit donc un effst de vibrato ou
grognement en contrdlant ie DCO ou fe VCF,

@ ENV {Générateur d’'Envelopps)

Génére la tension de contrdle {I'enveloppe} qui
contréle les DCO, VCF et VCA, En conséquence,
altére le diapason, la couleur de tanalité et le
volume dans chaque note,
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Tableau de Paramétres de Tonalijté

DCO {Oscillateur Contrié Numériguement)

o Gamme DCO

Coci est pour changer la gamme de diapason du
DCO dans des étapes exactes de un octave de 4' 3
32' (4, 8%, 16°, 32°). B' est standard.

0 Profondeur DCO LFO

Lorsque le LFO est en train de contrdler le diapa-
son du DCO, ceci ajuste la profondeur de I'effet de
vibrato dans la gamme de 0 § 127.

0 Profondeur DCO ENV

Lorsque I'ENV est en train de controler le diapa-
son du DCO, ce paramétre régle la profondeur de
la modulation dans la gamme de 0 § 127.

O Mode DCO ENV

Sélectionne la polarité de la courbe d'enveloppe
qui contrple fe DCO, Normalement /. peut étre
utilise. Dans le mode v , fe modéle ADSR
sera inversé.

Maode Affichage Fonction
Normal - ENV sert & augmenter le diapason de DCO.,
Inversé (e ENV sert & diminuer le diapason de DCO.
Normat. avec P ENV avec Dynamiques sert & augmenter le diapsson de DCO,
Dynamiques
Inversé avec - . N .
Dynamiques I ES ENV avec Dynamigues sert & diminuer le diapason DCO.

O Sensibilité Aftertouch de DCO

Ce paramétre détermine la profondeur de [‘effet
de vibrato lorsqu'il est controlé par 'Aftertouch.
0 a 15 sont valides pour ce paramétre.




o Gamme de Courbeur de DCO

Permet de régler Feffet maximum du Courbeur de
Diapason causé en déplagant le Courbeur de Dia-
pason, 0 3 12 sont valides pour ce paramétre. 1 est
un demi-ton et en conséquence 12 est une octave.
La valeur réglée ici n'a aucun effet dans le mode
Mono. Voir page 28 “"Courbeur Mono”.

0 Forme d'Onde d'Impulsion de DCO

Affichage Forme d'Onde Spectre

OFF

L'onde d’impulsion est choisie.

=N LM

mm
s -

L

Voir page 28
“Profondeur de
DCO/PW/PWM

-
H

¥ La largeur d'impulsion de 03 peut 6tre réglée A la
profondeur de DCO PW/PWM

2 Forme d'Onde en Dent de Scie de DCO

....... P Affichage Forme d'onda Spectre

T

La forme d'onde en dent de scie est choisie 01l

------

Volr page 21
»Profondeur de
DCO/PW/PWM"

-

EIEERI\S

* La flargeur d'impulsion de 03 paut 6tre réglée 2 la
profondeur de DCO PW/PWM
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o0 Forme d'Onde d'Oscillateur Aux. de DCO

Ceci sélectionne la forme d’onde de Foscillateur
aux. qui génére le diapason de 1 & 2 octaves plus
bas que I'onde d'impulsion ou 'onde en dent de
scie.

Affichage | Forme d’Onde Diapason Spectre

1 oct,
plus bas

1 oct,
plus bas

1 oct.
plus bas

1 oct.
plus bas

2 oct.
plus bas

2 oct,
plus bas

LEELS

0 Niveau d'Oscillateur Aux, de DCO

Ceci régle le volume de |"Oscillateur Aux, de O
4 3. A0,il n’y a pas d’oscillation.

O Niveau de bruit de DCO

Permet de régler ie volume de bruit qui est souvent
utilisé pour le vent ou le surf. 0 & 3 sont valides et
a 0, aucun bruit n'est généré.

Bruit
o0 Profondeur de DCO PW/PWM
. DENT DE .
1o IMPULSION 03EL.EN et
Priad Profondeur] SCIE 03
PW/PWM | Forme Forme
5
d'onde Spectre d'onds pectre

Ce paramétre ne fonctionne gue sur Yonde d’im-
pulsion 03 et I'onde en dent de scie 03. La largeur
d‘impulsion d'une onde peut étre déterminée par
la valeur de 0 4 127,

i

CICIE|GIS
2 AN




0 Taux PWM de DCO

Ce paramétre ne fonctionne que sur Fonde d‘im-
pulsion 03 et Fonde en dent de scie 03. Le taux de
modulation de LFO qui change la largeur d'im-

pulsion de la forme d’onde peut étre réglé. 0 3 127
sont les valeurs valides pour ce paramétre. A 0,
toutefois, la largeur d‘impulsion n‘ast pas moduiée
par le LFO mais réglée a la profondeur PW/PWM.
Lorsque ¢e paramétre est réglé & une valeur autre
que 0, la largeur d'impulsion réglée avec la Pro-
fondeur PW/PWM de DCO est I'impulsion fa plus
large faite par la modulation de LFQ,

HPF {Filter Passe-Haut}

O Fréquence de Coupe de HPF

Niveau
E
]
i
I
Ce paramétre change le point de coupe du HPF, '
E
3
]
] o
'y .
Point de coupe Fréquence
Affichage Fonction
T Les fréquences les plus basses sont accentudes, 1 ™~
whl {Ceci ost utile pour un son de basse gras.)
Niveau Fréquence
it HPF est désactivé.
" Niveau Fréquence
M Le point de coupe est réglé 3 la fréguence ;
(R o la plus basse /{Polnl de coupe
e 4 plus ' Niveauy Frdquancs
gt torge Le point de coupe sst réglé plus haut que 02, Le /'r-‘—‘-“‘—
iy son produit est plus dur et plus fin que celul de 02. jPolntde coupe
Niveau " Fréquence
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VCF (Filtre Contrdlé par Tension}

a Fréquence de Coupe de VCF

Fréquence ds
Coups de VCF Niveau

127

4
B i

‘ Niveau
<y

Permet de changer le point de coupe du VCF,
Lorsque Ion réduit la valeur, la fréquence de
coupe du VCF, Lorsque l'on réduit la valeur, la
fréquence de coupe diminue et la forme d'onde
devient graduellement une approximation d'une
onde sinusoidale, puis le son disparaft,

0 a 127 sont valides pour ce paramétre,

Fréquence

|

i
Polnt de coups  Fréquence
)

=35 C
=933

Nivgau :
1
— '
Point de c:}upe Fréq;enee
1
Niveau I
)
]
¥ )
0 Polnt c;e caupe Fréquence
0 Résonance de VCF
Ce paramétre accentue le point de coupe réglé &
la fréquence de coupe du VCF, Lorsque {'on aug-
mente la valeur, le son créé devient plus inhabituel,
de nature plus électronique,
0 3 127 sont valides pour ce paramaétre.
Résonnance
VCF Niveau A
127 i W-ﬂ‘.‘ W
f 3 |E
Fréquenca j t
Niveau .
: M/\
13
% { ] >
¥réquance t 1
Niveau !
Fréquencs 3 t
Niveau !
NN e R VAVA RV Ve
1
¥ :
0 Fréquance




O Profondeur ENV VCF

Ce paramétre contrdle le point de coupe de VCF
dans chaque note avec la courbe d'enveloppe
réglée dans la section ENV. Lorsque I'on augmente
la valeur, la couleur de tonalité & |'intérieur
d’une note change de maniére plus prononcée.

0 3 127 sont valides pour ce paramétre.

o Mode ENV VCF

Permet de sélectionner la polarité -de la courbe
d'Enveloppe qui contrdle le point de coupe du
VCE. Normalement /A~ peut &tre utilisé. Dans ls
mode ~, le modéle ADSR sera inversé,

Mode Affichage Fonction
Normal e, ENV sert & augmenter le point de coupe de VCF.
Inverséd - ENV sert & diminuer le point de coupe de VCF,
Normal avec e . N .
Dynamicues Do~ ENV avec Dynamiques sert a augmenter le point de coupe de VCF.

Ce mode est plutdt spécial; L'ENV n'a rien a faire avec e point
Dynamiques o2 de coupe de VCF et les Dynamiques fonctionnent directement
pour augmenter le point de coupe de VCF,

0 Profondeur LFO VCF

Ce paramétre régle ta profondeur de la modulation
de LFO qui change le point de coupe de VCF (=
effet de grognement).

0 3 127 sont valides pour ce paramétre.

O Suivie de Clavier de VCF

Ce paramétre peut décaler le point de coupe en
fonction de la touche joude (=diapason). 0 4 15
sont valides et la diminution de ia valeur permettra
d’obtenir e diapason le plus haut, plus doux.

O Sensibilité d'Aftertouch de VCF

Lorsque |'Aftertouch contrdle la fréquence de
coupe de VCF, ce paramétre regie la sensibilité de
{’effet, .

0 a 15 sont valides pour ce paramétre,
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VCA (Amplificateur Contrdlé par Tension)

O Niveau de VCA

Permet de changer le volume et peut &tre efficace-
ment utilisé lors de l'écriture d'une couleur de
tonalitéalité. Lorsque la valeur est réglée trop haut,
le son peut étre déformé,

8 Mode ENV VCA

Psrmet de sélectionner le contrdle du VCA par le
signa! de I'ENV ou par le signal de Porte (Signal
MID1 NOTE ON/OFF]).

4 ENV 4 gignat de Porte

Niveau Niveau

P -

Durde

A & A
NOTEON  NOTEOFF DU®  yGTEON NOTE OFF
Mode Affichage Fonction
ENV e, ENV change le volume.
Porte 5T Le signal de porte chuange le volume,
ENV av.ec [af--, ENV avec Dynamiques change e volume.
Dynamiques
Porte avac i .
Dynamiques nET Le signal de porte avec Dynamiques change le volume,

0 Sensibilité d’Aftertouch de VCA

Lorsque la fonction d'Aftertouch contrdle le
volume, ce paramétre détermine la sensibilité de
'effet.

0 3 15 sont valides pour ce paramétre.




CHOEUR

o Choeur OnfOff

Permet d’activer et de dédsactiver I’effet de choeur.

o Taux de Choeur

Ce paramétre détermine te taux de !'effet de
choeur de 0 3 127.

LFO {Oscillateur Basse Fréquence)

D Taux de LFO

LFO.
0 & 127 sont valides pour ce paramétre.

] Ce paramétrs change le taux du modulation de

0 Durée de retard de LFO

modujation de LFO fonctionne & partir du
moment ot la touche est jouds,
0 4 127 sont valides pour ce paramétre,

] Ce paramétre régle le temps nécessaire pour que la
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ENV (Générateur d’Enveloppe)

<Fig. 1> T T2] 13 T4
palnt 1 Y
faint 2
Paint 3
| Lzf L3
A A
NOTE ON NOTE OFF
o Durée d'ENV 1 C Niveau d’'ENV 1

Ce paramétre peut régler le temps nécessaire pour Ce paramétre régle le niveau du point 1.
une note pour atteindre le point 1 & partir du 0 4 127 sont valides pour ce paramétre.
moment de la NOTE ON,

0 4 127 sont valides pour ce paramétre, Dans ia Fig, 1, L1 le représente,

Dans la Fig. 1, T1 le représente.

O Durée d’'ENV 2 O Niveau d'ENV 2

Ce paramétre peut régler le temps nécessaire pour Ce paramétre régle le niveau du point 2,
une note pour changer du point 1 au point 2. 0 a 127 sont valides pour ce paramétre.
0 4 127 sont valides pour ce paramétre,

Dans la Fig. 1, L2 le reprédsente.
Dans la Fig. 1, T2 le représente,

2 Durée d'ENV 3 O Niveau d’'ENV 3

Ce paramétre peut régler le temps nécessaire pour Ce paramétre régle le niveau du point 3.
une note pour changer du point 2 au point 3. 0 & 127 sont valides pour ce paramétre.
0 a 127 sont valides pour ce paramétre.

Dans fa Fig. 1, L3 le représente.
Dans la Fig. 1, T3 le représente, ¢ P

a Durée d'ENV 4

Ce paramétre régle le temps nécessaire pour une
note pour torber & 0 3 partir du niveau 3 a partir
du moment de la NOTE OFF,

0 & 127 sont valides pour ce paramétre.

Dans!a Fig. 1, T4 le représente.




\
3
. Point 1
Point 1
3 3
Point 1
2
2
® Une telle courbe d'enveloppe
peut étre produite, )

O Suivie de Clavier d’'ENV

Le temps nécessaire & I"enveloppe pour compléter
la courbe peut étre changé en fonction du diapa-
son de la note.

0 3 15 sont valides pour ce paramétre,

Il n'y a pas de changement de temps du tout lors-
que le paramétre est réglé a 0, mais lorsque la
valeur augmente, la durée d'enveloppe devient plus
courte lorsgu'une note plus haute est enfoncée,

Bas

Haut
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¢. Ecriture d'une tonalité

La tonalité éditée peut Gtre écrite dans la mémoire,

(1> Appuyer sur la touche Accord/MIDI {TUNE/
MIDI) &.

@ Appuyer une fois sur le ¢oté inférieur de la
touche de Paramétre €).

“Protection de mémoire” (MEMORY PROTECT)
est indiqué sur I"affichage,

(® Utiliser la touche de Valeur € pour sélection-
ner “"OFF",

Appuyer une fois sur la touche de Tonalité @ .
(® Appuyer sur la touche d'Ecriture @.

Le numéro de ia tonalité actuellement sélectionnée
est indiqué sur "affichage.

Ciignotant

Pour écrire a tonalité éditde dans le méme numéro
de tonalité, sauter les étapes & et () et passer a
I'étape @ .

Pour écrire la tonalité éditée dans un numéro de
tonalité différent, passer 3 I'étape @) .

® Sélectionner le groupe a ou b en utilisant la
touche de Modéle @ .

Si le groupe correct est déja sélectionné, sauter
I'étape ci-dessus.

@ Utiliser les touches numériques @ approprides
pour sélectionner la banque et le numéro de la
tonalité ol les donndes éditées doivaent &tre
dcrites,

Vérifier, sur I'affichage, si le numéro de tonalité
sélectionné est correct, $'il est incorrect, réaffecter
le numéro correct en répétant les étapes® a @ .

Appuyer sur la touche d'Ecriture.

@ Répéter les opérations (D) a (3 pour activer
{ON) la protection de mémoire.

P La protection de mémoire est la fonction qui
évite que les donndes solent effacées acciden-
tellement. Si I'écriture de données est tentde
ators que la protection de mémoire est activée
(ON), I'affichage répond comme indiqué ci-
dessous, sans rééerire les données.




3. ATTRIBUTION D'UN NOM

Tous les modéles et tonalités peuvent étre renom-
més en utilisant jusqu’a dix lettres.

(D Sélectionner le numéro de modéle {ou de
tonalité) qui doit &tre renommeé.

Si cette procédure d’attribution d'un nom est
effectuée  immédiatement apres [|'édition du
meodéle {ou de la tonalité), appuyer une fois de
plus sur la touche de Modéle {ou de Tonalité).

@ Appuyer sur la touche de Nom @ .

[

S’allume

@ Déplacer le curseur sur la lettre & changer en
utilisant la touche de Paramétre @ .

@ Changer la lettre en utilisant la touche de
Valeur @ .

Traitd'union

S

VALUE

(&) Répéter les opérations @) et @ le nombre de
fois nécessaire,

P Le nom de |a tonalité ou du modéle réglé sera
effacé lorsqu’un modéle ou une tonalité
différent est sélectionné. Pour mettre en mémoi-
re le nouveau nom, effectusr les opérations
d’écriture suivantes, Cette procédure d'écriture
réécrit automatiguement le contenu des don-
ndes de la tonalité ou du modéle ainsi que le
nom,

® Appuyer sur la touche Accord/MID] (TUNE/
mIol @ .

@ Appuyer une fois sur le cdté inférieur de la
touche de Paramétre @ .

"Protection de mémoire’” (MEMORY PROTECT)}
est indiqué sur I’affichage.

® Utitiser la touche de Valeur @ pour sélec-
tionner “"OFF",

(® Appuyer une fois sur la touche de Modsle {ou
de Tonalité) @ .

Appuyer sur la touche d’Ecriture @ .

T

Clignotant

L'affichage indique le numéro du modéle (ou de la
tonalité} actueilement sélectionné.

Pour écrire le modéle {ou la tonalité} édité dans le
méme numéro de modéle (ou de tonalité), sauter
les étapes (b et (9 et passer & 1'étape @3 .

Pour écrire la tonalité éditde dans un numéro de
tonalité différent, passer a I'étape b .
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(D Sélectionner le groupe {clignotant} a ou b en
utifisant la touche de Modéle @ .

Si le groupe correct est déjd sélectionné, sauter
I'étape ci-dessus.

{® Utiliser les touches numériques (B approprides
pour sélectionner la banque et le numéro du
modéle (ou de la tonalité) ofi les données
éditées doivent &tre écrites,

Vérifier, sur I'affichage, si le numéro de modéle
(ou de tonalité} sélectionné est correct. S'il est
incorrect, réaffecter le numéro correct en répétant
les étapes @ & G .

@ Appuyer sur la touche d'Eeriture,

) Répéter les opérations ® 3§ pour activer
(ON) la protection de mémeoire.

B La protection de mémoire est la fonction qui
évite que les données soient effacdes acciden-
tellement. Si I'dcriture de données est tentée
alors que la protection de mémoire est activée
{ON), Vaffichage répond comme indiqué ci-
dessous, sans réécrire les données,




(4] AUTRES FONCTIONS

1. MEMOIRE D’ACCORD

Le MKS-50 comprend une fonction de mémoire
d'accord qui permet de jousr un accord avec une
seule touche. 16 accords différents sont prépro-
grammeés dans le MKS-50 et 'un deux peut
&tre affecté 3 un modéle sélectionnd. Les accords
préprogrammeés sont non rémanents, ils peuvent
donc é&ire réderits.

A W I S T 5
|

L— Lorsque {a fonction de mémoire d'accord

gst utilisée dans un modéle, "'—'* ast indi-
qué ici.

<PROCEDURE >
() Appuyer sur le modale a jouer en accord,
@ Utiliser la touche de Paramétre @) pour sélec-

tionner le “mode d'affectation” (ASSIGN
MODE).

mono {mode Mono}
poly (mode Poly}
C.M. {mémoire d'accord}

(@ Sélectionner “Mémoire d'accord” (CHORD
MEMORY) en utilisant la touche de Valeur €.

@ Appuyer une fois sur le cdté inférieur de la
touche de Paramétre @) .

L'affichage indique "Numéro de mémoire d‘ac-
cord” (CHORD MEM No.}.

[5::3E---Eiﬁﬁ}iziiiiﬂii Pk Mo. B ”
|

|

Numéro de mémoire d'accord
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(8 Tout en écoutant le son, sélectionner le numéro
de mémoire d'accord désiré avec la touche de
Valeur @,

16 accords différents sont préprogrammés comme
indiqué ci-dessous.

@ @ O @ 8 @& © ®

% - - 2 +.
B =
UNISSON

B Le nouveau numéro de mémoire d'accord
sélectionné est automatiquement effacé lors-
qu’un autre modéle est sélectionné. Pour mattre
en mémoire le nouvel accord, effectuer les
opérations d'dcriture  expliquéss dans “c.
Ecriture d'un modsle’’ page 22,

*Si linstrument est joud extrémement rapide-
ment, trop de messages NOTE ON sont
alimentés continuellement; les accords peuvent
donc ne pas étre reproduits correctement.

Il est possible de rééerire les données d'accord
existantes en jouant sur le clavier connecté ou
en utilisant le MKS-50, (Sur ie mode MIDI Mono,
seule cette derniére méthode est utilisable).

{ Appuyer sur la touche Accord/MIDI {TUNE/
MIDDH @ .

(@ Appuyer une fois sur le cdté inférieur de la
touche de Paramétre ¢ .

“Protection de mémoire’” (MEMORY PROTECT)
est indiqué sur I"affichage.

(@ Utiliser la touche de Vateur @) pour sélection-
ner “"OFF",

@ Utiliser la touche de Paramétre @ pour sélec-
tienner ‘‘Mémoire daccord” (CHORD MEM-
ORY).

(& Appuvyer sur la touche d'Ecriture @@ .

Pour réécrire les données d'accord en jouant sur
le clavier, jouer maintenant 'accord, Passer ensuite
3 l'étape 0. L’accord peut étre réglé dans la
gamme de 2 octaves inférieures gt supérieurss a
la touche C4. {lLes notes dépassant cette limite
sont ignorées).




Pour écrire un accord en utilisant le MKS-50,
continuer avec ies opérations suivantes,

& Appuyer sur ia touche de Paramétre @ .

L’affichage indique le diapason de la premiére
note de |"accord.

|
l Ii Diapason

Premiére note

@ Appuyer sur la touche de Valeur @ pour
régler le diapason dans la gamme de deux
octaves inférieures ou supéricures & la touche
C4.

Appuyer sur le ¢dté supérieur de la touche de
Paramétre ().

L'affichage indique le diapason de !a seconde note.

(@ Répéter les étapes @ et (B le nombre de fois
nécessaire {jusqu'a la sixiéme note),

Si aucune note supplémentaire n’est désirée pour
Iaccord, sélectionner “OFF’ avec la touche de
Valeur au lieu de régler le diapason. Une fois
"OFF” réglé, aucune note n'est plus régide,

“QOFF" précéde toujours immédiatement “C4",

D Appuyer sur le cOté supérieur de la touche de
Paramétre @.

(D Utiliser la touche de Valeur € pour sélection-
ner le numéro de mémoire d’accord ol {"accord
réglé doit étre écrit.

@ Appuyer sur {a touche d'Ecriture.

3 Répéter les opérations (i) & @ pour activer
{ON} la protection de mémoire,
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2. SELECTION BU MODE

Le MKS-50 peut en général étre réglé dans le mode
soit Poly soit Mono en effectuant les opérations
d’initialisation décrites dans “Initialisation” des
“{2] Reproduction”. Linitialisation met auto-
matiquement tous les modéles dans le mode soit
Mono soit Poly. La procédure de sélection de
mode suivante permet de régler individuellement
le mode de chaque modéle sur Mono ou Poly.

L'affichage indique le mode sélectionné:

-

1

représente Poly et "2 Mono

Etudier, avant de passer d {a procédure de sélection
du mede, les explications suivantes sur les modes
Mono et Poly.

o Mode Mono

Le mode MIDI Mono est la fonction qui permet
de jouer différents sons sur un instrument par un
contrdleur externe en utilisant le méme nombre
de canaux MIDI, Chaque canal peut, de cette
maniére, &tre séparément contrdlé; les effets de
courbeur et de Portamento peuvent donc 8tre
utilisés plus efficacement, créant une exécution
plus délicate, En prenant les cordes comme exem-
ple, le premier violon, le second violon, la viole,
le violoncelle et la contrebasse peuvent avoir
leurs propres canaux MIDI individuels, permettant
de jouer chaque partition pius délicatement.

*Le MKS-50 permet d'utiliser jusqu’a six canaux
MIDI.

*Si le dispositif MID! externe ne peut transmettre
qu’un signal de mode Poly, le mode Mono trans-
forme le MKS-50 en un simple synthétiseur
monophonigue.

@ Maode Poly

Le mode Poly est le mode polyphonigue normal
qui permet de recevoir jusqu’d six voix sur un
canal MIDI, Un clavier paut en général transmettre
le message seulement sur un canal MIDI; ce mode
doit donc étre réalé,

Lors de [{‘utilisation simultanée de plusieurs
instruments MIDI| avec un -ordinateur ou un
séquenceur, le mode Mono n’est pas approprié
car il faudrait facilement plus de 16 canaux MIDI.




< Comment sélectionner le mode Mono ou Poly
MID{ >

(D Sélectionner le modéle dont le mode MIDI
doit &tre changé,

@ Appuyer sur la touche de Paramétre § jusqu'a
ce que l'affichage indique:

mone (mode Mono)
poly {mode Poly)

C.M. {mdmoire d'accord)

@ Utiliser la touche de Valeur @ pour sélection-
ner le mode Mono ou Poly,

P En ce qui concerne C.M. (mémoire d’'accord),
voir la section précédente ‘1. Mémoire d'ac-
cord”, page 42,

P Le mode MIDI réglé est effacé lorsqu'un
modéle différent est sélectionnd. Pour mettre
en mémoire les données de mode MIDI, effec-
tuer tes opérations d'écriture expliquées dans
¢, Eeriture d'un modéle” page 22.

*Le message de mode MIDI envoyé depuis le
dispositif MIDI externe a la priorité sur le mode
MIDI réglé sur le MKS-50,

Pour régler le MKS-50 afin qu'il ignore le moda
MID1 réglé dans chague modéls, en d'autres mots
pour changer de modéles sans changer lo réglage
du mode MIDA, effectuer les opérations suivantes.

(D Appuyer sur la touche Accord/MIDI {TUNE/
MIDIH @.

@ Appuyer sur la touche de Paramatre @ jusqu'a
ce que |'affichage réponde par:

® Sélectionner “OFF"" avec la touche de Valeur

0.

Le réglage ci-dessus reste méme lorsque 'unité est
mise hors circuit.

Pour annuler le réglage ci-dessus, sélectionner
“ON" a I'étape @).
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3. TRANSFERT DE DONNEES

Les données se trouvant dans la mémoire du
MKS-50 lorsque la pile de soutien de la mémoire
s'dpuise sont effacées, Pour éviter la perte de
donndes, le MKS-50 comprend une fonction
d'interface de bande qui permet de sauvegarder
les donndes (modéle, tonalité et accord) se
irouvant dans la mémoire du MKS-50 sur une
bande cassette normale.

Le message exclusif MIDI Roland permet de
copier les données se trouvant dans le MKS-50
sur un autre dispositif {autre MKS-50, Alpha
Juno, H5-80 par sxemple).

Tous les paraméires de tonalité, les fonctions
de modéle, les données de mémoire d'accord
peuvent &tre transmis séparément au moyen du
message exclusif,

a. Sauvegarde sur une bande

Les données du MKS-50 sont divisées en b groupes,
comme indiqué ci-dessous. Cela permet d'échanger
des données (vidage de masse} entre e MKS-60 et
un autre dispositif tei qu‘un Alpha Juno. Pour
transférer toutes les données du MKS-50, chacun
des cing groupes doit donc étre sauvegardé sur
une bande, vérifié puis rechargé plus tard dans le
MKS-50.

Données Affichage Groupe
(T-a] 'IG’onalités dans le x 64
roupe a
Tonalité
Tonatités dans le
{T-b} Groupe b % 64
Modales dans te
[P-A) Groupe A X 64
Modéle
Modales dans
iP-8) le Groupe B x 64
Mémoire . .
draccord {CcMi Mémoire d'accord x 16




1) Connexion

TAPE

Entrée de ligne
{LINE IN}

{Entrée micro
(MIC 1N))

Magnétocassette

TAPE

LOAD SAVE

& * Certains magnétocassettes ne
permettent pas un fonction-
nement correct lorsque les
connexions de sauvegarde et
de chargement sont faites en
méme temps. Neffectuer,
dans ce cas, que la conne-
xion nécessaire.

Sortie de ligne
o OBl | {ine ouh
{Casque/moniteur
{PHONES/MONITOR))

Magnétocassette

2) Sauvegarde sur bande

(1) Appuyer sur la touche de Transfert de Données

0.

@ Appuyer sur la touche de Paramétre @ jusqu'a
ce Vaffichage indique “Sauvegarde sur bande”
{TAPE Save).

Groupe de
données

(3 Utjliser la touche de Valeur €@ pour sélection-
ner le groupe de données.

@ Régler le magnétocassette sur le mode d'enre-
gistrement et démarrer 'enregistrement,

(5 Appuyer sur la touche d’Ecriture @ du MKS-
50,

Ls nombre augmente a mesure
que la sauvegarde s'effectue.

(® Si le magnétocassette comprend une commande
de niveau d'enregistrement, régler le niveau de
sorte que le VU-métre indique 0 VU lorsque
Q" est indiqué sur i"affichage.

Lorsque la sauvegarde est terminée, l'affichage

‘répond par:

@ Arréter le magnétocasseite,

b~ Prendre 1'habitude d’effectuer les opérations de
vérification suivantes {indiquées page suivante}
immédiatement aprés la sauvegarde.
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3) Vérification de la bande

(D Rebobiner la bande jusqu’au début des données
sauvegardées, au point ol la tonalité pilote est
précédemment enregistrée,

@ Appuyer sur la touche de Transfert de données
6.

@ Appuyer sur ia touche de Paramétre @ jusqu'a
ce que {l'affichage indique *vérification de
bande” (TAPE Verify).

Vérifier si le groupe de données sauvegardées
correct est maintenant indiqué sur I"affichage.

@ Appuyer sur |a touche d'Ecriture @ .

® Régler le magnétocassette sur le mode de
reproduction, puis démarrer la bande,

Le nombre augmente 4 masure
que la vérification s'effectue.

Lorsque la vérification est terminde, 'affichage
répond par:

B Lorsque Vindication d'erreur apparait sur -

'affichage, lire ““Notes sur la sauvegarde sur
une bande”, page 48, puis répéter soigneuse-
ment la procédure de sauvegarde.

B Lorsque I'affichage indigue “Données ne
correspondant pas” (DT MISMATCH), e
groupe de données & vérifier est différent du
groupe de donnédes sur la bande, Sélectionner
le groupe de données correct ou utiliser la
bande correcte et répédter la vérification.

{® Arréter le magnétocassette.




4} Chargement depuis une bande

Le chargement de données dans la mémoire du
MKS-b0 efface automatiquement toutes les
données précédemment dcrites.

(@ Rebobiner fa bande jusqu'au début des données
sauvegardées, au point ou la tonalité pilote est
précédemment envegistrée.

@ Appuyer sur la touche Accord/MIDI {TUNE/
MIDHG .

@ Appuyer une fois sur le coté inférieur de la
touche de Paramatre @.

"Protection de mémoire’” (MEMORY PROTECT)
est indiqué sur I'affichage.

@ Utiliser la touche de Valeur @ pour sélection-
ner “OFF",

(& Appuyer sur la touche de Transfert de donndes
(& Appuyer sur la touche de Paramétre @ jusqu’a

ce que |'affichage indique "“Chargement depuis
la bande" {TAPE Load}.

(D Utiliser la touche de Valeur pour sélectionner
le groupe de données 4 charger.

Appuyer sur la touche d'Ecriture § .

® Régler le magnétocassette sur le mode de
reproduction, puis démarrer la bande.

Lorsque le début des données
est trouvé, 0 est indiqué, puis
le nombre augmente & mesure
que e chargemant s'effectue.

Lorsque le chargement est terming, l'affichage
répond par:

B Lorsque les donndes ne peuvent pas étre
chargées, “Erreur de chargemant” {Load ERR}
apparait sur l'affichage. Lire "“Notes sur la
sauvegarde sur une bande”, page 48, puis
répéter soigneusement la procédure de charge-
ment,

B Lorsque l'affichage indique “Données ne cor-
respondant pas” (DT MISMATCH), le groupe
de données a charger est différent du groupe
de données sur 1a bande. Sélectionner te groupe
de données correct ou utiliser la bande correcte

et répéter le chargement.

(D Arréter le magnétocassette,

(i Effectuer les opérations (@) & @) pour activer
(ON) la protection de mémoire,
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B Notes sur la sauvegarde sur une bande

Lorsqu’une indication d'erreur est indiquée dans
I'affichage pendant i'opération de vérification ou
de chargement, lire les notes suivantes et répéter
soigneusement chagque procédure de sauvegarde
et de chargement.

B Rebobinage de la bande

*S'assurer que la bande a bien été complétement
rebobinée jusqu'au début des données sauve-
gardées,

p Niveau de Lecture du Magnétocassette

* Le niveau de lecture approprié varie en fonction
du magnétocassette. Changer en conséquence le
niveau pour trouver celui qui convient fe mieux.
De plus, si le magnétocassette posséde un con
trole de niveau d'enregistrement, essayer de
changer le niveau d'enregistrement pendant la
sauvegarde,

*Si te magnétocassette posséde un contrdle de
tonalité, |'ajuster également.

¥ Branchements

*Veiller & ce que les branchements soient bien
effectuds,

*Si le magnétocassette posséde deux types de
prises d'entrée et de sortie (c’est-d-dire entrée
MIC/LINE, sortie EAR/LINE etfc), essayer
d’utiliser d'autres types cette fois.

*Certains magnétocassettes ne permettent pas
d'obtenir une opération appropriée lorsque
les branchements de sauvegarde et de charge-
ment sont effectuds simultanément. Dans ce
cas, n‘effectuer que le branchement concerné,

p O fait-il démarrer |'enregistrement?
*II est recommandé de ne pas démarrer |'enre-

gistrament & partir du début méme de la bande,
rnais un peu aprés I’avoir 3 peine fait avancer,

P Bande magnétigue a utiliser

* Utiliser une bande nouvelle et de honne qualits,
si possible, Une bande usée peut présenter des
défauts et risquera donc de causer plus souvent
des erretirs,

¥ Utiliser une bande en cassette plus courte que
C-60. Une bande plus jongue que C-90 est trop
mince pour une opération correcte.

B Magnétocassette

¥ Essayer d'utiliser le méme magnétocassette
pour la sauvegarde et la chargement, ceci afin
de réduire tout risque d’erreur,

* Nettoyer et démagnétiser les tétes magnétiques
du magnétocassette.

* Si une erreur est encore indiquée, utiliser un
magnétocassette différent,

*Conservation de la bande des données

Il est recommandé de ne pas ranger la bande
contenant les données enregistrées dans un em-
placement présentant upe iempérature ou une
humidité élevée, ou 3 proximité d'un champ
magnétique intense, tel que téléviseur, haut-

parleur ou amplificateur.




b. Vidage de masse/Chargement de masse

En utilisant les messages exclusifs MID! Roland,
les données se trouvant dans le MKS-50 peuvent
8tre transférées sur un autre MKS-50 et vice versa,
Les données de tonalité du MKS-BQO peuvent
également é&tre copiées sur un Alpha Juno ou un
HS-80 et vice versa,

La fonction de copie est opérante, que la fonction
"Exclusive” des fonctions de modéle soit activde
{ON) ou désactivée {(OFF).

Il 'y a deux types de transfert de données: "*hand-
shake” et unidirectionnel. ‘“Handshake” permst
de vérifier si le récepteur est prét i recevoir les
données, alors que le type unidirectionnel trans-
met les données sans vérifier I'état du récepteur.
Le MKS-50 peut sélectionner I'une de ces deux
méthodes.

Connexion “handshake’

MIDE IN MIDI1 QUT
s O Transmetteur MKS-50 ] [
MIDT IN
i MIDI QUT
o O I Récepteur MKS-60 —l |

Connexion “unidirectionnel”’

MIDI OUT
o O I Transmetteur MKS-50 1 I
MIDI JNE
o O | Récepteur MKS-50 I O

<Comment transférer les données entre deux
MKS-60>

(O Désactiver {OFF) la protection de mémoire du
récepteur,

@ Utiliser 1a touche de Paramétre @ pour sélec-
tionner l'un des réglages suivants:

Réglage “Handshake":

Transmetteur ¥

Réglage unidirectionnel;

Transmetteur V¥

RécepteurV

@ Sélectionner le groupe de données & transférer
en utilisant la touche de Valeur @ du dispositif
de transmission,.

@ Sélectionner, sur le récepteur, fe méme groupe

de données que celui sélectionné sur fe trans-
metteur en utilisant la touche de Valeur.
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& Appuyer sur Ia touche d'Ecriture @ du ré-
cepieur,

Le récepteur est préi & recevoir les données.

Récopteur ¥

i

i L

® Appuyer sur la touche d’Ecriture du trans-
metteur.

Le transmetteur commence & envovyer les données.

Transmetteur ¥

e -‘:: 1“-5 3.“5 Py

gl Dagpae

Lorsque le transfert de données est terminé, |'affi-
chage répond par:

Transmetteur V

¥ Lorsque les données ne sont pas regues, le ré-
cepteur indique “Erreur de chargement” {Load
ERR). Vérifier si les connexions sont faites
correctement et fermement, puis répéter la
procédure de transfert.

RéeceptourV

¥ Lorsque l'affichage indique ‘Données ne cor-
respondant pas” {DT MISMATCH},, te groupe
de données & transférer est différent du groupe
de données dans le récepteur. Sélectionner le
groupe de données correct et répéter le trans-
fert de données.

@ Activer (ON) la protection de mémoire du
récepteur.

Pour transférer les données enire le MKS-50 et
un autre dispositif MID! {Aipha Juno ou HS5-80
par exemple}, se reporter au Tableau d'lmplémen-
tation,

Le Juno Alpha et le HS-80 ne peuveni pas recevoir
de données autres gue des donnédes de tonalité; si
un transfert de donnédes autres que des données
de tonalité est effectud du MKS-b0 vers un Alpha
Juno ou HS-80, des données erronées seront
regues sans que l'affichage n'indique un message
d’erreur, entrainant des problémes. Si cela se
produit, sélectionner le groupe de données de
tonalité et répéter la procédure de transfert.




¢. Transmission de seulement une partie
des données
(Edition externe)

En utilisant e message exclusif Roland, il est
possible d'éditer les données {une fonction de
modéle, un paramétre de tonalité ou des données
d’accord par exemple} d'un modéle sélectionné,

En utilisant une machine programmable comme
unr MC-500 {micro-compositeur) ou un ordinateur,
par exemple, les données peuvent &tre éditées
externement méme pendant une exécution en
concert.

* Cette fonction ne peut étre obtenue que lorsque
“Exclusive” des fonctions de Modéle est activée
{ON).

(O Appuyer sur la touche Accord/MIBl (TUNE/
MDD .

@ Utiliser la touche de Paramétre @ pour sélec-
tionner le groupe de donndes & transmettre.

Mémaoire d’accord:

Mémoire de modéle:

Mémoire de tonalité:

® Utiliser la touche de Valeur @ pour activer
{ON} lels) groupels) de donndes & transmettre.

@) Sélectionner le modéle & transmettre sur le
MKS-50.

Les données correspondantes sont transmises.

Lorsque la transimission (édition) est terminge,
désactiver (OFF) tous les groupes de données.
(Lorsque le MKS-50 est mis hors circuit puis
remis sous tension, tous les groupes de données
sont automatiguement désactivés (OFF)).
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ANNEXES
1. Tableau des fonctions contrélant 'exécution

Fonctions contrdlant 1 execution

Valeur

Volume

Sensibilité de modulation

Portamento

Temps de Portamento

Décalage de touche

Désaccord

Gamme basse de touche

Gamme haute de touche

Suite de touche MIDI

Courbeur MIDI

MIDI “Exclusive’

Maintien MIDI

Modulation MIDI

Volume MIDI

Portamento MIDI

Gamme de courbeur Mono

Numéro de mémoire d"accord

Maode d'affectation

|
|
!
]
i
i
i
|
!
i
1
i
1
1
I
i
]
]
i
i
!
[
J
i
i
|
f
|
|
i
|
|
|
|
t
;
i
§
]
]
]
1
]
!
1
i
!
|
[
1
1
1
t
k
i
I
|
]
1
!
|
i
1
|
|
I
f
1
!
!
!
i
!
]
i
i
i
!
|

Mode Poly
Mode Mono

Mémoire d'accord




2. Tableau de Paramaétre

Paramétre de Tonalité

Valeur

Gamme de DCO

Profondeur DCO LFO

Profondeur DCO ENV

DCO

......

Mode DCO ENV Normall
Inversé
Normal avec
Dynamiques
Inversé avec
Dynamiques
Pl 1Rt | Sensibilité d'Aftertouch DCO e
Gamme de Courbeur DCO _
Forme d'onde d’impulsion OFF
DCo
LI
L1
L7
Forme d'onde en dent de scie OFF

EE R )
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Paramétre de Tonalité

Vateur

Forme d’'onde d'oscillateur
aux, DCO

[ JEECE

Niveau d’oscillateur aux, DCO
Niveau de bruit DCO
Profondeur PW/PWM DCO
Taux PWM DCO

Fréquence de coups HPF

Fréquence de coupe VCF

Résonance VCF

Profondeur VCF ENV .

Mode VCF ENV I | Normal

‘ Inversé
Normal avec
Dynamiques
Dynamiques
Profondeur VCF LFO

Suivie de clavier VCF




Paramétre de Tonalité

Valeur

i ,.5 ‘ :.‘ i Sensibilité d'Aftertouch —
VIR LERHL | Niveuvea — i
LI { Mode VCA ENV ) | ENV
i : Porte
§ L ENV avec
: ;. Dynamiques
i Porte avec
:  Dynamiques
L | Sensibilité d’Aftertouch VCA _— :
i Choeur
: i Taux de chosur
LFT RATE | Tasro
:  Temps de délai LFO
Durée d'ENV 1
i Niveau d'ENV 1

i Durée d'ENV 2

! Niveau d’'ENV 2

Durée d'ENV 3

TN s angp

O T I I i Niveau d'ENV 3

LYTTR B A Boeee fena”

! Durée d’'ENV 4

Suijvie de clavier ENV

b5




3. Tableau des messages d'erreur

Affichage "~ Description

) La pile de conservation de 1a mémoire est épuisée,

* Lorsque cette indication apparait, les données
dans la mémoire de soutien peuvent étre perdues.
Consultez votre revendeur Roland local.

Vous avez essayé d'écrire dans fa mémoire de soutien
avec la Protection de Mémoire activée (ON]).

l.es donndes ne peuvent étre correctement chargées
de 1a bande.

Les donndes sauvegardées sur la bande sont différen-
tes de celles dans Ia mémoire de MKS-50.

Le groupe de données sauvegardé sur la bande est
"t différent du groupe de données dans la mémoire du
J MKS-50.

l.e vidage de masse des donnédes n'a pas été com-
plétement recu.

le vidage de masse des donndes n'a pas été com-
plétement regu.

Le groupe de donndes de I"émetteur est différent de
celui du récepteur.




4. EXEMPLE DE NOTE

DATE:

@NOM DE MODELE PROGRAMMEUR:

1123|4585 6]17

VNG PWN =

@NOM DE TONALITE

1 2| 3 | 4 5|6 |7

BBBBBB

VNGO WN =




eNOM DE MODELE

DATE:

PROGRAMMEUR:

Numéro

BBBBBB

L

6

7

0O~ O WN =

eNOM DE MODELE

BBBBBB

L

O~ND O WN =
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eNOM DE MODELE

DATE:

PROGRAMMEUR:

1

6

7

VNSO WN -

o NOM DE MODELE

MNuméro

1
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5. Tableau de référence rapide

FATCH
Al

FATCH
A5

TONE

a~=t

~
PATCH
AnrB

— | FanA] —e

£ B 7 a
=

PATCH
Aeeg

WRITE

& =
TIE | e — | wmrre | —t
FARAM vALLE
¥ %

rone 5 6 7 8
am=b
¥

«=p Protection de mémoire
activée (ON}

WRITE

B B3
1;?.;: — —r omodye | WRITE | oo
PARAY VALUE
¥ ®
£ )

Protection de mémoire désactivée {OFF)

TONE
b

~=& Protection de mémaire
activée (ON}




Attribution d'un nom & un modéle

mresl 2 3 a
—e | ran | e
5 & ? B
Attribution d'un nom & une r
tonalité
1 2 a 4
Nl I 5 7 B

J

Procédure d'écriture d'un modéle

Procédure d'écriture d'une tonalité

FATCH
Aaep

Régle le mode d’af[ecte{;}tEOn Sélectionne un numéro
cor

sur fa mémoire d'ac

TLAE
XX

L

& a - A
— i e | VRITE
Famae VALLE PaRR
hd ¥ ¥

PATCH
AeeB

() Sauvegarde/vérification/transfert de donndss

de mémoire d'accord

— — v § WRITE
Fasan ALzt I

¥

Protection de mémoire

-I activée [ON)

Protection de mémoire désactivée {OFF)

(3) Transfert d'une partie des données

3 =
-~ varne
= =
(@ Chargement/transfert de données
Ead £ £ £
e | — — | S5 = —f
PRRANE arLE PARAM vaLLE
k. ® b i

e » Protection de mémoire
e activée {ON)

E Py
TN | —
e

VAT FamALE

[’ . .

]

b

Active {ON) les donndes
3 transférer

FATCH
A~rm

4 | == Désactive {OFF) toutes les données
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6—voice sound module

Implémentation de Date:Sep,05 1986
MODELE MKS“SO ”ﬂterface MEDE Version:1.0

1. TRANSHITTED DATA 3. TRANSHITTED EXCLUSIVE MESSAGES
Status Second Third Desecriptien 3.1 All Parameters { APR )
il1i1 aoap . 115 0111 SYSTEYM EXCLUSIVE 3.5.1 All Tone Parameters with Tone names ( APR )
Note Transmitted if EXCL in the PATCH HIDI funotion is on and
See Section 3, TRANSHITTED EXCLUSIVE HESSAGES. TX TONE APR in the TUNB/HIPI functicn is on.
When the PATCH or TONE Group, Bank or Number is changed.
2. RECOONTZED RECEIVE DATA
B Byte feseription
Status Second Third Description a E111 000D Exelusive status
------------------------------------------------------ b 0100 0001 ftoland D #
1000 nnnn Okkk kkkk Ovevy vvve Hote OFF, velocity idgnored c 0011 0101 Operation code = APR {all parameters)
1001 nnnn Okkk kkkk Q090 000D Note OFF 4 0000 annn Unit # = HIDI basie channel, onan = 0 - 135
kkkkkkk = 12 - 108 L] where nnnn ¢+ 1 = channel #
e 0010 001l Format type { JU-i,JU-2,HS-10,HS-8D,HKS-50 )
1001 nanna Okkk kkkk Ovvy vvvy Note ON f 0010 0000 Level # = 1
kkkkkkk = 2 - 108 t1 g 0000 0001 Group #
vevvvey = 1 - 127 h Ovvy wvvvy Yalue { O - 127 ) 11
H In sequence {36 bytes total)
1011 nnnn DODG Q001 Qv vvew Hodulation 2 i 00tt ttet Tone nene { O - 63
vevyyvy = 0 - 127 H In sequence {i0 bytes total)
3 1111 0111 End of Sysien Excluaive
1011 nnnn 0000 0101 Ovvy vvvy Portsmente Tine 2
vvvyyvy = O - 127
3.1.2 A1) Patch Paraweters with Patch names { APR )
1611 nnnn 90860 0110 Dvvy vvvw Data Batry (HSRB) 3
Transmitted if EXCL in the PATCH MIDI funotion is on and
1011 nnnn 0000 01kl dvvy vvvy Main voluze 2, ¥4 TX PATCH APR in the TUNB/MIDI function i= on.
vywvvyy = 0 - 127
When the PATCH Oroup, Bank or Number is changed,
1011 nnnn 0i00 0000 Olxx XXxx Holdl OR 12
1011 nnnn 91¢0 QD0 V0xx xxxx Holdl OFF 12 Byte Description
1011 nnan 0t00 0GO1 D1xx XXXX Portamento ON 2 a 1111t 9000 Bxclusive status
1611 annn 0100 0DO1 00xx xxxx Portanento OFF 2 b 0100 D00} Roland ID #
o DOit 0101 Operaticn code = APR (all parameaters)
011 nnan  OKR0 0100 0000 Q000 RPC {LSB} 13 d 0000 nann Unit ¢ = HIDI bsaic channel, nnan = & - 15
1011 annn 0110 0101 0900 0000 #PC [MSB} 3 where nnnn + 1 = channel #
e 0010 001 Format type ( JU-1,JU-2,H5-10,HS-30,HK5-50 }
1100 annn  Oppp PPPP Progras Change 15 f 0011 Q000 Level 4 = 2 ( used M¥S-50 only }
prpppPP = O - 127 g Q000 0001 Group #
h Gvvw wevw Value { 0 - 127 ) 2
1131 nnnn Avvy vvvy Channel After Touch 52 H In asequence (13 bytes total)
vevvevy = O - 127 i 00t titir Tone nape { 0 - 63 )
H In sequence {l0 bytes total)
119 annn Obbx xxxx Qbbb bbbb Piteh Bend Change L4 J 111 0111l End of System Exclusive
1011 nnnn 0111 1043 0000 0000 ALL NOTES OFF t6, 37 N
i¢il nnnn 03111 1:0D 0000 000D OMNI OFF 113 3.1.3 ALl Chord Memory Parameters { APR )
1011 nnnm 011t 1101 0000 CODG OMNT O 156
1611 nnnn 011 1110 0005 nmnm HONO ON 16 Transnitied if EXCL in the PATCH HMIDI function is on and
1011 nnnn Q18F 111 000& 0000 POLY OX 12 TX CH APR in the TUNE/MIDI function is on.
1111 0000 ..., P 1111 Oiti SYSTEM EXCLUSIVE A1) When the PATCH Oroup, Bank or Yumber is changed.
1181 1110 Active Sensing Beacription
Notes a 1it1 0000 Exclusive atatus
11 Note numbers outside the range 12 - 108 are transposed to b 0100 000t Roland D #
the nearest cctave inside this rtange. ¢ ODL1 0501 Operation code = APR [all parameters)
4 0000 annn Unit + = HIDI basic channel, nnnn = 0 -~ 15
¥hile key assign node is 'CHORD HEMORY’, modified notes where nann + 1 = channel #
#ith CHORD MEHORY are sounded. e 00i¢ 901t Foraat type { Ju-1,JU-2,HS-10,HS-80,4K5-50 )
£ 0100 00C0 Level # = 3 ( used MHS-50 only }
22 Recognized if the corresponding PATCH MIDI function sulteh g 0000 0001 Group
is ON. h Oviwy wvwy Value { 0 — 127 } 3
H In sequence (6 bytes total)
t3 RPC and value {Pata Entry) are reccgnized as Ffollows, J 1313 0111 End ef Syatem Exclusive
RPC # wvalue M3B value LSB Description
---------------------------------------------------- Notes :
9 Ovvy vevy  OxxX XXX BEND RANGE i1 Tone Paraneter
{0-24 semitone, 1 senitone atep)
xxxxxxx ia klgnored. t+ Function Value
4 The volume of the acund can be controlled by main volume message G  DbCO ENV MODE [1] BNV normsl
within level which adjusted by the panel volume knob. i ENV inverted
2 BNV normsl with dynamics
15 Recognized if MIDI PROA.CG in the TUNE/MIDI function is= on. 3 ENY inverted with dynasics
i VCEF ENV MODE L] ENY norsasal
¢ - 63 : PATCH-A GROUP 1 ENV inverted
64 - 127 : PATCH-B GRCUP 4 ENV normal with dynamics
3 dynasics
%6 Mode Mesmages {123 - 127) are alsc recognized as ALL NOTES OFF. 2 VCA ENV MODE ] ENV
1 GATE
Hode Measages are recognized am follows: 2 ENV with dynamics
3 = OATE with dynaamics
4 PCLY ©N (127) | HONO O (126) | HONO ON {128} 3 DCO WAVEFORH PULSE 0-3
H H RBRRA 1o apape O3 % 4 DCO WAVEFORM SAWTOOTH o-5
------------------------------------------------------------- 5 DCO WAVEFORH SUB o -5
OMNI OFF {124) ]} OMNI = QFF 3 OHNI = OFF 1 OHNI = GFF 6 DOCO RAKGR 0= 4
{ POLY i HONO 127 ¢ HONO sxt i= 8
2 = 16"
ONNT OF (25} | OHNI = ON {OMNE = OR P OMNI = O 3 = 32*
i POLY I HGNO tt ' HONO $3% 7 DCO 8UB LEVEL 0 -3
2 DCO NOISE LEVEL 0-3
¥+ =et CHORD MEMORY?! key amsign ¢ HPF CUTOFF FREQ 6 -3
10 CRORUS 0 = OFF
$3% @noma | MONO CHANNEL RANGE t = ON
---------------------------- 1i DCO LFO ¥OD DEPTH 0 - 127
] & 12 DCO ENV MOD DEPTH 0 - 121
b- 61 1-8 13 DCO AFTBR  DEPTH 0 - 127
7 -16 4 & 14 DCO PH/PWH DEPTH 0 - 127
17 -127 | tgnore 15 DCO PWH RATE [ = P¥ manusl
1 - 127 = P¥H LFO RATE
Note event, Pltch btend change and Yelocity change 18 VCF CUTOFE ¥REG 0 - 127
on each channels are recognized by each tone module. 17  VCF RESONANCE 0 - 127
Other voice nessages on only basic channel are 18 VCF LFO MOD DRPYH o - 127
recognized by all tone modules. 13 VCF ENV MeD DEPTH o - 127
20 VCF KEY FOLLOW o - 127
#7 Ignored in HONO mode. 21 VCF AFTER  DEPTH 0 - 127
22 VCA LEVBL o - §27
$8 See Section 4., RECOGNIZED EXCLUSIVE HMESSACES. 23 VCA AFTER  DEPTH 0 - 127
24 LFO RATE 6 - 127
25 LFO DBLAY TIME o - 127




26 ENV Ti 0 - 127 {ATTACKE TINE }
27 ENV 11 0 - 127 (ATTACK LEVEL)
28 ERV 12 O - §27 (BREAK TIME )
29 ENV L2 0 - 127 {BREAK LEVEL}
30 BRV T3 ¢ - 127 (BECAY TIME )
3L ENV i3 0 - 127 (SUSTAIN LEVEL}
32 ENV T4 ¢ - 127 (RELEASE TIHE )
33  ENV KEY FOLLOW ¢ - 27
31 CHORUS RATE 0 - 127
35 BENDER RANGE 0 - 12
a6 - 45
TONE NAME 0 - 63 table}
32= 48=w
14=2
465zt
46=u
17=v
t2 Patch Parameter
# Funetion Value
0 TONE NUMBER 0 - 63 TONE-a Group
B4 - 127 TONE-b Group
1 KEY RANGE ( LOW ) 12 -~ 198 [ nole ne. )
2 KEY RANGE ( HIGH ) I3 - 109 ( note no. }
3 PORTAMENTO TIME 9 - 127
4  PORTAMENTO 9 = OFF
1 = 0%
5 MODULATEON SENSETIVITY 0 - 127
6 HKEY SHIFT 0 - 12 { + 12 senitone }
127 — 116 { - 2 seamitone }
7 VOLUHE o - §27
8 DETUNE 0 -863 { + 25 cent )
127 - 65 { - 25 cent }
9 HIDI FUNCTION bit { 0= on, 1= off }
& AFTER TOUCH
5 PITCH BENDER CHANGE
1 EXCLUSEVE
3 HOLD
2 MODULATION
1 VOLUME
[+ PORTAMENTOD
10 HMONO BENDER RANGE G - i2 { 12 senitone }
11 CHORD MEMORY Q - i5
12 EEY ASSIGN MODE bit 6 5
¢ ¢ POLY MODE
1 0 CHORD MEMORY
1 1 MGNO HODE
bit 4 - 0 ignored
13 - 22
PATCH MAHE 0 - 623
{see TONE NAHE tmble)
t3 Cheord parameter
4 Function Value
0 -5
CHORD KOTE KO. 35 -~ 84 { sounded note }
127 { dumny
3.2 Bulk Dump { BLD }

$Bulk Dump has no relation with the EXCL in the PATCH MIDI
function,

3.2.1

2N -]

oG TR o

aand 0004
0000 0000
00pp pppp
0000 vvwvy

1111 011

When 'WRITE Button® is pressed in the TONE Bulkibunp Hode.

Description
EBxelusive status
Roland ID #
Operation code = BLD (bulk duap}
Unit # = MID1 basic channel, annn = 0 - 15
vwhere nonn 4+ 1 = channel #
Pormat type { JU-1,JU-2,HS-10,HS-B0,MKS-50 }
Level # = 1

Group §

Extension of program #

Program §# { pppppp= n%4 ¢ n= 0 - 15 )

4 uste of TONE data { 256 bytes } $i, 2

End of Syeten Exolusive

3.2.2 When 'WRITE Butteon® is pressed in the PATCH Bulk$Dunp Mode.

[T -]

b ]

11t 0111

Description
Exclusive status
Roland 1D #
Operation code = BLD {bulk dusp)
Unit # = HIDI basic ohannel, nnnn = O — 15
where nnon + b = channel #
Format type { JU-1,JU-2,HS-10,H3-80,HKS-50 }
Level # = 2 { MEKS-50 only }
Group #
Extension of program §

Progran + ( pppppp= n¥4 nz 0 - 15 }

4 mets of PATCH data { 256 bytes } 13, %3

End of Systea Exclusive

5izz

3.2.3 When *WRIVE Button’ is pressed in the CH Bulk¥Dunsp Mede.

angoe
(=]
=
<
=3
=3
=3
=

0001
0000 D000
0060 000D
Q000 vvew

e 0L s
<
P
1=}
@

lill-ﬂlll

b

Notes

11 The Progran
nurber of the

The 4 sets of
transmitted,

Deseription
Exclusive status
Roland iID &
Operation code = BLD {bulk dunp}
Unit # = MIDI basic channel, nann = 0 - 15
vhere nhon 4 1 = channel #
Format type { JU-1,JU-2,HS-10,HS-B0,MKS-50 }
Level & = 3 [ HKS-50 only }
Group #
Extension of progras #
Program §
16 sets of CHORD HEKORY data 4
{ 192 bytes )
End of System Exclusive

{i) represents the first TONE or PATCH
TONE or PATCH data sets {j).
TONE or PATCH data are sequentially

TONE or PATCH data is sent in four-bit nibbles,

right justified,

least significant nibble sent firat.

Each TONE or PATCH data consists of 32 bytes.
The Bulk Dump message repeats 6 tines,

t2 TONE data foraat

asb Isb
byte | 7 1 B 1 5 I 4 1 3 : 2 1 1 ! 0
0 | DCO AFYER DEPTH } VCF KEY FOLLOW H
1 | VCF AFTER DEPIR + VCA AFTER DEPTH H
2 t ENV KEY FOLLOW » DCO BENDER RANSE H
3§ tx1 ! [pCO LFO MCD DEPTH H
4 ) bOG } BCO ENV MOD DEPTH i
5 | b1 | DCO PULSE PW/PWM DEPTH H
& | B02 © DCO PWM RATE H
7 1 BO3 ; VCF CUTGFF ¥REQ H
8 © b0} | VCF RESONANCE H
% 1§ bD5 | VCF EKV MOD DEPTH H
10 | bOE | VCF LFO MOD DEPTH i
it | BO7 | VCA LEVEL '
12 | L08 | LFO RATE H
I3 | L0% | LFO DELAY v
14§ blo |} ENV TL H
15 | Bit § ENV L1 i
£6 [ blZz | ENV T2
17§ bE3 ! ENV L2 '
18 | bid § ENV T3 '
19 | bl5 ! ENY L3 H
20 ) b16 ! RNV T4 i
21 7 bIT | #%3 i TONE NAHE - t H
22 | b18 | ¥t3 ! TONE NAME - 2 H
23} blg | ¥tf ! TONE NAME - 3 i
24 1 20 | ¥ttt ! TONB NAME - 4 H
25 I b2l i t¥t ! TONE NAME - 5 H
26 [ BE2 | £#t | TONE NAME - 6 i
2T 1 e 1 c & | TONE MAME -~ 7
28 1 e 3 c 2 | TONE NAME - 8 H
2% 1 e b c 4 | TONE NAME -~ 9 H
30 leT ¢ 6 [ TONE NAME -10 H
31 7 ¢ { TONE DATA code } H
¥3t : 0, igaored if received
Suitch bit
BO0 CHDRUS 0 = QFF 1 = O¥
b1 »02
1} [} BCO ERY MODE EKV noreal
D] 1 ENV inverted
1 13 ENV normal with dynanics
1 1 ENY inverted with dynanmice
b03 bG4
1] 0 VCF ENV HODE ENV noraal
0 1 ENV inverted
1 0 ENY noraal with dynamica
1 1 dynamics
505 bos
0 4] VCA ENV MODE ENV
[} i QATE
H o ERV with dynamics
1 |3 OATE with dynanics
b07 bO§ bO9
0 13 0 DCO WAVEFORM ©
0 Q 1 1
9 i 0 2
0 1 1 3
1 ] ] 4
3 [ 3 6
hi0 blk b12
¢ [} ¢ DCO WAVEFORM 0
Q9 0 i SAWTOOTH 1
0 1 0 2
o 1 1 3
1 [UR ] 4
1 o 1 5
bi3 bi4
0 0 BCO WAVEFORM 0O
o i PULSE ]
1 o 2
1 1 3
bl5s bli6
9 0 HPF CUTOFF 0
] 1 FREQ 1
1 0 2
3 ] 3




b17 bls 4.1.3 1Individual Tone Parameter ( IPR )

1] 1] DCO RARGE 4r
[} 1 8T Byte fescriplion
i 1] s mmmmmmmm= | ee e e e o m———mmme e oo Ssmmms o
1 i ag* a 111F Q0G0 Exclusive atatus
b 0100 0001 Roland 1D #
b19 b2o c 00it 91t0 QOperation code = IPR {individual parameter}
1] [+] DCO 5UB 9 d Q0060 nrnn Unit # = HIDI basic chkannel, nonn = 0 - 15
0 1 LEVEL 1 where nonn + 1 = channel §
1 0 2 e QO0IC 001 Format type { JU-1,3U-2,HS-10,HS-B80,HKS-50 }
1 1 3 F 0010 0000 Level # = 1
£ 9000 0001 Group #
b2l b22 h 00pp ppop Parameter § { 0 - 35 ) n
9 0 DCO NOISE 0 I Ovwy vvwy value ( O - 127}
0 1 LEVEL 1 : h and § { repetitively }
1 0 2 J 1111 9111 End of Systen Exclusive
i 1 3
o7 o6 ob ¢4 e3 o2 cl cl 4.1.4 All Patch Parmmeters with Patch nemes { APR )
0 v ¥ v v ¥ v ¥ CHORUS RATE
vyvvvvy = 0 - 121 Byte bescription

anao Exclusive status

1111

13 PATCH data format a
b 0100 0001 Reoland ID #
ash 1sb e 0011 0101 QOperation code = APR {all paremeters)
byte } 3 ¢ 6 ¢ 5 { 4 ! 3 3y 2z ¢ 1 ;. 0 3 d 0000 nnnn Unit # = MIDY basic channel, nnmn = 0 - 15
where nonn + I = channel &
0§ TONE NUMBER H e 0010 0011 Fforaat type ( JU-1,JU-2,RS8-10,HS-B0,HKS-50 }
1 I KEY RANGE EOW H £ 0011 0009 Level # = 2 { used HRS-50 only )
2 | KEY RANGE HIGH H g 000¢ 0001 Oroup #
3 | PORTAMENTO TIME H h Ovwy vyvy Value { O - 127 ) 12
§ | MODULATEON SENSITIVITY H H in sequence {13 bytes total)
5 ¢ KEY SRIFT H i 00ttt tttt Tone nege { 0 - B3
& i VOLUME ' H in sequence {10 bytes total)}
T ¢ DETUNE H J 1111 011t End of Syatee Exclusive
8 1 MOKO BENDER RANGE i CHORD HEHORY KO. i
9 | HIDI FUNCTiON H
3¢ 1 hOD P BOY } BD2 3 BOZ S O 3 O 1 0 | ¢ ¢ 4.1.5 Individual Patoh Paramster ( IPR }
Bl % 30 ! 3xa ! PATCH NAME -t i
12 ! wr3 b tex ) PATCH NAME - 2 H Desoripticn
13 % x| ¥83 | PATCH NAHE - 3 H M e e
14 ! ¥ | ¥43 | PATCH WAME - 4 H a 1111 00ODO Exolusive status
£S5 3 *##% | ¥t ] PATCH NAHE - § H b 0109 6001 Reland ID #
16 1 #%#% [ ¥#% | PATCH NAME - & H < Q01 0110 Operation code = IPR {individual parameter}
17 3 #%% ] s3: | PATCH NAME - 7 H d 060D nnnn Unit ¢ = MIDI basic ohannel, nnan = 0 - 1%
18 7 #3% [ £13 | PATCH NAME - 8 H where nnnn + | = channel §
19 § ¥¥t | #¥:  PATCK NAME - 9 H e D010 0011 Format type { JU-1,JU-2,HS-19,45-80,HK5-50 )
20 ] $%¥ ] ¥33 | PATCH NAHE -10 H £ a0kl 00D Level # = 2 { HKS-60 onky }
21 % ] H £ 0000 0001 Group #
22 3 0 H h a0G0 pppp Parameter # { O - 12 } 12
23 Q H i Ovww wvvyy value { 0 - 127 )
24 3 0 H H h and I { repetitively )
25 9 H J 1111 0111 End of System Bxcluaive
26 1 0 1
27 i 9 H
28 1 b) H 4.1.8 All Chord Hemory Paraneters { APR }
29 ¢ 9 i
e 3 0 H Byte Description
31 10 ( PATCH DATA code } 3 Tt et fedtieiieinte ettt btind
a E111 0000 Exclusive status
ttt : 0, ignored if received b 0t00 0001 Roland ID #
e 0011 01901 Operation coede = APR {(all parameters)
Switeh bit d 0000 nnnn Unit # = MIDI basic channel, nron = 0 - 1§
---------- where anhn + 1 = channel #
OO EXP.HODE 0 = NORMAL 1 = EXP. e Q0EQ 0OL1 Foruat type { JU-1,JU-2,HS-10,H5-80,HMK5-50 }
bo1 bD2 . £ 0100 0CO0O Level # = 3 { used MKS-50 oniy }
1] o KEY ASSIGN HODE POLY £ 9006 0001 Group 4
1 [} CHORD HEMORY h Ovwy vvwy value { 0 - 127 ) $3
i 1 KOND { 6 voice range ) H In sequence {6 bytes total}
b3 PORTAMENTO Q0 = OFF 1 = OR J 1111 014t End of Syatem Baclusive
t4 CHORD HEYORY data is sent in four-bit nibbles,
right justified, least sidnificant nibble sent first. Notes :
{ 6 bytea/{one CHKORD HEHORY data) % 16 = 96 bytes ) ] See Tone Parameter in 3,1 All Parameter ( APR )
342 See Pateh Paresmeter in 3.1 All Parameter ({ APR }
J. RECOGNIZED EXCLUSIVE MESSAGES
—— | mmmemmmemseres o mem o mm 33 See Chord Parameter in 3.1 All Parameter ( APR }
4.1 All Pararcters { AFR }

4.2 Bulk Buap { BLD )

tReceived if EXCL in the PATCH HIDI function is on.
tBulk Dunp has no relation with the EXCL in the PATCH HIDI

4.1.1 All Tone Parameters with Tone names ( APR ) function.
Byte Bescription 4.2.1 Wheh 'WRITE Butten' is pressed in the TONE Bulk#load Hode.
a 1111 90p0 Exclusive status Byte pPeseription
b 01C0 0001 Rolsnd IDDSF mmmmeeemm | e e e em—noooeeseooso— oo
e 09011 D10} Qperation cede = APR {all parameters) a 111% 0000 Exclupive status
d 0000 annn Unit §# = HIDI basic channel, nonn = 0 - 15 b 6100 0001 Roland ID &
where nonp + 1 = charnel # c 0011 0111 operation code = BLD (bulk dump)

e 0010 00kl vorsat type (| JU-1,JU-2,HS-10,HS-80,HKS-50 } d 0000 nnnn Unit # = HiDi basic channel, nnnn = 0 - 15
f 0010 0000 level # 21 where nnnn + 1 = channel #
g 0000 0901 Group 3 e 0019 G011 Format type { JU-1,JU-2,HS-10,HS-80,MX3-50}
b Ovwy vvwy Value ( 0 - 127 ) 3% £ 0010 0000 Level # = 1 i

H In sequence (36 bytes total} g 0000 0001 Group # ;
i 00ttt titt Tone name [ O - 63 h 0000 0050 Extension of prograa

H In sequence {0 bytes total) i 00pp pppp Progran 4
J 1111 0111 End of Systea Exclusive J 0000 tiet Scme setz of TONE data £, 2

k 1111 D111 End of Syztes Exclusive

5,1.2 All Tone Parsmeters without Tone names { APR }
4.2.2 ¥hen ’WRITE Button’ is pressed in the PATCH BulktLoad Mode.

Byte Deseription

Byte Deacription

a 1111 0040 Exclusive status e e e e e ————

b 0100 00O0E Roland 1D # a 1i11 G000 Bxecluaive atatus

c G011 ¢101 Operation code = APR (all parametiers) b 0100 000} Roland ID #

¢ 0000 nnnn Unit § = MIDI bazic chanael, nnon = O - 16 c 0011 ¢111 Operation code = BED {bulk dump)

where nnnn + } = channel d G000 nnnn Unit # = MIDI basic channel, nnan = 0 - 15

e 0010 0011} Format type { JU-1,3U-2,HS-10,HS-80,HK3-50 } vhere nnon + 1 = channel #

£ 0010 DODD Level & = t € G010 0011 Format type { JU-1,J4-2,HS-10,HS-80,HKS-50 )

£ G000 €001 Group & £ 0011 00090 Level # = 2 ( HES-50 only

h Ovvy vvvy Value ( 0 - 127 ) L3} £ 0000 0001 Group #

H In sequence {36 brtes total) h 0000 000D Exteneion of program #

i 1111 0Nl End of Systen Exclusive i 00pp pppp Program #
J 0000 wwvy sane set of PATCH data $1, 13
® 1111 Diti End of Systen Exclusive




4.2.2

When 'WRITE Button’ is pressed in the CM Bulk*Load Mode.
Byte Description
a 1111 0000 Bxclusive status
b 0100 0001 Roland ID §
c 001t 0111 Operation code = BLD (bulk dump}
d 0000 naon Unit # = MIDI basic channel, nnnn = 0 - 15
where nnnn + ! = channel §
e {010 0011 Format type ( JU-1,JU-2,HS-10,H5-80,HKS~50 )
£ 0100 08300 Level # = 3 ( MK3-50 only }
B Q000 00G1 Group #
h 0000 0000 Extension of program #
i Q0G0 Q00O Program #
J Q000 vvvy 16 sets of CRORD MEMORY data *4
H { 192 bytes )
k 1111 Qi11 End of System Exclusive
Notes !

¥l The Program # is recognized as the first TONE or PATCH

number of the TCNE or PATCH data sets.

32 bytes are recognized as & set of TONE or PATCH data.
TONE or PATCH dats is received in four-bit nibbles, right
justified, least significant nibble received first,

#2 See 3.2 Bulk Pump, to understand the TONE data format.
£3 See 3.2 Bulk Dump,
#4 See 3.2 Bulk Dump, to understand the CHORD MEMORY

to understand the PATCK data format.

date format,

HANDSHAKTING COMMUNICATION

Message type

5.1.1 Want to send a file (WSF)
Description
a il1il 000D Exclusive statua
b 0100 0001 Roland TD #
e 0100 0000 Operation code = WSF
d @090 nnnn Unit # = MIDI basic channel, nnon = 0 - 15
where nnnn + 1 = channel #
e (010 0011 Format type [ JU-1,JU-2,HS-10,HS-80,MKS-50 )
f 1111 0111 End of System Exclusive
9.1,2 Request a file (RQF)
Byte Description
a 1111 0000 Exclusive status
b 0100 DOOL Roland ID #
c 0100 0001 Operation code = RQF
d 0000 noon Unit ¥ = MIDI basic channel, nonn = 0 - 15
where nann + 1 = channel §
e 0010 Q011 Format type ( JU-1,JU-2,H5-10,H8-80 MKS-50 )
£ 1114 0111 End of System Exclusive
5.1.3 Data (DAT}
Byte Description
a 1111 ¢o0g Exclusive status
b 0100 0001 Roland TD #
e 4100 0010 Operation code = DAT
d 0000 bnnn Unit # = MIPI baaic channel, nnan = 0 - 156
where nnon + 1 = channel #
e 0610 0011 Fermat type { JU-1,JU-2,H5-10,H5-80,MKS-50 )
f 0000 tttt 4 sets of TONE or PATCH data { 258 bytes ),
1 CHORD MEMORY data { 182 bytes )
g 0Osss sass Check sum
h 1111 @111 End of System Exclusive
Notes |

Epch data are sent in four-bit nibbles, right justified,
least significant nibble sent fi .
PATCH or CHORD MEMORY data is valid ooly for MHS-60O.

Seas 3,7 Bulk Dump, to understand each data format.

Summed value of the all bytes in data and the check sum must
be 0 (Tbits).

6.1.4 Acknowledge {ACK)

AC e

Byte Deacription
1111 0goo Exclusive status
04100 qoc1 Roland ID #
0109 0011 Operation code = ACK
0000 onnn Unit # = MIBI basic channel, annn = ¢ - 1§
where nnon + 1 = channel #
0610 0G11 Format type ( JU-1,JU-2,HS-10,HS-80 MES-50 )
1111 ¢111 End of System Exclusive

Bnd of file {ECF)

onep

L X1

fyte Descriptian
1111 0000 Exclusive status
0100 0001 Roland TD #
010¢ 0101 Operation cede = EOF
0000 nnnn Unit # = MIDT basic channel, nonn = 0 - 15
where ppnn + 1 = channel #
0010 001% Formet type ([ JU-1,JU-2,HS-10,H8-80,MK3-50 )
1111 8111 End of System Exclusive

5.

5.1.6 Communication error (ERR)

an o

-0

Byte Description
1111 8000 Exclusive status
010G 0001 Rotand ID #
aico 1110 Operaticn code = ERR
0000 nnnn Unit # = MIDI dasic channel, nonn = { - 15
where nonn + 1 = channel #
Q010 Q011 format type ( JU-1,JU-2,HS-10,HS-80,HMKS-50 )
1511 0111 End of System Exclusive

Byte De=cription
a 1111 0000 Exclusive atatus
b ¢100 G001 Roland ID #
e 0100 :111 Operation code = RJC
d G000 nnan Unit 4 = MID! baeie channel, nnnn = ¢ - 1§
where nnon + 1 = chacnel §
e €010 0011 Format type [ JU-1,JU-2,HS-10,AS-80,MKS-50 )
f 1111 £111 End of Sysfem Exclusive
2 Sequence of communication

5.2.1 In the

"Dump' mode.

this unit message objective unit
WSF ————— >
= ACK or { RQF )
DAT ————~— >
(oo ACK
DAT ---uo3
[ y—— ACK
o) —— >
{mrrmmm ACH

5.2.2 In the 'Load' mode.
this unit ohjective unit

Notes

¥

*

[E— DAT
ACK ~---- >
[ RS—— DAT
ACK ~---- »

This unit sends RJC and the sequence is discontinued
when it receives ERR or detects some error.

This unit sends RJC when the sequence is discontinued
manually.

Thias unit stops the sequence if the unit receives RJC,



6-voice sound module

Tableau d’'lmplementation ovaesewpos s

MODELE MKS“SQ 9 Version:1.0
de PInterface MIDI
Transmitted Recognized Remarks
Function...........
Basic Default i-16 1-16 memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Default Mode 3 Mode 1, 3 memorized
Mode Messages PCLY,OMNI OFF MONQ,POLY OMNI ON/OFF
Altered ko kockockoskook ok ksk sk ok ok
Note X 0-127
Number True voice ok o ok ok ok ok sk ok ok ok e ok sk 12-108
Velocity Note ON X O v=1-127
Note OFF X b4
After Key's X X
Touch Ch's X EY
Pitch Bender X * 0-24 semi - tone 9 bit resoluticn
1 X * Mod. depth Modulation
5 % 3 Portamento Time
6 X O Data Entry(MSB)
Control 7| X # % Volume
64 | X * Hold Hold—1
Change 65 | X * Portamento Switch
100 | X O RPC {LSB)
101 | % O RPC {(MSB)
Prog X * 0127
Change True # e 2 e o ok ok ok ok ok o ok sk sk ok 0-127
System Exclusive * *
Systemn Song Pos X X
Song Sel X X
Common Tune X X
System Clock X X
Reat Time Commands x X
Aux Local QN OFF x X
All Notes OFF 4 O (123-127)
Mes- Active Sense X O
sages Raset x x
Notes %  Can be set to O or X and memorized.
% % Can adjust the volume of the sound
within the levei set with the panel volume knob.
RPC-P{TCH BEND SENSITIVITY only
Mode 1 . OMNI ON POLY Mode 2 | OMNI ON MONO O Yes
Mode 3 © OMNI OFF POLY Mode 4 1 OMNI OFF MONO X No
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CARACTERISTIQUES

MIKS-50: Module sonore MIDI] Synthétiseur polyphonigue a 6 voix

Capacité de mémoire: 128 Modéles, 128 Tonalités, 16 Accords

Panneau avant Dimensions: 480(L}) x 290(P) x 44 (H) mm
Jack de casque d’écoute (8-1682: Stéréo)
Bouton de volume Poids: 3,5 kg
Affichage (16 chiffres, LCD, éclairage arrigre)
Tauche Accord/MIDI Consommation: 16 W
Touche de nom
Touche de Transfert de Données Accessoires: Cable MIDI {1m) x 1
Touche d'Ecriture
Touche de Paramétre OPTIONS
Touche de Valeur Casque stéréo RH-100
Touche de Maodéle Cable MIDI/SYNC MSC-07, 15, 25, 50, 100
Touche de Tonalité Programmeur PG-300

Touches de Numéro
Indicateur MIDI
Interrupteur d'alimentation

Panneau arriére
Connecteurs MiDI {IN, THRU, QUT}
Jack de chargement
Jack de sauvegarde
Jacks de sortie (Mono/Stéréo)






