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MODE MULTITIMBRAL

1] MODE MULTITIMBRAL

Lors de 'utilisation du 0D-10 dans e mode Multitimbrat, nous vous prions
de kire le “'guide MIDY' fourni avant de lire ce mode d'emploi

1. Mode multitimbral

Le mode multitimbral transforme le D- 10 en un module sonore qui consiste
en un bloc sonore de 8 voix indépendantes et une boite & rythmes. Dong,
lorsque vous jouez le D-10 avec un appareil MIDI tel qu'un séguenceur
MID{, vous pouvez facilement créer un style d'interprétation d'ensemble
L'iltustration suivante repésente la maniére dont les messages d'exécution
se déplacent dans te mode multitimbrat.

€
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MODE MULTITIMBRAL

@ Voix

@& Clavier

@& Fonction

Chacune des 9 voix posséde un canal MIDI indépendant et le D-10 peut
donc étre considéré comme 9 modules sonores MID! séparés Nimporte
lequel des 128 timbres peut 8tre affect? a chaque voix De pius, lusqu d
85 sonorités rythmigues peuvent 8ire affectdes 4 la voix rythmique
L'af{ectation de timbre pour chaque voix peut &tre modifige en utilisant
les touches du panneau du D-10 ou les messages de changement de

programme (Program Change) envoyés d'un appareil externe

Le clavier du D-10 est une section indépendante. Le clavier peut étre divisé
en deux sections au niveau de n'importe quelle touche {= peint de
séparation) et chaque section posséde un canal de transmission MIDI
séparé Cetie fonction vous permet de jouer une voix différente dans une
gamme de clavier différente Les informations d'exécution de clavier
sont transmises par la sortie MIDI sur un canal de transmission de clavier
pour chaque section de clavier

Les fonctions comprennent des paramélres qui déterminent la maniére
dont le systé@me fonctionne, pe la maniére dont chagque voix est jouée par
les messages MIDI, etc.




£y

MODE MULTITIMBRAL

Voici une explication de la maniére dont les messages MID! aflectent
actueliement chaque voix.

Oles messages d'exécution du clavier sont envoyés a chague section
du clavier (divisé au point de séparation) sur le canal MIDI respectif.
Les messages d'exécution peuvent jouer la voix qui posséde le méme
numéro de canal. Par exemple, si le canal de transmission MIDI du
clavier inférieur est 1 et que le cana! MIDI de la voix 1 est 1, les
messages d'exécution da la gamme inférieure du clavier peuvent
jouer le timbre affecté & la voix 1.

OLes messages de contrile de Pitch Bender, Modulation ou de
maintien (Hold) du D-10 sont envoyés sur le canal de transmission
MiDI de chague clavier. En d'autres mots, ces messages ajoutent une
certaine variété & la voix jouée sur le clavier.

Oles messages d'exécution recus par MIDI IN joueront la voix qui
posséde le méme canal MIDL. En d'autres mots, les messages
d'exécution enregistrés dans un séquenceur sur un certain canal
MID] peuvent indépendamment jouer la voix qui posséde le méme
canal MIDE

(OLa voix de rythme peut jouer non seulement une sonorité rythmique
avec le motif rythmique ou 'exécution de la piste rythmique, mais
également avec les messages d'exécution recus sur le canal MIDI
affecté 3 la voix rythmique,

OPar MIDI OUT, les messages d'exécution du clavier et les données
d'exécution de la piste rythmigue sont envoyés sur le canal de
transmission MIDI respectif. C'est-a-dire, la source sonore d'un
appareil MIDi externe peut &tre jouée par les messages d'exécution
de clavier ou les données d’exécution de rythme.
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2. Utilisation effective du mode multitimbral

a. Exemples

Voicr quelgues exernples d'utilisation effactive du made muititimbral

[Utilisation d’un séquenceur MIDI]

Jouez le clavier en utilisant une voix que vous aimez, jouez la voix
rythraique dans la piste rythmique sur le D-10 et jouez les autres voix avec

un séquenceur MID|

Soft Thru : OFF i
Séguenceur
MIDI
MO GUT MIDE
MIDH IN MIDI GUT
Tl P @35 ety o By
g B T e
- R e L
i i
5 F HHI
fL i
! 3 B! §

OPour jouer deux timbres différents, tels que basse et mélodie, en
méme temps du clavier, vous devez régler chaque canal de
transmission du clavier sur le canal MIDI de la voix & utiliser.

: @Canal de transmission de

clavier

+

®Données d'exécution de !
séquenceur Donndes

Can3
Can4d
Canb
Canb
Can7
Can8

$Canal MIDI| d'une voix
¢ Canal supérieur Canl—— Voix 1 Can 1
i Canal inférieur Can2 —— Voix 2 Can 2

Vaix 3 can3
Voix 4 can4d
Voix 5 canb
Voix 6 canb
Voix 7 can/
Voix 8 cand

Voix rythmiqgue caniQ
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OPour ne jouer gu'un timbre du clavier, réglez les canaux de
transmission du clavier des sections supérieure et inférieure sur
le méme numére gue le canal MIDI de la voix & utiliser.

. o e e v aann o
clavier @Canal MID! d'une voix

Canal supérieur Canl Voix 1 Canl
i Canal inférieur Can2 :I '

@®Données d'exécution de

séquenceur
Can? —————7i—m Vgix 2 can2 :
Can3 ——————» Voix 3 can3
Cand ———» Voix 4 cand ;

Cans ——t—a  Voix B canb
Canf ——+ » Voix 6 canbd
Can} ———im-  Vpix 7 can?
Can8 ————+—» Voix 8 can8
Voix rythmigue canl0 !

OPour jouer des rythmes avec le séquenceur, réglez le canal MIDI des
données de rythme du séquenceur et ie canal MIDI affecté a la voix
rythmigue du D-10 sur le méme numéro.

@Canal de transmission de
clavier @Canal MIDI d'une voix
Canal supérieur Canl——w Voix 1 Canl

Canal inférieur Can2 —— Vopix 2 Can2

@ Données d'exécution de |
séquenceur ;
Can3 ———— - Voix 3 can3
Cand — L w  Voix 4 cand

A

S

Canb ——————-—»— Voix 5 canb !
Canbt —_———_» Voix & can
Can7 ——— = Voix 7 can?
Can8 it V0OIX 8 canB
Rythme canlQ ————imp  Voix rythmique canl0 |
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[Utilisation d’un séquenceur MIDI et d'un module sonore MIDI]

Pour fouer un module sonore MIDI externe a partir du clavier du B-10
réglez ie canal de transmission du clavier sur e canal MID| du module
sonore externe

Séquenceur “‘fgr?;r'g
MIDI MIDI
iDL QUT hRHI T

MiDt M (MEDE ouT

Fruzt i T E My 2 e ‘g:"_
Ol Tear Ammooopmoo e
i o £ emesmrmny iy e
g ! i ; o
| | . R

: @Canal de transmission de | @Canal de réception 1

Can4 —~——n- Voix 3 cand
Canf — = Voix 4 canb

clavier du module sonore MIDI
Canal supsrieur Canl L Canl
Canal inférieur Can2 : .
@Données d'exécution | @Canal MIDI d'une voix |
de séquenceur : ;
Can2 —— = Voix 1 can?
Can3 ---——--.—-w Voix 2 can3

Cané  ———i—» Voix 5 cant i
Can7 —————= Voix 6 can7
Can8 ————» Voix 7 can8
Can9 ——— Voix 8 can9

Veix rythmique can10 |
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b. Synchronisation

Lors d'une interprétation en utilisant les données d'un séguenceur MIDI et
les dannéas de rythme du D-10, le tempo des deux appareils doit étre e
méme C'est 3 dire que I'un des appareils doit devenir un appareil esclave
(Btre asservi) et se synchroniser sur 'autre (= appareil mafitre).

[Utilisation du D-10 comme unité maitre]

Réglez I'appareil externe (= esclave) de maniére qu'il puisse recevoir le
signal de synchronisation du D-10 (= maitre).

MO MIDI (Esclave
(Maitre) {OUT i .)
5-10 »i  Appareil
Y
Mode dhorloge : INTERNE Mode d horloge . Synchronisation externe

4 Le D~10 est normalement réglé sur le mode d’horloge interne.

[Utilisation du D-10 comme unité esclave]

Réglez le D-10 (= esclave) de maniére qu'il puisse recevoir le signal de
synchronisation de i'appareil externe (= maitre)

MIDI MID! .
(Esclave} |m ouT (Maitre)
e 0-10 [ Appareil
= MIDI
Made dharloge : MIDI Mode d'horloge ; Synchronisation interne

Sortie d'horloge | ON

Lorsque le D-10 est rég!é sur le mode MIDI, [Tempo] seraindigué comme
ci-dessous et le D-10 ne peut plus contrdler le tempo
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[Réglage du mode d'horloge]

Procédez comme suit pour passer dans le mode d'horloge

2 Sélectionnez fe mode d'horioge en
glilisant la commande de vaieur

INTERNE : Joue avec l'horloge dy
b-10
MIDI : Joue sur Phorloge dun

appareil externa

3 Appuyez sur la touche de sortie pour
retourner a laffichage précédent

T e COCJCIC 310
ALha AT
et s s 1 s o o o | s v o
e N I o v st s 3 s s N s
WETTTH AT TR O e [ ) I L N
(DAppuyez sur la touche d'affichage &
tout en maintenant {a touche de
tempo enfoncée
Clsmae b Phode
IHMTEFHAL
*Le mode d'horloge réglé sera conservé méme lorsque l'unité est g
éteinte. '

#5i vous ne désirez pas utiliser la section rythmique du B-10 mais que
vous utilisiez la veix rythmique comme un module sonore MIDI,
n‘oubliez pas de régler le D-10 sur le mode interne. Ceci est fait
pour éviter que la section de rythme ne joue en synchronisation avec
le signal de I'appareil externe. B}
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3. Reproduction multitimbrale

a. Mise sous tension

Etape 1
Etape 2

Etape 3

Assurez-vous tout d'abord gue le D-10 est bien connecté & l'appareil
externe

Mettez le D-10 sous tension.
Mettez le séguenceur MIDI scus tension.

Appuyez sur la touche de mode pour sélectionner le mode multitimbral.

MULTH
TiMBRAL

I:%Ejj
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b. Changement des affichages

Dans le made multitimbral, vous pouvez vérifier le régiage de chaque
parfie ou du clavier en changeant les affichages

=l _Je [COCOCOCOCICC 30
L ]
T : —3
i ““u“‘l'l S s o s e s g s | o | i
b f I: T O lil_WJ[El ELWF““T{“‘"‘*
A

@Affichage de clavier

CAffichage inférieur»

CC

LONVER weEn

b

Lot mpld 0
I~H{il

T IR TR ISR Y

oz

<Affichage supdrieury

Canal da
Poini de  transmission
séparation de clavier

VpeerSpiid CH Gt

I-A11 | st ddankn
Numém1 [
de timbre Numéro de voix qui

#L'unité est par défaut réglée sur le numéro

de timbre {-All.

peut 8tre jouée sur
le clavier

@Afifichage de voix

= ar LS oW G
I-ENL AARALALLE LA
: Far b2 L &

' T— 12 RAAALAaiAs .
Canal de vaix MIBH’

—
T [

'
'
1
v

]

|

Numémtﬁe Nom de sonorité
tirmbre affectée au :
actuellement timbre i
affacté 3 la

VOiX

# Tout comme un patch dans le mode d'exécution, un timbre peut &tre
appelé en affectant un Groupe (A/B), une Banque (1-8) et un

Numéro (1-8).

Les canaux et le point de séparation sur ie clavier sont prépragrammés par
le fabricant de ia maniére indiquée ci-dessous. Dong, le jeu de fa gamme de
san supérieure produira le son de fa voix 1 et le jeu de la gamme inférisure

praduira la voix 2.

(Canal de transmission de clavier>

Supérieur can l——
Inférieur can 2 w—

(Point de séparation C4)

<Canal MIDi d'une voix)

Voix 1 canl
Voix 2 can2
Voix 3 can3
Voix 4 cand
Voix 5 canb
Voix & canb
Voix 7 can?
Voix 8 can8
Vaix rythmique canl0

13,
i

e
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« Pour changer le canal MIDI affecté & chaque voix ou le canal de
transmission du clavier, reportez-vous 3 la page 17 “Réglage des
fonctions MIDI™.

# Pour changer le point de séparation sur le clavier, reportez-vous ala
page 20 “Réglage d'Accord ~Fonction'.

L.a maniére dont chaque voix est jouée peut étre vue par les témoins A/
B et de numérc (Les témoins qui correspondent 2 la voix actuellement
iouée sont allumeés )

TNUMELR
LN ] 1 H 3 & E [ 7 B

i W i A I S D I A I i |

A A O O

Voix rythmigue Veix 1 Veix 2 Voix 3 Voix 4 Voix 5 Voix 6 Voix 7 Voix 8

13
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c. Sélection de timhre

Vous pouvez changer le timbre affecté & chaque voix pour un autre timbre

de la maniére indiquée ci-dessous

[Sélection de timbre sur le D-10])

(Sélection de timbre dans chaque voix)

TRV

Frocédez comme suit pour changer le timbre affecté 3 chaque voix

LLAtA

14

4 nrt Fiat CLAAMIE all] LI e XYy Lot
& = J= [ I o s | s F e
L 1 s
]
r““"“'ﬂ T L S T
i e, b IverTrag et A ) ) n T [ 1
[ | I [ I i H| J i ji I ][ } J | | [ JC_1:
3 o - E t,_az.. : _— : . . - il = . - E
{ I I ! ] ] [ ] il 11 b PO I
O e 10 R epeerseliferepeapeeyeye g e E T
M A l'aide des touches i2:5&lectionnez un timbre
d'affichage. appelez Vaffi
chage de voix pour la # Tout comme le patch dans le
sélection d'un timbre. mode d'exécution, le fimbre

n'est sélectionné que lorsque
le numéro est affecté

#Le mode de mémuoire interng
ou carte de mémaoire peut
&tre sélectionné pour chaque
voix

 Lorsque I'unité est éteinte, les timbres affectés a toutes les voix sont
ramenés 3 la mémoire interne.

#La procédure de sélection de timbre ci-dessus ne provoque pas
I'envoi des messages de changement de programme de MIDI QUT.

Q;if—
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(Sélection de timbre pour le clavier

La procédure suivante vous permet de changer le timbre affecté & la voix
que vous jouez sur le clavier et de transmettre les messages de
changement de programme correspondant 3 "'appareil connecté

o - E—— 0N ™ bt oo e oot et el psen
& ST e IO aC 33l
Werrerreri)
l I o
j 1
U F T B e e S vy Saal
| s o S o { s M O D A N }
A | o . ! e !
nige freet) T w T Tt - nerti : an 7 T k) i B T ¥ ) :
| ] [ 11 ] i i [ | i il I I Y i I I IO 3 i i ]+
W-‘i’-‘#m" i - o ry o o ro i e 1
o Bomrom mm e e A M I T __T ____________ Al T T T =
(DAppetez l'affichage de clavier (»8alectionnez un timbre
pour la séiection d'un timbre
en ufilisant les touches de # Toul cormnme le patch dans le
curseur. mode d'exécution, e timbre
n'est sélectionng que lersque
le numére est affecté

Les numéros de timbre correspondent aux numéros de changement de
programme de la maniére indiquée ci-dessous Un numére de changement
de programme sélectionne la sonorité correspondante dans la mémoire
interne ou sur la carte de mémoire.

Groupe m 1 2134|516 ]|7T]8
angque

1 i 2 3 4 g & 7 8
2 g |10y jizia]a |15} 18
3 17iig {18 |20 2 j22 |23 (24
4 26 | o | 27 jan | 28 | 30§31 | a2
A 5 33 | 34 L35 36| a7 |38 |38 | 40
5] 41 1 a4z | 43 | 44 | 46 | 46 | 47 | 48
7 49 | 50| 51 Sz P53 |54 ) %5 86
8 g7 | 5§50 |80 |61 82| 63|64
1 65 jo6 |67 |sa|es )iy 2
2 73| vals e}y |8 |79 80
3 B8y | Bz 83| B4 |85 |86 |87 |B8
4 g fgo |G |92 |ea]oa]en| o
B 5 57 | oa | oo Prooiior |102]103 5104
23 106 | to6 j 107 | 1og |00 ivio] 11 882
7 g dttal s v iy @i 19120

[a=]
-3

122|123 024 1125 (126 (127 1128

e Lee pumircs G a 127 oot otibsés comme messaes do changement de programme dans (e formit MID réet

x Le numéro indiqué dans I'affichage de clavier n'est pas le rnuméro de
timbre utilisé dans la voix que vous avez affectée. C'est le numéro
de timbre correspondant au numéro de changement de programme.
En conséquence, le changement du timbre dans jraffichage de voix ne
change pas le numéro (= numéro de changement de programme) de
'affichage de clavier.




MODE MULTITIMBRAL,

# Lorsque 'unité est éteinte, les timbres affectés & toutes les voix sont
ramenés i la mémoire interne,

[Séiection de timbre d'un appateil externe]

Les timbres sur le 0-10 peuvent également 8tre changés par des messages
de changement de programme provenant d'un appareil externe (comme
cela est expliqué a ta page précédente), mais les messages de changement
de programme ne peuvent pas permettre de passer entre les modes de
mé&moire interne et carte de mémoire En conséquence, si la voix qui utilise
un timbre d'une carte de mémoire recoit des rmessages de changement de
programme, le timbre de la carte de mémoire sera changé dans cette voix
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4. Réglage des fonctions

a. Réglage des fonctions MIDI

Mettez I'unité dans le mode multitimbral {le t&moin multitimbral s'aliume)
avant d'effectuer les procédures de réglage des fonctions MIDI suivantes

#Les changements faits seront conservés en mémoire, méme forsque
Punité est éteinte, ceci 3 'exception de quelgues cas.

[Procédure d'édition]

DAppuyez sur la touche MiDI

§Appuyer sur la touche de

sortie pour retourner & MIDD Factl COH

Paffichage précédent ol
Lo :--m-u:_.ll Kby TRARGI TRRPAL init 1o 1o tan ol Wl INRIGSIE  twith
ol E «C 1 OO CIC IS
L 1| ===
' ! ntma e
- : /1
1 I S -
| | — ltan... | _1' arTea T CANG v ) ) 1] LY T 7 [
' I H I I I [ JE_ 11 11 | ]
L ________ ~ [t L [ L] c::RA-' 1 R
ZT0H BlAnT Tran : v : : v : e an g £ ) £y T " i 0
[ B ] | S I o I T Y Y I 11 ] I I O | i
bt Ton e [ Lo o e o = "t r: e - ™ ) ) 4
ALY GTANT Aa Y AORENE - T e TP wa ey EYR ¥l

(3iChangez la valeur avec I8
commande de valeur

ig)Répétez les procédures
et 3P

s
g
Yond

2:hAppelez
édité avec les touches d'affichage

Paffichage devent Etre

@ Timbre Dump

®Numére d'unité

® T Transmission de All
Notes Oif

@Canal de transmission
du clavier {supérieur}

@®Canal de transmission
du clavier (inférieur)

®Canal de voix
rythmique

@Canal de ia voix 8

®Canal de la voix 2
®Canal de la voix 1
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{Fonctions MIDI]

@ Canal de voix

MIDI Fartl OH
Bl

Laffichage des autres voix st le méme

Le canal MIDI de chaque voix peut étre réglé de 1 4 16
# Si vous changez le canal MIDI de {a voix rythmique, le canal de rythme
dans le mode d'exécution (reportez-vous & la page 122) sera

automatiquement changé.

@ Canal de transmission de clavier

)

&

Inférieur
MIDTI Lower T=OM

Gz

Supérieur
MICE Upper TxIH
Hl

Le canal de transmission MID! de chaque section de clavier (supérieure ou
inférieure) peut 8tre réglé de 1 3 16.

& Transmission de All Notes OFF

FMILT T=R1ll H-0Of
REg!

5i vous ne désirez pas transmettre les messages All Notes OFF, réglez
cette fonction sur OFF

*Le réglage de Transmission de All Notes OFF est conservé, méme
dans le mode d'exécution.

#Le réglage de Transmission de All Notes OFF est ramené sur ON
lorsque l'unité est éteinte.




® Numéro d'unité

MODE MULTITIMBRAL

MIDI Exclu UnitH
iv

Un numéro d'unité est un numeéro utilisé pour identifier un appareil externe
3 1a place du numéro de canal MID! lorsque des données sont recues ou
transmises en utilisant les messages "Exclusive” (seulement pour les
numére d'identification Roland) Donc, il est possible d'envoyer ou de
recevoir des messages “Exclusive’” en faisant correspondre les numéros
d'unité des deux appareils. OFF et 17 & 32 sont valides et sur OFF, les
messages “Exclusive’” ne peuvent étre transmis. Lors de 'utilisation d'un
programmateur, faites aitention & ne pas sélectionner "OFF”

s Mame lors de envoi ou de la réception de messages “eExclusive’ sur
un canal MIDIL, ne le réglez pas sur OFF, mais sur tout nombre
compris entre 17 et 32.

% Le numéro dunité réglé est conservé méme dans ie mode
d’exécution.

«Le numéro d'unité réglé est automatiquement ramené a 17 lorsque
'unité est éteinte.

@ Dump de timbre (Timbre Dump)

MIDI Timbre Dume
aFF

La fonction “Timbre Dump” transmet les données de son d'un certain
timbre en utilisant les messages “'Exclusive’”. En utilisant cette fonction,
les données de son peuvent étre enregistrées dans un séquenceur en méme
temps que les données d’exécution De cette maniére, le timbre d'origine
est toujours rappeié, méme aprés avoir &té édité sur le D-10 La maniére
dont les données sont transmises varie selon I'affichage. C'est-a-dire qu'un
changement de timbre dans V'affichage de clavier trasmettra les données
sur le canal de transmission de clavier et la méme action dans I'affichage
de voix transmettra les données avec le numére d'unité

+ Si vous changez la valeur de la fonction “Timbre Dump', e réglage de
“patch Dump" (repottez-vous & la page 125) dans le meode

d’exécution sera automatiquement changé.

# Le “Timbre Dump’ réglé est automatiquement ramené sur le réglage
“OFF lorsque l'unité est éteinte.
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MODE MULTITIMBRAL

b. Réglage d’accord, ~Fonction
Ceci comprend l'accord principal, la réverbération, I'équilibre de sortie de
chaque voix, etc Avant de continuer avec la procgédure suivante, régilez

Funité dans le mode multitimbrat (le t&moin multitimbral s'aliume).

#Les changements faits seront conservés en mémoire, méme lorsque
Funité est éteinte, ceci a I'exception de quelques cas.

[Procédure d'édition]

e T

‘BAppuyer sur la touche del [ a8
sortie pour retourner 3
I'affichage précédent.

=y wurt cans
i K LT YAMTTI F YAy Lart = 3 A TN i AN ANIRTE ThARLIL1 [hrls
”““"""""‘“‘r = = Je [ JC I 1 JCCOC 30
o oroneverd)
IRy L ] oenn
o 2
|-z O
! [ I H 1 | ] 1 | I J 1 } i it J I |
1 a oot teww | !
e b [T i v:.;:a | N
Bt ntank 1wy ' - 1 ] - i [RTAT a0 ¥ T E] + £) ) ¥ ]
f J [ I b i i v L J | | H ] | A Y il B | 2]
W WS mmeges : o T - e N - R — - —
1
(DAppelez 'affichage correspondant
pChangez la valeur avec la pour fédition en utilisant les
commande de valeur touches d'affichage.

@ iransposition de clé
) @ Panoramique et niveau
{Voix 8)

(@iRépétez les étapes @ et (@),

@ Panoramique et niveau

(Voix 2}
wv.:n @®Panoramigue et niveau
(Voix 1)

@Niveau de réverbération
@ Ourde de réverbération
@Type de réverbération
@Point de séparation
#Protection de mémaire
@Accord principal
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[Accord “Fonctions]

@ Accord principal

MODE MULTITIMBRAL

Mazter Tune

b Az

Le diapason de toutes les voix peut &tre réglé dans une gamme d'environ
428 3 453 Hz (fréquence du dizpason standard = A4). La valeur dans
I'affichage change en &tape de 1 Hz, mais elle change en fait de maniére
pratiguement continue.

# La valeur d'accord principal réglée est conservée méme dans le mode
d'exécution.

% Le diapason d'une sonorité qui utilise un son PCM ne peut &tre
changé par la fonction d'accord principal,

@ Protection de mémoire

@ Point de séparation

Mo Protbect
N2

La fonction de protection de mémoire évite que des données écrites dans
la mémaoire interne de l'unité ne soient accidentellement effacées Elle doit
Btre régide sur OFF pour les procédures d'écriture ou de transfert de
données qui écrivent des donnges dans la mémoire interne. Dans tous les
autres cas, réglez-la sur ON

% Le réglage de la protection de mémoire est conservé méme dans le
mode d'exécution.

x Le réglage de la protection de mémoire est automatiquement ramené
sur ON lorsque 'unité est éteinte.

mElilh Folnb
.

HN)

Ce poini déterminer fa touche o0 le clavier est divisé en deux sections,
supérieure et inférisure C2 & C#£7 sont valides

% Do moyen est C4.
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22

& Type de réverbération

Permet de sélectionner I'un des huit types de réverbération ou de
désactiver efiet (OFF). Sur OFF, aucun effet de réverbération n'est obtenu

Mumérg Type de réverbération

1 Petite pidce

Pigce de taille moyenne

Grande piéce

Grand hail

Plate

Retard 1

Retard 2

|~ dH | N WM

Ratard 3

QFF Pas de réverbération

*Le réglage Reverb (réverbération) ON ou OFF peut &tre sélectionné
pour chaque timbre ou chaque numéro de clé de sonorité rythmique.
{Reportez-vous 3 la page 64 “Timbre” et 3 la page 25 “Réglage de
rythme").

@ Durée de réverbération

Permet de régler ia durée de l'effet de réverbération 1 3 8 sont valides st
les valeurs les plus grandes correspondent aux durées de réverbération les
pius longues. Lorsqu’un retard est sélectionné, les valeurs las plus grandes
correspondent aux durées de retard les plus longues.

& Niveau de réverbération

Permet de régler le niveau du son de réverbération. 0 & 7 sont valides et
les valeurs les plus grandes augmentent le niveau,

R
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MODE MULTITIMBRAL

@ Panoramique et Niveau

panoramique Niveay

Permet de régler le panoramique et le niveau des voix 1 &8 8 Le
panoramigue est le positicnnement de la sortie de Vimage sonore en stéréo.
Le panoramique et le niveau ajustent I'équilibre de sortie de chaque voix.

Pour régier le niveau, appuyez sur la touche de curseur de droite (la valeur
se met a clignoter). 0 & 100 sont valides et les valeurs les plus grandes
augmentent le volume

Pour régler ie panoramigue, appuyez sur la touche de curseur de gauche (la
valeur se met & clignoter) 7> & <7 sont valides. A “> <", le positionne-
ment central est obtenu. <7 correspond @ un placement a droite alors que
7 > correspond & un placement 3 gauche

# Pour ajuster le volume global du rythme, reportez-vous a ia page 22
“Reproduction de piste’” du cours de hase. Dans la section rythmique,
le panoramigue et le niveau peuvent étre individuellement regiés

pour chague sonorité rythmique. (Reportez-vous a la page 25
“Réglage de rythme''.)

#Le changement de panoramigue peul ne pas affecter ie son de la
maniére dont vous I'espériez pour certaines sonorités en raison du
réglage de structure.

% Lors de V'utilisation d'une sonorité faite d'un seul partiel, il n'existe
gue 8 positions de panoramigque possibles.
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& Transposition de clé

Cette fonction transpose tout le clavier en étapes de demi-tons, vous
permettant ainsi de jouer le méme clavier dans différentes clés. 12 & +
12 (étapes de demi-ton, =+ octave) sont valides. Le témoin de
transposition de cié s'allume torsque la valeur est régiée & une valeur autre

que zéro.

KEY TRANSPOSE

k La valeur de transposition de c¢lé régiée est conservée méme dans le

mode d'exécution.

* La fonction de transposition de clé ne fonctionne pas dans le réglage
de rythme ou pour la création de motifs rythmiques,

24
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2] EDITION

1. Rythme

Voici une explication de la maniére de régler les valeurs d'une sonorité
rythmique, de programmer des motifs rythmigues et de les enregistrer
dans une piste rythmique

a. Réglage de rythme

Les sonorités rythmigues sont affectées aux numéros de touche C1 a C8.
Lorsque des messages de touche sont recus par la partie rythmigue, la
sonorité rythmique affectée & ce numéro de touche est jouée et Pon obtient
ainsi une exécution rythmique

Chague numéro de touche peut avoir un régiage de panorarnique et de
niveau indépendant, permettant ainsi d'obtenir 'exécution rythmique avec
I'équilibre désiré. Tout comme les sonorités rythmiques présélectionnées
(Preset) (63 types), les sonorités originaies que vous avez programmeées
peuvent &tre utilisées comme sonorités rythmigues.

1) Procédure d'édition

% La procédure d'édition ne réécrit pas automatiquement les anciennes
données. En conséquence, ies données éditées seront effacées si
'unité est éteinte. Si vous désirez conserver la version éditée méme
aprés avoir éteint I'unité, effectuer la procédure d’écriture appropriée
pour chague numéro de touche,

Etape 1 Etape 3
WY VRANTRA 5___!3’3& gasy ot 1o on v Conmm i wnty  THGTE  aumin
[::: LT | | S DU R ] ] 11 ] [ i
""""""" T T T T ) Aivties rEam ] ] g W 7 W
e R e o s A

H

Etape & Etape 5 Etape 2
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Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

26

Appuyez sur la touche de rythme (le témoin s'allume).

Passez a l'affichage de rythme manuel en utilisant les touches
d'affichage.

Appuyez sur la touche d'édition (Edit).

Le clavier est maintegnant prét pour une exécution de rythme manuelle

T
[T
—
b
]
=
[}
-
L
]

T e

je 1
i
i
b
-

]
i
T
i

Appuyez sur la touche a éditer.

Si vous désirez sélecticnner une touche qui dépasse la gamme maximum
du clavier, fransposez le diapason du clavier en utilisant les touches de
Yaffichage avant d'affecter la touche. Le témoin de transposition de clé est
allumé lorsque le clavier est transposé

A
F

W
T
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Etape 5 Appelez le paramétre & éditer en utilisant les touches de curseur.

La valeur du paramétre sélectionné clignote

Numérp de touche Sonorité
i |
Bemg L3 Tone Bl
it f FOOFE

Miveau Pancramique Commutateur de réverbération

o e
Etape 6 Changez la valeur en utilisant la touche de commande de valeur.
Sonorité : Une sonorité rythmique (des sonorités rythmigues

présélectionnées ri & r63 et des sonorité internes il & 164)
peut tre sélectionnée Sur OFF, aucune sonorité rythmique
n'est affectée

Niveau : 1 & 100 sont valides ; les valeurs les plus hautes
augmentent le volume

Panoramique :Le positionnement de I'image du son dans la sortie stéréo
peut tre réglé entre 7> et <7. A > < la position est le
centre <7 correspond & la droite et >7 correspond & la
gauche,

Commutateur de réverbération : Encienchez-le (ON) pur obtenir un effet
de réverbération

+Les motifs rythmiques sont programmées en utilisant les sonorités
rythmiques qui ont été affectées a des numéros de touche spécifiques
et peuvent donc étre changés aprés 'édition de V'affectation.

# Lorsgqu'une sonorité rythmigue de la mémoire interne est utilisée, le
diapason peut &tre changé en fonction de la touche affectée a la
sonorité.

% Le changement de la valeur de panoramique peut ne pas affecter le
son de la maniére prévue dans certaines sonorités en raison du
réglage de structure.

# Lors de Vutilisation d'une sonorité faite en n'utilisant qu'un seul
partiel, seules 8 positions de panoramigue sont disponibles.

# Lorsqu'une sonorité interne (il & i64) est utilisée comme sonorité
rythmigque, fe mode ENV (Reportez-vous a la page 90) de paramétre
de sonorité est automatiqguement réglé sur NO SUSTAIN (il peut en
conséquence résonner différemment). Toutefois, lors du jeu par les
informations MIDI d'un appareil externe, le mode ENV est réglé sur
NORMAL.
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Etape 7

Etape 8

Peour écrire le paramétre &dité, effectuer la procédure d'écriture
appropriée (expliguée dans le tabieau suivant).

Appuyez sut la touche Exit pour rappeler 'affichage de rythme manuel.




[Sonorités rythmiques présélectionnées)

N Nom de la sonerité Nombre de partiels
ro1 Closed High Hat—1 1
r02 Closed High Hai~2 1
r03 Open High Hat~1 2
rQ4 Opan High Hat-—2 2
05 Crash Cymbal 2
r06 Crash Cymibal (short) 1
rQT Crash Cymbal (mute) 1
r08 Ride Cymbai 2
139 Ride Cymbal (short) 1
ri0 Ride Cymbal {mute} 1
r1i Cup 2
(12 Cup {mute) 1
r13 China Cymbal 2
14 Splash Cymbal 1
ris Bass Drum-—1 2
18 Bass [rum-—2 i
17 Bass Drum—3 2
ri8 Bass Drum=—4 1
ri9 Snare Drum-—1 1
r20 Snare Drum-—2 1
2}l Snare Drum=3 1
22 Snare Drum-—4 2
23 Snare Drum—5 1
r24d Snare Drum—6 1
r2bh Rim Shot i
r26 Brush—1 2
r27 Brush—2 2
r28 High Tom Tom-—1 1
r2g Middle Tom Tom—1 1
r30 tow Tom Tom-—1 1
31 High Tom Tom=2 i
r3z Middle Tom Tom—2 1
r33 Low Tom Tom—2 H
r34 High Tom Tom=-3 2
ras Middie Tom Tom-—3 2
r36 Low Tom Tom—3 2
r37 High Pitch Tom Tom—1 1
r38 High Pitch Tom Tom~—2 1
r38 Hand Clap 1
r40 Tambourine 1
rd i Cowbell ¥
r42 High Bongo i
r43 Low Bongo 1
r44 High Conga (mue) 1
r45 High Ceonga 1
rd6 Low Cecnga 1
r47 High Timbale 1
r48 Low Timbale i
r49 High Agogo i
50 Low Agogo 1
51 Cabasa 1
r52 Maracas 1
153 Short Whistle 2
r54 Long Whistle 2
55 Qusijada 3
r56 Claves 1
r57 Castanets 2
58 Triangle 2
58 Wood Biock 1
80 Bell 2
51 Native Drum-—1 1
62 Native Drum~2 1
r63 Native Drum-—3 1
OFF 0

53
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[Réglage rythmique préprogrammeé]

Native Drum-3

14 Natwe D'ru}n-zr ) ¢t
16 Native Drum-1

109 | Ride Cymbal {short)  E—
134 High Tom Tem-J

W06 | Crash Cymba! {short) | Eamme—
ik Middie Tom Tom~3

02 | Closed High Hat-2 1
136 Low Tom Tom-3

124 Snare Drum-B

r23 | Bnare Drum-5 }"———-—-————
[ Srare Drum-4

118 Bass Drum-4 }-——-‘—-—
3k Bass Drum-3 Co
160 Bell

58 [ Wood Block }..M.,....._._.._..
a7 High Pitch Tom Tom-}

58 | Triangle |—"'~‘—“"“““'
38 High Pitch Tem Tom-2

37 | Castanets i’_“——_“”““""
12t Brush-2

12§ Brush-1

56 | Claves }—"‘"—_“"“’”
2 Cup {mute)

55 | Quijada %"__’““"
154 L.ong Whistle €5
53 Short Whistle

32 | Maracas }——‘-——"—‘m
151 Cabasa

6 | Low Agogo |_,,..,.__.___
r49 High Agoge

us | Low Timbale i——“““““”—‘
147 High Timbate

ek Low Conga

125 1 High Conga J"'—"“’“—-"
rad High Conga {mute)

143 | Low Bongo  —
L1 High Bengo C4 {Do moyen)
10 Ride Cymgal {mule)

«21 | Snare Drum-3 I-———*“W“—
107 Crash Cymbal {mute)

141 | Cawbell i———“"””“""——“
14 Solash Cymbal

0 | Tambourine I’————“-"’“""—
I3t Cap

3 China Cymbal

08 § Ride Cymbal }—“—“—“
™ High Tom Tom-2

05 | Lrash Cymbal }‘”"’—‘*—
78 High 7om Tom-1 €3
[ Middie Tom Tom-2

w01 | Open Hign Hat-} |
129 tdiddle Tom Tom-1

i | Open High Hat-2 }-mmm«w——-m
113 Low Tom Tom-2

| Closed High Hat-1 o]
130 Low Tom Tom-~2

1760 Snare Drum-2

133 | Hand Clagp }“_'

g Snare Drum-1

25 | Rim Shot S
16 Bass Drum-2 cz
s, . Bass Drum-1
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2) Procédure d’écriture

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

30
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Etape 2
Etape 4

Etape 3
Etape 5

Appuyez sur la touche a éditer.

Appuyez sur la touche d'écriture (Write).

Appuyez sur {a touche d'introduction (Enter).

LI

TS

Proofes
it

L

Eait

A

Appuyez sur la touche d'écriture (Write).

La fonction de protection de mémoira est temporairement annulée et
l'affichage retourne a 'étape 2

Appuyez sur la touche d’introduction (Enter).

Lorsque la procédure d'écriture est terminée, I'affichage répond de la
maniére indiquée ci~dessous, puis retourne 3 'affichage d'édition.

ComE lete
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h. Création des motifs rythmigues

1) Procédure d'édition [1]

Les motifs rythmigues préprogrammés P-51 & 88 peuvent &tre &dités pour
créer des motifs rythmiques originaux Avent de passer & la procédure
d'enregistrement de piste de rythme, créez veos propres motifs rythmiques,
si nécessaire

Il existe deux méthodes pour créer des motifs rythmiques ; en utilisant le
clavier du D-10 (procédure d'édition 1) et en utllisant les données
d'xécution envoyées d'un appareil externe tel qu'une boite & rythmes
{procédure d'édition 1)

Les motifs rythmiques peuvent &tre créés en jouant le clavier du D-10.

# Le motif rythmigque que vous venez de créer sera effacé lorsqu'un
motif rythmique différent est sélectionné ou lorsque l'unité est
&teinte. Pour conserver les données &ditées, effectuer la procédure
d'écriture appropriée décrite & la page 41 “Procédure d'écriture”.

+5i vous ne désirez pas que le méironome fonctionne pendant la
programmation d'un motif rythmique, régler le mode du métronome
sur OFF. {Reportez-vous 3 la page 31 dans le cours de base.)

Etape 1 Etape 4 Etape 7
[ ATy l 5 (e l
VO LN [P CTERTITAT s ) TN tat et 3T, i oA Aird ) Amabh i thTan
Iai T 1 C3COCICCCIC0
; i MOy by
==:
E U R T T ol i s Sy el S S ——
! [ Jid J | Jd B! i Ji ] I ] [ | } ] [ %5
""""" b — AT T : ! e !
A Hiamr TEnwey \ - ' oW maw - ' ¥ T 0 7 " !
C o3 I N o ot ] v e o s o o s i
2 e 3 : e e e
Etape 6 T
Etape 11 Elape 8 fiape 9 Etape 5 Etape 2 Etape 3
Etape 1 Appuyez sur la touche de rythme, (Le témoin s'allume.)
Etape 2 Appelez I'affichage de reproduction de motif en utilisant les touches

d'affichage.
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Etape 3 Sélectionnez un numéto de motif rythmique en utilisant les touches de
bangque et de numéro.

Si vous désirez créer un motif rythmigue a partir de rien, sélectionnez un
numére de motif rythmique entre 51 et 88 (Notez que le motif rythmigue
sélectionné sera remplacé avec de nouveiles donndes )

Si vous désirez créer un motif rythmigue en éditant un metif rythmigue
existant, sélectionnez un motif rythmique source

# Pour écouter le motif rythmique que vous avez sélectionné, appuyez
simplement sur la touche "'Start” (de démarrage). (Avant de passer
a3 la procédure suivante, n’oubliez pas d'arréter le rythme en
appuyant sur fa touche d'arrét (Stop).)

Etape 4 Appuyez sur la touche d’édition (Edit). é"‘"‘
Edit P-5& Clear?
ez o

Etape 5 Si vous désirez effacer toutes les données de motif rythmique, appuyez

sur |a touche de curseur de gauche. Dans le cas contraire, appuyez sur
la touche de curseur de droite.

|

¥
1

B

i
i

S
i

it PS5 Sleget

Pl

] —

LOWER WUPPER

i

i

i

IH

Pour effacer  Pour ne pas effacer
Si vous avez appuyg sur la touche de curseur de droite, passez 3 Pétape 8.

Etape 6 Réglez la mesure du motif rythmigue en utilisant ia touche de
commande de valeur (de 1,74 4 8,74).

32
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Etape 7 Appuyez sur la touche Enter.

Edit F-38 ERg
Hus OFF ErazelFF

Etape 8 Appuyez sur la touche Start.

Les motifs rythmigues sont affectds au clavier de la maniére déterminée
dans le réglage (SETUP).

% L'affectation de motif rythmique par le fabricant est indigué a la page
29 “Réglage de rythme'.

Etape 9 Ajustez le tempo avec la touche de commande de valeur.

i3

Etape 10 Créez un motif rythmique en jouant sur le clavier. Vous pouvez ajouter
un effet de vélocité en changeant la force de votre jeu sur le clavier.

Si vous désirez sélectionner une touche qui dépasse la gamme maximum
du clavier, transposez le diapason du clavier en utitisant les touches
g'affichage avant l'affectation de touche Le témoin de transposition de
clé s'allume lorsque le clavier est transposé

c? o]

¥

! |
i

¥ |
1 1
| {

il

s W WTWWFWW
— M
| il

===

o

1 octave
pius bas I
CIE

u
il
M

*Si vous désirez jouer le clavier dans le tempérament exact d'une
partition, suivez la procédure de quantification.

# 51 vous désirez corriger le motif rythmigue gue vous avez crég,
effacez-le.
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# Le nombre maximum de voix joué simultanément est 8 et de ce fait,
la géme note est ignorée.

# Lorsqu'une sonorité interne (il a 64) est utilisée dans une sonorité
rythmigue et jouée par le motif rythmigue, le mode ENV (reportez-
vous a la page 90) du paramétre de sonorité est automatiquement
réglé sur NO SUSTAIN (et peut en conséquence résonner différem-
ment).

Etape 11 Pour écrire le motif rythmique que vous avez créé, arrétez tout d'abord
le rythime en appuyant sur la touche Stop, puis effectuer la procédure

d'écriture appropriée (page 41).

# S$i vous ne désirez pas écrire le motif rythmique que vous avez crég,
appuyez sur la touche Exit.

34
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[Quantification)

La fonction de quantification corrige a synchronisation du motif rythmigue
de maniére & ce qu'il devienne aussi précis qu'une partition Ceci est obtenu
en réglant le nombre d'étapes pouvant &tre entrées dans un motif
rythmique. La quantification peut étre {aite dans le mode d'édition de motif
rythmique et il est en conséguence possible de régler une vaieur difiérente
(ia note la plus courte) pour chaque sonorité rythmique.

La quantification peut &tre régiée dans l'affichage de la 7éme étape, méme
pendant le jeu d'un rythme

Etape 1 Appuyez sur la touche de curseur de gauche.

La vateur de quantification clignote dans I'affichage

Edit FP~So o et
thizg OFF EraselFF

Etape 2 sé&lectionnez la valeur de synchronisation désirée en utilisant {a touche
de commande de valeur.

QFF : Pas de correction

)

ﬁ :
b

J

r
L

s
z
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Etape 3

Etape 4

Etape 5

te nombre d'étapes peut varner en fonction de la mesure utilisée

{pel
Quantificatian 4/4

Quantification 4/4 j\ F—J—J—J"J—J—J—J—J-J—J—J‘J—{
Quantification 3/4 J\ FLL—L—L——LL——(

& Pour changer le tempo pendant {a procédure de quantification,
déplacez la touche de commande de valeur tout en maintenant la
touche de termpo enfoncée.

Tapotez la touche sur le clavier.

Le rythme peut éfre joué avec la synchronisation automatiquermnent
corrigée

Paur entrer une valeur différente pour la quantification, répétez les
Etapes 2 et 3.

Pour retourner au mode précédent qui vous permet de changer le
tempo avec la touche de commande de valeur, appuyez sur la touche de
curseur de gauche. {(Le clignotement s'arréte.)




[Effacement)

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

EDITION

La fonction d'effacement est utile pour ia correction d'erreur que vous avez
faites dans un motif rythmique. La sonorité rythmique utifisge pour fe maotif
rythmique est effacée et, en conséquence, de nouvelles données peuvent
Btre entrées La fonction d’effacement peut &tre réglée dans I'affichage de
l'étape. 7, méme pendant la reproduction d'un rythme

Appuyez sur fa touche de curseur de droite.

Le réglage de la fonction d'effacement clignote dans {'affichage.

Edit P55 el
e OFF Erass0FF

] wardwne.
LOWER u é

Sélectionnez “ON" avec la touche de commande de valeur.
Appuyez sur ia touche ol la sonorité rythmique & effacer est affectée.

Le fait de maintenir la touche enfoncée continuera l'effacement de la
sonorité rythmique correspondante.

Retourner & I"'affichage “Erase OFF" avec la touche de commande de
valeur.

Jouez le clavier pour corriger {'erreur.
Appuyez sur la touche de curseur de droite; “Erase' arréte de clignoter

et I'affichage retourne a I'état précédent qui vous permet de changer le
tempo avec la touche de commande de valeur.
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2) Procédure d'éditien [II]

[Préparation]

38

Voici 'explication pour créer un motif rythmique en utilisant les données

d'exécution d'un appareil MID! tel gu'une boite & rythmes

#Le motif rythmique créé sera effacé lorsqu’un motif rythmique
différent est sélectionné ou que l'unité est éteinte. Pour conserver
les données éditées, effectuer ia procédure d'écriture appropriée
décrite a ia page 41 “Procédure d'écriture’.

Appareil MIDI
Boite &
rythmes, etc
MID! OUT MIOE i
MIDI WD OUT
i 4T PO HE [t i
1 i L e e e EE
L

; | -;
i I I I"i |
perery | 11 e : | H

i
i

(DRéglez les canaux MIDI de la section rythmique du D-10 et de
I'appareil externe au méme numéro.

* Dans le mode d'exécution, reportez-vous a la page 121 “Réglage des
fonctions MIDI' et dans le mode multitimbral, reportez-vous a la page
17 “Réglage des fonctions MIDI".

(@Faites correspondre le numéro de touche - affectation de sonorité
rythmique de 'appareil externe sur la section rythmigue du D-10.

# Le numéro de touche - affectation de sonorité rythmique de la section
rythmique du D-10 est indiqué & la page 29 "“Réglage de sonorité
rythmigue.

{HRéglez le mode de synchreonisation de I'appareil externe de maniére
qu’il puisse receveir le signal de synchronisation du D-10Q.

£
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[Procédure)
Etape 7 Etape 2 Etape 5 Etape 8
O LA ]r'l:u.'l--: U TRANITEL L et 1}\ ool B, wy ronwniy e Wi T }r»
= I S T W D i I ) S  — —
= E—
T e e gzl s mae oy Sy e
: e o = s o s s ¥ oo o o o o
T r,v-mh‘—:;u:a_'-—} {u E T " Euys.- : Grratn A e--:--- ‘——_-; -----.v:;‘““ 0 £ T W :
C I 1 ;51“‘"1;“11 s e i vt oo
Etape 10 Etape 9 Etape 6 Etape 3 Etape 4
Etape 1 Réglez I'appareil externe dans le mode de reproduction de motif
rythmigue.
Etape 2 Appuyez sur la touche de rythme sur le D-10 (le témoin s'allume).
Etape 3 Sélectionnez Paffichage de reproduction de motif en utilisant les i
touches d'affichage.
Fattermn Flaw
Fr-SEs lzserPatiern
Etape 4 En utilisant les touches de banque et de numéro, séiectionnez un motif

rythmigue (numéro de motif destination) de P-51 & P-88 qui doit &tre
remplacé avec de nouvelles données.

Etape 5 Appuyez sur la touche d'édition (EDIT).

Etape 6 Appuyez sur la touche de curseur de gauche pour effacer toutes les
données du motif rythmique sélectionné.

Etape 7 Utilisant ia touche de commande de valeur, réglez la valeur de la
mesure (1,74 a 8,74) du motif rythmique.

Eolit F-S5
Tims dod Erber

3G
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Etape 8

Etape 9

Etape 10

Appuyez sur la touche Enter.

Appuyez sur fa touche Start,

# Le nombre maximum de notes pouvant étre simultanément entrées
est 8 et de ce faii, 13 9éme note est ignorée.

k Le nombre maximum de notes pouvant &tre entrées dans un motif
rythmigue est de 96.

Appuyez sur la touche Stop pour arréter le rythme, puis effectuer la

procédure d'écriture appropriée décrite dans la section suivante,

# 5i vous ne désirez pas &crire le motif rythmique que vous venez de
créer, appuyez sur la touche Exit.

OPour ne jouer qu'un timbre du clavier, régler les canaux de
tranmission du clavier des sections supérieure et inférieure sur le
méme numérc que le canal MIDI de la voix a utiliser.

QPour jouer des rythmes avec le séquenceur, régiez le canal MIDI des
données de rythme du séquenceur et le canal MIDI affecté 3 [a voix
rythmique du D-10 sur le méme numéro.

14 {,: ib
pREH L
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3) Procédure d'écriture

Le motif rythmique gue vous avez créé peur étre écrit dans la mémoire
interne (vers un numéro de motif destination, P~-51-P-88} ou sur une carte
de mémoire (M~256D, optionnelle).

[Ecriture dans la mémoire interne]

Touche de comparaison Etape 4 Etape 5
(COMPARE) Etape 3 Etape 3

| !

Lty v Date
T AL i =it i1 Ve e, ancn Fonvaid ety Tharad I8 dkITH

WO LA AL LK ALy THANGIDL
ﬂ =N ST e COCOCOC I 30 30 10 ]
i Orinaar il
, f i s
J
""" H (YO Aleluiuinnimiseniustui el |
Pt . ey P 1 el LAY + ] ' £ n ¥ n :
| i ] { i ] [ i i J [ ] il j i I | It
= [Pl Rt s o e o !
bl BIART RILY v} A d - Tyt AN [ * z F) “ £ [ * " H
i j ] { | | ] { ] [ |3 i ! 1 L1711 1 1 3 i
FRETT IR VRS T e e B paroa iy T ] Sppupagmengapenl]
Etape 2
Etape 1 Appuyez sur la touche Write,

“1" est indiqué jorsque ia mémoire interne est
sélectipnnée et "'c”’ est indiqueé iorsque ia carte
de mémoire est sélectionnée
Numéro de matif
destination

f

Write P-S5a+IF-30

Siarat e

#5i le motif rythmique source que vous avez édité était un motif
rythmique présélectionné, P-11-P-4B, aucun numéro de matif
destination n'apparait dans I'affichage.

Etape 2 Si vous désirez changer le numéro de motif destination, utilisez les
touches de banque (5-8) et de numéro,

4%

BENEE



EDITION

42

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Avant d'écrire e maotif rythmigue destination avec ia version éditée, il vous
est possible d'écouter le motif rythmigue destination. Procédez comme

suit

1. Appuyez sur la touche Compare.

b

ComEare Lo IF-58

F)

2.En utitisant les touches de banque (5-8) et de numeéro, appeler le
motif rythmique destination.

‘LAppuyez sur la touche Start pour jouer le rythme,
@:Appuyez sur la touche Stop pour arréter e rythme.

(5:Appuyez sur la touche Compare pour retourner a I'affichage
précédent.

Appuyez sur la touche Enter.

Turr FProtasct of

=
o ey MritesBamit

Appuyez sur la touche Write.

La fonction de protection de mémoire est temporairement annulée et
I'affichage de P'étape 2 est rappelé

Appuyez sur la touche Enter.

Lorsque I'écriture est terminée, 'affichage apparait pendant un morment
comme ci-dessous, puis retourne a I'affichage de reproduction de maotif.

Come lats

# 51 la procédure d'écriture n'est pas correctement terminée, un
message d'erreur apparait 4 la place. Reportez-vous 3 la page 150
"Messages d'erreur” pour résoudre le probléme.

Lorin,
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[Ecriture sur une carte de mémoire}

% Lors de 'utilisation d'une carte de mémoire toute neuve, effectuez ia
procédure de ‘‘Sauvegarde' (reportez-vous a la page 127) pour
copier toutes les données sur la carte de mémoire avant de procéder

a écriture du motif rythmigue.
# Les données de motif rythmigque écrites sur une carte de mémoire ne

peuvent &tre utilisées & moins d'étre copiées dans la mémoire interne
et, enl conséquence, seront préservées de maniére sure.

Touche de comparaison

Etape 4 (COMIPARE) Etape 3 Etape 6
VoL A Wit 1w TRANTRILL TN qure 1t o antr commmal waar  TnEebita  arimm
& ST Je] CAC I JC 3 I 0303
| L__ I -
s
u pe— e merTien  rLCARD T El 0 e 5 ® 5 [T} ;
[ I CC ] I I I S . [ i I | [
- -~ 1DWER [Tt - o e e e -~ i
STon HrAnT TG »u'm i Hre A : g 7 ) [ st T £y T 8 :
| il ] | ] [ J [ J [ ] 1 1 i ]t 1 | ] 1 11 I
fA— ] " r I r3 3 e )
ALY BIART M TR [ Rpsipupapmpn r_e*.f:s';w...____T_____ TR T a
ftape 5

Etape 1 Insérez une carte de mémoire dans la fente de carte,

Etape 2 Réglez le commutateur de protection sur la carte de mémaire sur la

position “OFF"",

Etape 3 Appuyez sur la touche Write,

""" est indigué torsque fa mémoire interne est
sélectionnée et 'C' est indiqué lorsque la
carte de mémoire est sélectionnée

Numéro de motif

destination
il ite F-Sd-sT -8
Sur T Btz

* Si le motif rythmique source que vous avez é&dité était un motif
rythmigue présélectionné, P-11-P-48, aucun numéro de motif
destination n'apparait dans V'affichage.

Etape 4 Sélectionnez “C" en appuyant sur la touche Interne /Carte.

Write P-S35xDP-55

Sy Btz
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Etape 5

Etape 6

Etape 7

Si vous désirez changer le numéro de motif destination, utilisez les
touches de hanque (5-8) et de numéro.

Avani d'écrire le matif rythmigue destination avec ia versian éditée, il vous
est possible d'écouter le motif rythmigue destination Procédez commae

suit

‘1 Appuyez sur la touche Compare.

Lo e b SR -5

‘2.En utilisant les touches de banque (5-8) et de numéro, appeler le
motif rythmique destination.

‘3.Appuyez sur |a touche Start pour jouer fe rythme.
(d:Appuyez sur la touche Stop pour arréter le rythme.

B)Appuyer sur la touche Compare pour retourner & I'affichage
précédent.

Appuyez sur ia touche Enter,

lL.orsque {'écriture est terminée, l'affichage apparalt pendant un moment
comme ci-dessous, puis retourne & I'affichage de repreduction de motif

G Db

#8i la procédure d'écriture n’est pas correctement terminée, un
message d'erreur apparait 3 la place. Reporiez-vous 3 la page 150
‘‘Messages d'erreur” pour résoudre le prohléme.

Ramener le commutateur de protection sur la carte de mémaire sur la
position “ON'.
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¢c. Enregistrement de piste rythmique

1} Enregistrement

La section rythmique du D-10 vous permet de programmer une piste
rythmigue ou un morceau {jusqu'd 500 barres) avec les 64 motifs
rythmiques Nous appelons cela “l'enregistrement de piste rythmique™.

* Les données d'exécution enregistrées dans une piste rythmique sont
conservées méme lorsque Funité est éteinte.

# 5i vous ne désirez pas utiliser le métronome pendant
I'enregistrement, désactivez le mode de métronome (sur OFF).
(Reporte-vous 3 la page 31 dans le cours de base.)

Etape 1

Eiape 3

[ | ST
RUEEY AT+ T R

Etape 1

Etape 2

Etape 3

» e "y ra Py 2 vy m
b A | 4 [ § Tt S N e Ay st

Appuyez sur la touche Rhythm. (Le t€moin s'allume).

Appelez Paffichage de reproduction de piste en utilisant les touches
d’affichage.

Appuyez sur la touche Edit.

L'unité est maintenant dans le mode d’enregistrement de piste rythmique.
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Dans le mode d'enregistrement de piste rythmique, les touches de valeur
atfectent un nombre de barre (La touche de commande de valeur ne peut
régler un nombre de barre) Pour ajuster le tempo dans le mode
d'enregistrement, utitisez les touches de valeur tout en maintenant fa
touche Tempo enfoncée

VOLUME | Mk
i
[ . N
! '
t t
i I
i I
I ] ik N
|| BT w1
| i
R IR R '
| t
'
- (I
! -
mmm e 1 WLLE
Eyten] sranT TENBO | -
1
(N ) v
+
RESET GTANT ME THORNON - —-F- e

It existe deux méthodes pour Penregistrement de piste rythmique ; l'une
consiste 3 jouer les motifs rythmiques en séquence (Enregistement 1) et

Fautre consiste a affecter un motif rythmique & chague barre
{(Enregistrement 2).

* L'enragistrement des données de rythme dans un piste rythmigue
réécrit automatiguement les données précédentes. Toutefois, si vous
désirez effacer toutes ies données existantes, ou une barre de
données, utilisez ia procédure “Effacement’’ décrite & la page 51.

e
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[Enregistrement 1)
Cette méthode programme une piste rythmigue en jouant les motifs
rythmiques en séquence &, en conséquence, est plus rapide que ia méthode

d’Enregistrement 2.

(Enregistrement & partir de la premiére barre}

Etape 6
s KLY TAAREROGL AL :ll [ W Commany  widy AR peres
= fT Je [OC IO 03T

DAY

1| =&
o T o e e S— e . —R— ol
o [ [} ] [ 11 | [ i1 I ] I | i 3 ! ]1 I
e ) e T e i P !
“s 4 g mam | inees b - LNTn am v ¥ E] : £ G 7 ) 1
4 il Jit | [ } [ j [ P [ ] 1 } ] [ ] 1 ] Ef ]
i

F--T‘.ﬂ:f@:.'*ﬁ‘ﬁ' et E 11 g - .f g U Cnppnpepeupall
Etape }

Etape 5 Etape 2

Etape 1 Sélectionnez un motif rythmigue pour la premiére barre en utilisant les
touches de banque et de numéro. (Si vous désirez le numéro de motif
indiqué dans {affichage pour la premiére barre, sautez cette étape.)
Lorsgu'un motif rythmigue est sélectionné, le numéro clignote.

#Le numéro de barre indiqué dans I'affichage ne correspond a rien.

Etape 2 Appuyez sur la touche Enter tout en maintenant la touche Staop
enfoncée.

L'affichage indigue le numéro de barre 001

Etape 3 Alors que le motif rythmique de {a premiére barre est joué, affectez un
motif rythmigque pour la deuxi@me barre.

% Si vous désirez le méme motif rythmigue pour la deuxiéme barre,
sautez I'étape 3.

Etape 4 Répétez I'étape 3 pour les barres suivantes.

Etape 5 Appuyez sur la touche Stop lorsque vous avez terminé 'enregistrement
de la piste rythmigue.

Etape 6 Appuyez sur la touche Exit pour retourner & I"affichage de reproduction
de piste.

A ce stade, vous pouvez vérifier si vous avez correctement enregistré une .
piste rythmique. Si vous désirez la corriger, répétez la procédure ci-dessus 5

a7
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¢(Enregistrement & partir d'une barre intermédiaire)

Il est possible de commencer Penregistrement & partir de n'importe quelle
barre désirée

ttape 6 Etape 3

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

48

Etape 7
fhae OO cacIc
—1

P e np s | 3 7 i e i T
][ D ] 1 B I I ] i 1 | i !

EXA 1 SRS UL
[ ] [ II“IEI' i T I N ] )

Etape 2

Etape 1 Etape 4

Sélectionnez la barre ol vous désirez commencer l'enregistrement
avec les touches de valeur,

Sélectionnez un motif rythmique & affecter a {a barre en utilisant les
touches de banque et de numéro. (Si vous désirez affecter le numéro de
motif indiqué dans 'affichage, sautez cette étape.)

Lorsgue e motif rythmique est sélectionng, le numéro clignote

Appuyez sur |a touche Start.

Le motif rythmique sélectionné est reproduit.

Pour sélectionner un motif rythmique différent pour ia barre suivante,
affectez-le pendant que le rythme est encore en train de jouer, en

utilisant le touches de bangue et de numéro.

% Si vous désirez ie méme motif rythmique pour la barre suivante,
sautez I'étape 4.

Répétez I'étape 4 pour les barres suivante.




it

Etape 6

Etape 7

EDITION

Appuyez sur la touche Stop lorsque vous avez terminé P'enregistrement
de la piste rythmique.

Appuyez sur la touche Exit pour retourner a ['affichage de reproduction
de piste.

A ce stade, vous pouvez vérifier si vous avez correctement enregistré une
piste rythmigue Si vous désirez la corriger, répétez la procédure ci-dessus.
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[Enregistrement 2]

Cette méthode est obtenue en affectant un motif rythmique a chaque barre
dans la séquence

Etapa 5 Etape 3

|

Lt L - Lo [ e I I.‘M-MH e ! [-'.'ﬂwm»ﬂ! [ o !iwﬂmii - ..E

LT
HOL I A

| e | o B

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

50

Sélectionnez la barre ol vous désirez commencer l'enregistrement
avec les touches de valeur.

Sélectionnez un motif rythmique 3 affecter a la barre en utilisant les
touches de banque et de numéro. (Si vous désirez affecter le numéro de
motif indiqué dans Paffichage, sautez cette étape.)

Lorsque le motif rythmigque est sélectionng, le numéro clignate.

Appuyez sur la touche Start.

Le motif rythmique d8signé est enregistré dans la barre. La barre passe a
la barre suivante.

Répétez ies étapes 2 et 3 le nombre de fois nécessaire pour les barres
suivantes.

Lorsque vous avez terminé 'enregistrement de la piste rythmique,
appuyez sur la touche Exit pour retourner 3 l'affichage de reproduction
de piste.

A ce stade, vous pouvez vérifier si vous avez correctement enregistré une
piste rythmique Si vous désirez la corriger, répétez la procédure ci-dessus

£y
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2) Effacement

La fonction d'effacement vous permet d'effacer les données de piste
rythmique de toute barre affectée & la fin. Si vous désirez utiliser cette
fonction, procédez comme suit dans le mode d’enregistrement

Etape 3
< R t J CLICICIC O 3010
:’"""; o m— Tane
et D) ] oy e reticAN " El E) A B 3 T [
EI Ji ] M o0 ] [ i )i ] 1 1 J1 ]l J 1 |
| \:m : AT L as LN mr‘t- H "
= BT AT TR 1 - t ! - i EYATH AR k] s ) i [}
@ C o3 e Y s Y st 1 s Y oo o s o e i K
Lo R i ' : i & T = Tarruty s =
Etape 2 Etape 1
Etape 1 Appuyez sur l'une des touches d'affichage.
TrackErasze Surse?
fteazbinl Ertaot
Etape 2 Sélectionnez la barre que vous désirez effacer avec les touches de
valeur.
Etape 3 Appuyez sur la touche Enter.

Lorsque les données sont effacées, I'affichage répond de la maniére
indiquée ci-dessous pendant un moment, puis retourne & !'affichage
précédent (== avant la procédure ci-dessus) ‘

Lomplete
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2. Patch et Timbre

Un patch (dans le mode d'exécution) et un Timbre {(dans le mode
multitimbral} consistent en divers paramétres. La maniére dont les
sonorités sont jouées change en éditant les valeurs des paramétres

a. Patch
1) Procédure d'édition

Passez dans le mode de reproduction d'exécution (les témeins d'exécution
et de synthé s'allument), puis procédez comme suit

* La version éditée n'est pas automatiquement écrite sur les données
existantes et, en conséquence, sera effacée lorsqu’'un patch différent
est sélectionné ou que l'unité est &teinte. Pour conserver les données
éditées, effectuer ia procédure d'écriture appropriée (reportez-vous 3
la page 67).

At 3
TaA e et iz sl tan nete

e s ’ y y 2 o ot ]

:
i
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R
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el i | B R N | ) OO e g o

stum raH1 ey | PO P § 3 7 T %
Etape 3 Etape 4 Etape 1

Etape 1 Appelez le patch a éditer.

Etape 2 Appuyez sur la touche Edit.
Eaiit Zelect
Fatoh Tie:

Etape 3 Appuyez sur la touche de curseur de gauche.
Frea Plochs
=FLIT
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Etape 4

Etape 5
Etape 6

Etape 7

EDITION

Sélectionnez le paramétre 3 éditer avec les touches d’affichage.

® Nom de patch
K » Niveau de palch
e Equilibre de sonorité
@ Niveau de réverbération
e Durée de réverbération
@ Type de réverbération
o Commutateur de réverbération (inférieur/supériaur)
txsin AY o Mode d'affection (inférieur/supérieur)
® Gamme de Bender {inférieur/supérieur)
@ Accord fin (inférieur /supérieur)
® Décalage de clavier {inférieur/supérieur)
o Sélection de sonorité (supérieure)
e Sélection de sonorité (inférieure)
® Point de séparation
e Mode de clavier

* Si plus de deux valeurs sont indiquées dans I'affichage, sélectionnez
l'une d'entre elles en utilisant les touches de curseur. La valeur

sélectionnée clignotera, indiguant ainsi qu'elle est préte & étre
éditée.

Changez la valeur avec la touche de commande de valeur.
Répétez les étapes 4 et 5 le nombre de fois nécessaire.
Pour écrire la valeur réglée, passer & la procédure d'écriture (page 67).

# Appuyez sur la touche Exit pour quitter e mode d’édition de patch.
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2) Paramétres de patch

Un patch est fait des paramatres suivants

> Signal audio
e Signal de contréle

Patch
Décalage . Gamme de | | Mode
de clavier Accard fin Bender d'atfectation

Clavier

I

Sonorité supérieure

—

Mode de
clavigr

L

—

Sonoritd inférieure

R

Equilibre
de sonorie

Décalage
de clavier

Accord fin

Mcde
d'affectation

>

Miveay

Réverbération

Nom de
paich

Sortie

==

:?i."!?
dig




@ Mode de clavier

@ Point de séparation

EDITION

Elorg Plonde

=FLIT

Le made de clavier correspond 3 la maniére dont les sonorités inférieure et
supérieure sont jougss sur le clavier,

WHOLE : Seule ia sonorité supérieure est joude. Utilisez ce mode pour le
jeu d'un son de type piano qui nécessite de nombreuses voix

(notes).

DUAL: Les deux sonorités supérieure et inférieure sont jouées
simultanément. Ce mode est idéal pour les sons de type corde
et orgue.

SPLIT: Le mode SPLIT (séparg) divise le clavier en sections supérieure
et inférietre oll deux sonorités différentes peuvent étre jouées
simultanément.

Zrlit Poinmt
(AN

Dans le mode de clavier séparég, la touche od le clavier est divisé en deux
sections, supérieure et inférieure, est appelée le point de séparation. Le
point de séparation peut étre réglé dans la gamme de C2 & C#7 en &tapes
de dermi-ton.
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@ Sélection de sonorité

¢Inférigure)

Tops T

i

gk b b
i dhih i i ol ol

i

Pour affecter un Pour affecter
groupe de sonorité un numéro

(Supérigure)

Heesasr Torme Zel
b8l s SdddAdhddd
—renaiibvn e,
LOWEA UPPER
Pour affecter un Pour affecter

groupe de sonorité un Aumeéro

Ce paraméire sélectionne les sonorités qui sont affect@es aux sections
supérieure et inférieure du clavier. Les sonorités sont différentes selon Iz

mémoire, mémoire interne ou carte de mémoire, & laquelle le patch
appartient,

Interne Carte de mémoire

Groupe de :
sonorité a b i

Numéro 1—-64 [1—B3, CFF 1—64 1—63. OFF

r a b, ¢ r

: Sonorité présélectionnée {Preset) (interne)
: Sonorité présélectionnée (Preset) {Intarne)
: Rythme préséiectionné (Preset} (Interne)
: Sonorité programmable (interne)

: Sonorité (Carte de mémoire}

oo oW
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@ Décalage de clavier

il it
LOWER UPPER

Sonaorité infgrieure Sonorité supérieure

te diapason relatif des sonorités supérieure et inférieure peut étre
séparément réglé de —24 & +24 (12 octaves) en étapes de demi- ton.

@ Accord fin

Firpe Turme

1 L

o —

LOWER VPPER

.,_
s

1,

Sonorité inférieure  Sonorité supérieure

Le diapason de chaque sonorité peut étre finement changé
~50 & 450 (approximativement x50 centigmes).

©® Gamme de Bender

Bareisy Farde
ol 2
o el
LOWER LFPER

Sonorité inférieure Sonorité supérieure
Ce paramétre permet de régler la gamme variable du changement de

diapason provoqué en dépiacant le levier de Bender vers la droite ou vers
la gauche de 0 & 24 (2 octaves) en étapes de demi-ton.
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& Mode d’affectation

B8

T
L
oL

et o
LOWER UPFER

A

Sonorité inférieure Sonorilé supérigure

Le mode d'affectation correspond 2 la maniére dont chaque sonorité doit
étre jouée par les messages de touche regus

1 : Affectation simple —-— Jouée avec priorité & la derniére note
2 : Affectation simple —— Jouée avec priorité a la premiére note
3 : Affectation multiple —— Jouée avec priorité 3 la derniére note
4 : Affectation mulitiple —— Jouée avec priorité 3 la premiére note

AFFECTATION SIMPLE

Dans ce mode, lorsque plus d’'un message Key ON est regu par e méme
numéro de touche, le son de cette touche est assourdi une fois, puis joud
de nouveau.

AFFECTATION MULTIPLE

Dans ce mode, lorsque plus d'un message Key ON est requ par e méme
numéro de touche, deux sons sont mélangés.

PRIORITE A LA DERNIERE NOTE

Dans ce mode, lorsque le D-10 a regu plus de 32 messages Key On, las
messages regus en premier sont remplacés par ceux regus en dernier.

PRIORITE A LA PREMIERE NOTE
Dans ce mods, lorsque le D-10 a regu plus de 32 messages Key On, les

messages recus en dernier sont ignorés et seuls les sons actuellement
jouds sont conservés

T
LT
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@ Commutateur de réverbération

st el
LOWER URPER

Sonorité inférieure  Sonorité supérieure

Ce paramétre sélectionne si I'on utilise I'effet de réverbération ou pas,
individuellement pour chaque sonorité. Le réglage ON active l'effet.

® Type de réverbération

L'un des 8 types de réverbération peut étre sélectionné Le réglage OFF
désactive 'effet de réverbération.

Numéro] Type de réverbération

—h

Petite piéce

Pigce de taille moyenne

Grande pigce

Grand hall

Plate

Retard 1

Retard 2

[+'s I ESC I R0 - (N6 2 QY U QY AL i A

Retard 3

OFF Pas de réverbération
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@ Durée de réverbération

La durée de l'effet de réverbération peut étre régide de 1 8 8 Les valeurs
les plus grandes correspondent aux dures de réverbération les plus
longues Lorsqu'un retard est sélectionng, les valeurs les plus grandes
correspondent aux durées de retard les plus longues.

@ Niveau de réverhération

Foerb Lews]

el

Permet de régler le velume du son de réverbération de 0 & 7. Les valeurs
les pius grandes augmentent ie volume

® Equilibre de sonorité

Tore Balamcs

P —
T 1

é

Voiume de fa soncrité inférieure Volune de la sonorité supérieure

.
it

L'équilibre de volume des sonorités supérieure et inférieure peut &tre
changé. L.a quantité totale des deux sonorités est toujours 100. A 50, les
deux niveaux sont égaux.

@ Niveau de paich

e
o

T
i
e

ok L]

[

Le volume d'un patch peut étre réglé de 0 8 100. En utilisant ce paramaétre,
I'éguilibre de veolume entre deux patches différents peut 8tre ajusté.
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® Nom de patch

EDITION

T o KT T
bl el Al e

= marltra.
Curseur E [____—:I

LOWER UPPER

Pour déplacer le curseur Four déplacer le curseur
vers la gauche vers la droite

Un patch peut &tre nommé en utilisant jusqu'd 16 lettres Déplacez le
curseur sur la lettre que vous désirez changer en utilisant les touches de
curseur, puis changez la lettre avec ia touche de commande de valeur. Les
lettres disponibles pour la nomination d'un patch sont indiquées ci-

dessous.

A Z.a z.0 S.&=87 0 k4— s (=D

(Espace)

&1
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b. Timbre

1) Procédure d’édition

Passez dans ie mode multitimbral {les témoins multitimbral et de synthé
s'allument), puis procédez comme suit

x La version &ditée n'est pas automatiquement écrite sur les données

existantes et,

en conséguence,

sera effacée

lorsqu'un timhre

différent est sélectionné ou que 'unité est éteinte. Pour conserver
les données éditées, effectuer la procédure d’écriture appropriée

(reportez-vous a {a page 67).

Etape 5 Etape 2
snine :"'&l;“. I T .Z- B T O It
I-nill s _Je [CICICCOCCTICL
L 1| =2
%
rrh BT e m s e WML s s ST e A e
LN I N e L Rl BardTadd bl SN o £y £ i [
i EU (i O WO o { N M U W D N W
e T S ol e o : :
e e i T 1 e C O I O T C T
TR SO Ko o s P [ i = e eia . 1 I Jr
Y ? """"""""""""
Etape 3 Etape 4 Etape 1
Etape 1 Appelez le timbre & éditer.
Pour éditer un timbre affecté & une voix guelcongue, appeiez I'affichage de
la voix correspondante en utilisant les touches d'affichage
Pour éditer un timbre qui n'est pas affectée 3 une voix, vous pouver utiliser
n'importe quel affichage de voix.
Etape 2 Appuyez sur la touche Edit.
Edit Selsch
Timbire [
Etape 3 Appuyez sur la touche de curseur de gauche.
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Etape 4

Etape 5
Etape 6

Etape 7

EDITION

Sélectionnez le paramétre 3 éditer avec les touches d'affichage.

o Commutateur de réverbération
o Mode d'affectation

o Gamme de Bender

e Accord fin

@ Décalage de ciavier

:

B @ Sélection de sonorité

Changez ia valeur avec la touche de commande de valeur.
Répétez les étapes 4 et 5 le nombre de fois nécessaire.
Pour écrire la valeur réglée, passer a la procédure d’écriture (page 67).

# Appuyez sur ia touche Exit pour quitter le mode d'édition de timbre.
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2} Paramétres de timbre

Un timbre est fait des paramétres suivants

r_“> Signal audio
g Signal de contrale
Timbre
Décalage A . Gamme de Mode
de clavier ceord fin Bender daffectation
Accord,/ Fonction
. Commutateur ;
Clavier . Panoramique
» f Sonarité de [ — ‘ Sortis

A MIH > II:> réverbaration :> / Niveau :>

¢

Réverbération

Accord /Fonction
@ Sélection d’'une sonorité

s TETT e L & 4
Lol a diodin d

Appuyez sur cette touche pour

affecter un groupe de sonorité

Appuyez sur ceite touche pour
affecter un numéro de sonoritd

Ce paramétre permet de sélectionner une seonorité qui sera affectée & un
timbre. Les sonorités disponibles sconi différentes selon la mémaoire,

mémoire interne ou carte de mémaire. 3 ifaquelle le timbre appartient

Interne
Groupe de .
sonorité a b

Numéro

Carte de mémoire
r

a b ¢
1--64

i—63. CFF

¢
164
a : Sonorité présélectionnée (Preset) (Interng)

1—-63, OFF

b : Sonorité présélectionnée (Preset) (Intarne}
r : Rythme présélectionné (Preset) {Interne)
i : Sonarité programmable (Interne)
¢ : Sonorité (Carte de mémoire)
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@ Décalage de clavier

=k f

i
K]

[ KX E]
-
204

Le diapason de la sonorité peut étre réglé de —24 3 +24 (+2 octaves) en
étapes de demi-ton

@ Accord fin
Firne Tune
K
@ te diapason d'une sonorité peut étre finement changé —504& 450

(approximativement =50 centiémes).

@ Gamme de Bender

Feorpdsr FHands
et

Ce paramétre permet de régler la gamme variable du changement de
diapasecn provoqué en déplagant le levier de Bender vers ia droite ou vers
la gauche de O 8 24 (2 octaves) en étapes de demi-ton.
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@ Mode d’affectation

Le mode d'affectation correspond 3 la maniére dont chaque sonorité doit
étre jouée par les messages de touche recus

1: Affectation simple —— Jouée avec priorité a la derniére note
2 : Affectation simple —— Jouée avec priorité 3 la premiére note
3: Affectation multiple ~—— Jouée avec priorité a la derniére note
4 : Affectation multiple —- Jouée avec priorité 3 la premiére note

AFFECTATION SIMPLE

Dans ce mode, lorsque plus d'un message Key ON est regu par le méme
numéro de touche sur le méme canal MIDI, le son de cette touche est
assourdi une fois, puis joué de nouveau

AFFECTATION MULTIPLE

Dans ce mode, lorsque plus d'un message Key ON est recu par le méme
numéro de touche sur le méme canal MIDI, deux sons sont mélangés.

PRIORITE A LA DERNIERE NOTE

Dans ce mode, lorsque le D-10 a regu plus de 32 messages Key On, les
messages recus en premier sont remplacés par ceux regus en dernier

PRIORITE A LA PREMIERE NOTE
Dans ce mode, lorsque le D-10 a regu plus de 32 messages Key On, les

messages recus en dernier sont ignorés et seuls les sons actueliement
joués sont conservés.

@ Commutateur de réverbération

66

Faumr il ool ool

Ce paramétre sélectionne si I'on utilise I'effet de réverbération ou pas.
individuellement pour chaque sonorité. Le réglage ON active l'effet,

iy
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c. Procédure d'écriture

Si vous désirez conserver le patch ou le timbre que vous avez édité. &crivez
le dans la mémoire interne ou sur une carte de mémoire opticnnelle (M-
256D)

1) Ecriture dans la mémoire interne

Procédez comme suit pour écrire des données éditées dans la mémaire
interne.

* Si vous écrivez le patch ou le timbre d'une carte de mémoire dans la
mémoire interne du D-10, une sonorité du groupe ¢ sera
automatiquement remplacée par une sonorité du groupe i. En
conséguence, le contenu d'un patch ou d'un timbre sera changé. Pour
éviter cela, écrivez tout d'abord la sonorité sur la carte de mémoire
dans ia mémoire interne. (Reportez-vous 3 la page 112).

[Protection de mémoire]

l.a fonction de protection de mémoire est prévue pour empécher que des
donndes en mémoire ne soient accidentellement effacées. Pour écrire des
données dans la mémoire interne, il est nécessaire de désactiver ia fonction
de protection de mémoire du D-10.

Il existe deux types de désactivation (Protect OFF) de protection de
mémoire, comme suit ;

(Désactivation dé protection de mémoire de type temporaire pendant 'écriture)

Ce type désactive la fonction de protection de mémeire seulement pour une
action d'écriture, puis réactive automatiquement {Protect ON} la fonction
aprés. 5i vous ne devez désactiver la proiection de mémoire qu'une seule
fois, comme dans le cas de |'écriture des données éditées, ce type de
désactivation est suffisant

67




EDITIOM

68

¢Type normal de désactivation de protection de mémoire;

Ce type de désactivation de protection de mémoire est conservé jusgu'a ce
que la fonction soit réactivée et peut donc étre nécessaire en cas d'écriture
répétée

Etape 3 Etape 2 Etape 1
|
T Ve manisees foory o M s ceewn oy nde o
! ﬂ & ST 1 COCCIC OO0
U =
T e o ¥ ey e = o —
: [ ! ! | ! H I { B I A i} i ! |
————————— v e T L anmen
e | A | o O O S O o o e
Etape 1 Appuyez sur la touche Tune,Function.
Etape 2 Appuyez sur la touche d'affichage A.
L'affichage de protection de mémoire apparait.
Memore Frobact
[MEES
Etape 3 Désactivez lIa fonction de protection de mémoire en utilisant ia touche

de commande de valeur.

:k N'oubliez pas de réactiver la fonction de protection de mémoire (ON)
lorsque vous avez terminé la procédure d'écriture,

+ Le défaut du D-310 est protection de mémaoire ON.




[Procédure d'écriture]

EDITION

Touche de comparaison

fiape 2 (COMPARE) Etape 1 Efape 4
“ia Lt ik w1% TANTIOLE e g2t tort [ racn i PR
Q S C 1= I JC I ;
U P Bt e iy | — R S— I o
[ I ] [ 1 ] hi ] [ ] i ] ( J [ ] { I ]
mo v Lo T I S —
CorCaC 1 [ Y nts st e i i s o o o
T e T e B e
Etape 3
Etape 1 Appuyez sur la touche Write.
Patch ~Timbre destination
WriteI-A11+I-RA11
Sddhdbbdbitbbidd
Nom de Patch,.”Timbre
Etape 2 5i vous avez édité un patch ou un timbre source sur une carte de
mémoire, sélectionnez “I’" en appuyant sur la touche Internal /Card.
Etape 3 Pour changer le numéro du patch ou du timbre destination, utilisez tes

touches A/B, de banque et de numéro,

Procédez comme suit si vous désirez &couter le patch ou le timbre
destination

(DAppuyez sur la touche Compare.

ComEare Lo I-ALL

L YR
bt ol ot g ol e O

(ZEn utilisant les touches A 7B, de banque &t de numéro, affectez le
numéro du patch ou timbre destination.

Maintenant, le son correspond est entendu en jouant une touche sur le
clavier
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Etape 4

3 Appuyez sur la touche Compare pour retourner 3 [!affichage
précédent.

Appuyez sur la touche Enter.
Lorsque la fonction de protection de mémoire a été désactivée (OFF)

I'affichage répond de la manigre indiquée pendant un moment. puis
retourne a Vaffichage de mode de reproduction

Doz 1

Si la fonction de protection de mémoire a &t& activée (ON), l'affichage
répond de la maniére indiquée ci- dessous

T Frobect off

i
gty Pl W ¥
o by ite iz

gt

Si vous désirez maintenant désactiver ia fonction de protection de mémoire
(OFF) { = désactivation temporaire de fa fonction de protection de mémoire
pendant |'écriture), appuyez sur la touche sur fa touche Write, puis sur la
touche Enter

#5i la procédure d'écriture n’est pas correctement terminée, un
message d’erreur apparait & la place. Reportez-vous 3 la page 150
“Messages d'erreur” pour résoudre le probléme.

.4
S
5

e
i
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2) Ecriture sur une carte de mémoire

# Lors de l'utilisation d'une carte de mémoire toute neuve, effectuez la
procédure de “‘Sauvegarde” (reportez-vous a la page 127) pour
copier toutes les données sur la carte de mémoire avant de procéder
a {"écriture des données de patch ou de timbre.

# Si vous écrivez le patch ou le timbre de la mémoire interne du D-10
sur une carte de mémoire, une sonorité du groupe i sera
automatiquement remplacée par une sonorité du groupe c¢. En
conséquence, le contenu d'un patch ou d’un timbre sera changé. Pour
éviter cela, écrivez fout d'abord {a sonorité de Ia mémoire interne sur
la carte de mémuoire. (Reportez-vous a la page 112).

Etape 4 Touche de comparaison Etape 3 Etape 6
(COMPARE) l l

VAL i niy YivArTOnl l:cuel'}u iy ot ’J:‘;‘(V' AT L Crimai i L ”1‘2"“:-.‘" EtsT RN

& ST Je| CICOCOCAC 00D
2
T T A— S R e
j i ] B | ] !EI | i ] | I J [ ] { ] [ If
L3 [t L e e - - i
s1pe srant Tenay el i gam 2 en ¥ e w 7 .
il } ] i [ ] [ M Y W | | [ S N O I 1
A T ——— y - i
FLLLT BIRNT M THOrCAY b T I MO T T T AT b J
Etlape 5

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Insérez une carte de mérmoire dans la fenie de carte.

Réglez le commutateur de protection sur la carte de mémoire sur la
position “OFF".

Appuyez sur la touche Write,

Patch /Timbre destination

f

Writel-A11+1-H11

4

b ol ol ol o S

b
1 dife Rl dhite it S B

Nom du Paich ~Timbre
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Etape 4

Etape 5

Etape &

Etape 7

Si vous avez édité un patch ou un timbre source dans fa mémoire
interne, sélectionnez *'C'" en appuyant sur la touche Intetnal “Card.

Pour changer le numéro de patch ou timbre destination, utilisez les
touches A,/ B, de banque et de numéro.

Procddez comme suit si vous désirez écouter le patch ou le timbre
destination

1 Appuyez sur la touche Compare.

Comeares o C-H11

T L A R LT A T R

iEn utilisant les touches A /B, de banque et de numéro, affectez le
numéro du patch ou timbre destination.

Maintenant, le son correspond est entendu en jouant une touche sur le
clavier

(HAppuyez sur la touche Compare pour retourner & l'affichage
précédent.

Appuyez sur ia touche Enter.

Lorsque la fonction est terminée, I'affichage répond de ia maniére indiquée
pendant un moment, puis retourne 3 l'affichage de mode de reproduction

Do leh e

xSi la procédure d'écriture n'est pas correctement terminée, un
message d'erreur apparait 3 la place. Reportez-vous 3§ la page 150
“Messages d'erreur’ pour résoudre le probléme.

Ramenez le commutateur de protection sur la carte de mémaoire sur la
position “ON'.
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3. Sonorité

Nous vous prions de lire “‘Le Systéme LA™ a |z page 138 en méme temps
que ce chapitre.

a. Le concept de base d'une sonorité

1) Partiet ou Structure

Le concept de base d'une sonorité est indiqué ci-dessous.

> Signal audio
g SigNal de controle

Sonorité

[ > Partial 1 I >

i Structure 182
> Partiel 2 _ Assourdisserment
o de partigl
-t Mode ENV
| Partiel 3 ode
+ Structure 3&4
iel 4 o
3 > Partiel Nom de sonorité i
Commun
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Une sonorité comprend quatre partiels et un bloc commun Les partials
sont combinés en paire et deux paires de partiels forment une sonorité Un
paramétre important appelé “Structure” décide ia maniére dont chaque
paire de partiels dott &tre combinge ou le générateur de son qui sera utilisé
pour chagque partiel. Les parameétres COMMON sont communs pour les
quatre partiels

[Fonctions de la structure]

(1) Sélectionne un générateur de son & utiliser pour chaque partiel.

La structure sélectionne celui des deux générateurs de son, un générateur
de son synthétisé et un générateur de son PCM, qui sera utilisé

Générateur de son synthétisé

- Ce synthé fonctionne comme un synthétiseur analogique conventionnel =
Générateur de son PCM

-+ Ce synthé fonctionne comme un synthétiseur & échantilion PCM

(2) Sélectionne la maniére dont les partiels sont combinés.

il existe quatre maniéres différentes de combiner les partiels :

OMélange de deux partiels

prT— |

Partiel 1 {3) I_‘::> !
~_ @V

Mélange II:,>
Partiel 2 (4} '
N— o/
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OEnvoi de deux partiels en stéréo. Cette combinaison est efficace pour
les timbres ou les sonorités rythmiques en stéréo. Toutefois, en cas
d'utilication de ce réglage avec une sortie monaurale, vous
obtiendrez exactement le méme effet que ci-dessus, “Mélange de
deux partiels'.

Ty

Partiel 1 (3) [———

[ —
Y

Partiel 2 (4) ———">

| —

# Lorsque cette structure est sélectionnée, I'état de chaque partiel est
automatiguement réglé comme suit, en fonction du réglage de
panoramique.

Valeur de Valeur actuelle

Panoramique| Partiel 1 (3) Partiel 2 (4)
<7 <7 <7
<6 <5 <7
<5 ' <3 <7
<4 <1 <7
<3 1> <7
<2 3> <7
<1 5> <7
>< 7> <7
1> 7> <5
2> 7> <3
3i> 7> <1
4> 7> 1>
5> 7> 3>
6> 7> 5>
7> 7> 7>

(OLe partiel 1 {ou 3) est mélangé avec le son & modulation en anneau
de deux partiels (y compris ie Partiel 1).

T Ty
Partiel 1 (3} LI_D
o/
Mélange EI>
T Modutateur
Partiel 2 (4) [————_>! en anneau
—
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(Oles deux partiels sont modulés en anneau et sortis.

Ty
Partigl 1 (3)
~—

D
Partiel 2 (4)

M

Modulateur

en anneau

Le modulateur en anneau peut &tre efficacement utilisé pour la création de
sons métalliques car il peut augmenter les harmanigues en multipliant deux

partiels.

4
T
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2) Partiels
Des paramétrés trés différents sont utilisés selon les générateurs
sélectionnés dans le bloc de partiel. Certains parameéres utilisés pour les
générateurs de son synthétisé ne correspondent a rien pour le générateur
de son PCM. Reportez-vous au dizgramme ci-dessous
T Signal audio
- signal de contréle
Générateur de son synthétisé Générateur de son PCM

[

WG

H

Ml {IDiapason }4—-—-————— —_—FW

‘ ENV d ] ‘ i ENV d ;
@LFO U ®diapasgn @LFO ®diapas§n

WG

Blargeur
d'impulsion

| @Forme [ 3)0nde PCM }

3 = 1 [eweem)
7/Résonance BIVFENV | | b e e e e e — | m o — — —

i \%

{ ATVA ENV { @TVA ENV ]
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@& WG (Générateur d'onde)

Dans le WG (Générateur d'onde). le diapason et la forme d'onde sont
controiés

i Diapason

Le diapason de base d'un partiel (générateur de son) 4 ia clé C4 (= Do
moyen) peut étre régié ici

2.Farme d'onde,”Numéro d'onde PCM
Permet de sélectionner la forme d'onde de la source sonore
(3 ENV de diapason

Controie |a courbe d'enveloppe du changement de diapason provoqué par
Key On,7Off

(HLFO (Oscillateur basse fréquence)
Le LFO contréle le vibrato
Blargeur d'impulsians

Permet de changer la forme d'onde de ia source sonore

® TVF (Time Variant Filter)

78

Ce filtre laisse passer les harmoniques basse fréguence et coupe celles de
haute fréguence En changeant le point de coupure et la résonance, 'on
change la forme d'onde.

@&Fréquence de coupure

Permet de régler le point de coupure

(7)Résonance

Permet d'accentuer le point de coupure, pour créer des sons électraniques,
plus inhabituels.

@ TVF ENV

Contréle une caurbe d'enveloppe qui change le point de coupure, provoqué
par Key On, 7 Qff
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@ TVA (Time Variant Amplifier)
Controle le volume du partiel.
& Niveau
Détermine e volume du son
TVA ENV

Contréle une courbe d'enveloppe des changements de niveau provoqueé par
Key On,70ff.

79



EHTION

b. Procédure d'édition

»Le programmateur PG-10 peut étre essentiel pour permettre une

gdition ou une synthése rapide et facile & partir de rien.

It existe divers groupes de sonoritds Les sonorités disponibles pour un
timbre ou un patch différent selon la mémoire, mémoire interne ou carte de

mérmaire, @ laguelle le patch ou le timbre appartient

Patch,”Timbre dans a

mérmoire interna

ung carte de

Patch,/ Timbre dans

memoire
¥
Y
. ‘ Groupe a Groupe b Groupe r Groupe ¢
gjlo:gsolrités 64 sonoriiés §4 sonorités ?Str?r%?c?:jggs 64 sonorités sur
orogrammables Présélectionnées Présélectionnées présélectionnées une carte de
(Preset) (Preset) (Preset) memaoire

1) Procédure d'édition

[Sélection de sonorité]

80

kLa procédure d'édition ne réécrit pas automatiquement les données
existantes. I est nécessaire d'effecturer la procédure d'écriture

appropriée décrite a la page 112.

Sélectionnez une sonorité similaire au son gue vous désirez créer La

procédure pour la sélection d'une sonorité différe dans le mode d'exécution
ou dans le mode multitimbral.




= Mode d'exécution =

1A

&

EDITION

Passez dans le mode de reproduction d'exécution (les témoins d'exécution
et ge synthé s’aliument), puis procédez comms suit.

T TSR

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape ¢
PRI :g.....v‘-'.'-ﬂh 1t ;I‘-ﬂ‘“ ; | na, commin oty o] grrn
. [ I S —
| =7
WD A
et g woerens o T ARSI SRS SRR I T T el
e | s ] R N A U S I M
e LT el . ; ann . . )
| i [ e s o o s e s s s s
I s et T 113t g N il
Etape 4 Etape 3 Etape 1

Sélectionnez un patch contenant la sonorité désirée.

Appuyez sur la touche Edit.

[

Edit =Tk
F. ’

i
; 'i’" I l"';

N
HE

i

)

Appuyez sur la touche de curseur de droite

Erfit mels i

Looilgey Upper

Pour éditer la tonalité inférieure, appuyez sur {a touche de curseur de
gauche et pour &diter 1a sonorité supérieure, appuyez sur la touche de

curseur de droite.

Lo
-~ ]

=R =T

i::'

it amelar

Passez 3 la section suivante " Edition des paramétres de sonorité"
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= Mode multitimbral =

Procédez comme suit dans le mode multitimbral (les témoins multitimbral
et de synthé sont allumés)

i
Etapa 3 Etape 1

Etape 1 Sélectionnez un timbre contenant la sonorité désirée.

Pour sélectionner un timbre déjd affecté 8 une voix, utilisez I'affichage de
voix carrespondant.

Pour sélectionner un timbre qui n'est pas affecté & une voix, vous pouvez
utiliser n'importe quel affichage de voix

Etape 2 Appuyez sur |a touche Edit.

Fiphre  Tome

Etape 3 Appuyez sur la touche de curseur de droite
Ity
Selech Farameler
Etape 4 Passez 3 la section suivante “Edition des paramétres de sonorité”.
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[Edition des paramétres de sonorité]

EDITION

Etape }

o :"_Z;“: atr hangrost é;m‘::m o ot B v | o e o888 gunin
i C 1 [C O30 ) [ )
) H e gpeaarCT
: : L,,,,,, ' rima i aY
) i L
! 1 \J [ = mm R m e ams o oo o - oo- = -
: ---------- (R——— . r"“*""“"i e Rt DA V L] v L x L3

i
' { | ] Jil | ] il 1 | ] ]| K i 11 i
T 4 1 ome (LT : T e
S et B T LB e a gAY - : ;
[ I ] [ | 3 i | 38 I T S I T [ M 14 ] | 114 ]
WIS ST '»»wTww L—man2 e tuny g P £ Bonr o a &
Etape 3 Etape 2
Etape 1 Appelez le groupe qui contient le paramétre & &diter en utilisant les
touches d'affichage, puis sélectionnez le paramétre avec la touche de
bande. (Reportez-vous au tableau ci-dessous.)
BANK
= y § 3 a ) [ ki [
roupe
1 I 1 i1 A I | | ! J

R TVA ENV {Suvide Durén 1 Durbo 2 Purée 3 Durée & Niveow 1 §Niveaw 2 { Hveau de
K touehe {gurbe) mantien
/ TVA Nivesy | velociie  |Fomige | Hweasde | Famide | Mweawde | ENY Voioodé
H Nivezy polansation 1] pslansation 1 potensation 2| polansation 2] Suive {Durde)
i TVE EHY Suwi de Durge 1 Durée 2 iDurée 3 [Durée 4 Nivepu 1 | Niveaw 2 | Nivgau ce
! touthe {durke) mzntien
: i TVF Fréquence Rasonance | Sutvi de Poinl de Niveaw da ENV ERY lENV Sann de
) - Fréguenge |d2 counyre louche pofgrisabign | polansalion | Profondeur | Yélooie gg‘,’g!;‘ndgur)
'
: prafua WG ENV def Durée §  |Durde 2 [ Durée 3 |Durbe 4 | Miveau 0 |Mivesu | |Niveay 2 | Niveau de
. dinpasen fin
|
] WG Forme/ qume Banque N d'onde | Largewr W ENV ENV EHY Surve de
: F&f;‘;i;_‘ donde Wonde PCMPCM dumpulsien  [Vélocité  [Profondeur| Vologité  [teuche {durée)
i
i WG Drapaton/| Diapasen  {Diapason  FBuivide touche | FO Taux | 1FO LFO Motulation Commutateyr
t Modulatan | grossier Fin {Dizpason) Profondaur {Senutnlts de Bende:
i : Commur  |Nom de | Strusture [ Structure |ENV Mote

i sqnorilé 182 IL4
Etape 2 L'affichage de partiel indique les valeurs des quatre partiels en méme

temps. Sélectionnez la valeur & &diter en utilisant fa touche de numéro

(-

4.

a

HURABER
A 5

5

L1

il

]

Partief 1 I

T

Partigl 3

|

Partiel 2 Partiet 4

|

Partiel 2

T

Partiel 4

Partief 1 Partiel 3
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84

Etape 3

Etape 4

Lte témoin du numéro correspondant s'allume et la valeur sélectionnée
{=celle qui clignote} peut maintenant &tre éditée Il est possible d'éditer
plus d'un partiel simultanément en appuyant sur des touches de numéro
diff{érentas

Changez la valeur avec la touche de commande de valeur.

St vous deésirez écrire la valeur éditée, effectuez immediatement Iz
procédure d'écriture appropriée (page 112).

# 5i vous ne désirez pas écrire la valeur éditée, appuyez sur la touche
Exit.
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2) Fonctions d'édition
Les diverses fonctions suivantes, utiles pour I'édition sont prévues.

[Assourdissement de partiel]

Pendant I'&dition d'un paramétre de partiel, tout son de partiel peut étre
assourdi, pour vous permetire de n'écouter que le partiel requis.

L'assourdissement de partiel, qui est également 'un des paramétres de
sonorité, peut &tre écrit en mémoire.

Appuyez simplement sur les touches de numéro correspondantes (5-8) Le
témoin de numéro s'éteint lorsque le partiel correspondant est assourdi.

HUPABER,
< B

& 7
[ F"T”l C i1
Partiet 1 Partiel 3
Partiel 2 Partiel 4

+Les paramétres du partiel actuellement assourdi peuvent étre édités de la méme

maniére.

# L'assourdissement des partiels utilisés dans le modulateur en anneau sortira
automatiquement lautre partiel qui n'est pas assourdi.

# L'assourdissement de partiel diminue le nombre de partiel qui sont utilisés et en
conséquence, augmente le nombre de voix.
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[Valeur précédente]

{p.e

86

“La valeur précédente est la fonction qui raméne ia valeur actuslie du
paramétre 3 la valeur d'origine avant I'édition dans le méme affichage

1 Passez a l'affichage de LFQ.

(3 Appuyez sur la touche Compare.

CORPARE

S'alturne {valeur précédente}

"
ol
i_7
RN

Maintenant, la valeur avant I'édition {(=00) est rappelée et joude du clavier

@ Appuyez sur la touche compare pour retourner a la valeur éditée
(son).

* 51 vous changez la valeur ou le réglage de |3 sélection de partiel
(Partial Select) dans Iaffichage de valeur précédente, la marque =*
disparait et le mode de valeur précédente est annulé. Cela signifie
qu'une pression sur ja touche de comparaison (COMPARE) ne
rappelle pas la valeur éditée (=30).

¥

£y
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[Comparaison]
Pendant I'édition d'un paramétre, il se peut que vous désiriez écouter le son

vous permet de rappeler la sonorité d'origine sans effacer le son édité

TunE DT
£ 1 FUC TGN A COMPARE wWRITE TRAGELR ENTER

N B —
b

fiape 2 Etape 1
Etape 3

ttape 4

Etape 1 Appuyez sur {a touche Write.

Etape 2 Appuyez sur fa touche Compare.

Le son d'origine peut &tre entendu en jouant le clavier

Numéro de sonorité

Compare to 181

S b b

#Gi la sonorité source gque vous avez utilisée est une sonorité
présélectionnée, I'affichage n’indique pas le numéro de sonorité ou le

nom de sonorité.

Etape 3

Etape 4 Appuyez sur ia touche EXit.

L’unité est rmaintenant ramenée dans le mode d'édition de sonorité

(SO D]

Zmiwgt Farameler
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¢. Paramétre de sonorité

1) Parametres communs

@ Nom de sonorité

@ Structure 1&2/384

88

Certains paramétres compris dans un partiel qui utilise des générateurs de
son PCM sont invalides La marque suivante est indiquée lorsque les
paramétres s'appliquent aussi pour les sons PCM

Tone Haps
b N L
I A 1

Curseur

Une sonorité peut &tre nommeée en utilisant Jusqu'a 10 lettrer Dépiacez
le curseur sur la lettre 8 changer, puis changez les lettres avec ia touche
e commande de valeur. Les [ettres disponibles pour [a nomination sont
indiquées ci-dessous

i

i

. A Z.a z.0 9.&#1? kb (D
(Espace)
Shegetore 182
Bl
Sty toes T
g




Sélectionnez 'une des 13 structures suivantes.

S (Générateur de son de synthétiseur)

EDITION

P (Générateur de son PCM)

Numéro de . ] L ‘ Dizgramme
structure Partiel 1 | Partiel 2 Combinzison de deux partiels synoptique
Mélange de partiel I (ou 3) et de S
1 5 5 partiel 2 (ou 4) [ :}_‘*
Mélange de partiel 1 (ou 3} et de S
2 5 S modulation en anneau g
Mélange de partiel 1 {ou 3) et de P
3 P S partiel 2 (ou 4) 3 }
Méiange de partiel 1 {ou 3) et de P
4 P S modulation en anneau S ﬁ
Mélange de partiet 1 (ou 3) et de S
5 S P modulation en anneau p %:L‘
Mélange de partiel 1 (ou 3) et de P
6 P P partiel 2 {ou 4} P :—
Mélange de partiel 1 {ou 3) et de P
7 P P modulation en anaeau )
g S 5 Partiel 1 (ou 3) et partiel 2 (ou 4) sont 3
sortis en stéréo g
g p P Partiel 1 (ou 3) et partiel 2 (ou 4) sont P
moduiés en anneay, puis sortis. P
Partiel 1 {ou 3) et partiel 2 {ou 4) sont S
10 S S modulés en anneau, puis sortis. [
5 Partiel 1 {ou 3) et partisl 2 (ou 4) sont P
11 P modulés en anneauw, puis sortis 5
12 5 p Partiel 1 {ou 3) et partiet 2 (ou 4) sont 3
modulés en anneay, puis sortis P >m
13 B P Partiei 1 (ou 3) et partiel 2 (ou 4) sont g >m

modulés en anneau. puis sortis
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Ce mode permet de sélectionner si 'on rececit ou ignore les messages Kay
Off dans 'ENV de chaque partiel. Normalement, ce mode doit étre réglé sur
NORMAL, mais réglez sur NON SUSTAIN pour ia programmation d une
sonorité rythmique

(pe) TVF ENV-TVE ENV

NORMAL NG SUSTAIN

Lt

Niveau de maintien
L2

ln 12 ~ 13 T4
Fay

Key ON Key OFF Key ON

#lorsque [e mode ENV est NO SUSTAIN, le niveau de fin de 'Pitch
ENV" est reproduit au niveau du Point 3.

# Lors de {'utilisation d’une sonorité non rythmique (sonorité interne)

coemme sonorité rythmigue et son jeu par le motif rythmique, le mode
ENV est toujours changé en NO SUSTAIN, quel gue soit sen réglage.
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2) WG Diapason ~Modulation

® Diapason grossier S

Wi Pitich Cozmrse
T I B W

Permet de régler le diapason standard d'un partiel en étapes de demi-ton

de C1 8 C9

% e diapason standard est le diapason & la touche C4 (Do moyen).

® Accord fin m

ME Fitoch Fime
HE FLE G F

L'accord standard peut &tre altéré denviron + 50 centiémes de ~50 & +

50.

@ Suivi de touche (Diapason) R

W Fitckh EF
1 i 1 1

Normalement, le clavier d'un synthé affecte un demi-ton a chaque touche
Ce paramétre peut changer le rapport de diapason de 1a maniére indiguée

ci-dessous.

ii‘i!ai )

3|
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a2

Diapason
{Octave)

Une valeur représente le nombre d'octaves qui sont changées sur 12
touches

2 3.2 279 5

1 (Standacd)

7.8

A 3,74

~ 578

1.2
/ (Cctave)

/ 3.8

174

178

N

e S 0

1
i
i
i
i
i
‘
‘
‘
‘
i

H
Do Mayen (C4)
51 et 52 peuvent étre sélectionnés pour une légére élongation des octaves
le "'s'" cotrespond & accord spécial

51 : Diapason 1 centiéme plus haut que une octave.
s2 : Diapason 5 centiémes plus haut que une octave.

il
’1

£x
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© LFO Taux [ZSVR

LFO Fale

Gy [ e K

Ce paramétre régle le taux (fréquence) du LFO de 0 & 100G Les valeurs plus
glevées accélérent le taux

@ LFO Profondeur FTIUR

LFDO Diesth
R 858 B8 &89

Ce paramétre régle la profondeur du LFO de 0 3 100 Les valeurs plus
Elevées approfondissent ia profondeur.

® Sensibilité de modulation m

W Mooda st Don
o B3E 0 B @8

Ce paramétre régle la sensibilité de la profondeur de vibrato contrblée

par le levier de Bender de O & 100 Les valeurs jes plus &levées
approfondissent l'effet.

® Commutateur de Bender

W3 Berder Zwitch

o oap o O

Ce paramétre sélectionne si le diapason est contrdlé par le levier de Bender
ou pas.
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3) WG Forme,~ENV de diapason

& Forme d'onde

El£53 bl Eil.fa-}'-F ES A |

o R =0 =an

Permet de sélectionner une forme d'onde du générateur de son de
synthétiseur,

Affichage Forme d'onde

SQU (Cattrée) m
SAW =n
{Dent de scie) N\JN &

# Une forme d'onde en dent de scie est produite en traitant une forme
d'onde carrée au niveau du TVF, ¢’est-3-dire que méme une forme
d'onde en dent de scie peut étre contrblée par |a largeur d'impulsion.

@ Bangue Numéro d'onde PCM

Banque d'onde PCM
s FOM bWlaue Banlk

1 1 i 1

Numéro d'onde PCM
Wiz FOF Weaes Mo,
gl fl ] SN

Ce paramétre permet de sélectionner I'une des 256 différentes ondes
échantillonnées (128 ondes dans chaque banque, 1 et 2) du générateur de
son PCM. Chaque é&chantillon est nommé (Nom PCM) de la maniére
indiquée dans le tableau suivant. Un nom PCM est indiqué dans I'affichage
de numéro d'onde PCM lorsqu'un seul partiel est sélectionné avec le
paramétre de sélection de partiel

s PO lef zyr 2 Flo,

Lok 4
i ofife ol o L

}

Banque Numéro Nom POM

. ey e ot
1— @lradddd

#Lorsque les sons PCM N 112-128 dans la banque 1 sont
sélectionnés, du bruit peut prendre place en fonction du réglage de
TVA ENV.
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Banque 1
N Nom PCM Remarques N Nom PCM Remargues
- : 65 | Steel Guitar
; gzzz g;:::,_; Son rythmigue 66 | Dirly Guitar
3 | Bass Drum—3 §7 | Pizzicato
4 | Snare Drum-—1 68 : Harp
5 | Snare Drum~—2 59 | Contrabass
6§ Smare Drum—3 70 | Cello
7 | Snare Drum-—4 71 V!ai!n—-l
g ! Tom Tom—1 72 | Violin~2
g | Tom Tom~2 73 | Koto
10 | High—Hat
11 Highmi-;at (Loop) 74 | Draw bars (Loop) Son mainteny
12 | Crash Cymbal—1 75 | High Organ {Lcop)
13 | Crash Cymbal—2 (Loop) 76 | Low Organ (Loop)
14 | Ride Cymbal~1 77 | Trumpet (Loop)
15 | Ride Cymbal—2 (Loop) ;g gmmb.lorze (Lo}()p}
16 | Cup ax—1 (Loop
17 | China Cymbal—1 80 | Sax—2 (Loop}
18 | China Cymbal~2 (Loop) g; gleeci éLoop& )
19 | Rim Shot ap Bass (Loop
20 | Hand Clap 83 | Acoustic Bass {Loap)
21 | Mute High Conga 84 | Electric Bass—1 (Loop)
22 | Conga 85 | Electric Bass—~2 (Loop)
23 | Bongo 86 | Gut Guiter {Loop)
24 | Cowbell a7 | Stee! Guitar {Loop)
2% | Tambourine gg %lectri{c‘i Gui)tar (Loop)
25 | Agogo lav {Loop
27 Clgaves 90 | Celto (Loop)
28 | Timbate High 91 | Violin {Loop)
29 | Timbale lLow @2 | Electric Piano~1 (Loop)
30 | Cabasa 03 ! Electric Piano—2 {Loop}
94 { Harpsichord—1 {Loop)
95 | Harpsichord—2 {Loop)
31 | Timpani Attack Son d'attague 96 | Telephone Bell (L.((:)Dp)
32 | Timpani 97 | Female Voice—1 (Loop)
33 | Acoustic Piano High 08 | Female Voice—2 (Loop)
34 } Acoustic Piano Low 89 | Male Voice~1 (Loop)
35 § Piano Forte Thump 100 | Mate Voice—2 (Loop)
36 | Organ Percussion 101 | Spectrum=1 {(Loop)
37 | Trumpet 102 | Spectrum—2 (Loop)
38 | Lips 103 | Spectrum—3 {Loop)
39 | Trombane 104 | Spectrum—4 (Loop)
40 | Clarinet 105 | Spectrum—5 (Loop)
471 i Flute High 106 | Spectrum~—6 {(Loop)
42 { Flule Low 107 | Spectrum—7 (Loop)
43 | Steamer 108 | Spectrum—8 (Loop)
44 | Indian Flute 109 | Spectrum—9 {Loop)
45 | Breath 110 | Spectrum—~10 {Loon}
4B | Vibraphone High 111 | Noise (Loop)
47 | Vibraphone Low
48 | Marimba i 112 | Shot—1 Son décroissant
49 Xy%ophone ngh 113 | Shot—~2
80 | Xylophone Low 114 | Sho1—3
51 | Kalimba 115 | Shot-4
52 Wind Bell 116 Sth"'E
53 Chime Bar 117 Shot— 6
54 | Hammer 118 | Shot~7
55 | Guiro 119 | Shot~8
56 | Chink 120 | Shot~9
57 | Nails 121 | Shot—10
58 | Frelless Bass 122 | Shot=11
539 | Pull Bass 123 | Shot—-12
60 | Slap Bass 124 | Shot~13
61 | Thump Bass 125 | Shot—14
62 | Acoustic Bass 126 | Shot—15
33 | Electric Bass 127 | Shot—16
54 | Gut Guitar 128 | Shot—17
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Bangue 2
N Nom PCM Remarques M Nom PCM Remarques

1 | Bass Drumi- 1 Son rythmigue 65 | Loop~35

2 | Bass Drum - 2% {Le diapason €6 | Loop—36

3 | Bass Drum -3 . - o7 | Loop—37

4 | Snare Drum -1 n eStl pas affects 68 | Loop~38

5 | Snare Drum =2 par l'accord 69 | Loop~39

& | Snace Drum—3: principal) 70 | Loop—40

T | Snare Drum—4 71 | Loop—41

81 Tom Tom-—1:% T2 i Loop~42

9| Tomn Tom-—-2:# 73 | Loop—43
10 | High Hai:k 74 | Loop~44
11 | High~Hat#* {(Loop} 78 | Loop~45
12 | Crash Cymbal—1:* 76 | Loop—~46
13 | Crash Cymbal—-2:x (lLoop) 77 | Loop—47
14 | Ride Cymbal— 1% 78 | Loop—48
15 | Fide Cymbal-2:#% {(i.oop) 79 | Loop—-48
16 | Cup= 80 | Loop—-50
17 | China Cymbal~1:# 81 | Loop 581
18 | China Cymbal—~2% {Loop) B2 | Loopn-—-52
18 | Rim Shot® 83 | Loop—53
20 | Hand Ciapx 84 | Loop—54
21 | Muie High Congak 85 | Loop—-55
22 | Congak 86 | Loop—56
23 | Bongo* 87 | Loop—57
24 | Cowbell 88 | Loop—~58
25 | Tambourine s 8% | Loop—59
26 | Agogo# ¢ | Loop~60
27 | Claves* 91 | Loop—-61
28 | Timbale High® 92 | Loop~62
29 i Timbale Low:# 93 | Loop—-63
30 | Cabasa 84 | Loop—54
31 | Loop—~1 Son d'effet 95 | Jam—1 (Loop) Son d'effet
32 | Loop—2 {Répétition du 88 | Jam=2 (Loop) (Répétition de
33 | Loop—3 méme son) a7 | Jam~3 (Loog) sons combinés)
34 | Loop—4 98 | Jam—4 (Loop)
35 | Loop—5 99 | Jam—-5 (Loop)
3% | Loop~6 100 § Jam—6 {Loop)
37 | Loop—-7 101 § Jam—7 (Loop)
38 { Loop~8 102 | Jam—8 (Loop)
39 i Loop—-9 103 § Jam~@ (Loop)
40 { Loop~10 104 | Jam—10 {Loop)
41 | Loop—11 105 [ Jam~11 {(Loop)
42 | Loop—12 106 | Jam—-12 {l.oop)
43 | Loop—13 107 | Jam=13 (Loop)
44 | L.oop—14 108 | Jam— 14 (Loop)
45 | Loop~15 109 | Jam—15 (Loop)
46 | Loop-—- 16 110 | Jam~ 18 (Loop)
47 | Loop~17 111 | Jam—17 (Loop)
48 [ Loop—18 112 | Jam~18 (Loop)
49 | Loop—-19 113 | Jam =19 (lL.oop)
50 | Loop—-20 114 | Jam~20 {Loop)
51 | Leop—~21 115 | Jam—21 (Lcop)
52 | Loop—22 116 | Jam—22 (Loop)
53 { Loop ~23 117 | Jam~23 (Loop)
54 { Loop—24 118 | Jam~24 (Loop)
55 i Loop 25 119 | Jam~25 (Loop)
56 t Loop 26 120 | Jam~26 (Lcop)
57 | Loop - 27 121 1 Jam~27 (Loop)
58 | Loop- 28 122 | Jam-28 (Loop)
59 [ Loop - 28 123 1 Jam~29 (Loop)
60 | Loop- 30 124 ¢ Jam—30 {(Loop)
G1 | Loop 31 125 | Jam 31 {Loop;
62 | Loop 32 126 1 Jam 32 tLoop}
63 | Loop 33 127 [ Jam 33 {Loom
&4 | Leop 34 128 | Jam - 34 tLoopy

Ao




@ Largeur d’'impulsion

B Ful=ss Wit

o EE i Tl

Une forme d'onde carrée posséde exactement

EDITIGN

la méme [argeur

verticalement et horizontalement, mais une forme d'onde Pulse Width
(largeur d'impulsion) posséde des largeurs différentes Le rapport de la
iargeur supérieure a la largeur inférieure est appelée ta largeur d'impulstan.
0 3 100 sont valides pour ie réglage de la largeur d'impulsion. Le contenu
harmonique du son change beaucoup selon ia valeur de largeur d'impulsion

régiée.

100} -e—

t

Valeur réglée
5 | -—

i

979%

50%

#Lorsqu'une onde en dent de scie est sélectionnée avec le paramétre
WG forme d'onde, une largeur d’impulsion de 50% reléve le diapason

d'une octave.

@ Sensibilité de vélocité de largeur d'impulsion

Wi ) Lles D 10k

i

]
A |

HE e K

Ce paramétre régle la sensibilité de la vélocité qui controle la largeur
d'impulsion de —7 & +7. Avec des valeurs "—"", la largeur d'impuision
devient plus petite en jouant le clavier plus durement et avec des valeurs
Y4 la largeur d'impulsion devient plus large en jouant le clavier pius

durement.

- ‘ U

1

Valeur réglée
o

_
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@ Profondeur d’ENV de diapason

F-Eil Der ki

) as S5 55 R

Ce paramétre régle la profondeur de I'ENV de diapason de 1 & 10 Les
valeurs les plus élevées approfondissent Peffet

@ Sensibilité de véiocitée d’ENV de diapason

P—EHID Lz loo it

L D & D = NE 5 B

Ce paramétre régle I'effet maximum de la vélocité gui contrdle le diapason
de 'ENV de diapason de 0 & 3. Aux valeurs les plus élevées, la vélocité du
clavier posséde un effet plus grand sur 'enveloppe

&3

& Suivi de touche d’'ENV de diapason (Durée)

Ce paramétre régle la durée de 'ENV de diapason en fonction de la touche
jouée, de 0 & 4 Les valeurs les plus élevées changent davantage la durée
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it

4) ENV de diapason
@ Durée /Niveau d’ENV de diapason SR
Ces paramétres correspondent au temps nécessaire pour une courbe de

diapason pour passer d'un point 3 un autre et le niveau de diapason d'un
certain point

Al

N

+ A Point 1
L1
: 1| T2 13 Point3 T2
Dizpason I .. > - Durée
Lo V Niveau de fin
Point 2
L .
Key On Key Off Paint 4
- v

Durée 1 - Durée 2, Durée 3, Durée 4

P-EHL Time 1

S DE R Ba

F_'.

EHLY Tims

5] 5

5iA

Jnal
=
i
bix]

FrBEHL Time
] 5 Y 5 i

i
ERN !

F-EHU Time &

S SE S ey

Ce paramétre permet de régler fe temps nécessaire pour passer d'un point
d un autre, de 0 3 100
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Niveau 0 Niveau 1 Niveau 2 ~Niveau 3

Eepbb Lewael Q

A N [T ENA

F-BER ezl 2

E IS o ELE LS
FeERl Brpd Lewel

)

P S 153 FE

e
i

x Lorsque le mode ENV est NO SUSTAIN, le niveau de fin de "Pitch
ENV'" est reproduit au niveau du Paoint 3.

Ce paramétre permei de régler | diapason d'un certain point de —50 3 +
50,

# Si les niveaux de deux points adjacents sont réglés a des valeurs
similaires, la durée entre ces deux peints peut s’avérer &tre plus
courte que celie qui est actuellement réglée, ou méme nulle.

!
i

g




5) TVF Fréquence “ENV

@ Fréguence de coupure

Valeur régiée

& Résonance

EDITION

TUF Cutof f Freg
led L 1EE

Ce paramétre régle le point de coupure du TVF de 0 4 100. En abaissant
cette valeur, les fréguences les plus hautes sont retirées et la forme d'onde
devient graduellernent une approximation d'une onde sinusoidale, puis le
son finit par disparaitre.

100 Niveau | —————rreee m

e e
Fréquence !
Niveau
b ;
0

| Point de coupure ?requenc !

Nlileau ~*-\

Pomt de coupure Fréguence !
Niveau

‘
\ L N

'

‘ :

0 Point de coupure Fréquence

TUF FEeszornance
1 T 1 R 5 R ]

Ce paramétre accentue le point de coupure de 0 & 30. En augmentant cette
valeur, des harmonigues spécifiques sont accentuges et e son devient de
plus en plus inhabituel, de nature pius électronigue.

30 JN_NE - -_f\ WJL,

. Frequem:e
Niveau "
D e ;\ W
) Fréguence
valeur végiée Niveau

— | \,hf‘\
Nivesu ‘ Fréquence |}

-~ \ VAVA

0 Fréguence

10%
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® Suivi de touche (Fréquence)

bzl 1oz

Ce paramétre change le point de coupure en fonction de la touche jouée

Tout comme le suivi de touche du diapason de WG, fa valeur représente le
nombre d'octaves qui changent sur 12 touches

A 2 |
- N
3+ ‘ ' 1 {Standard)
“_ 7.8
3,4
) -1
Diapason |
(Octave) 1/2
(Octave)
1+ —-1.2- |
1.4
Lo
18
| 0 ..;-..-‘ ) 0
il
: |
4

Do molyen (C4)
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(Exempie)
Réglé sur le suivi de touche de TVF (point de coupure) “07
et avec le point de polarisation "' > 4"

EDITION

® Point ~“Niveau de polarisation

Vous pouvez ajouter un changement supplémentaire {(=niveau de
polarisation) 3 la courbe de suivi de touche, ceci a partir de n'importe quel
point (touche)

Point de polarisation

TUF Eié = Point

]
CATINE- S - S O SR

Ce paramétre régle lz gamme {(point et direction) of le niveau de
polarisation est vaiide, de <Al a8 <C7 et de>Al &> C7, en étapes de
demi-ton,

[ p.e.1>C4 : Le niveau de polarisation est valide sur le clavier au-
dessus de la touche C4.
<C4 : Le niveau de polarisation est valide sur le clavier en
dessous de la touche C4.

Niveau de polarisation

Th
L.

I
xRt

= T

[ xx i)
ff
e
(]
o

]

[
1

3
2
et
%
it

Ce niveau de polarisation peut &tre réglé de —7 3 +7 Les valeurs """
relévent la courbe aiors que les valeurs *'—"" I'abaissent.

o Vateur
réglée

H
C4 (Do moyen)

% La courbe indiquée dans 'illustration représente la valeur de suivi de
touche avec le niveau de polarisation ajouté.
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® Profondeur d'ENV

Ce paramétre régle la profondeur de la modulation de TVF ENV qui change
le point de coupure de TVF 0 & 100 sont valides L'effet est plus profond
aux vateurs les plus élevées.

@ Sensibilité de vélocité d’ENV

THIF EMI Malocibw
SR 58 5@ 50

—.

Ce paramétre régle ia sensibilité de la vélocité qui contréle la profondeur de
TYE ENV. 0 a4 100 sont valides L'effet est plus profond aux valeurs les
plus &levées en jouant le clavier plus durement

@ Suivi de touche d’ENVY (Profondeur)

EHLE L

i

(111

]
Fatd
"T'i

-
[=x] "ﬁ

T
[
.
1%
—
15
-
‘...3.
R
po
1=

Ce paramétre change la profondeur de TVF ENV en fonction de la touche
joude O a 4 sont valides et les valeurs les plus élevées changent davantage
la profondeur.
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6) TVF ENV

® Suivi de touche d'ENV (Durée)

Ce paramétre régle la durée de TVF ENV en fonction de la touche jouée. O
& 4 sont valides et les valeurs les plus élevéss changent davantage fa
durée.

@ Durée ~Niveau d’'ENV

Ces paraméires correspondent au temps nécessaire pour la courbe
d'enveloppe des fréguences de coupure pour passer d'un point & un autre
et le niveau des fréquences de coupure & un certain point

A Point 1

Poird 3

Fréquence

Niveau de maintien Point 4

Té

w—  Durée

Key Off
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A
THF EREE Time 4
S0 5E Sg g

Ce paramétre permet de régler le termps nécessaire pour passer d'un point
3 un autre, de 0 3 100

Niveau 1 /Niveau 2_~Niveau de maintien

TUF EHU Leuel i
=E 0 mE S@ S0
TUE BHU Lewsl 2
SHOOSH SR 56
€
TUE EHY Suz Lewl
=G s LS IR

Ce paramétre permet de régler le niveau d'un certain point de 0 4 100

# 5i les niveaux de deux points adjacents sont réglés a des valeurs
similaires, la durée entre ces deux points peut s'avérer &tre plus
courte que celle qui est actuellement réglée, cu méme nulle.
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7) TVA Niveau

© Niveau EITTE

Ce paramétre permet de régler e volume d'un partiel de 0 a 100

% Les valeurs les plus élevées peuvent éire la cause d'une certaine
distorsion du son. Dans un tel cas, abaissez {a valeur.

* Méme lorsque ce parameétre est réglé a zéro ici, le son peut ne pas
étre complétement assourdi si la courbe TVA ENV est élevée.

@ Sensibilité de vélocité TR “

1
=i

58 e

T

IS

]

il
.

1R et

e

.,_
—,
L

5

Ce paramétre régle la sensibilité de la vélocité qui contrdle le volume du

son de —50 & +50. les valeurs *—"" abaissent le niveau en jouant plus
durement alors que les valeurs “+' reldvent le niveau en jouant plus
durement.

@ Point,/Niveau de polarisation IV

Vous pouvez ajouter un changemeni supplémentaire (= niveau de
polarisation) au niveau de volume, ceci & partir de n'importe quel point
{touche)

aE Point de polarisation

TR Eizs Feint 1
T TR - S S N
T Bims Froimt =
0 T ST = ST I R

Ce paramétre régle la gamme (point et direction) o8 le niveau de
polarisation esi valide, en deux positions {touches) do <Al & <C7 et de
>Al & >C7, en étapes de demi-ton.

[ pe.]>C4 : Le niveau de polarisation est valide sur le clavier au-
dessus de la touche C4,
<G4 : Le niveau de polarisation est valide sur le clavier en <
dessous de la touche C4.
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Niveau de polarisatien

TLH

W

Le niveau de potarisation peut &tre régié de 0 & — 12, Las valeurs ies plus
hasses abaissent la courbe

(Exernple)
Lorsque le point de polarisation 1 est réglé sur =< C3
et ie le point de polarisation 2 sur ~<C3’

Valeur réglée
0

Angle : Angle
Ve s
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@ ENV Suivi de vélocité (Durée 1) EZOVE

LI
1A

IT}
N L
st
ACLEENN

—i
R
i

i
T —
KRN

I
F
P
1

Ce paramétre régle I'effet maximum de la vélocité qui contrble la durée de
TVA ENV de 0 & 4 Aux valeurs les plus &levées, la durée 1 est pius courte
en jouant le clavier plus durement.
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8) TVA ENV

@ ENV Suivi de touche (Durée)

THE EHU Time FF

S 1| 515

Ce paramétre régle la durée de TVA ENV en fonction de ia touche joude de
0 a 4 La durge change davantage aux valeurs les plus 8levées

@ Durée _~Niveau d’'ENV 3¢

Ces paramétres correspondent au {emps nécessaire pour une courbg de

volume pour passer d'un point & un autre et le volume dun certain

point.
4 Point 1
Point 3
Paint 2
Niveay
Niveau de maintien Point 4
T[T T3 T4
- [yrée
PN ALn
Key On Key Off




Durée 1, Durée 2 ~Durée 3, Durée 4

EDITION

T B Time i
= SE = S
TLE B Time 2
it I 1 B 1 B
TLE EHE) Tipes &
SE SR S Sl
TLE ERU Time #
T I B £ 1

Ce paramétre permet de régler le temps nécessaire pour passer d'un point
3 un autre, de 0 3 100.

Niveau 1 ~Niveau 2 /Niveau de maintien

TUR EHU Lewel 1
I

=G :E gy =

T EHL Lewel 2

S S = =i

-
]
= 7

EHL Sus Lewl

] = =1A

L

Ce paramétre permet de régler le volume d'un certain point de G 2 100
*Si les niveaux de deux points adjacents sont réglés a des valeurs

similaires, la durée entre ces deux poinis peut s'avérer étre plus
courte que celle qui est actuellement réglée, ou méme nulle.
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d. Procédure d’écriture

Las données éditées ne réécrivent pas les données précédentes et en
conségquence, seront effacées torsqu'une sonorité différente est
sélectionnée ou lorsque Punité est éteinte Four conserver les données
édclitées, effectuez la procédure d'écriture suivante, soit dans la mémoire
interne, soit sur une carte de mémoire

# L'écriture d'une nouvelle sonorité remplacera la sonorité
correspondante dans chaque patch et timbre et, en conséquence, le
son changera.

1) Ecriture dans la mémoire interne

mémaoire interne

Touche de comparaison

Etape 3 Etzpe 2 (COMPARE) Etape 5 Etlape &

Etape 1 Etape 4

| E
v v

Aty [ry) fata
CTEREFPE LY TRV Lark [T AT ed LOAFREL et AL TR 1408

ET el 3L I 3010 15

A CamearaTE -~
RO a7

_g [ I i | Jo I J [ [ — — B! I I il |

-
-------- 4 ik orai av PRRITN
arem wTAnT ) ) ¥ . -~ rrgter a0 ¥ 3

[ I I [ | ‘ i } { I ET I3 { I | [ ( }

mmmmmm —| I "y " g
e - S GALEET L RPASY Y

{]

[y ) S —
WEEEFETANT L% TP EaR

Etape 1 Appuyez sur ia touche Write,

Numéro de sonorité destination

Mom: de la sonorité

# Lorsque vous avez édité une sonorité présélectionnée (Preset Tone),
le numéro de sonorité destination n'est pas indiqué.

Etape 2 Si vous avez édité une sonorité sur une carte de mémoire, sélectionnez
“i" en appuyant sur |a touche Internal /Card.




Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

EDITION

Pour changer le numéro de la sonorité destination, utilisez la touche
de commande de valeur.

Procédez comme suit si vous désirez écouter la sonorité destination avant
d'écrire dessus.

{D) Appuyez sur la touche Compare.

Compare to 181
Aol B b ol by

@ sélectionnez la sonorité destination en utilisant la touche de
commande de valeur.

La sonorité destination peut maintenant 8ire entendue en jouant sur le
clavier.

3) Appuyez sur la touche Compare pour retourner a ['affichage
précédent.

Appuyez sur la touche Enter.

Turn Frotect of
orcey WrilesEail

Appuyez sur la touche Write.

La fonction de protection de mémoire est désactivée (QFF) et I'affichage
retourne & 'affichage de I'étape 3

Appuyez sur la touche Enter.

Lorsque P'écriture est terminée, 'affichage répond de la mani&re indiquée
ci-dessous, puis retourne 3 i'affichage de mode de reproduction.

Tl et e

#5i la procédure d'ecriture n'est pas correctement terminée,
I'affichage indique un message d'erreur. Reportez-vous & la page 150
“Messages d'erreur” pour résoudre le probléme.
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2) Ecriture sur une carte de mémoire

¢ Lors de {'utilisation d'une carte de mémoire toute neuve, n'oubliez
pas de copier toutes les données de la mémoire interne sur la carte
de ia maniére expliquée a la page 127.

Touche de comparaison

Etape 4 (COMPARE) Etape 3 Etape &
| ST
pra— Iz._;,,,m-‘-‘-u.. ? ! IR ! l sie [ [‘ -¢ ---,I [ M i I m“ml I e I lv--a-«.m-i E l~.‘r~E
—
""""" " b T '4 e o
f [ — 1 ] I | i } ] [ |

Etape 3

Insérez une carte de mémoire dans la fente de carte.

Réglez le commutateur de protection sur la carte de mémoire sur a
position “OFF".

Appuyez sur la touche Write.

Numéro de sonorité destination

i|l

Wy ibhe i@

I 1. 1 LA}
N A [ A AT 9

L

Nom de la sonorité

# Lorsgue vous avez édité une sonorité préséiectionnée (Preset Tone),
le numéro de sonorité destination n'est pas indiqué.




Etape 4

Etape 5

Etape 6
3

Etape 7

EDITION

Si vous avez édité une sonorité dans la mémoire interne, séiectionnez
“e' en appuyant sur la touche Internal /Card.

Pour changer le numéro de sonorité destination, utilisez la touche de
commande de valeur,

Procédez comme suit si vous désirez écouter |la sonorité destination avant
de la réécrire

1) Appuyez sur la touche Compare.

apeare Lo oBEl
Lo

L 1
! e b I
Aot ab A A b A

Ea-

) Sélectionnez la sonorité destination en utilisant la touche de
commande de valeur.

La sonorité peut mainienant &tre entendue en jouant sur le clavier

(3 Appuyez sur la touche Compare pour retourner & f{affichage
précédent.

Appuyez sur la touche Enter,

Lorsque I'écriture est terminée, I'affichage répond de la maniére indiquée
ci-dessous, puis retourne 2 Faffichage de mode de reproduction.

ComE Tete

#Si la procédure d'écriture n'est pas correctement terminée, un
message d'erreur apparait & la place. Reportez-vous & Ia page 150
“‘Messages d'erreur’ pour résoudre le probiéme.

Ramenez le commutateur de protection sur la carte de mémoire sur la
position “ON"",
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3

1.

ViIDI DANS LE MODE D'EXECUTION

Cette section décrit 1a maniére d'utiliser les appareiis MIDI dans ie mode
d'exécution et la maniére de régler les diverses fonctions MIDI

Mode d’exécution

Le diagramme suivant représente la maniére dont les messages
d'exécution circulent dans le mode d'exécution.

Clavier 0-10

wu

TN

=
nnmw{

MIDI TN

116

|
‘ hiDr QU
Canal de transmissicn MIDI

J
¢ o
‘>oo

128 patches

i ouTPUT

1
"1 Paten .>© ©
1 H

Canal de 1éception MID} i

Canai de rythme MIDI
s, iy
1 Sonorite ___J

Piste i rythmigue
rythrnique
ry

i (Vers MIDI QUT)
64 motifs Canal de rythme MIDI
rythmigques

Z

(Oles messages d'exécution sont envoyés par le connecteur MiDI QUT
sur le canal de transmission MIDI régla.

Oles messages d'exécution d’une piste rythmique ou de motif
rythmique sont envoyés par le connecteur MID! OUT sur le canal de
rythme MIDI.

QOles messages d’exécution recus dans le connecteur MID] IN jouent la
source sonore correspondante. Les messages d'exécution recus sur
un canal de réception MIDI jouent ie module sonore du synthétiseur
et ceux requs sur le canal de rythme MIDI jouent les sons rythmiques.




MIDI DANS L.E MODE D'EXECUTION

2. Applications

Cette section explique par des exemples ia maniére d'utiliser les appareils
MIDI dans e mode d'exécution

a. Exemples
Voici quelques exemples pour une utilisation effective du mode d'exécution.

[En utilisant un module sonore MID! avec le D-10]

s

QPour jouer le B-10 et un module sonore MIDI externe & partir du
clavier du D-10.

Module sonore
MIDI ! -

MIDI 1IN

MIDI QUT

I e
-

{ne) Canal de transmission
du D-10 Motle sonore MIDI
can l-———can }

[En utilisant te D-10 comme module sonore MIDI]

(Ol.e module sonore rythmique du D-10 est joué par une boite a
rythmes externe.

Boite &
rythmes

Mt OUY

MIDEIN

S E
/
=2

B L‘-E::“m_-i]] f: l=leltn T T
o

EHDGH O e S T
=1 £ KEE R BT

T

i

i
i

! i

(pe)
Canal de lransmission Boite & rythmes
du D-10 can 10 can 10

¥

17
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g

Obke module sonore du synthétiseur du D-10 est joué par
séquenceur MIDI externe.

Sdquenceur
MiDI

MIDL DUT

F e T
(pe)
Données du séquenceur Canal de réception du D-16

can } - can 1

un

=

B




b. Synchronisation

MIDH
{(Maitre) [OUT

[En utilisant le D-10 comme appareil maitre]

MIDH
N

-

Ml DANS LE MODE DEXECUTION

(Esciave}

D-10

Mode d'horloge @ INTERNE

MID
{Esclave} {iN

Mode d'horloge : Synchronisation externe

[En utilisant le D-10 comme appareil esclave]

MDY
ouy

Appareil MIDI

% Le D-10 est normalement réglé sur le mode interne.

D-10 -

Mede d'horloge : MIDI

{Maitre)
Appareil MIDI

#Mode d'herloge : Synchronisation inferne
Sortie d'horfoge | ON

le D-10 ne peut plus contréfer fe tempo

=TT

Ll T i1,

ir

Skl

Lors d’une interpréiation de pigces d'ensemble en utilisant fes données d'un
séguenceur MID] et les données de rythme du D-10, le tempo des deux
appareils doif &tre identique. Cela veut dire gue I'un des deux appareils doit
devenir un appareil esclave pour se synchroniser sur 'autre appareil (=
appareil maftre).

* Les signaux de synchronisation peuvent &tre recus ou transmis quel
gue soit le réglage du canal MIDL

Réglez I'appareil externe (= esclave) de maniére qu'il puisse recevoir les
signaux de synchronisation envoyés du D-10 (= maitre).

Réglez le D-10 (== esclave) de maniére qu'il puisse recevoir les signaux de
synchronisation envoyés de I'appareil externe (= maitre)

Lorsque fe D-10 est régié sur le mode MIDI. [tempo] est indiqué comme ci-dessous et

1g
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[Réglage du mode d'horloge]

Procédez comme suit pour passer dans le mode d'horloge

-2 Sélectionnez le mode
dhorloge en utifisant la
commande de valeur

INTERNE : Joue avec thorioge)
du D-10 I '3 Appuysz swr fa touche Exit

MIDE ¢ Joue sur T'horloge duni i pour retourner & laffichage

| appareil externg i | précédant

e s | o s s | s o f i

N e

| o | e B O -

........

‘T:Appuyez sur la touche d'affichage a
tout en maintenant a2 touche de tempo
enfoncée

Chocd Hods

EHTERMAL

k be mode d'horloge réglé sera conservé méme lorsque Yunitéd est
éteinte.

* 5i vous ne désirez pas utiliser la section rythmique du d-10 mais que
vous utilisiez la voix rythmique comme un module sonore MIDI,
n'ouhliez pas de régler ie D-10 sur le mode interne. Ceci est fait pour
éviter que la section de rythme ne joue en synchronisation avec le
signal de {"appareil externe.
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3. Réglage des fonctions MIDI

[Procédure d'édition]

Cette section décrit la manigre de régler les fonctions MIDI dans le mode
d'exécution

Assurez-vous tout d'abord gue le t8moin d’exécution (Performance) est
allumé, puis procédez comme suit

# Les valeurs éditées seront conservés en mémoire, ceci & I'exception
de gquelques cas.

{DAppuyez sur la touche MIDI

MIDT F=lhH
SAppuyez sur la touche Exit g1
pour retourner & {affichage
précédent.
i e | ¥ Yaarmront oty t 1o L racx " ' Unthy i
S i aars o 1 o cowi vt ol
Thl & S N i i " o — 1
¢ b Rt
+ %
L) ] o
! H
4 ]
! [ oy s
: TTT T P ol 1 1 ey Frmd ¢l CAMY [l E 3 - ‘n [3 1 [}
) | Jii J H H [l il il ] ] [ J [ ] { 11 ] [ ]
! PO T [PoT 1
b ———— = [T | p e | R
mor  am | tiws ) ol ! . can  am 7 ; T T g 0
[ I 14 b i i 1 | ; ] 1 | ]1 ] 1 ] [ ] | ] ]
[ — HR 2 1 ! o I 3 " - ) s
BT GIART M T HROROME iniaaderbind - "'T"' PRATA DY Mk ]
3iChangez fa valeur avec la ‘2Appelez l'affichzge devant
commande de valeur étre Edité avec fes touches
d'affichage
;Répétez les procédures (2 et e e Paich Dump
(3 ® Numéro d'unité

® Transmission de
Alt Notes Off

e {hangement de
programme

& Maintien

o Volume(réception)

& Modulation

@ Bender

e local

e Cana! rythmigue

e Canal de
transmission

® Canal deréception
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{Fonctions MIDI]

@ Canal de réception MIDI

C'est le canal MIDI sur lequel les messages d'exécution pour la source
sonere du synthétiseur sont recus 1 & 16 sont valides

@ Canal de transmission MIDI

MIDT TelH

|

Permet de régler le canal MID] sur lequel les messages d'exécution du
clavier sont envoyés 1 3 16 sont valides.

@ Canal de rythme MIDI

MIDD FEhetbm OH
15

Permet de régler le canal MIDI sur leguel les messages d'exécution de
rythme sont envoyés ou requs 1 & 16 sont valides

#Lle changement des canaux de rythme ici changeront automatique-
ment fe canal de la voix rythmique dans le mode multitimbral.

* Les données d'exécution de rythme ne peuvent &tre transmises si le
mode d'horloge n'est pas réglé sur interne. @

@ Local

MIT bLocal
ik

Permet de sélectionner si l'on divise les sections de clavier {ou les
cormmandes du panneau) et de module senore ou pas Lorsque cette
fonction est régiée sur OFF, les messages tels que les messages
d'exécution de clavier sont envoyés par le connecteur MIDI OQUT
assourdissant complétement ia source sonare du synthétiseur daas le
D-10 Toutefois, ceci n'empéche pas que les messages d'exécution recus
par ie connecteur MIDI IN contrélent la section synthétiseur du D-10

* Local ON est toujours sélectionné 3 fa mise sous tension.
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@ Bender

MIDT Bender
IH

Réglez~ie sur ON pour la réception ou l'envoi de messages de Bender

© Modulation

MIDT FModol st Do
g

Réglez-le sur ON pour la réception ou fenvoi de messages de modulation.

® Volume (réception)

MIDI FEe Wolume
g

Réglez-le sur ON pour ia réception des messages de volume.

@ Hold

MILT Hoid
214

Réglez-le sur ON pour la réception ou I'envoi de messages de maintien
{Hold}.

@ Changement de programme

MIDT Frodg.Dhanse
£

Réglez-le sur ON pour ia réception ou I'envoi de messages de changement
de programme.
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Les numéros de changement de programme correspondent aux sonorités
du D-10 de la manidre indiquée ci-dessous Un numéro de changement de
programme sélectionne la sonorité correspondante dans la mémoire
interne ou sur une carte de mémoire

Groupe 1 213|(a|s5fjs6|7]|8
1 ! 2 3]« 5| s 78

2 9 [ro ] v izi13| a5 16

3 17 (1al1eiz20i2 2212324

4 stz 227 esieeyacta | a2

A 5 33 34§35 |36 | 37]{3m| 39| a0
8 4y 1 42 | 43 | 44 | 48 | 48 | 47 | 48

7 48 [ 50 [ 57 |82 | 83 | 54| 85§56

8 57 | 88 | 59 (B0 {61 |6z 63 e

1 65 | 66 | &7 {68 |60 |70 71§ 72

2 Wi s e frrie| e

3 81 j@2ipy|as|85ias |87 (a8

4 83 [ n0 [ 9y [az|o93fat]| 95| os

B 5 67 | 98 [ 99 1100|101 [102 (103|104
8 105 | 108 | 107 Jreg 1108 | ol s 112

7 nalsalesineinz|isai gz

8 121 | 122 01234124 125 1261127 | 28

* 4 Les numéros 0 & 127 sont utilisés comme messages de changement de programme
dans le format MIDI rée!

#Lles messages de changement de programme ne peuvent commuter
les modes interne et carte de mémoire.

@ Transmission de All Notes QFF

124

MIDT TweRl1l H-Dfs
g

Si vous ne désirez pas transmettre ies messages All Notes OFF, réglez
cette fonction sur OFF

k Le réglage de Transmission de All Notes OFF est conservé, méme
dans ie mode multitimbral.

#Le réglage de Transmission de All Notes OFF est automatiquement
ramené sur ON lorsque I'unité est éteinte.




©@ Numéro d'unité

@ Dump de patch (Patch

MIDI DANS LE MODE D'EXECUTION

FMTLT BEaclu Ui b
'| "’."-"

L

Un numéro d'unité est un numéro utilisé pour identifier un appareil externe
& la place du numéro de canal MIDI lorsque des données sont regues ou
transmises en utilisant les messages "Exclusive” (seutement pour les
numéro d'identification Roland} Donc, # est possible d'envoyer ou de
recevoir des messages “Exclusive’’ en faisant correspondre les numéros
d'unité des deux appareils. OFF et 17 & 32 sont valides et sur OFF, les
messages “Exclusive'” ne peuvent &tre transmis. Lors de Putilisation d’un

orogrammateur, faites attention & ne pas sélectionner “OFF"’
x Mé&me lors de 'envoi ou de |a réception de messages “Exclusive” sur
un canal MIDI, ne le réglez pas sur OFF, mais sur tout nombre

compris entre 17 et 32.

#Le numéro dunité réglé est conservé méme dans le mode
multitimbral.

#Le numéro d'unité réglé est automatiquement ramené 3 17 lorsque
'unité est éteinte.

Dump)

MIDI Patoclh DomeE
O

La fonction “Patch Dump'' transmet les données de son d'un certain patch
en utilisant les messages “Exclusive”. En utilisant cette fonction, les
données de son peuvent &tre enregistrés dans un séguenceur en méme
temps que les données d'exécution. De cette maniére, le patch d'origine est
Patch Dump, les messages “Exclusive” sont transmis avec le numéro
d'unité.
% Si vous changez la valeur de la fonction “'Patch Dump’, le réglage de
“Timbre Dump'' (reportez-vous 2 la page 19) dans e mode

multitimbral sera automatiguement changé.

% Le “Patch Dump' régié est automatiguement ramené sur le réglage
YOFF" lorsque Funité est éteinte.
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4] TRANSFERT DE DONNEES

Toutes les données dans la mémoire interne peuvent étre copiées sur uns
carte de mémoire et, de la méme maniére, toutes les données sur yne carle
de mémuoire peuvent 8tre copiées dans fa mémoire interne De plus. an
utilisant les messages “Exclusive  MIDI, les données peuvent &ire
transférées d'un D-10 4 un autre D-10

1. Transfert des données en utillisant une carte de mémoire

Toutes les denndes dans la mémoire interne du D- 10 peuvent étre copiéas
sur une carte de mémoire Cette opération est appelée "Sauvegarde™ La
copie des données d’une carte de mémoire dans la mémoire interne est
appeiée “Chargement”

[Données pouvant étre sauvegardées] £

La carte de mémoire optionnelle (M-2560) peut contenir les donndes
suivanies

Tout Son Patches : 128 (A11-88,B11—88)
Timbre ; 128 (A11—88, B11-—88)
Sonorité : 64 (c1—64)

Rythme Motifs rythmiques : 32(P—51-—88)
Piste rythmique : 1
Réglage rythmigque

La fonction de transfert de données du D-10 vous permet de diviser les
données ci~dessus en deux blocs, les données de son et les données de
rythme, et de les copier séparément. Utilisez normalement le mode Tout
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a. Sauvegarde

ftape 3 Etape 6

T L £ e OO ICIC I I 1)
ﬂ I l l1'll€!|'\‘l":l5,
I [/
'U el T e e T e e vt —
{ Jil i 1 | ] 11 i i1 i ] |3 i
s i [ s O o i s ¥ e f o | o s § o it i
R e R R e wub 1 = e, enst? =
Etape 4 Etape 5
Etape 1 insérez une carte de mémoire dans ia fente de carte.
Etape 2 Réglez le commutateur de protection sur la carte de mémoire sur ia
position “OFF",
_ Etape 3 Appuyez sur ia touche de transfert de données (Data Transfer).
e 22
3
Card Delsci
S Lz
Etape 4 Appuyez sur la touche de curseur de gauche.
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Etape 5 Sélectionnez les données 3 sauvegarder.

O Pour sauvegarder toutes les données en mémoire, appuyez sur l'une
des touches de curseur.

OPour sauvegarder des bloes de données, des données de son ou des
données de rythme, appuyez sur 'une des touches daffichage et
affectez le bloc de données en utilisant les touches de curseur.

é:f :
Cardd zave Zelecd &
Sty febesat Fure
- sl
Données de son LOWER UPPER Données de rythme
Y
Comeal Zooam o Doyl Smoam Elyogbhm

Bl pn e Th [P PR ot -
Sl e iy Jar I A

# St vous utilisez une carte de mémoire qui n'a jamais &té utilisée pour
écrire des données, "All" est la seule possibilité.
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Etape & Appuyez sur la touche Enter.

Lorsque les données sont correctement sauvegardées, I'atfichage répond
de la maniére indiquée ci-dessous pendant un moment, puis retourne &
I'affichage précédent (avant |'utilisation de la procédure de transfert des
donnéas)

Ty Lech

* §i vous utilisez une carte de mémoire qui n’a jamais été utilisée pour
écrire des données, le message suivant apparait dans {'affichage.
Dans ce cas, appuyez de nouveau sur la touche Enter.

111edsnl Capd
Errter

#5i un message d'erreur apparaft dans l'affichage, résoudre le
probléme en suivant les instructions de la section “Messages
d'erreur” de la page 150.

Etape 7 Ramenez le commutateur de protection sur la carte de mémoire sur ia
position “ON'.
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b. Chargement

Ep
an

£
Etape & Etape 2 Et:

k)
[T

]

i Fowwn o o P o e Y s i e Y |

l"':"il"':"lljhl — it EO o o e o Y o i s s s

Etape 4 Etape 3

‘ £
Etape 1 Insérez une carte de mémoire dans la fente de carte.
Etape 2 Appuyez sur la touche de transfert de données (Data Transfer).
Card zelant
=D = Loz
Etape 3 Appuyez sur ia touche de curseur de droite.
Card Loz Select
H11
Etape 4 Sélectionnez les données a sauvegarder.
(OPour copier toutes ies données en mémeire, appuyez sur 'une des gfi"

touches de curseur,

LOWER UPPER

! " MRS
DI T T il
i fib A S
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Etape 5

Etape 6

Etape 7

TRANSFERT DE DONNEES

OPour copier un bloc de rythme ou de son, appuyez sur l'une des
touches d'affichage, puis affectez le bloc de données en utilisant les
touches de curseur.

Car o Lowad DTelaeci
mongrd Flral b
Données de son LOWER UPFER Données de rythme
Cmreed Lovmd Soope Comeod Louzmed By
Sy Entsr CARINE I

Turn Probect off
once? byitesEailL

Appuyez sur la touche Write.

La protection de mémoire est désactivée et I'affichage retourne & celui de
'étape 4

Appuyez sur la touche Enter.

Lorsque les données sont correctement chargées, I'affichage répond de fa
maniére indiquée ci-dessous pendant un moment, puis retourne 3
I'affichage précédent, (avant I'utitisation de ta procédure de chargement
des données)

CorE let e
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#5i un message d'erreur apparait dans [I'affichage, résoudre le
probléme en suivant les instructions de la section '‘Messages
d'erreur' de la page 150.
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2. Transfert de données via MIDI

En utilisant les messages “Exclusive’ MiD! Roland, les données peuvent
étre transférées d'un D-10 & un autre D-10

[Données pouvant éire transférées]

La fonction de transfert de données du D-10 vous permet de diviser toutes
les données en deux blocs séparés, les données de son et les données de
rythme.

Tout ————— Accord principal
Type,/Durée /Niveau de réverbération {mode muititimbral}
Panoramique (Voix 1-8)
Niveau (voix 1-8, voix rythmique)
F—San Patches : 128 (AH-88, BII-88)
Timbre ; 128 (All-88, BII-88)
Sonorité : 64 (ci-64)

—Rythme Motifs rythmigues ; 32 (P-51-88)
Piste rythymique ;
Réglage rythmique

[Comment transférer les données)

Il existe deux méthodes pour transiérer des données via MIDI : Handshake
et One-Way.

(OHandshake vous permet de vérifier si Vappareil est prét a recevoir les

données.
¢Connexion Handshake)
~
™,
MIDE I (MID! ouT MIDI 1N MIDI GUT
B smevon— B B EEy mereeeee Bt g ' -ttt
e & KD e o oo m e MDY O S E
Gads 5 d s ThS @ S Sooooeitaon
- ' ! ! ' ! lE P
Transmettieur Réceptieur
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Oba méthode One-Way tranfére les données sans confirmer {'état du
récepteur. Le D-10 vous permet de séiectionner {'une des deux
méthodes.

<Connexion One-Way:

HH ok !
L l
| [T
il T ki ikbeet
T:ansmettaur Réceptaur
[Procédure]
Etape 1 Réglez le numéro d'unité du récepteur et du transmetteur sur e méme
numero,

T)Appuyez sur la touche MIDL

2-Appuyez sur la touche d'affiche jusqu'a ce que 'affichage réponde de
fa maniére indiguée ci-dessous.

LT Beelu Umitd

{JRégiez le numéro d'unité en utilisant ia touche de commande de
valeur.

Etape 2 Appuyez sur ies touches de transfert de données sur le récepteur el sur
le transmetieur.
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Etape 3 Appuyez sur les touches d'affichage sur le récepteur et sur le
transmetteur jusqu'a ce que laffichage réponde de fa maniére indiquée
ci-dessous.

One-Way»

Ore—wme Bulhk
LpE L s
(Handshake)
Herdzhalk e Bualk
D Leoad

(La procédure suivante est commune aux deux méthodes, One-Way et
s Handshake).

Etape 4 Appuyez sur la touche de curseur de gauche sur le transmetteur et sur
celle de droite sur le récepteur.

(Transmetieur)

H—zhakese Dump Sl
H11

T

<Récepieury
H—-
=y

1

Lo Sel

il

(=15

—

Etape 5 Faites correspondre le groupe de données du récepteur et du
transmetieur.

{Transmetteur. Récepteur)

H—shake 2&éh Szl

A1l
L1
LOWER UPPER
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Etape 6

Etape 7

Etape 8

QOPour transférer un bloc de rythme ou de son, appuyez sur 'une des

touches d'affichage, puis affectez |e bloc en utilisant les touches de
CUrseur.

fransmetteur, Récepteur) 1:]

Fimsbigb e &

S it i
Données de son ﬁﬁﬂ UPPER Données de rythme
! }
Meshabe dbad e Mecskizlbe dddd Bl

L T Erbgr S e

Bt ey

Appuyez sur la touche Enter du récepteur.

Turs Frobech of &

orpsey Weitaeokait

Appuyez sur la touche Write du récepteur.

La fonction de protection de mémoire est désactivée et 'affichage retourre é
3 celui de 1'diape 5.

Appuyez sur ia touche Enter du récepteur.

L'appareil récepteur est maintenant prét
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Etape 9 Appuyez sur la touche Enter du transmetteur.

Lorsque les donndes ont été correctement copiées, 'affichage répond de |a
maniére indiquée ci-dessous, puis retourne & {'affichage précédent, (avant
['utHisation de la procédure de transiert des données).

ComEletle

#Si un message d'erreur apparait dans [affichage, résoudre le
probléme en suivant les instructions de la section “Messages
d'erreur’ de la page 150.

137



LE SYSTEME LLA

5] LE SYSTEME LA

LA est l'acronyme de I'Anglais “Linear Arithmetic'' qui est te coeur d'une
nouvelle technologie bLa synthése LA incorpore de nombreux progrés
technologigques résultant non seulement en une qualité sonore supérisure,
mais permettant également d'obtenir une plus grande facilité de
pragrammation. De cette maniére, Roland a réussi @ maintenir un haut
degré de famiiiarité pour 'utilisateur, malgré le génie technologique utilisé

1. De quoi un son est-il fait?

[Les trais éléments d'un son]

.85 sons sont des vibrations dans {'air atteignant nos oreilles En
transformant ces vibrations en signaux numériques, elies deviennent
visibies camme une "'onde"’ &5

Vibration dans l'ar

Forme d'onde

Fondamentalement, tous les types de son peuvent 8tre considérés comme
consisiant en “'diapason’, “'timbre’’ et “‘valume'

Volume

Diapason




LE SYSTEME LA

(1) Le diapason est déterminé par le nombre d'ondes (= fréquence).
Les fréquences plus hautes relévent le diapason. Normalement, le
diapason (fréquence) est représenté en Hz.

AVAVAVERTIY

Diapason bas Diapason élevé

(2) Le timbre est déterminé par la forme de I'onde. En général, les
ondes de forme arrondie produisent des sons doux et les ondes
“safllantes' produisent des sons durs.

AN

Sonorité douce Sonorité Dure

{3) Le volume est déterminé par la profondeur d'une onde
{= amplitude). Les ondes les plus grandes produisent les volumes
les plus élevés.

e A

Volume bas Volume élevé
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[Harmonigues)

140

Le timbre est déterminé par a2 forme d'une onde Alors, comment est {ait
la forme dune onde ? L'on croit quune forme donde est faite de
nombreuses ondes sinusoidales. Par exemple, une onde en dent de scie est
faite en ajoutant des ondes sinusoidales de tous les multiples possibles de
'onde sinuscidale fondamentzle Une onde carrée est faite d'un nombre
impair de multiples ajoutés 3 la fondamentale

Onde en dent de scie Onde carrée

AN Sy

Les ondes ajoutées 3 la fondamentale sont appelées des “harmoniques ;
des harmoniques multiples de nombre pair et des harmonigues multiples de
nombre impair. Un timbre, en bref, est détermind par le contenu
harmenigue.
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[Enveloppe]

Chacun des trois éiéments, diapason, timbre et volume posséde sa propre
courbe denveloppe. Chaque son dinstrument posséde une enveloppe
differente

Enveloppe d'un volume d'instrument

FlGte Piano Guitare

Volume Volume Volurne

@
Durée Durée Durée

[Sons naturels]

Un son naturel consiste en divers sons différents. Par exemple, un piano
consiste en un son d'attaque aigu suivi d'un son décroissant. Ces deux sons
sont complétement différents. De plus, le timbre d'un son décroissant de
piano varie en fonction du diapason.
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- - ~

2. Compréhension de la synthese LA
Le systéme LA vous permet de combiner diverses sections pour la création
d'un son En d'autres mots, chague partiel indépendant produit son propre
son et ces derniers sont ensuite combings (syathétisés}
La structure peut &ire le paramétre le plus important du D-10 car elle
décide la maniére de combiner les partiels

a. Structure

Nous vous prions d'étudier les exemples suivanis

13 structures peuvent 8tre divisées en deux groupes avec le modulateur en
anneau ou sans.

[Structure n'utilisant pas les modulateurs en anneau

Structure 1 73 .76

Elles peuvent étre combinges comme suit

(1) En réglant chague partiel de maniére identique et en désaccordant
Iégérement, I"on peut créer un son gras. De plus, ie décalage du
diapason d'une octave ou d'un 5éme peut &tre efficace. Ceci est
convenable pour les sons de corde ou d'orgue.
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(2) Pour créer un son réaliste, utilisez les générateurs de son PCM
pour les sons d'attaque. Par exemple, pour créer un son
dinstrument & vent, créez un son de soufflement avec le
générateur PCM, puis le son maintenu avec une boucie PCM ou un
générateur de synthétiseur.

Synthé {PCM)

N -

@ Synthé {PCM)

(RN

(3) Faites un son clair et sombre séparément dans chague partiel, puis
inversez la polarité de la vélocité de TVA, La Sonorité peut alors
éire altérée en changeant la maniére dont vous jouez le clavier.

A Partiel 1
Partiel 2

Niveau

Y

Vélocité

{4) Créez séparément les sons des sections supérieure et inférieure
dans chague partiel, puis inversez le réglage de polarisation du
TVA. Des sonorités différentes peuvent ensuites étre entendues en
changeant la gamme du son.

Partiel 1 Parizel 2

Niveau

Y

Gamme du son
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Structure 8,79

Ces structures sont utiles pour la création deffets stéréo Toutefois e
réglage de panoramique perd son efiet dans ces structures et de ce fait ¢
image du son ne peut &tre changée (Reportez-vous 3 la page 75)

[En utilisant le moduiateur en anneau]

A
NS

Partiel 1 (3}

Partiel 2 (4}

i

2 4 5 7
S%j PW SW P%—_—]
5 5 = =]
10 11 12 13 §:

Le modulateur en anneau cross-module deux partiels et permet d'chienir
des harmonigues qui sont des mutitiples fractionnels de la fondamentale
Les points cié pour l'utilisation de fa modulation en anneau sont les
suivants

Maodulatewr en anneau

S W 7A
U

\
/
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OLorsque la sortie de I'un des partiels est assourdie, 'autre partiel est
automatiqguement envoyé,

OlLe partiel 1 (3) se comporte toujours comme une fondamentale et fe
partie! 2 {4) comme un contenu harmonique.

CLe partiel 1 (3) contréle le volume global.

OLorsque le rapport de diapason de partiel 2 {4) est un muitipe de la
fondamentale, un son clair est ebtenu. Pour créer un son métalligue
transparent, créez le partiel 1 (3) aussi proche que possible d'une
onde sinusoidale.

Les sons PCM comprennent normalement de nombreuses harmoniques
multiples et peuvent en conséguence devenir trop ‘‘confus’ lors de
putilisation du modulateur en anneau. Ne réglez pas le niveau de TVA du
pariiel 2 (4) trop haut.
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h. La procédure d'éditicn

Pouwr une édition pius rapide et pius facile sélectionnez une sonorité
similawe au son que vous désirez créer Réglez ensuite le D-10 dans &
mode d'édition et vérifiez les paints swvants pour étudier la manidre dont
les partiels sont utiksés Si vous comprenez vaguement la structure des
partiels, vous saurez quels sont les partiels & éditer

.o Vérifiez 'assourdissement de partiel

L'assourdissement de partiel est I'un des paramétres et est en conséquence
écrit en mémaire en méme temps que les autres paramaétres. Le partiel
assourdi n'est pas utilisé.

:» Vérifiez cormmment fonctionne chaque partiel

«Veérifiez ia structure
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En utilisant la fonction d'assourdissement de partiel, écoutez le son de
chaque partiel utilisé. Vous pouvez faire attention & la maniére dont les
sons changent en fonction de la gamme sonore ou de la vélocité Lors de
I'utilisation du moduiateur en anneaw, Vasosurdissement de l'un des
partigls sort automatiquement Vauire partiel

En utilisant le numéro de structure, vous pouvez vérifier la maniére dont
chague fonction de partiel et les partiels sont combinés.
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6] INFORMATION DE DEPANNAGE

1. Avant d'appeler un réparateur

Le D-10 comprend tellement de fonclions qu'il peut ne pas toujours réagir
de la maniére dont vous pensez. La cause peut en éire 'amplificateur utilisé
ou quelque chose d'aussi simple Avant d'appeler un réparateur, vérifiez les
points suivants.

Aucun son n'est entendu ou le volume est trop bas :
OVérifiez si le volume est réglé trop bas.
OVérifiez si vous pouvez entendre le son par le casque d'écoute Dans ia

négative, il y a quelque chose d'anormal avec les cordons ou un appareil
externe

OVérifiez si fa fonction LOCAL (fonction MIDI1} est réglée sur OFF {dans le
maode d'exécution).
[Reportez-vous & la page 122]

OVérifiez si le canal de transmission du clavier est réglé sur le méme
numéro que le canal MIDI de la voix correspondante (dans le mode
muititimbral).

[Reportez-vous & la page 18]

OVérifiez si le volume de fa voix correspondante est régié trop bas (dans
le mode multitimbral),
[Reportez-vous a la page 23]

OVérifiez si les messages de volume MIDI envoyés de 'appareil MIDI
externe au D-10 ne sont pas trop bas. Dans Paffirmative, appuyez deux
fois sur la touche Mode pour ramener une fois le volume MIDI au
maximam.

i
3 Le son de rythme n'est pas entendu ~“Le rythme ne commence pas :

OVérifiez si le volume du rythme est réglé trop bas.
[Reportez-vous & la page 22 dans le cours de base)

OVeérifiez si fe mode d'horloge est réglé sur MIDL
[Reporiez-vous & la page 120 dans ie mode d'exécution]

[Reportez-vous 3 la page 10 dans le mode muititimbral]

Aucun son de métronome n'est entendu :

{OVérifiez si le volume du métronome est régié trop bas
[Reportez-vous & la page 29 dans le cours de base]

OVérifiez si le mode de métronome est correctement régié.
[Reportez-vous 3 la page 31 dans le cours de base]
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Le diapason n'est pas normal :

CVérifiez si la transposition de clé a &t altérée
[Reportez-vous & la page 33 dans le cours de base, dans le mode
d'exécution]
[Reportez-vous & la page 33 dans le mode multitimbrat]

(OVeérifiez si 'accord principal est correct
[Reportez~-vous & la page 32 dans le cours de base, dans le mode
d'exécution]
{Reportez-vous & la page 21 dans le mode multitimbrai]

# Si le diapason d'un certain patch,~timbre est étrange, la cause en est
le réglage de ce patch,/timbre ou de cetie sonorité.

Un patch,/timbre ne peut é&tre sélectionné : £

OVérifiez si le témoin de reproduction de ROM ou de rythme est allumé
Dans l'affrmative, appuyez sur la touche Synth

OVérifiez si le D-10 est réglé dans le mode de reproduction. $'jl est réglé
sur un mode autre que le made d'édition, appuyez sur la touche Exit

L'effet du réglage de panoramique ne semble pas correct :

OVérifiez si vous utilisez une sonoarité faite d'un seul partiel. Une sonorité
faite d'un seul partiel ne posséde que 8 niveaux de panoramique.

OVeérifiez si la structure des paramétres de sonorité est régiée sur 8 ou 9
Lorsque [a structure est réglée sur 8 ou 9, chaque partiel posséde un
réglage de panoramique différent
[Reportez-vous & la page 75]
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Les messages MIDI ne sont pas correctement communiqués :

OVérifiez si les fonctions MiD! du récepteur et du transmetteur sont
correctement réglées.
[Reportez-vous & la page 12 dans le mode d'exécution]
[Reportez-vous & la page 17 dans le mode multitimbral]

Le programmateur ne semble pas fonctionner correctement :

OVerifiez st les numéros d'unité du programmateur et du D-10 sont réglés
sur te méme numéro.
[Reportez-vous & la page 125 dans le mode d'exécution]
[Reportez-vous & iz page 19 dans le mode multitimbral)
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2. Messages d'erreur

Lorsque quelque chose est anormal avec la procédure que vous avez faite
ou avec le D-10 lui méme un message derreur est indigqué dans
Faffichage Dans ce cas procédez comme suit

# Si le méme message d'erreur apparait de maniére répétée, méme s'il
n'y a pas d'erreur de procédure, appelez votre centre de réparation

Roland Local.

Messages d'erreur concernant la pile de sauvegarde

Chacl

Irntermal Bablerw

Ola pile pour la sauvegarde de la mérmaire du D-10 est presque épuisée
Appelez votre centre de réparation Roland Local

Chel

Card’ s Babioew

Ola pile pour la sauvegarde de mémoire dans iz carte de mémoire est
presque Bpuisée Remplacez- [a par une nouvelle {R2016) en suivant lgs
instructions fournies avec la carte de mémoire

Messages d’erreur indiqués pendant le mode de reproduction

Carad Mot FRoegolg

(Ol.a carte de mémoire n'est pas correctement connectée au D-10. Insérez
fa carte de mémoire dans la fente de carte 3 fond

Ill=gg]l Cardd

OVous utilisez une carte de mémoire toute neuve ou une carte de mémoire
pour un appareil autre que le D-10, D-20 ou D-110 Effectuez la
nrocédure "Sauvegarde’ expliquée & {a page 127 (La carte de mémoire
du D-110 ne peut &tre utilisée dans le maode d'exécution )

P B fer Full

{OVous avez essayé de traiter des donndes dépassant la capacité de
mémoire interne et ie D-10 retournera dans le méme état lorsque l'unité
est mise sous tension
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INFORMATION DE DEPANNAGE,

Messages d'erreur indigués pendant I'enregistrement de piste rythmique

Mapora Fell

OVous avez enregistré plus de 500 barres

Messages d’erreur indiqués pendant I'écriture ou le transfert de données

T Frovect of
wit

o ? Weltesk

o OlLa fonction de protection de mémoire sur le D-10 est activée (réglée sur
' ON). Pour désactiver ici la fonction de protection, appuyez sur la touche
Write, puis sur la touche Enter.

Pour quitter ce mode appuyez sur la touche EXit.

Tzt Dard

OLa carte de mémoire n'est pas bien connectée dans le D-10. Insérez la
carte de mémoire 3 fond dans la fente de carte, puis appuyez sur la

touche Enter.
Pour guitter ce mode, appuyez sur ia touche Exit.

Carol Froolected

(OlLe commutateur de protection de ia carte de mémoire est placé sur la

position “ON"".
Piacez-le sur la position “OFF", puis appuyez sur la touche Enter
Pour quitter ce made, appuyez sur la touche Exit

=d5l Card

11

OVous utitisez une carte de mémoire toute neuve ou une carte de mémaoire
pour un appareil autre gue e D-10 ou e D-20. Remplacez la carte par
une carte appropriée, puis appuyez sur la touche Enter 5§ vous désirez
quitter ce mode, appuyez sur la touche Exit
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OVous utilisez une carte de mémoire toute neuve ou une carte de mémaoirg
pour un appareil autre que le D-10 ou le D-20 Une pression sur la

touche Enter exécutera la sauvegarde
Si vous désirez quitter ce mode, appuyez sur la touche Exit

doErrar

PO |
Ewmil
Oles données ne sont pas correctemnent écrites. Appuyez sur fg touche
it
=iy

Exit, puis répétez la procédure

Dozt s

B

Ola carte de mémoire ne contieni pas les données désignées (pe vous
procédez au chargement de données de patch de la carte pour le D-110)
Remplacez la carte par ia carte appropriée et répétez la procédure

l

ATDT Coppadnic st
Ee e Exil

Cle transfert des données n'a pas &té correctement effectué Appuvez sur
la touche Exit, vérifiez les connexions, puis répétez la procédure de

transfert des données

Filzmatolh

Limi
Eait

Ole réglage des données sur le récepteur ne correspond pas & celui sur le
transmetteur. Appuyez sur la touche Exit, puis répétez la procédure de

transfert des données.

Pl mEace

QOVous essayez de sauvegarder des donndes gui ne sont pas canvenables
pour cette carte (pe des données de patch ou des données de motif,/

piste rythmique pour la carte du D-110) Remplacez la carte par une

carte appropriée et répétez la procédure




7] ANNEXES

1. Tableaux

a. Mode d'exécution

ANNEXES

Accord/Fonction Valeur Paramétre de paich Valeur
Accord principal £ 428 --~ 453Hz Meode de clavier WHOLE, DUAL, SPLIT
Protection de mémuoire #1%2 | ON, OFF Point de séparation Cz2---C#7
Transposition de cig *! w1202 000 +12 Sélection de sonorité al---B84. bl +-- 64
(Inférieure,”Supérieure)| i {c) 1---84. r1 -~ 63. OFF
Fonction MIDI Valeur Décalage de clavier D e O ene 24
MIDI RxCH 116 (inférieur ~ supérieur)
MIDI TxCH 1216 Accord fin _ —B0 e () ren +50
MID! Canal de rythme *1 1+ 16 (mferleur/supeneur)
MIDI Local *2 ON, OFF Gamme de Bender Q- 24
MIDI Bender ON. OFF (inférieur / supérieur)
MIDI Modulation ON, OFF Mode d'affectation 1.2 3 4
MiIDI Rx Volume CN, OFF (inférieur /supérieur)
MIDIE Maintien ON, OFF C‘C)mmytat'eur de ON. OFF
réverbération
MIDI Changement de programme | ON, OFF (inférieur,/supérieur)
MIDI Tx All Notes Off *1x2 | ON., OFF s
! Type de réverbération 1 . Pelite piéce
MIDI N d'unité *1%2 | OFF. 17+--32 2 : Piéce de taille moyenne
3 : Grande pigce
MiD! Dump de patch #1+2 | ON. OFF 4 : @Grand hall
5 . Plale
6 : Retard 1
%1 Ces paramétres sont disponibles dans 7 . Retard 2
te mode multitimbral. 8 : Retg:rci 3
L'unité est toujours réglée avec les valeurs OFF (Désactivee)
suivantes lors de sa mise sous tension ; - -
Protection de mémoire -~ - ON Durée de réverbération| 1---8
MiDI Local - S ON Niveau de réverbération| O---7
MiDI Tx ALL Notes Off ... ON
MIDI N d'unité - 17 Equilibre de sonorité 0---100
MIDI Dump de patch - . OFF (Inférieure ~ Supérieure)
Niveau de patch 0-~ 100

Nom de patch
{16 leitres)

Espace A---2Z. a 2.0+ 0.
B# 17 o T

o

183
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b. Mode multitimbral

Accoard ~Fonction Valeur Fonction MiDI Valeur
Accord principal 1 428 »-- 453Hz MIDI Voix R«CH 1 16
Protection de mémoire  #1%2 | OM. OFF (Voix 1 8
Paint de séparation C2---C#T MIDI Canal de Voix rythmique «: 1 H
Type de réverbération 1 : Petite piéce MIDI TxCH de clavier 1418
2 : Piéce de laille (Inférieur ~ Supérieur)
moyenne
3 : Grande piéce MIDI Tx All Notes Off b142
4 : Grand hall X o ' ON OFF
5 : Plate MIDI N d'unité
6 ' Retard 1 o R (A,
7 : Retard 2 £,
8 : Retard 3 ) — &Ly
OFF (Désactivée) MID! Dump de timbre #1402 ON. OFF e
Durée de réverbération 1.-8
Niveau de réverbération Qe ? Paramétre de timbre Valeur
Voix 1 - 8 Sélection de sonorité al «+- 64 bl -+ 864
Panoramique Tower > ene <7 ife) 1«84, 183 OFF
Niveau 0---100
Décalage de clavier =24+ Q-ev 424
Transposition de cié *i =12 Qe +12
P Accord fin w80 e+ 0 +ov +50
1 Ces paramétres sont disponibles dans le mode | Camme de bender O:--24
d'exécution Made d'affectation 1.2.3. 4
* 2 L’gnlte est toujours 'reglee avec‘ les paramétres Commutateur de ON. OFF
suivants lors de sa mise sous tension réverbération

Protection de mémoire . ON
MiDIl Tx All Notes Off -~ ON
MIDI N d'unité - - - .- 17
MIDI Dump de patch -~ - OFF e




¢. Paramétre de sonorité

ANNEXES

s
FE
~1-:~3

Groupe de parameétre PCM Paramétre Vateur
Commun Nom de sonorité ESPACE, A-+Z a-+2. 0+ 8
(10 lettres) BH 1?7, TkA - S mD
© Structure 1 & 2 74413
Structure 3 & 4 1413
Mode ENV NORMAL, NO SUSTAIN
WG Diapason,“Modulation Diapason grossier Ci, C#1---CO
(partiel 1,72/3,/4) Diapason fin ~50 -++ 0 ~er +50
Suivi de touche -1, =172, —1,74,0, 1.78. 1.7/4. 378, 1 /2.
(Diapason) 5/8.3/4.778, 1. 574,372 2 sl s2
© Taux de LFO 0--+ 100
Profondeur de LFO 0--+100
Sensibilité de modulation} 0 --- 100
Commutateur de benderi ON, OFF
WG Forme pd Forme d'onde CARREE, DENT SCIE
(partiel 1,72,/3/74) PCM Bangue d'onde 1, 2
© PCM N d'onde 12128
w Largeur d'impulsion Q-+ 100
Sensibilité de vélocH& PW| ~7..0 000 57
ENV de diapason ENV Profondeur -+ 10
(partiet 1,/2,/3,/4) O | ENvSensibiiité devslocité] 03
ENV Suividetouche(durée)| 0+-- 4
ENV de diapason Durée 1,72,/73/4 0--100
(partiet 1,723 ,/4) O Niveau 0/1,2/Fin | —50+w0 -+ +50
TVF Fréguence Fréquence de coupure Qe 100
(partiel 1,72,73,74) Résonance 0--+ 30
w Sué_vi de touche -1, =172, ~14,0. 178, 174,38 172
(fréquence) 5/8, 374, 778 1,5-4, 372 2
Point de polarisation <AT ver <CT, Al ~+0 >C7
Niveau de polarisation —TF e Quer +7
TVF ENV ENV profondeur 0 100
(partiel 1 /2,/3,74)
X | Genibie e vEogite | 070" 100
ENY Suivi de touche (profondeur); -+~ 4
TVE ENV ENV Suivi de fouche (durée)| Q- 4
(partiel 172,73 74) * Durée 1,/2,/3,/4 0+ 100
Niveau 1,2, Maintien | 0+++ 100
TVA Niveau Niveau 0---100
(partiel 1,723 ,/4) Sensibilité de vélacité | —50+++0 -+ +50
Point de polarisation 1 <A1 e~ <C7, A1 -+ (7
O Niveau de polarisaiion 1} —12..-0
Point de polarisation 2 <AL e <CT, DAl =o0 »CT
Niveau de polarisation 2| —12---0
ENV VElocité Suivi (T1) | 0--- 4
TVA ENV ENV Suivide touche(durée}| Q--- 4
(partiel 1,72,73/4) O | Durge 1,,2/3,74 0+ 100
Niveau 1,2, Maintien | 0--- 100

* L'état de 'assourdissement de partiel est indiqué dans le témoin de iz touche de numéro (5-8)
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d. Sons PCM
Bangue 1
N Nom PCM Remarques N Nom PCM Remarques
1 | Bass Drum -1 Son de rythme 65 | Steel Guntar
2 | Bass Drun-2 66 | Dirty Guitar
3 | Bass Drum=2 67 | Pizzicato
4 1 Snare Orum - 1 68 | Harp
5 | Snare Drum~2 68 | Contrabass
6 | Snare Drum~3 76 | Cello
7 | Snare Drum~—4 71 Violin -1
81 Tom Tom—1 72 1 Violin—2
91 Tom Tom~2 73 | Koto
10 | High—Hat
11 | Migh~Hat (Loop} 74 | Draw bars (Loop) Son maintenu
12 | Crash Cymbal-1 75 | High Otgan (Loop)
13 | Crash Cymbal~2 (Loop) 76 | Low QOrgan (Loop)
14 | Ride Cymbal—1 17 | Trumpet {Loop)
15 | Ride Cymbal~2 (Loop) 78 | Trombone {tL.cop)
16 | Cup 79 | Sax—1 {Loop)
17 | China Cymbal—1 80 | Sax~2 {Loop)
18 | China Cymbal-2 (Loop} 81 | Read {Loop}
19 | Rim Shot 82 | Slap Bass (Lcop)
20 | Hand Clap 83 | Acoustic Bass (Loop)
21 | Mute High Conga 84 | Blectric Bass—1 (Loop)
22 | Conga 85 | Electric Bass—2 (L.oop)
23 | Bongo 86 | Gut Guitar (Loop)
24 | Cowbell 87 | Steel Guitar (Loop}
25 : Tambourine 88 | Electric Guitar (Loop)
26 | Agogo 89 | Clav (Loop)
27 | Claves 90 | Cello (Loop)
28 | Timbale High 91 | Violin (Loop)
29 | Timbale Low 92 | Electric Piano~1 (Loop)
30 | Cabasa 93 | Electric Pianc—2 (Loop)
84 | Harpsicherd~ % (Loop)
95 | Harpsicherd—2 (Loop)
31 | Timpani Attack Son d'attague 98 [ Telephone Bell {L.oop)
32 | Timpani 97 | Female Voice—1 (Loop)
33 | Acoustic Plano High 98 | Female Voice—2 {Loop)
34 | Acoustic Piano Low 99 | Mate Voice—1 (Loop)
35 | Piano Forte Thump 100 | Mate Voice—2 (Loop)
36 | Crgan Percussion 101 | Spectrum—1 (Loop}
37 | Trumpet 102 | Spectrum—2 (Loop}
38 | Lips 103 | Spectrum~3 (Loop)
39 | Trombone 104 | Spectrum—4 (Loop)
40 | Clarinet 105 | Spectrum~5 (Loop)
41 | Fiute High 106 | Spectrum—86 (lL.oop)
42 1 Fiute Low 107 | Spectrum~7 (Loop)
43 | Steamer 108 | Spectrum—8 (Loop)
44 | Indian Fiute 108 | Spectrum—9 {Loop)
45 | Breath 110 | Spectrum—10 (Loop)
46 | Vibraphone High 111 | Noise (Loop)
47 | Vibraphone Low
48 | Marimba _ e
49 | Xyloghone Hich Hg gggiw; Son décroissant
50 Xylpphone l.ow 112 | Shot—73
51 | Kalimba 115 | Shot-4
52 ngd Ball 118 | Shoi-5
53 | Chime Bar 117 | Shot -6
54 | Hammer 118 | Shot-7
99 | Guiro 119 | Shoi~8
56 | Chink 120 | Shot -9
ST | Nais 121 | Shot-10
598 | Fretless Basg 122 | Shot =11
59 Puil Bass 123 | Shot -~ 12
60 | Slap Bass 124 | Shot-13
6] Thump Bass 1:5 S?'IO! -14
G2 | Acoustic Baus 178 | Shot— 15
G3 | Electre _Ba:;ﬂ 177 | Shot - 18
G4 | Gut Guitar 129 | Shot-17




b
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Banque 2
N Nom PCM Remargues N Nom PCM Remargues
1 | Bass Drum~— 1% Son de rythme 65 | Loop~35
2 | Bass Drum—2% (le diapason 66 | Loop—36
3 | Bass Drum-—3* n'est pas affecté 67 | Loop—37
4 | Snare Drum~— 1% par Paccord 68 | Leop—38
5 | Snare Drum—2% principal) 69 | Leop—39
6 { Snare Drum-—3% 70 | Loop~40
T t Snare Drum 43 71 | Loop—41
8 i Tom Tom—1% 72 | Loop~42
91 Tom Tom~2% 73 | Loop—43
10 | High—HMat* 74 | Loop~44
11 { High—Hat* (Loop) 75 | Loop—45
12 § Crash Cymbal—1:* 76 | Loop—48
13 { Crash Cymbal—2* (Loopm) 77 | Loop—47
14 | Ride Cymbat~ 1% 78 | Loop—48
15 { Ride Cymbai—2#% (Loop) 79 | Loop—49
16 | Cup* 80 | Loop—5b0
17 | China Cymbal—1 % 81 | Loop~51
18 | China Cymbal—2% (Loop) 82 | Loop—52
189 | Bim Shot® 83 | Loop~53
20 | Hand Clap* 84 | Loop—54
21 | Mute High Congas* 85 | Loop—55
22 | Congas® 86 | Loop—56
23 | Bongo* 87 | Loop—57
24 | Cowbells 88 | Loop—58
25 | Tambourine* 89 | Loop—-58
26 | Agogok 80 | Loop—860
27 | Claves® 91 | Loop—61
28 | Timbale High® 92 | Loop—62
29 | Timbale Lowsk 93 | Loop-63
30 | Cabasas* 94 | Loop—64
Son d'effet Son d'effet
31 | Loop—1 . m 95 | Jam—1 {Loop) Z i
32 | Loop~2 (szpetltlon du 96 | Jam—2 (Loop) gzgzetmon de
33 | Loop—3 méme s0n) 97 | Jam~3 (oop) Sombings)
34 | Loop~4 98 | Jam—4 {(Loop}
35 | Loop—5 29 | Jam—~5 {Loop)
36 | Loop—86 100 | Jam—~6 {Locp)
37 | Loop-7 101 | Jam—7 (Lcop)
38 | Loop—8 102 | Jam—8 (Loop)
39 | Loop—9 103 | Jam—9 (Loop)
40 | Loop—10 104 | Jam—10 {(Loop)
41 | Loop—~11 105 | Jam—11 (Locp)
42 | Loop—12 108 | Jam—12 (Loop)
43 | Loop~13 107 | Jam—13 (Locp)
44 | Loop-14 108 | Jam—14 (Loop)
45 | Loop—15 109 | Jam—15 (Loop)
46 | Loop—16 110 | Jam—16 (Loop)
AT | Loop—17 111 | Jam=-17 (Locp)
48 | Loop—18 112 | Jam—18 (Locp)
49 | Loop— 19 113 | Jam—19 (Loop)
50 | Loop~20 114 | Jam—20 {Loop)
51 | Loop—21 115 | Jam~21 {(Loop)
52 | Loop~22 116 | Jam—22 {Loop)
53 | Loop—-23 117 | Jam—23 {(Loop)
54 | Loop—-24 118 | Jam—24 {L.oop)
55 | Loop—25 119 | Jam—25 {Loop)
56 | Loop—26 120 | Jam—26 {Loop)
57 | Loop—-27 121 | Jam=-27 {Loop)
58 | Loop—28 122 | Jam—28 {(Loop)
59 | Loop~29 123 | Jam~ 29 {Loop)
60 [ Loop—30 124 | Jam=30 (Loop)
61 | Loop=31 125 | Jam-31 {Loop)
62 | Loop- 32 126 | Jam—32 {(Loop)
683 | Loop—33 127 | Jam—33 {Loop)
B4 i Loop—34 128 | Jam—34 {Loop)
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e. Réglage rythmique préprogrammé

Nty Drum- 3

Mative Drom-¢

Mateve Drum-i

Ride Cympnd {short)

}.."._ﬂ._m,m

High Tam Tom -]

Crash Cymbal (short)

}mmmmww

Muddie Tom Tom 3

Closed egth Hat -2

Low Tam Tom 3

Snare Drum-6

. - -
Soare Ururn -9

Snare Drum-d

Bass Drom 4

Haas Orum-3

Bell

woaod Block

Fhgh Pich Tom Tom-1

Triangle

High Piteh Tom Tom-2

Castanets

Brush-2
220 Brush-1
A5 | Claves | mm—
Cup {mute}
2§ Chagada f‘“—“'—'——‘—
BT Long Whistle
43 Shart Whistle
52 | Maracas f—_——‘m
1y Cabasa
50§ Low Agogo I—-—""—"—‘
749 High Agogo
48 i Low Timbale }““—_—_—
a7 High Timbale
K Low Conga
45 | High Conga E—~——-———~——-
) High Conga (mute)
211 | Low Bongo E———‘“—
TH High Bongo
r1g Ride Cymbal (mute)
r21 | Snare Drum -3 }”“_—
ra? Crash Cymbal {mute)
rat | Cowbell
11 Splash Cymbal
20 | Tambournine W
211 Cup
13 China Cymbal
-8 | Ride Cymbal ——
bl High Tom Tom-2
a5 | Crash Cymbal i—-————
[ High Tom Tom-1
a2 Middle Tom Tom -2
031§ Open High Hat - E—‘-——-—————
29 tMiddle Tam Tom-1|
04 | Open High Hat-2 I"‘““““‘““‘“‘““““‘“—*‘““

Low Toem Tom-2

Clased High Hat-1

Low Tom Tom-2

Snare Drem-2

% | Hand Clap i"-mm
19 Snare Drum-}

25 | fim Shot ;-‘““‘"‘m
Bass Grum-2

Bass Drum-1

158

ct

Ch

]

C4 (Do moven)

c3

c?2

f. Sonorités rythmigues préselectionnées

N Nom de la sonorité Nombre de partiels
101 Closed High Hai—1 1
102 Closed High Hat-2 i
03 Open High Hat—1 z
r04 Open High Hat—2 2
1085 Crash Cymbal 2
r06 Crash Cymbal (short} 1
107 Crash Cymbal (mute) 1
r08 Ride Cymbal 2
1G9 Ride Cymbal (short} 1
t10 Ride Cymbal (mute} 1
rid Cup 2
ri2 Cup (mute) i
ri3 China Cymbal 2
rid Splash Cymbal 1
ris Bass Drum-—1 2
118 Bass Drum=-2 1
ri7 Bass Drum~3 2
ri8 Bass Drum~4 1
r19 Snare Drum—1 1
120 Snare Drum -2 1
r21 Snare Drum—3 i
122 Snare Dium—4 2
23 Snare Drum=—5 1
124 Snare Drum=—~6 1
125 Rim Shot 1
126 Brush-1 2
127 Brush—2 2
128 High Tom Tom-—1 1
129 Middle Tom Tom~—1 1
r30 Low Tom Tom—1 1
rdl High Tom Tom—2 1
t32 Middle Tom Tom-2 1
ra3 Low Tom Tom—2 1
rd4 High Tom Tom—3 2
r35 Middle Tom Tom-—3 2
r36 Low Tom Tom—3 2
137 High Pitch Tom Tom-—1 1
r38 High Pitch Toem Tom~2 1
139 Hand Clap 1
+40 Tambourine 1
r41 Cowbeli 1
r42 High Bongo 1
rd3 Low Bongo 1
r44 High Conga (mute) i
45 Migh Conga 1
t48 Low Conga ]
47 HMigh Timbale i
48 Low Timbale 1
r49 High Agogo 1
b0 lL.ow Agogo 1
51 Cabasa 1
152 Maracas 1
153 Short Whistle 2
154 fong Whistie 2
155 Cuijada 3
56 Claves 1
157 Castanets 2
58 Triangle 2
59 Wood Block i
160 Ball 2
81 Native Drum~1 i
82 Native Drum-—2 1
763 Mative Dium~3 i
QFF O




g. Sonorités présélectionnées (Preset)

ANNEXES

Groupe a Groupe b

N Nom de sonorité Nombre de partiels N Nom de sonorité Nombre de partiels
01 AcouPianot 3 01 Fantasy 4
02 AcouPianc?2 2 02 Harmo Pan 4
03 AcouPiano3 2 03 Chorale 3
04 Honky - Tonk 3 04 Glasses 3
05 ElecPianol 3 05 Soundtrack 4
08 ElecPiano2 3 06 Atmosphere 4
o7 ElecPiano3 P 07 Warm Be#l 4
0B ElecPiano4 1 08 Space Homn 4
09 ElecOrgani 4 09 Echo Beil 3
10 ElecOrgan2 2 10 lce Rains 4
11 ElecOrgan3 2 11 Oboe 2002 2
12 EtecOrgand 1 12 £cho Pan 2
i3 Pipe0rgan] 3 13 Bell Swing 3
14 PipeOrgan2 3 14 Reso Synth i
15 Pipelrgan3 2 15 Steam Pad 3
16 Accordion 2 i6 VibeString 4
17 Harpsi 1 3 17 Syn Lead 1 4
18 Harpsi 2 4 18 Syn Lead 2 2
19 Marpsi 3 1 19 Syn Lead 3 3
20 Clav 1 3 20 Syn Lead 4 2
21 Clav 2 2 21 Syn Bess 1 3
22 Clav 3 2 22 Syn Bass 2 2
23 Celesta 1 3 28 Syn Bass 3 2
24 Celesta 2 2 24 Syn Bass 4 3
25 Vielin 1 3 25 AcouBass 1 2
26 Violin 2 2 26 AcouBass 2 1
27 Cello 1 3 27 EiecBass 1 2
28 Cello 2 2 28 FlecBass 2 2
28 Contrabass 2 29 SlapBass 1 2
30 Pizzicato 3 30 SlapBass 2 3
31 Harp 1 3 31 Fretless 1 4
32 Harp 2 2 3z Fretless 2 2
33 Strings 1 4 33 Vibe z
34 Strings 2 3 34 Glock 3
35 Strings 3 2 35 Marimba 3
36 Strings 4 3 36 Xylophene 2
37 Brass 1 4 37 Guitar 1 3
38 Brass 2 3 38 Guitar 2 3
38 Brass 3 4 39 Elec Gtr 1 4
40 Brass 4 4 40 Elec Gtr 2 4
41 Trumpet 1 3 41 Keoto 2
4z Trumpet 2 2 42 Shamisen 2
43 Trombone 1 3 43 Jamisen 2
44 Trombone 2 2 44 Sho 4
45 Horn 3 45 Shakuhachi 4
46 Fr Homn 2 46 WadaikoSet 4
47 Eng! Horn 2 47 Sitar 4
48 Tuba 2 48 Steel Drum 4
49 Flute 1 4 49 Tech Snare 4
50 Flute 2 2 B0 Elec Tom 4
51 Piccolo 3 51 Revrse Cym 2
52 Recorder 2 52 Eihno Hit 4
53 Pan Pipes 3 53 Timpani 2
54 Bottlebiow 4 54 Triangle 2
55 Breathpipe 4 55 Wind Bell 3
56 Whistie 2 56 Tube Bell 4
57 Sax 1 2 57 QOrche Hit 4
58 Sax 2 2 58 Bird Tweet 1
59 Sax 3 2 59 OneNote.Jam 4
&80 Clarinet 1 2 60 Telephone 1
61 Clarinet 2 3 61 Typewriter 2
G2 Oboe 3 62 Insect 2
82 Bassoon 2 63 WaterBells 3
654 Harmonica 2 G4 JungleTune 4




ANNEXES

h. Autres

Fonction de rythme,”métronome

Fenction valeur
Tempo 40 --- 250 en deux &tapes
Niveau de rythme 0--- 100

Niveau de métronome| 0--- 100

Battement de 0:--8
M?rfetrggonr?éetroncme OFF Env seulement, Enr & reproduction
Mode d'horlgge INTERNE, MIDI

Réglage de rythme  Mombre de touche (¢l - C8)

Paramaétre Valeur T
Sélection de

sonorité i1 eve B3, OFF, i1 -+ 64

Niveau Q-+ 100

Pancramique T eve > een 7
Commutateur de| ON, OFF
réverbération
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2. Exemples de note

a. Patches, Timbres

N de patch

Nom de paich

Nom de patch

Key Mode

Split Point

Reverb Type

Reverb Time

Reverb Level

Tone Balance

N’ de patch

Key Mode

Spiit Point

Reverb Type

Reverb Time

Reverb Level

Tone Balance

N de patch

Nom de palch

ANNEXES

Key Mode

Split Poim

Reverh Type

Reverb Time

Reverb Level

Tone Balance

Paich Level Patch Level Patch Level
Lower Upper l.ower Upper L.ower Upper
Tone Select Tone Select Tone Select
Key Shift Key Shift Key Shift
Fine Tune Fine Tune Fine Tune

Bender Range

Bender Range

Bender Range

Assign Mode

Assign Mode

Assign Made

Reverty Switch

Reverb Switch

Reverb Switch

Timbre No

Tone Select

Key Shift

Fine Tune

Bender Range

Assign Mode

Reverl Switch

Tirnbre No

Tone Select

Key Shift

Fing Tune

Bender Range

Assign Mode

Reverb Switch

Timbre No

Tone Select

Key Shift

Fine Tune

Bender Range

Assign Mode

Reverh Switch

Tienbre No

Tone Select

Key Shift

Fine Tune

Bender Range

Assign Mode

Reverly Switch

Tim}n:e No

Tone Select

Key Shift

Fine Tune

Bendear Range

Assign Maode

Reverb Switch

Timnbre No

Tone Setect

Key Shifi

Fine Tune

Bender Range

Assign Mode

Revert Switch




ANNEXES

b. Sonaorités

N de sonorité

Nom de sonoariié

N de patch utilisé

N de timber utilisé

Structure 1&2 Structure 3&4 ENV Mode
WG ! 2 0 TvE Z 3 TVA 2 4
Coarse Freg Level
E Fine § Reso Velo
a. @
KF g |kr ERELE
™ 3
5 g £
Rate BP > |BL1 i
i b e
O
| Depth BL BP 2
-
Maod Depth BL 2
Send Dvelo Velo T 1
_ | Form DKF TKF
fm
T {PCM B TKF T
k]
=
PCM Mo Tt T2
= >
5 5
2 PWY L T2 § T3
a o= =
Velo T3 T4
Depth T4 L1
Veio £ L2
TKF L2 Sus L
T1 Sus L
T2
>
&
- |73
o
£
T4
LO
L
L2
End L
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ANNEXES

¢. Réglage rythmique

Key No. | Tone | Level [ Pan |Reverb Key No. | Tone | Level | Pan |Reverb
C1(24) C5(72)
C=1(256) C=5(73)
D 1426} 2 51(74)
D=y (27) D=5 {75)
£ 1{(28) E5(76)
F1{29) £ 5{77)
Fz 1 (30) F=5 {78}
G 11{31) G557}
G=1(32) G=5 {80}
A1133) A5 (B1)
Ax1 {34) A=5 {82)
8 1135 B 5 (83)
@ C 2 (386) C 6(84}

s C=2 {37} {56 (B5)
D 2 (38) D & (86)
D=2 {39) D=6 {87)
E 2 (40 E 6 (B8)
F 2 {41} F 6 {89
F=2 (42} F=86 {80}
G Z {43} G 6 (91}
G=2 {44) G=6 (82}
A 2 (45) A 6 (83}
AzZ {46) A= (94)
B 2 {47) 8 6 (95)
C 3448} C 7(96)
C=3 (49} Cz7(a7)
D 3 (560 D7 198)
D=3 (51} D=7 {99}
E 3 (52) E7(100)
F 3 (53) F 7 {101)
Fxz 3 (54) F=7 {102}
G 3 {55} G 7{103)
G=3 (56) G=7 (104)
A 3 (57) A 7 (105)
A=3 (58} A=7 {106}
B 3 (59} B 7 (107}
C 4 {60} C B {108} c8
C=4 (61)

D 4 (62)
D=4 {63}
E 4 {64)
F 4 (65)
F- 4 (66)
G 4 {67}
G=4 (6B)
A 4 (B8)
Az4 {70}
B 41{71}
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Roland Exclusive Messages

‘Data Format for Exclusive %’Viessages}

Bobared o N pnphonenteie o wees the fudbear o Lar B
BV Y SRS (N (R VIR TLIAC R R T AN

' ' [ , L
RAEN Raarct Lt e HISE)
[IITIR TR,
Sola o
RRts] Cammy o 0
i H it
Pk ind o

= MBI status ;. FOH F7H
Ao loav e mmeenngte o mast be fhankett By oo pane of sbilus
corle - sterune with o Manefactercs 1D anmbiatey aftoe POl

VUIE soraoni )

= Manufactures D 41H
The Almofactures H) ddeoufics e manubsctartr of o MIDE
pntramone that frpniures an osclesbie messgie Saloe 1RE
e ireeciits Robiwd's Menalactures 1)

s Device ). DEV
Fhe Ieavige 1B containg o enique value i ideptifios the
iehvidual deviey o g multiple  implomentation o MIDE
wantraeents, Bk wsuasby set e ODOF OFEE 3 sabue smolicr
by one thae it of o basic clanned, bar vadoe 081 - TFH
may beowsed for oo device with multiple basie chunnels

z Model . MODL
fhe Medel 1D containg o vadue Gt umiquely idendifics on
model from another Different models, howaver, may share an
identical Model - £ if they handie similar data

The Aodel- 1D Termat may contain OGH in one or more phaces
to provide an extepded dats fickd The follewing are examplies
uf valid Modei-ils, cach representing o unigue mode) -

01k

aziL

031t

QO G

0Dl g2
OO G0k Gl

= Command 1D . CMD
the Cummand -1 indicates the Tuncion of an exclusive
messope  The Copihand - {0 format oy contain B0 in one
we onore plices to provide an extended duta field [ hu
folliwing  are examples ol vaikdl  Command -1Ds euth
rupreseniing o unique function

il

11

nsH

UIE
aure o2l
THIte GOFE 01

= Main data . BODY
Phis fiedd coning o message e Be exchanged  eross an
dmorfte, The oot dastn st amd comtents will vary with the
Made! 1D and Conupond 1D

E.?\.ddress mapped Bata Transfer]

Soldre mappig b5 wohnigque Ter sransferringg messae
coanfforpng to the datie forne given in Scction |OH o assirm
aonerits of omcmory  resident seconds wivelorm el g
dats switch status and parametees o examphe 10 spucifie
fcations i o machine  dependent address spece therebs
Al peress o dats rosidieg g the address o messag
Cpeafics

Adddrevns mappod dista tranefor i therdfore induepentdent af
tode s anl dsts categtorivs Thin wohnigee allows usy of twa
Aiffveent trameler procchisaea one way o transfor and
hurrudshobe trunsdor

=z One way transfer procedurs (See Section3 for details
s proccdure 1 ocaied for the trancfer o 0w
Liba B0 serndn out sty osclasive meossaye s ennplenoy
[ reccivinpr dhosioe sistus

Conngetion Bagram

Clevicn (A) R

AN

PR T

[ELSNTAR S N

Coanneetional poritl s csontiel for Rt das coan

S Nortiond

x Handshake transfer procedure (See Sectiond for detais
[t procedure matiites o peadotermind tran £ e
amifshahinry aceons the wcefaoe belore dane oy foe 1.

slact Hondahaking eosuees that solintabity nesd frefar - jad

st hich ceoogth o handie o Leege ot of e

Coanection Diagram

Device (A) Darige
b
w0 QLT : L4l EIN
[T s} T wnl L

Conaectional manisi and 2 is essenticl

Notes on the above two procedures
=There are separate Command - 108 for differen transbor
prccdures,
#BevicesA and B cannot exchange dota unless they ose
susne Lransfer procedure, share identical Device -1 and Mol
H) and are ready (or conmunication

EiOne - way Transfer Procedure

‘This procedure sends out data all the way uatii it stops when
the messages are so short thal answerbacks oved oot he
checked,

For long messages. however, the geceiving deviee must scquite
each message in time with the transfer sequence, which iaserts
imervals af at icast Himilliseconds in belween

Types of Messages Message Command I

Feguest data | | RQY (1iH)

Data set | BT (12H)

2 Reauest data = 1. RQT (11Hh
This message is sent out when there §s 5 nced o 3cquire
from a device at the other end of the interface B contiing
for the address and sizo that specily designation ard  fungth
respectively of data required
On receinving an ROQE messare, the romote devicy chicvhs ats
mieaaery [or the data address and size that satishy che regoust

Wt finds them and is ready for commurication, the duviee wil]
tonmnit o ‘Data set | {137 miessope, which contains the
requested data (therwise the deviee will send our mothing

Byte Descriptian
FoR Exclusive status
AH tanufactures 1D (Aofand)
DEV Device 1D
0L fadel
i Comman:d 1D
axk Addrags MSB
Ls8
st Size RISH
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» Request dota .

= Data set:

RQD
Phis smcrsape i osent ot whon thore is o scad 4o guie dila
from i thovice ot the ather end of the intoface 1 contio: data
for the aldrese amd i ol specily dosspoation ame! eonth
ol it nequirgd

4 1H)

respoetivels

On recciving an ROD message the remoe dovice chedks s
amery Toe the dats addrese and size which saticly the reguest,
10t finds them nnd s cudy o communication the device wall
teapsmit o TNt oset (DALY mersage which contiing the
reguested it Diserw e, it will reiurn o Rejoction 65057

Byte Deseripiion
FoH Exclusive status
41H Manlactures D (Ro'and)
eV Device 1D
RADIL tAodel D
41H Command i}
aak Addrecs M54

. v

| 158
ss.H Size M}‘SB

' LS8
sSum Chech sum
FIH End of extlusive

w7 he size of the reguested sty does pot indicate the nember
of bylgs that make up o "Data sel {DATYT message. but
represents  Uhe  nddress  fichds  where the requested dila
resides

wSame models are subjeet 1o limitations in data format used
fur o simde transaciion  Requested Jdada. for example, may
have a fimit in length ar must be divided into predetermined
address Mickds before it s cxchanged acruss the interface.

#The same number of byles comprises address and sl data.
which. however, vary with the Model-1D

#The errae checking process uses 2 checksum thal provides
a bit pattern where the least significant 7 bils are zer0 when
vilues for an address. size and Lhat checksum are summed

DAT 42H)

This message correspunds (o the sclual data transfer process
feesuse every byle in she data iprned o vnigue address,
e message can convey the slonting address of ene o more
dnla ps owell ops o rerics of  da formstied  in on
adddress - dependent ardor

Alhough the M1 standards inhibit non - real dme messapes
from inerrupting an exdurive one. sme desices sepporl @ :
raft through mochanism for sueh  interrupts To
maintoimcompaiibiity with such dovices, Reland has fimied the
AT an 23003 tes so thal an oxcessivch lome messape i sent
oul N sCpAniE Sepis

Byie Tencription

T Exclusive sivtun

AH tdanulngtures Hi (Halpad)
DEV Device H

AT faodnl 10

T {nmam vy

L Addrens MSH

Data

Chech sum

Eng of eaclubive

= Acknowledge :

# End of data:

s Communications error :

#A DAL mussope ds eapabde of prasadiag anb the vabd da
wmong these speaficd by an ROD oy WED mesrige

#Some modeds are subject o Jimdtons o dats foraa el
for o sinple tronsaclion Reguestie gt for ovmple s
Bave a limit i lenigth or nne U e divided e jrocdelonmned
address Ticlds Tefore iU i: exehanpod soeries the intorfuce

#The number of ytes comprisine addross dita viics Trom
one  medddd 11 e another

#The errar chiecking process uses o checksum that provales
i bil piiern where the fo ipnificont 7 bits ane com when
values for an address sizeo sl that theckesm are sommed

ACK (43H,

This message is senl oul whoen nno orir was duetected on
recepiion of @ WSIL DAT, "End of dina (EH)7 or some ol
messape and o requesied sctup o aclion i ocampleie Undess
il oreceives o ACK messasre the device ot the other ood will
nul proceed Lo Uhe next operalion

Hyte Description
FOH Exclusive status
41H Manulactures 1D (Rotand)
DEV BDevice 1D
MDD Mode!l 1D
434 Command 1D
FTH £rnd of exclusive
EGD (45H)

This message 35 sent owl Lo inform a remote device of the end
of & messape. Communication. however. will ant ceme {o an
end umiess the remote deviee relurns an ACK muessage even
though an ECI) messasic was transmiticd

Byte Description

FOH Extlusive status

41H Manufactures 1D (Roland)
DEV Deviee 10

MADL Model 1D

45H Command D

F7H End of exclusive

ERR «4EH)

This messagre warns e remole dovice of o gommunicalions
faull  cncountered  duritg; 0 wee Lransmission dee. for
expmpie. o o checksum error. An ERR mussige may Iyt
replated with 3 "Rejection (RICY one whih terminites the
correnl messagre transattion inomidstream

When # reccives an BRI messige. the sending device may
pither attempt to send oug the fasl message @ seonnd Lime o
tepminate communication by sending out an RIC muessape

Byte {escription

FOrt Exclusive status

4%H Kanufasiuees 1) (Doland)
eV Device 1D

KDL Wedel 1D

A4 Commargt 1D

FiH End cf erclusive




# Ehwe sine of the reguested dita thac vl alkate the sopiar
of hytes that will nwke up o BU message bl represenis

Iy EET) ¥ ——y
the sddress Dehids whore the eetjue ted data roordes Watn et b
sbSome smwlels are sulject to fimicyee, o fate formnd st
for o singhe transaction Ruguested it for Coenple mas SRR NN -

have it o loezeh o mosd Do divoded! nto e botermind
address Bl before B exchanrud acroms the o bag
#1 e some pumber of bytes compring-, ahireas amd s dat Coaty orer 1] -
which howewer, vary with the NMoh) IH N
SThe crror choechame process usen 0 ehedhamn tha provades
bt patiern whero the beast sieadiesnt 7 bis are oo wWhep
salnee for an address <ine oaad ol cheeRsm are swnmed T T e e

+ Data set 1. DT1 (12H, , e e
1

Ik mcsepe coeresponds o the anaad dain srapsfor provesn @iHandshake Transfer PrO{:{IdLi!O:

Bovimeme eyvers byie in the dita s aosdimned ioantgoe sdidiess, T

ST

n AVE] aessiger ean comy the sebest addee s of one oor ad Bkt o amborieine o Al L bae b
mate dta o wedl o5 serics ef i Tormatied anoan adidecse, asthagmic veror b ko —ngnele e fe U i qrae Lo
dopuonhoat saldly Poers phaoe thurotny Wiotoasimag ad s podebalr Lt e
LT O L S Y P T P T T R B R BT I L P
the NI dhiclards nlebit sone eal dine micweadpes from ramphake bpedor abiowes npachy g s hios a0 wteay b ba
Htcerapinge s onctusive ane, This fact s inconve piont for the Denp temnede s abarteoonen He fvospnt dgve. ot pae borog e
dhvius thet supgort ¢ soft - throuch” mcchanism To anintin vl
compatituhny wagh such dovices Rodoml bas Hmited the 013 1o
D06 By tes sothat an excessively lom! message is sent ol in Srien i cenes G foanddiong Lince nnoonts nd o Sl
FaRErEbe sepeals wascforamn and withogter ey ey the b rape §
amplhe acrewe a0 VIDE Bcef o Bl e s fl
e CHicient o one owas e for
Byte Deseription
Fir Exchusive Types of Messages [, o0 Con o
ars ttanufactures (2 (Roland
i aetures 1 ( ) Want foosend it WS LA
DEW Dence 10
Ruguest daty ACH (=)
ML hagal 1 .
s Hartel 10 Cota se: DAT 3
120 Command 10D - .\
* Acknowledge ACK (a3}
aakt Address MS8 o A
e ° ' Lrk of data S0l ok
: : Communicatan erroe | ERR (UEH)
LS8 . ~ -
Rajoatian RIS (4FH)
ddh Data
: : = Want to send data: WSD (40H:
. H This messape is sent out whea dats mast he sent o @& dovey
sum Cheek sum at the other unf.i ol the mwrf_azu. lt'cmn_;sms data for the
address  and  size  that  specily  desigastion  apd  leagth
F7H End al eaclusive respectively of the data to be sent
On recciving o WSI messape, the remnie device checks s
#FA DTE messupe 05 capsble af providing only the vaiid data memtory Do the speeifivd data addiess and size which will
among those specificd by an RO messape satsfy  the reguest 00 Hads them and s ready  for
#3ome inodels afe subject to limitations in data format used communication . the  devicy wilk rilurn an " Acknowledge
for a single lransactim Requesticd data for example. may (ACH)Y" messoge
e a limit in fength or must be divided into predetermingd Ciheewise HOowill retern o Hejection (3JCY message

adtheese Ticlds hefore i s exchanged agross the interface

=The genber of byles comprising addeess data varfes from .
une Muodet - 1D to anolher Byte Desaription
#The orror cheeking 055 USCS 3 : rides ‘
?u._ crror checking proce U.St.‘a‘ ‘1 chechsu‘.:m that provides EOM Exclusive status
! i bit pattern where the least significant 7 bits are zero when
. vithees for an oddress, size. amé 1hat cheeksum are sutnmed Ak Manufactures 1D (Roland}
DEV Oevice 1D
# Example of Message Transactions MOL Mode! 1D
@ Device A seading dats o Doevice B
Fransfur of o DT message 35 all that takes ploce A0H Command 10y
RELa Address MSB
L5
[Data ser 11 b aatl Sizn S0
Fhiore than 20m sec time internal
{Darn e 1} - - .58
E Hum Check sum
: FH £nd of oxghusive
[Daty ser 1] P
~ibe s of the daty to be osent doces oot indiate the numtar
@ Dovice I orequesting dasta from Dovice A of byttt mmke up o2 TData ser DATY T pess o Tt
Povice B oaends an ROD message o Device A Choecking the reproscets the amhloess fields witere the data shoabd rosidy
mesangre Bovice A osepds 2 DT mossape okt Device B ~oseang fade b are sehjeol o Hmtatons o dda (o weed

S osinwio transaction Regquestod dsby for osamipho onn
Eave o Dk in fometh o omnst Do divided ime predoicemmed
whiress Sl blown dl b eschomod aceoss the dniorfine
S ihe same mmber af bytos comprises sdidress ol see dan
which fvcver, vary wath the Modit 1D
wooheovppee oher ki peetas uee s a0 dhtkanm thon g
bt opattoene whwr Mo bovd punifeoant © o bite are Lt

tuc oo adde o e i that ik e s




= Rejection . R.JC 4FHy
Fhis mer
consnesication by eeonding the wurnet

e o sent oot when thore o need o tonminate
no RO

mcssige will beotrimered when

& WED o RO meeonme hos speodiod o iliom! daty addiess
LRI FIN

the devig g2 oaor ready for comumlicnten

an ilcgal number of ulresses o dars has been dutected
datn translcr bae feen domuomied By an opendes
Caowsmmnummeations crior oy ocearred

An BRE sessge omas be osend owl Do device sa either side

of  the  inlerface Commonicition  must be erminaied
immedilely when cithur side treers oo ERR message

Byie Description
Foil Evclurive status
A1H taanutactures D (Raland)
DEV Devien 1D
MDL Meode! 1D
ARt Command 10
@ F7H End of exclusive

« Example of Message Transactions

@ Data transler from deviee {A) 1o devico (B)

[Want 10 #00d Ba1a]  ————ee——i—

ot [Acknowiedge]
[Data set] -

-y {Acknowledge]
{Oata set]

g {Acknow!edge)
[End of datal : -

g [Acknowiedge)

® Device (A) reguensts and reccives cata from device (B)

fRpquest gata} o

~uk fDaa set)
[Acknowiedae]) o

ot [Dara setd
[Acknowledgr] -—

- i {End ¢! dita)

{ Ackpowedon. ) -

@ Foon eocurs whie dewme {A) 0 recowing daty from

dovsee ()

1y iy s irpey deoge (Y 4 e
i (Al
it e sl
{Acknowlcdge] —
(Errqr) = it tnta set]

[Commumeanon orem ] —e——m

_— [Bata setd
{ihe samo data
{Acknowledae} a5 above)

23 Device {8} rojects the dota re~transmatiod and
quits dara iransfer

vt [Daty sedd

[Acknowledge] -

(Error) ® - {Data setd

{Cornmunication BFFOF } st i

(Quit) - {Rejection)

3} Davice {A) immeadiately auits data transier

et {Data set}

{Acknowledge] =
(Errge) X -t fData set]
[Rejection] Lo (Quit)




LINEAR SYNTHESIZER
Model D-10

H FRANEMETTID BATA 7 Sepbt ey ot

.0 e

Kialba: Sooond Thist

“!‘I.FE‘ I:kﬂ Wlﬂl

kh - opobe namloo 184 Ary 020 . R
feor MIRE 4t d 12N I L |
L PP BT

Nlatas Bovent Third

Tall kR e

Who- sele nusber PRI - RCH (24 - iBA )
vy - Vafoogty MM . TFH
wo- MU chaned AN - TR 1 - 16

B Conleol cheng.
Mendudalian Brpth

Shatus Servaml Third

Bt LR vl

vy o« Modulatbop depth  OM - TFH O 0 - 127 )
no= WD Chanpeld [N S S

i Perforaance gode, transoilted when MIO] Madubation fuection i an
Pn Mulli Tisbral aode, transaitted os bolh upper and lower MIDT TX
charnels of the keyhoard.

b= does mot Lransail this message repartadly if both channels are the
saoe

Hold-t
Status Second Third
il it wyll

vy o BEH ; 0fF
vy o TF : On
n o« HLbE Channel 0K - FH (1 - 1B}

|n Performance asde, transatited when MIDI Hold lunction is on.

[n Halti Tinbral aode, tronsaitled on the ¥ID} T channed of wpper
and laver sides af the keyboard,

0-10 does nol transait Lhis sessape repeatediy if both channels are lhe
saoe

Resat Afl Contrallers

Slatus Second Third

e 7w oan
Transaitied ypon changing oodes (Performance~— —~ Muiti Lighrat} or MID}
channels (oo Lhe previaus channel}

B Progras change

Maten / Tishre Change

States Second

Gnl pril

pe = Patch Nuaber LTI i O B A
n o« MED[ Channet - FH O£V - R}

b Performanes gade, Prapsaitlod shen MIOE Miog. Change funclion s on

fn Muti Tisbrai aode amd when e 10D i shoving the statns of eilher of
upper or lower keybord  trasssilted an e I8 EX rhanrel assinoned Lo Fhe
hovhnard

M Mileh bender change

Pileh Bemder

Seeond Third

Entt vl vl

vy wv o+ Piteh Bender ehamme Yalue
6o+ MIDE Channel o B {1 46}

I Perforsanes pode, tramsaitted when MI0L Bendee Tunction is nn.
In Mulbti Tinhral ande  Lrpsxnitled nn the ®IBD Y chanrel of holh
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T e e
uo RO Chooae | {13 N S I 1
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The contenle ¥o Devicn=i0 dg edther oF the {oblowinn bvos uuil qmst..
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FEN i Active Sensing

Transmitted for checking M2 connection hetween 210 and external
canipaant

2. TRANSMITTED BATA ( Bhythe Section )

! fole svenl

RULL be transmitted ehan 3 rhytha Llrack or rhybhs pattern {5 played in
intarnal clock mode. Y¥ole evenls are transailled an the HiDI channed
assignad to rhvlhe part

¥ole off
Statuyg Second Third
Andl Iekil (]

Wk « nole number  18H - BCH [ 24 - 108 )
Hote on
Status Second Third
2 BT
Wk « pote nuaber 138 ~ SCH { 24 - 108}
vy # Velanity ME - IF0 {8 - 127}
B fxclusive
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;?:: ;Bqll{?"ix‘(l{ L’:iwic:%uz;ivc)
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Slatns Second Third

Gt omr

o MM Channel ot - {1 - 18}

fecagpnized as ALl Soles Gff only
The B-10 siaye in MODE 3
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States Seound Third

n o+ ¥i01 Channe! G - FB [ 1 - 3B )

Reeognized a8 A1) Noles D11 oniy
The P10 xlays in MODE 2
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Status Seeand Third

Bl TEH ool

or r MOND channel range  ipnared
ot VAR Lhenpel m- Fl ¢ 1 - 16)
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et w0 oo
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chaonel; §f Device-1D conlalns “Unit number less 17, fnle the parts
shecified by address in the exclusive message.

in performance node “Unil nusber Jess 37 i effeclive

siso used Tor Rulk dump/load operation
Brefer to Seclion 3 for delalls
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FEE @ helive Sensing

Guee recelvion Lhis sessage, the D-10 expects Lo acrept status er dala
in sequence, al least wilhin M8ns istervale, 31 the unil fails o
receive a sessage 108ms after lhe previous one, il judpes there is a
problen sogewhore in MIB1 path, ouling the current sound and stopping
Ifes-interval nohiloring of incoming slignal
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Contenltar

Modutalion Depth OF F ( 0)
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Miteh Render Change CEVTER
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Status
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in Parforaance sode, recognized ehen MIDD Propg Change fonctiion is on
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B Slap

“!luv

Ff"

Ereoghined enly when Dlock sode is XN
P01 SIVT CRMMURICATION

The ROPEL-ID & ol the D10 i LGN,
Teaice- 0 £ §g the basic channe) puaber of each part o oweit repter of
b1
tnil ¥ can be sel Uhrownn MIPE funclien
represented on Lhe display as 17-12.

fevire 1T naebers 1631 33e
respectivels

M DUERAY COMMUKICATION

Request Datla {1 1

When the B! recelived contains starl address listed in the Parameler
tase address lahle: and address size ¥s § or more, D-10 sends the dala
slored in ihal address localion ond Uhe subsequent focalions. i any

Pescription

Fou txclusive sielus

SVH Manyfactures 12 (Reland)
pEv Peeice 1D

15l Model 10

tiE Coemard 10

aal Address M58 £ 3-0
aall Address

Ak Address L5B

ERY Site ¥SB

ssh Size

ssil Size LS8

SUT Check sup

Fiy End of exclusive

Pata set | LRI b3

Yhen the DT1 cortains a start address fisted in the Parameler base
address lable, D-10 stores the data inle ihal memory location and the
subsequent locatiuns. If any.
B-18 transeils this message on condition that;
1 One way bulk dupp is execuled in Bala transfer mode
(Tnil ® tess ! i5 put in Devige 1D X field.
1 Tinbre change i5 aclivaled whise Patch dusp {perforpance mode} or
Tiebre dunp (Muiti Linkrsl wode) is lurned on lhrough MIDY
Progran chanpe message is sent before tipbre data »ith the Devige R E
St as follows:
a) 18 Perforgance node ~=-- Unil & feys |
L) In puitl timbral sode «-
Hnil ¥ less ¥ 14 the LCD is displaying parl status

MEBY TX chaane! # less § 0 the LED is displaying hevbord slatus

Bxte Bescriglion

T Ixgiusive stalss

18 ¥anyfactures 1D (Holand)
nEv fevice B

1ol ¥odel 1D

T Command 1D

aail Address HS{ e 3]
anil Address

sall Address L8B

ddit fala L1
sur Check sum
Tl tnd of exclusive

HANDSAARE COMMUNTEATION

Eulk dunp/ioad to and from B30 Lhrogph handshaking copminication in
Tats transfer mode starts with the Inflering sessage

St to send dats WEp ADH

D18 sends acknowiedne unpon receiviar this sessage and waits for
caging data

Exte Preeription

Euetusive stalus
#anufactures 3D {Roland)
Bevirse 1P

¥odel 1D

Compand 1D

Addrens MRR * 13-}
Address

Addrress LSH

Sige MSH

Sire

Stre 1.58

Chack suw

s af exclusive

sirnt daly A

-} rothe RO recedved conbaing start address listd ge
: address table; and the address gize s F oo oo
stored in that address tocation and Lhe sulge o nt der

Frelusive sta
Fanufactures 19 (ﬂnlnnﬂ
Buvirn

Mode] 1D

Coseand |

Address HER LR

Kddrexs LST
Sire MSR

L.5%
th e
fhd ol rkelunive

Pl { PAT il

hen The PAT roeviv bt pdas 0 wvw did f gp M Parame 4 T
ddge sy Satde o BoHE steres the Dadoan 01 adde 1 R
Nute h-s(ul'!a-n

lii [w.!us:vc stalus

11l Wanglariures (2 {Raiand)

nEY fevier |I

1EN Hod=1 ip

421 Conmand 1D

anli Address MSR 3-8

aail Addr

aail Address (8B

Al Dala vt 32

st.m Cheek sem

P ol el excinyive

Acknovfedae ACK A

Bhen recelves his sessage in reply to BAT, -1 seady The wert dala:
whet recives o orepiy fo EOF reases current hasdshaking comannicaling

b-10 sends this oessage upon receipl of ¥5D or DAT

fivte Beseription
POl Exclusive stal
11 Yannfactures ID (Radand)

DEV Deviee [P

164 Modet 12

43 Coamand 10

Fit fud of exclusive

End of data A

Ypon recell of his pessape, D10 sends acknesiedpe and lorainates
the current handshaking communicatlion

Byte Pescrigtion

FoH Exclusive stotus

A1H Banyfactures 1D {Roland)
pEv Deviece 1D

154 Hedel 1B

454 {omeand 1D

hkll End of exclusive

Cromunical ben wrros £R 0 ATH

Should fatleer da $ata roe piien -ue {0 p o divagresasnt af oheckenr)

B-10 sends this messnn

1 p-30 receives Lhis messame 31 sonds the last mossape agnain

fyte Bescription

FHHe Exelusive slalus

$14 Yanufactures 1D (Motand)
BEV Bevice 1N

P& ¥odel 10

AEN Connand 1D

[R5 [nd of excliuvsive

itnjertion Hic ATH

B-10 ends copmunication upon recedpt of lhis sescage

Byte Pescription

ro Taclusive slatus

444 ¥anufaclures 10 {Roland)
sy Bevice 1D

16 Mode! 1R

AFH Lonnand D

I Fudg of exciusive

Address and sire sust specify the address swhere dats evist

L B 10 the receiving data are syslew partial jaramctors, B-AR
ereagnizes these d&ata andy afler 31 has pecebust Al fhe gt
veserve paranclers  {Sec 10-8 System no4 )

. ?AHRHFTTﬂ ADPHLSS MAP

Addresses are shosn in 7-510 hewadrcimat
Aldress Wi L&p

Rinary Bian anaa 4hhl hElL fleee ceee
Fobil hex A it tr

The actual address ef a poaraseler inoa bleshois the wm 0 2Tl

address of eacl Bloack and nne or pepe affel address

fayramriers marked by thed e twn affeed addesise weoqn the 1l

in o thel and Ule alher ane in e Poepan param-ler Yable o g Ve

Pyl paraseter babde
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R LR L LR R R cee- e e 1 aaaa TRF BIAS BEVEL 8 - 14 (-7 - T}
AR R R ) Tane Wemeps 81 A : e et e e s e e
PR e Ten Menarp w2 t anaa TVE ENV DEPTH O - 108
! £ : aaaa TVF ENV VELD SESS @ - Lloo
Pas et b Tom Megory 407 ¢ faaa TVE ENY DEPTH KEYF 9 - 4 i
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TVA ENV TIME S 8 - 180

TVA ENV LEVEL L 0 - |80

TUA ENV LEVEL 2 0 - (80
I
I

|
1
1
1
'
:
|
!
t
¢
b
t
b
+
H
3
H
1
¢
;
;
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vE-3 Timbre lrmporary area

B-10 accepts Lhe datn for the ares helos onty in ¥alti sode
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LINEAR SYNTHESIZER (Performance mode)

Date . Dec 21 1887
Model D-10 Tableau d'Implémentation de P'Interface MIDI Version : 1 00
Function- Transmitted Recognized Remarks
Basic Default - - Memorized
Channel Changed - -
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages POLY, OMNI OFF bl
Altered gk e ok i ok kot ok sk o ok ok
Note 24-108 0-127
Number True voice Fookok ok ok E ok ok ok k kx| 12-108
Velocity Note ON Cv= 1127 D wv= 1-127
Note OFF X 8nv=0 X
After Key's x x
Touch Ch's X X
g Pitch Bender * * 0-24 semi 9 bit resolution
1 Es * Modutation
6 X EE Data entry
7 X a4 Volume
11 b D) Expression
Control
Change 64 * ® Hold 1
100, 101 % %% (O} RPC LSB, MSH
121 » ) Reset all controlters
Prog #  0-127 * 0-127
Change Ture = % % ok ook ok ok kR ok ko 0-127
£ASystem Exclusive * & &k Tone Parameter
System Song Pos Pl X
Song Sel bl x
Common Tune P X
System Clock b x
Real Time | Commands % X
Aux Local ON/QOFF ® T
All Notes OFF # % 1{123-127)
Mes- Active Sense .
sages Reset bl X
Notes o Can be set to 5 or X manually, and memorized.

#%  Can be set to (»or X manually

+ % #RPC = Registered parameter control number.

RPC =0 : Pitch bend sensitivity

Parameter values are given by Data Entry

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMN! OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON. MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

o

YES

: NO




LINEAR SYNTHESIZER (Mult Timbral mode/Synthesizer section)

Date : Dec 21 1987
Model D-10 Tableau d'Implémentation de l'interface MIDI Version : 1 00
F : Transmitted Recaognized Remarks
unction
Basic Default 1-18 Memorized
Channel Changed 1-16
Default Maocle 3
Maode Messages b
Altered BT TR T T T O T O (S
Note B 0-127
Number True voice DI L T S I (O ) (O O R T 12-108
Velocity Note ON “ v= 1-127
Note OFF ® g
After Key's P x
Touch Ch's * s
Pitch Bender ~ 0-24 semi 9 bit resolution g"
il
1 X Moduiation
5] = K ik Data entry
7 % Volume
10 A Panpot
11 x Expression
Control
Change 64 x N Hold 1
100, 101 X % (0) RPC LSB. MSB
121 X Reset all cantrollers
Prog X 0127
Change Ture = R E R E R R 0-127 Tone Parameter
System Exclusive ¥ # gb"
oyl
System Song Pos x X
Song Sel x %
Common Tune x b
System Clock b %
Real Time i Commands X %
Aux Local ON/OFF = X
All Notes OFF x {123-127)
Mes- Active Senge x
sages Reset x b
Notes # Can be set

or X manually
++ RPC = Registered parameter control number

RPC =( : Pitch bend sensitivity

Parameter values are given by Data Entry

Mode 1 OMNI ON, POLY
Mode 3 . OMNI OFF. POLY

Mode 2 - OMNI ON. MOND
Mode 4 - OMNI OFF. MONG

: YES




£

LINEAR SYNTHESIZER (Multi Timbral mode/Keyboard section)

Mode 3 : OMNI OFF. POLY

Mode 4 : OMNI| OFF. MONO

Date : Dec 271 1887
Model D-10 Tableau d'Implémentation de I'Interface MIDI Version : 1 00
. Fransmitted Recognized Hemarks
Function -
Basic Default 1-16 X Memorized
Channel Changed 1-186 b {upper/lower}
Default Mode 3 bt
Mode Messages POLY, OMNI OFF X
Altered s sk A ok ok skok s ok ok ok ok
Note 24-108 bt
Number True voice ok ockkokkk kdkokkok]| X
Velocity Note ON Cv= 1-127 X
Note OFF X 9nv= 0 X
After Key's x X
Touch Ch's x x
£aPitch Bender % % X
1 * % X Modulation
684 * % x Hold 1
121 # X Reset all controllers
Control
Change
Prog C 0127 X
Change Ture = % ook ok sk oo ok ok e ok sk ook ok 3K
:%System Exclusive X X
System Song Pos bt x
Song Sel X X
Common Tune X X
System Clock X b4
Real Time ! Commands % X
Aux Local ON/QFF X x
All Notes OFF * {123) X
Mes- Active Sense x
sages Reset X X
Notes *  Can be setto - or X manually.
# 4 Transmitted 1o both upper/lower MIDI TX channels
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO 1T YES

NG




LINEAR SYNTHESIZER {(Rhythm section)

Date : Dec 21 1987
Model D-10 Tableau d'Implémentation de l'interface MIDI Version 1 1 00
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default - - Memorized
Channel Changed - 1-186
Default Made 3
Mode Messages B
Altered EH R T T T S I I T
Note 24-108 241049
Number True voice o otR o ook ook ke ok ok kR k] 24-108
Velocity Note ON v= 1-127 v= 1-127
Note OFF < 9nv= 0 X
After Key's b x
Touch Ch's = X
Pitch Bender X % 0-24 semi 9 hit resolution f‘
6 b # ok Data entry
7 x * Voiume
11 x Expression
Control
Change 100, 101 | * # % {0) RPC LSB, MSB
121 P . Reset all contarollers
Prog X x
Change Ture = o ko otk sk ok ok Rk ok ok ok
System Exclusive ~ % &k Setup & Seq data é"
System Song Pos X X
Song Setl x X
Common Tune X %
System Ciock « o+ {Clock mode = [NT) © {Clock mode =MIDI}
Real Time ! Commands {Ciock mode = INT) {Ciock mode = MIDI)
Aux Local ON/OFF x *
All Notes OFF %
Mes- Active Sense x
sages Reset = =
Notes 3§ Performance mode - Can be set 1o or * manually and memorized

Muiti Timbral mode - Always received
# %  RPC = Registered parameter control number
RPC =0 : Pitch bend sensitivity

# #  Can be set to

or * manually

Mode 1 : OMNI ON POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON. MONO
Mode 4 : OMNI OFF MONO

T YES
CNO




