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Le Roland D-20 est un synthé lingéaire multi-
timbral avec séguenceur multipiste incorporé
Nous vous prione de lire attentivement ce mode
d’'emploi pour profiter au maximum des possibitités
du D-20.
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NOTES IMPORTANTES

ALIMENTATION

L'alimentation appropriée & cet apparell est
indiquée sur sa plague nominale H est recom-
mandé de s'assurer que la tension locale est bien
celle appropriée aux spécifications de cet appareil.

N'utilisez pas la méme prise gue celle utilisée pour
un appareil générant du bruit (comme un maoteur,
un systéme d'éclairage variable) ou un appareil de
grande consommation.

Lors de la connexion du cordon d'alimentation @ la
prise, assurez-vous que 'appareil est bien éteint.

Pour débrancher le cordon d'alimentation de la
prise secteur, ne tirez pas e cordon, mais saisissez
la fiche pour éviter d'endommager le cordon.

Manipulez le cordon d'alimentation avec soin

Si I'appareil n'est pas utilisé pendant une période
prolongée, débranchez le cordon d'alimentation de
la prise secteur,

Il est normal que cet appareil chauffe pendant son
utisation.

Avant de monter cet appareil avec d'auires dis-
positifs, mettez cet appareil et tous les aubres
appareils hors circuit,

Cet appareif peut ne pas fonctionner correctement
s'it est mis sous tension immédiatement aprés
avoir 8t& mis hors circuit. Dans ce cas, mettez
simplement l'appareil hors circuit puis remettez-le
sous tension guelques secondes plus tard.

NETTOYAGE
Utilisez un détergent doux pour le nettoyage.

N'utilisez pas de solvants tels gue des diluanis
pour peinture

EMPLACEMENT

Ne placez pas cet appareil dans les conditions
sutvantes : Dans les endroits extrémement chauds
(o0 il peut &tre affectd par les rayons directs du

sofeil, 4 proximité d'un chauffage, etc), les
endroits seumis 3 une humidité extréme et od il
peut &tre affecté par de la poussiére ou des

vibrations.

L'utilisation de cet appareil prés d'un éclairage au
néon, d'une lampe fluorescente, d'un téléviseur ou
d'un écran d'affichage (CRT) peut provoguer des
interférences parasites. Modifiez, dans ce cas,
fangle ou la position de 'appareil

Si vous utilisez cet appareil & proximité d'un
téléviseur ou d'un poste de radio en marche, du
bruit ou des probiémes d'image peuvent prendre
place. Eloignez dans ce cas |'appareil

Ne mettez rien de lourd sur cet appareil ou son
cordon d'alimentation

Un champ magnétique important tel que celui
d'une enceinte peut affecter le bon fonctionnement
du lecteur de disquette

Placez cet appareil dans un endroit stable, horizan-
tal. §'l est incling vers le haut ou vers le bas de
plus de 20 degrés, le lecteur de disquette peut ne
pas fonctionner correcternent
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SAUVEGARDE DE LA MEMOIRE

Cet appareil posséde un systéme de sauvegarde
de la mémoire conservani les données méme
lorsque I'appareil est éteint.

La pile supportant ce circuit de sauvegarde doit
&tre remplacée fous les cing ans Confiez le
remplacement de cette pile & un centre de service
Roland. (Le premier rempiacement peut &tre
nécessaire avant cing années, en fonction du
temps &coulé avant votre achat de I'appareil )

Pour éviter toute perte ou effacement accidentet
des données, nous vous recommandons de faire un
mémo des données cu de les sauvegarder sur une
carte de mémoire En cas deffacement des
données pendant une réparation de "appareil, il est
impossible de récupérer fes données perdues.

Lorsque la pile est épuisée, I'affichage indique ie
message ci~dessous et les données contenues
dans la mémoire peuvent 8tre perdues



COMMENT MANIPULER UNE DISQUETTE

Le lecteur de disquette incorporé est une unité de
précision. Placez 'appareil dans un endroit stable,
horizental pour éviter ies chocs ou vibrations. En
particulier, lorsque le lecteur de disquette est en
marche, ne pas imposer de choc ou de vibration &
I'appareil

l.es disquettes sont délicates et peuvent étre
abTmées de maniére définitive si elles ne sont pas
correcternent manipulée. Ne touchez pas le volet
recouvrant fe film magnétique. Le film magnétigue
peut &ire facilement endommagé par une guaniiié
méme minime de graisse.

Faites plusieurs copies des données importantes

Ne mettez pas I'unité en et hors circuit lorsquune
disquette se trouve dans ie lecteur de disquette

insérez correctement la disquette dans le lecteur
de disquette jusqu'au déclic En retirant la dis-
quette, appuyez fermement sur ie bouton d'éjec-
tion, Si la disquette est coincée dans le lecteur de
disquette, appuyez simplement sur ie bouton
d'éjection,

Ne retirez jamais une disqueite et n'éteignez
jamais I'appareil lorsque la disguette est en cours
d'utitisation (le témoin du lecteur de disquette est
allumé). La disquette peut 8ire définitivernent
endommagée. De plus, pendant le fonctionnement
cu lecteur de disquette, ne bousculez pas I'appareil
faute de quoi les données peuvent étre incorrecte-
ment lues de fa disquette.

Conservez les disqueties a 'abri das températures
extrémement chaude ou froide, des rayons directs
du soleii ou de la poussiére

Pour éviter toute perte accidentelle des données,
placez toujours la languetie de protection sur la
position PROTECT.

Fixez correctement I'étiquette sur la disquette Si
elle se détache dans le lecteur de disquette, la
disquette psut étre bloquée.

N'exposez pas la disquetie & un champ magnéti-
que important tel que celui des enceintes.

Ne touchez pas le volet

/
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(_‘ﬁﬁ { WRITE (Ecziture)
J PROTECT (Protection)

te filrm magnétique se trouve dedans /‘

Languette de protection

«Pour éviter toute perte accidentelle des
données, placez toujowrs la languette de
protection sur la position PROTECT. sauf
pour l'@criture {I'enregistrement) de données
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1] DESCRIPTION

DU PANNEAU

B Prise de pédale c‘

@ Prise de ma
DPrise de casque

@ Prise pt
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® Touche interne/carte

® Touche de mode

©Touche de séguenceur

@Touche de rythme

O Affichage

®@Témoin de transposition de clé

®Bouton de commande de valeur
@Bouton de volume
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®Lecteur de disquette._l

@Bouton d’éjection

@levier de Bender —

@ Touche d’arrét (STOP)
@B Touche de démarrage (START)
@Touche de tempo (TEMPO)

@ Touches de valeur (VALUE) ]
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e maintien

che/arrét

ur Punch In/Qut

@ Interrupteur d'alimentation

T

=-[1 puejoy

@ Fente de carte
urs MIDI

T ® Touche de sortie (EXIT)

— ® Touche d'édition (EDIT)

T @ Touche d’accord/fonction

® Touche MIDI

@ Touche de comparaison (COMPARE)

® Touche d'écriture (WRITE)

®Touche de transfert de données
® Touche d'introduction (ENTER) (DATA TRANSFER)
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@ Touches de banque

= (BANK)

om B

LTJ @ Touches de numéro
(NUMBER)

D Touche A/B

@ Touche Synth

@ Touches d'affichage (DISPLAY)
MTouches de curseur
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@ lLevier de Bender
[t est possible de modifier le diapason ou de
créer des effets de vibrato en utilisant ce levier
de Bender.

@Bouton d'éjection
Appuyez sur ce bouton pour retirer la disquette
se trouvani dans le lecteur de disquette

®Lecteur de disgquette
Insérez-y les disquettes

O Bouton de velume
Ce bouten contrdle le volume du son envoyé par
la prise de sortie et la prise de casque

@ Bouton de valeur
Utilisez ce bouton pour changer les valeurs
Pendant la reproduction, ce bouton est utilisé
pour contréler le tempo

@Témoin de transposition de clé
Ce témoin est ailumé lorsque fa fonction de
transposition de clé est active

) Fenétre d'affichage
Cel affichage indique I'état actuel du D-20

@ Touche de rythme

Appuyez sur cette touche pour commuter le
D-20 dans le moede de boTte @ rythmes Lorsque le
térroin de la touche est allumé, le D-20 fonc-
tionne comme une boTte 3 rythmes et les motifs
rythmiques peuvent &tre changés en utilisant les
touches de banque (BANK) et de numéro
(NUMBER)

@Touche de séquenceur
Une ptession sur cette touche change le D-20
en un séguenceur MIDI (le témoin de la touche

est allumé). Une piste & reproduire peut &ire
sélectionnée avec les touche A/B ou NUMBER)

M Touche de mode
Ceite touche permet de sélectionner le mode
d'exécution ou le mode multi-timbral Le témein
{de I'un des cdiés de la touche) du mode corres-
pondant s'allume

P Touche interne/carte
Cette touche permet de sélectionner la mémoire
interne ou la carte de mémoire ol se trouve le
son que "o désire uliliser.

DESCRIPTION DU PANNEAU

®Touche de sortie (EXIT)
Utifisez cette touche pour retourner d'un mode
quelcongue au mode reproduction

PTouche d'édition (EDIT)
Appuyez sur cette touche pour passer dans le
mode d'édition.

@Touche d'accord/fonction
Appuyez sur cette touche pour changer les
valeurs des paraméties relatifs & |'accord, tel
que I'accord principal (Master Tuning).

B Touche MiIDI
Appuyez sur cetie touche pour ['édition des
fonctions MiDI

{PTouche de comparaison (COMPARE)
A I'aicie de cette touche, veus pouvez facilement
rappeler la soncrité d'origine afin de la comparer
avec la version éditée

@ Touche d'écriture (WRITE)
Appuyez sur cette touche pour commencer le
processus d'écriture

DOTouche de transfert de données (DATA
TRANSFER)
Appuyez sur cette touche pour effectuer les
fonctions de transfert de données

@ Touche d'introduction (ENTER)
Appuyez sur cette touche pour exécuter une
procédure spécifique

@ Touches de banque {BANK)
Dans le made de reproduction, ces touches sont
utilisées pour changer les sons, mais elies ont un
but différent dans les autres modes.

@Touches de numéro (NUMBER)
Dans le mode de reproduction, ces touches sont
utilises pour changer les sons, mais elles ont un
but différent dans les autres modes

@ Touche d'arrét (STOP)
Appuyez sur cette touche pour arréter le jeu d'un
rythme ou d'un morceau.

@Touche de démarrage (START)
Appuyez sur cette touche pour commencer la
reproduction d'un rythme ou d'un morceau
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DTouche de tempo (TEMPO)
Appuyez sur cetie touche pour voir ia valeur de
tempo actuellement réglée ou pour changer les
valeurs du métronomae

@Touches de valeur (VALUE)
Ces touches peuvent étre utilisées pour le
contréle fin des valeurs. Une pression sur ia
touche A augmente la valeur alers gu'une
pression sur la touche ¥ la réduit. Pendant la
reproduction de données, ces touches peuvent
&tre utilisges pour le contrdle du tempo

DTouches de curseur
Utiisez ces touches pour déplacer un curseur au
pour la sélection d'un paramétre dans lafft-
chage

PTouches d'affichage (DISPLAY)
Ces touches sont utilisBes pour changer les
affichages Une pression sur la touche A
permet de passer a l'affichage suivant alors
qu'une pression sur |a touche ¥ permet de passer
a 'affichage précédent

DTouche Synth
Appuyez sur cette touche pour retourner dans le
mode de reproduction d partir du mode de
rythme ou du mode de séquenceur. Lorsque le
témoin de cette touche est allumé, vous pouvez
changer les patches (timbres) avec les touches
de banque (BANK) et de numeéro (NUMBER}

@®Touche A/B
Cette touche permet de sélectionner ie groupe, A
ou B, d'un patch (timbre)

DPrises de sortie
Ces prises de sorfie fonctionnent en stéréo
pendant {a reproduction de rythmes ou dans ie
mode multi-timbra

@Frise de casque
Connectez un casque d'écoute stéréo @ cette
prise. (Le metlleur casque doit aveir une impé-
dance de 8 & 150 ohms) Les signaux sont
toujours sortis aux prise de sortie, méme lors-
qu'un casque d'écoute est connecté a cette prise.

@Prise de pédale de maintien
En connectant un interrupteur & pédale optionnel
(DP-2, DP-6), l'effet de maintien peut étre
contrdlé avec la pédale

PPrise de marche/arrét
£n connectant un interrupteur 3 pédale optionnel
(DP-2, OP-6), te rythme peut étre conirdlé avec
la pédale.

@Prise pour Punch In/Out
En connectant un interrupteur 3 pédaie optionne
(DP-2, DP-6) & cette prise, la fonction Funch
In/Qut peut &tre contréle pendant un enregistre-
ment.

@Connecteurs MIDI
Ces connecteurs sont utifisés pour ta connexion
d'autres appareils MO

PFente de carte
Insérez une carte de mémoire dans cette fente.

@Interrupteur d'alimentation
Commande la mise en marche ef Farrét de
{'appareil.
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2] DESCRIPTION DU D-20

le Roland D-20 est un synthétiseur linéaire multi-timbral, avec un
séquenceur incorporé, congu & la fois pour les jousurs de clavier et les
enregistrements multipistes.

voici une explication des fonctions et des modes du D-20

1. Fonctions du D-20

® Source de son LA

La source de son LA permet d'cbtenir des sons de type analogique chaud
ainsi que des sons de type numérique & attaque saillante.

© Mode d’exécution et mode multi-timbral

Le mode d'exécution peut étre sélectionné pour une interprétation avec le
D-20 en utilisant son propre clavier et le mode multi-timbral est
convenable pour les exécutions d'ensemble en utilisant le séquenceur
incorporé

@ Sonecriteé

La mémoire interne du D-20 contient 128 sonorités présélectionnées
différentes, 64 sonorités programmables et 63 sonorités rythmiques
présétectionnées.

@ Paich et Timbre

Un son consiste en une sohorité et une paire de fonctions de conirble de
sonorité et d'exécution. Dans le mode d'exécution, deux sonorités sont

affectBes & un son (= Palch) et dans le mode muiti-timbral, une seule
sonorité est affectée & un son (= Timbre).

@ Réverb

La section de réverb numérigue du D-20 permet de créer des effets de
réverb. Dans le mode d'exécution, un effet de réverb différent peut &tre
réglé pour chaque patch.

@ Séquenceur multipiste

ie séguenceur incorporé est un séguenceur multipiste avec 9 pistes, y
compris la piste de rythmes, En utilisant le séquenceur dans le mode multi-
timbral, vous pouvez obtenir des effets d'ensemble.




DESCRIPTION DU D-20

@ Sonorité rythmique

& Boite a rythmes

& Métronome

& Disquette

© Carte de mémoire

t.ors de l'utilisation du D-20 comme boite a rythmes, vous pouvez utiliser
les sonorités que vous avez programmeées ainsi que les 63 sonorités
rythmigues présélectionnées (pour un total de 85 sonorités}) Il vous est de
plus possible de régler les paramétres de Pan (panoramique) et de Level
(niveau) pour chaque sonorité rythmique et vous pouvez en conséguence
obtenir Péquilibre de volume désiré dans les sorties stéréo

Le bofte & rythmes incorporée comprend 32 motifs rythmiques
présélectionnés différents et 32 motifs supplémentaires, programmables
par futilisateur. Vous pouvez créer un morceau (ou passage) dans une
piste de rythmes en utilisant ces motifs rythmigues. Vous pouvez
enregistrer 'exécution de rythmes en temps réel dans les autres pistes
pour créer des variations

L.e métronome peut &tre utilisé non seulement pour pratiquer sur le clavier,
mais également pour créer un enregistrement de motif rythmigue ou au
séquenceur,

En utilisant une disquette, vous pouvez sauvegarder vos données de son
originales et les exécutions enregistrées pour un usage ultérieur.

En uatilisant une carte de mémoire optionnelle (M-256D, M-256E), vos
données de son et données de rythme originales peuvent étre sauve.
gardées pour un usage uitérieur.
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2. Modes

Le D-20 posséde divers modes qui doivent étre sélectionnés sefon ce que

vous désirez faire.

Mode d'édition

Fonction de
Rythme/Métronome
Fonction
Mode de reproduction d'accord
Mode
d'exécytion o Fonclion MIDI
Paramétre
de palch
Fonction
d'accord
Mode :
oL - Fonction
multi-timnbral B MIDI
Paramétre -E Mode
de timbre o~ d'écriture
-
m| Paramétre de
sonorité
Maode de rythme
Reproduction L Motif
de motif o rythmigue
Rythme manuel »| REElage de
rythme
Mode
d'enregistrement
Reproduction o Piste de
de séquenceur - rythmes
Piste 1-8 :
p "
reprﬁfﬁlioi de - Mode de transfert
ROM  (mémoire morle) de données
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[Mode de reproduction]

@& Mode d’exécution

@ Mode muiti-timbral

[Mode de rythme]

[Mode d'édition]

[Mode d'enregistrement]

12

li existe deux modes de reproduction différents, le mode d’exécution et le
mede multi-timbra! Chague mode vous permet de sélectionner le patch ou
le timbre que vous préférez.

Le mode d'exécution peut &tre sélectionné pour jouer le D-20 en utilisant
son propre clavier. Vous pouvez jouer le clavier sur le rythme joué dans ia
section de rythmes.

Dans le mode multi~timbral, ie D-20 fonctionne comme une boite 2
rythmes et 8 synthés indépendants. Vous pouvez jouer une interprétation
de type d'ensemble en utilisant le séquenceur multipiste incorporé

Ce mode transforme le D-20 en une bofte & rythmes Vous pouvez
sélectionner un motif rythmique ou jouer le clavier en utilisant les sonorités
rythmigues

Ce mode vous permet d'diter divers paramétres. Normalement, la versian
&ditée n'est pas réécrite sur les donndes précédentes, & maoins d'effectuer
la procédure d'écriture appropriée.

Le mode d'snregistrement vous permet d’enregistrer des données
d'exécution dans la section du séquenceur. Les données enregistrées seront
effacées lorsque I'unité est dteinte, sauf lorsqu'elles sont enregistrées dans
la piste de rythmes. En conséquence, si vous désirez conserver les données,
sauvegardez-les sur une disquette en suivant la procédure de “transfert de
données'.




DESCRIFTION DU D-20

[Mode d'écriture]

Le mode d'écriture vous permet d'écrire une version éditée dans la mémoire
interne de D-20 ou sur une carte de mémoire

(TR s rar AR

[Transfert des données.)

Le mode de fransfert des donndes vous permet de copler foutes les
données écrites dans fa mémoire interne du D-20 sur une carte de
mémoire, une disquette ou dans la mémoire interne d'un autre D-20 et
également de copier les données de la carte de mémoire, d'une disguette ou
dans le D-20 sur un autre D-20.

L AT

[Mode de reproduction de ROM]

Dans ce mode, vous pouvez jouer I'un des 8 morceaux préprogrammeés
dans fe D-20 pour démontrer les effets de la fonction muli-timbrale

R R A

RS,
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3. Partiels et nombre maximum de voix

14

te D-20 peut produire un maximum de 32 voix utilisant 32 partiels en
méme temps. Un partiel est la plus petite unité de son dans le D-20. Une
sonoriié consiste en un & quatre partiels. Une sonorité faite d'un seul
partiel peut 8tre jouée polyphoniquernent sur 32 voix alors qu'une sonorité
faite de deux partiels posséde 16 voix et une sonorité de quatre partiels
posséde 8 voix polyphoniques [l est tr&s important de bien comprendre ce
concept. En particulier dans le mode multi-timbral, ceci peut devenir

difficile car plusieurs sonorités sont impliquées en méme temps,
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RACCORDEMENTS

3] RACCORDEMENTS
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Interrupteur Casque
au pied (DP-2,DP-6) d'écoute
(RH-100, etc)
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OHER

Amplificateur stéréo
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MODE D'EXECUTION

4, MODE D’EXECUTION

Cette section décrit [a maniére d'utiliser le D-20 dans le mode d'exécution

1. Mise sous tension

Assurez-vous que fe D-20 est correctement et fermement connecté aux
appareils externes, puis mettez-le sous tension

Enclenchez
Finterrupteur
d'alimentation

rghe = == Wmmmamae%g

= 2 e 2 1r B

™ 8 =t

t'affichage change de la maniére indiquée ci-tessous

# Bolarel D28 s
L8 o bozs 1 meg

U

(Example) Affichage de mode d'exécution

411 =RL

,.' S b

i
i ddin |—-L~=-—x”—l"l[“’ilnnnb":llll—JJ

hod i' &

2 ahily

Si Faffichage ci-dessus n'apparait pas, appuyez sur la touche d'exgcution
pour passer dans le mode d'exécution.

MULTH
[g_._TIMBFlAL
PERF NCEf




MODE. D'EXECUTION

2. Sélection de Patch

~ o n

-]

Groupe A

Un pateh est représenté par un groupe (A ou B), une banque (1 a 8) et un
numeéro {1 & 8) La mémoire interne du D-20 peut contenir jusqu'a 128
patches et une carte de mémoire peut également contenir 128 patches,
permettant ainsi un choix de 256 paiches, en appuyant simplement sur les
touches correspondantes,

Groupe B
Numéro
Banque 1T 2 3 4 5 6 7 8

] Roland
?
3
* 2ab

+ 5
6 e
7 =
: S

interne ; 128 patches Carte de mémoire : 128 patches

Les touches suivantes sont utilisées pour la sélection d'un patch. La
sélection de patch n'est exécutée que si la touche de numéro (NUMBER)
est enfoncge. Si vous désirez ne changer que le numéro d'un patch,
appuyez simplement sur Ja touche de numére (NUMBER) correspondante.

Chaque fois que cette touche est
enfoncée, les modes de mémoire
interne et de carte de mémoire
sont alternativerment sélection-

Sélectionnez une banque (1-8).

nés.

i ——____ e H
HT/CA i 1 3 3 a 1 ] '
| Ji 1 11 1 I I I il i}
[ e . T TmTmTmee 1

arts 1 k] a ) 3
o 1 o [ e it i Y i ) o i
[remivad] :I i1 ] [ E] 1 [ E) 1L 3 ] [ = 11 o | IR} 7 ] { ] 1 :
A 12 AL BELEC = £ TR, T i
e o e o A o ] o o 1 7 T 7 1 4

Chaque fois que cette touche est T
upe A B est .
:g{g;ff;éé? Erotpe A ou Sélectionnez un numéro (1-8),
(Affichagey

Lorsque le mode de mémaire interne est sélectionné, un ‘' est
affiché ef, lorsque le mode de carte de mémoire est sélectionns,
un "C" est affiché
Groupe
Bangue
numeére

I-F1t ZPLIT Cd

Abbddddiddbbdddd

17
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MODE D'EXECUTION

[Ex.]

Changement du patch 1-All au patch [-B31

DAppuyez sur la touche A_/B.

11 SPLIT o4

ot o e e 2l bl ol ot e |

@Appuyez sur la touche de banque (BANK) 3.

L LT T A 1 A 8

@Appuyez sur ia touche de numéro (NUMBER) 1.

Le patch 1-B31 est maintenant sélectionné

I-B31 WHOLE
b e o o st o
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MODE D'EXECUTION

[Affichage)

L'affichage indique certaines des données relatives au patch sélectionné.

Mode de clavier

Point de séparation (apparait lorsque le mode de clavier
séparé est sélectionng)

I
l |
i

LIT:od

LRI LRl

TRRN T

Nom du patch

[Mode de clavier]

E s ST b e b

Une paire de sonorités est affectée & un patch.
Le mode de clavier détermine la maniére de jouer ces sonorités.

@WHOLE : Seule la sonorité supérieure est jouge.

@DUAL : Les sonorités supérieure et inférieure sont joudes.

@SPLIT : Le clavier est divisé en deux sections au point de séparation. Les
sonorités supérieure et inférieure sont joudes dans les sections
différentes.

TR L R P PR s

#Le nombre maximum de voix pouvant étre jouées simultanément
change en fonction du régiage du patch ou selon que Ia section de
rythmes est jouée ou pas.

Si vous désirez vérifier les sonorités affectées au patch, appuyez sur 'une
des touches d'affichage (DISPLAY). L'affichage change chaque fois que a
touche est enfoncée.

T

Numéro de la sonorité  Nom de iz sonorité

Supérievre »*\

inférieure ‘—-/
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MODE D'EXECUTION

[Carte de mémoire]

Une carte de mémoire peut conienir des données de rythme ainsi que des
dannées de son des patches {timbres} et sonorités.

% Une carte de mémoire toute neuve (M-256D, M-256E) ne coantient
pas de données du tout et ne peut étre utilisée que si la procédure de
sauvegarde appropriée (reportez-vous & la page 189 dans le volume
2) est suivie pour copier toutes les données de la mémoire interne
sur la carte de mémoire. Ceci s'applique également & une carte de
mémoire contenant des données autres que celles du D-20.

Etape 1 Pour utiliser un patch sur une carte de mémoire, insérez la carte de
mémoire dans la fente de carte dans le sens correct.

Etape 2 Sélectionnez CARD (carte) en utilisant la fouche INT ~CARD.

# Si la carte de mémoire n'est pas correctement connectée ou n'est pas
connectée du tout, I'affichage ci-dessous apparait et CARD ne peut
8tre sélectionné.

Caro Mot FEeaodw

# Si vous utilisez une carte de mémoire contenant des données autires
que celles pour le D-10 ou D-20, Paffichage ci-dessous apparait
pendant un moment et CARD ne peut étre sélectionné. (En ce qui
concerne le D-110, seule Paffectation de clavier pour les Timbres,”
Sonorités /Réglage de Rythme est compatible avec le D-20 dans le
mode multi-timbral.)

20




MODE D'EXECUTION

I existe deux types de cartes de mémoire :

GCarte ROM {(Mémoire morie)
Les données sur une carte Rom ne peuvent 8tre &ditées car elles ne peuvent
étre effacdes Les bibliothégues de son optionnelles sont des cartes ROM.

Carte RAM (Mémoire vive)

Les données sur une carte RAM peuvent &tre éditées. Ce type de carte
comprend un systdme de sauvegarde de la mémoire alimenté par une pile.
La carte de mémoire optionnelle M-256D, M-256F est une carte RAM
Utilisez ces cartes pour la sauvegarde des données de son que vous avez
programmeées,

21



MODE D'EXECUTION

3. Fonctions de controle d’exécution

Pendant une exécution en direct, vous pouvez contrdler le son en ufilisant
les fonctions de contrble d'exécution suivantes.

a. Levier de Bender

A l'aide du levier de Bender, vous pouvez changer le diapason ou créer des
effets de vibrato.

tn effei de vibrato est abtenu

i
Z T\ ™

Abzisse le diapason Reléve te diapason

# La profondeur de P'action du Bender a é&té réglée de maniére
différente pour chaque paich pour qu’il corresponde au son et, en
conséquence, l'effet varie en fonction du patch sélectionnaé.

b. Vélocité

La vélocité correspond aux dynamiques, contrdlant e velume, le diapason
et le timbre. Ceci vous permet d'obtenir une exécution similaire a celle d'un
piano.

*kLa profondeur de I'action de la vélocité a &té réglée de maniére
différente pour chague patch pour qu'il corresponde au son et, en
conséquence, 'effet varie en fonction du patch sélectionné.

¢. Maintien

“Hold"' {maintien) est la fonction qui permet au son d'étre mainteny, méme
aprés le reldchement de la touche Cette fonction peut &tre contrélée par
Minterrupteur 8 pédale connecté a la prise de pédale de maintien.

CONTROL INPUT,
PUNCH STARTY/ PEDAL
INFCUT STOR ROLC

© © Le son est maintenu tant que la pédale
est enfoncée

Interrupteur 3 pédale (DP-Z, DP-B)
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MODE DYEXECUTION

4. Reproduction de rythme

Vous pouvez jouer des motifs rythmiques ou des pistes de rythmes sur la
boite & rythmes incorporée et jouer le clavier dans le rythme. Vous pouvez
de plus jouer les rythmes & partir du clavier

# La fonction ci-dessus est également utilisable dans le mode multi-
timbral.

a. Reproduction de piste

=

A la mise sous tension, la bolte & rythmes est réglée sur le mode de
reproduction de piste de rythmes.

# Lorsque des dennées d'exécution sont enregistrées dans le
séguenceur incorporé, les données du séquenceur peuvent &tre
reproduites en procédant de maniére similaire.

@l.'affichage indigue le tempo
actuel, etc, lorsque ia touche
TEMPO est maintenue

enfoncée.
UK Lot {"it:-;l REY TGOS
| N
1 +
i 1
1 1
! H
| :
@Appuyez sur la touche STOP HIR I D it ..
pour arréter le rythme : I e ‘:l ..m..l t e It }
S bl e F £t ar
STOe BTN TEWMD v o -
te rythme s'arréte autob—-ws{ [ 1] E { : (.
matiguement lorsqu'il est joué Je Ty =1M,FL—~——-‘,WT [T -
jusqu'a la fin.
DMaintenez la touche STOP
enfoncée et appuyer sur la i
touche START. @Ajustez le ternpo entre 40 et
260 (lemps par mesure)} qui
Le rythme commence & &tre change en 2 gtapes
joué & partir de la premigre e
mesure 4=1z2R
FrLhm 29 M.M, 56
@ Appuyez sur la touche n
START pour reprendre le jeu.
l.e démarrage (ou {'arrét) du rythme peut également &tre contrélé avec un
interrupteur & pédale connecté a la prise de marche/arrét.
e CONTAOL, INPL T
PUNCH START/ BEDAL
wCUT sTOP HOLD

© © @ Une pression sur la pédale
sélectionne alternativement

“démarrage’’ et "arrét"

e

interrupteur & pédale (DP-2, DP-6)
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MODE D'EXECUTION

[Ajustement du niveau]

Le volume du rythme peut &tre changé comme suit.

# Le volume réglé est conservé méme lorsque P'unité est éteinte.

GAjustez le volume avec le
bouton VALUE. © & 100 sont
validas Les valeurs les plus

(DAppuyez sur la touche EXIT
pour retourner & |'affichage

glevées augmentent le ur:
velume. précédent.
n f—_—wu-:—_ [T Lo b o o wwtr TS eatn
' 1 LE i ] [ ] i ]
[0
— l
I ! |
: H P ] 5 H ¥ )
e | il H } [ ] | { il ]
el
1 # AP
shor LAY YO ¥ 3 ' x k) k) L]
[ | [ ][ ‘ i ][ ]| Il ] ] ] ] {
e el W | i o e o s J e J v Y [ O
._ ....... ¥) - :r,ﬂ!'ul ﬂll:.? - PR T AL SAPTE
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(D Appuyez sur fa touche
LOWER tout en maintanant
la touche TEMPO enfoncée

I=126

Frlw S8 MM, D@




h. Mode de rythme

MODE DEXECUTION

l.e mode de rythme transforme le D-20 en ure boite & rythmes, vous
permeitant ainsi de changer les motifs rythmiques ou de jouer un rythme
sur le clavier

Le tempo peut étre ajusté
L'affichage indigue le tempo actuel
tant que la touche TEMPO est
maintenue enfoncée

DAppuyez sur la touche RHYTHM
{Le témoin SYNTH s'dleint et le
témoin RHYTHM s’allume)

=128
Fihm S8 F.p6. 58
s |} R—— EIN ns P T o [T Ty
; Pd S Jw | COCILIC I I
1 I B
I
l | : r I :“""‘“‘"“"'""'1 r——-3 f ittt hadhose i et 1
Fey U T e ! ....!..g. rat gy 1 ¥ 7 e % i )
b S | N S { O o I o v v O s O o
3 A avyn | g} ) :
B StaRl ey : i : [ : st . : g 7 ¥ AN Y ; r :
i i R S F o ¥ o o o I st v ot i v o o
lemrrEn W ' | ! 1 | “1nac - SECTORDmn | RonaSu e i s Y AW 3 | R o T
N - L""‘"?”‘"”‘I : = Ay ey . - AP £ = JI
@Deux types de reproduction de rythme
peuvent @tre exécutés dans le mode de @Dans le mode de rythme, les
rythme touches BANK et NUMBER

DISPLAY
¢Reproduction de motif>

peut &tre reproduit

Sélectionnez 'un d'entre eux avec les touches

Un metif rythmique particutier

attern Flawg
_i .

=
F SEmat 1

{Rythme manuel
Le rythme peut 8tre joué sur fe

fonctionnent comme sélecteurs de
motif rythmique (parmi les 64
motifs rythmigues)

#P11 & P48 soni des motifs
rythmigues présélectionnés.

Lorsqu'un  motif rythmique
présélectionné  est  sélectionné.
I'affichage indique e nom du motif.

clavier
: Marwal [roam
o s’:—l 1EEes) 1
Maotif rythmigue présélecticnné
Numéro
i 2 3 4 5 6 7 8
Banque
1 88eat i 8Beat 2 88eat 3 BBeat 4 BBeat & BBeat 6 Ballad Reggae
2 yGBear | 16Beay 2 t6Beat 3 {6Bear 4 16Beat 5 tEBeat 6 Shuffle 1 Shuflle 2
3 Disco | Disco 2 Electric Pop V| Electrie Pop 2| .Jazz | Jazz 2 Jarz 3 Jazz Waly
4 Samba 1 Sampa 2 Samba 3 Bossanowva | Bossangva 2 Mambo Merengue Rumba
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MODE D’'EXECUTION

[Reproduction de motif]

Dans le mode de reproduction de motif vous pouvez iouer le clavier
pendant gqu'un motif rythmique particulier est reproduit Le patch
sélectionné avant la pression sur la touche RHYTHM est joué du clavier

o [Prrey XY TRArPOLE aeibihe et (ot sfou ay  cowmm  wiell WRSSe e
ﬂ H & L= | J 11 | 111 i 1
PR OrAAL CE
- ]
U L { | | L1 ]

4

F | FRa—|
ko 5un?~q TR

@Appuyez sur la touche START
pour commencer la repreduc
fion du motif rythmigue

sélectionné.

Si vous sélectionnez un (D Sélectionnez un  motif
nouveay motif rythmique rythmique avec les touches
pendant la reproduction du BANK et NUMBER

rylhme, il est joué & partir de ol b T o
la mesure suivanke. Fattern Flaw
P |t Abdhihdrads

@Appuyez sur la touche STOP ? T
pour arréter la reproduction.

Numéro du Nom du motif
motif

[Rythme manuel)

Dans e mode de rythme manuel, un rythme peut étre joud avec le clavier
du D-20. Une pression sur la touche START amorce la reproduction du
maotif rythmique actuellement affiché de maniére que vous puissiez jouer le
ciavier dans ce rythme.

Marnuwual Duam
Felilsdbddbdddddd

i 1

Nurnéro du motif Norn du motif

Les sonorités de rythme ont &té affectées au clavier par le fabricant de la
maniére indiquée page suivante Le jeu d'une touche sur le clavier jouera
la sonorité rythmique correspondante
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53

52

Native Dum-3
Mative Drum-2

!

Native Drum-1

03

Ride Cymbal {short)

r3d

High Tom Tom-3

g

Crash Cymbal {short)

35

Middle Tom Tom-3

o

Closed High Hat-2

136

Low Tom Tom-3

124 Snare Drum-6

r23 § Snare Drum-5 I-——-——
122 Snare Drum~4

18 ¢ Bass Drum-4 Wu
1K Bass Drum~3

160 Bell

-39 | Wood Block —
7 High Pitch Tom Tom-1

58 | Triangle }—-———-———
38 High Pitch Tom Tom-2

157 | Castanels }”-“w——"
127 Brush-2

r2h HArush-1

156 | Claves W
nz Cup {mute}

5 | Quijada e aa—
54 Long Whistle

53 Short Whistle

52 | Maracas l—-—-—-—-"mm
51 Cabasa

50 | Low Agogo }———-———
149 High Agbgo

& | Low Timbale !——~———-——-—*——
7 High Timbale

146 Low Conga

w5 | High Cenga }-——~———-———
r4a High Conga (mute)

3 : Low Bongo '————
142 High Bongo

30 Ride Cymbal {mute)

21 1 Spare Drum-3 |-mm—“——
87 Crash Cymbal {mute)

141 | Cowbeit }—-———————*
g Splash Cymbal

rat | Tambourine I—————-"-MW
2kl Cup

"3 China Cymbal

o8| Ride Cymba f———
3t High ¥om Tom-2

35 | Crash Cymbal ]—————-MM
128 High Tom Tem~1

132 tiddle Tom Tom-2

03 | Open High Hat-1 |
29 Middle Tom Tom-~1

8¢ | Qpen High Hal-2 S
33 low Tom Tom-2

01 | Closed High Hat-1
[ Low Tom Tom-2

20 Snare Drum-2

3% | Hang Clap }-——————
119 Snare Drum-1i

25 | Rim Shot i————-—--**-mmw
rih Bass Drum-2

"o Bass Drum-1

c7

cs

o]

Ca (Do moyen)

C3

£z

MODE D'EXECUTION

# Si désiré, Vaffectation de touche ou le
volume des sonorités rythmiques

peuvent étre altérés. Reportez-vous &
la page 80, “*Réglage du rythme' dans
le Volume 2.

& Pour modifier la gamme de son du
clavier, suivez la procédure de
transposition appropriée (page 33).
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MODE D'EXECUTION

5. Métronome

Le D-20 posséde un métronome pouvant &tre utilisé pour la pratique du
clavier ou pour la programmation de données de rythme

Si vous désirez n'utiliser que le métronome, appuyez sur la touche START

tout en maintenant la touche TEMPO enfoncée.

STOS SraAT

TEAMPD

]

[Ajustement du volume]

Le volume du métronome peut étre ajusté de la maniére indiquée ci-

dessous

# Le volume réglé est conservé méme lorsque 'unité est éteinte.

(ZAjustez le volume en utilisant
le bouton VALUE
Les

0 & 100 sont valides

(FAppuyez sur la touche EXIT
pour retourner @ l'affichage

P récédent
valeurs pius élevées augmen P
tent le volume.
[PV REY Labtn] el It o) S Taes gz Commbe wmH ineniie petn
H
: P LT Je O 3C I 0T
' f I E eoLANLEn
Il A
“ i U . re— - Ansy Eroy vl Cang * E E] + il B [:] E [:]
: { I j [ ] 1 [ il | | ] | [ ] j H | 11 }
. | Ay T b
e Bran? g L H - H¥rTan A T E ES rointiasl T & 7 L]
[ | [ il I § i ] 1 ] § F ] [ I I 1 I i { }
TR OO A H e [ D I i ) CEd ] G
| A, A £ ra, and? £t £ Hantiag smstch =
4y Appuyez sur la touche

UPPER tout en maintenant
la touche TEMPG enfancée

I=gza

Fihe 38 HLH, 30
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[Réglage de temps)

MODE D'EXECUTION

Vous pouvez changer le temps du métronome comme cela est indiqué ci-

dessous,

+ he temps réglé est conservé méme lorsque T'unité est éteinte.
Pendant un enregistrement, {e rythme jJouera dans son propre temps,
que! gue soit le temps régié ici.

(Z)Changez le temps & l'aide du
houton VALUE 0 & 8 sont

@Appuyez sur fa touche EXIT
pour retourner a laffichage

valides. précédent
e ———— T AmET 1 DaTA
voos | WL H KLY TRANTIOTE [E iy T rat P Ry ORI et ERANGALI AL
5 P ST e s i s
” H ﬂ 1 I i AT ONOAS AT
[ ! SLOANCEN
| I i
1
— b TTTTT ;
U 1 : e e i El ] e — ) T W
1
) i i 1 } 11 i i H I 11 13
S - m:.: § Lowes e m=”
grom SYANT Eant : - : hdl 1 H s C] 7 C]
[ J 1 L 1| i [ T 14 ] 1 I 11 11 11 i ]
MTET BIANT W08 FIEp A : H L] 3 i a1 N | ] { Fr O A N | EAN B S |
e - 2 etes st d? 2t T 2
@ Appuyez surla touche

DISPLAY tout en maintenant
la touche TEM¥PO enfoncée

REE]
Beal. &

L o

Feo nlw
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[Jeu du métronome avec Pexécution du rythme)

Pour jouer le métronome avec Pexécution du rythme, changez les modes de
métronome de la maniére indiguée ci-dessous

k Le mode de métronome réglé est conservé méme larsque Punité est

éteinte.
‘Sélectionnez “Rec & Play" 3 fppuyez sur la touche EXIT pour
wt’a%de du bouton VALUE ;Zt:lurner a4 laffichage précs
P :‘.‘.I T e e PR mr wdfor e cowsn  weie @ oo
, ; ST Je [(CICICICIC I
i 1 T WRARCE
AN ||
i I | Il ( ]
o L : |'
U ; U . v oo ; ; F 5 5 :
! [ I it i ; [ i1 it ][ il | i ] i i | |
| - iadgR A a~
- e [P [ 2T Faba i
[ sTany iy ! w ! A - . A T 7 ] i £Y ' 5 T
L i i Jro | ] [ 1 | ] [ i [ ) i }L ii 11 ! [ ]
SETEn wrea g 1 By R [T i) [y ) ) ) O i)
R 4 Rov s H Shrteat sty =
DAppuyez sur ia touche DISPLAY

¥ tout en maintenant fa touche
TEMPC enfoncée

@Appuyez sur ia touche UPPER

Lo

Gaat. 8 Fec s

R =N W tu] ()

Beal, & Reo Onlw
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MODE D'EXECUTION

6. Accord principal

L'accord principal ajuste le diapason du D-20 sur celui d'autres instru-
ments.

#La valeur d'accord principal régiée est conservée méme lorsque
l'unité est éteinte.

#Une sonorité utilisant un son PCM peut ne pas étre accordée
correctement par ia fonction d’accord principal.

(@Accordez Funité 3 l'side du
bouten VALUE (BAppuyez sur la touche EXIT pour
La valsur indiquée dans "affichage ;Zt:tumer & laffichage précé DAppuyez sur la touche TUNE/
correspond a8 fa  fréguence du - FUNCTION,
diapason standard (A4) T g
Cette valeur change en pas de 1 o= e e
kHz dans l'affichage, mais elle s abifH
change en fait presgue continuelle-
ment 4
e —— 1 Mkati TR baga
VOLLAAL 4 gt ] KEY TRANTIOST That i fms 17 FLPAT fnd COAMMWAY sl d AL L vl
: e T Jw [COACICICAC I 01 ]
Lo | C | ==
] i g i oA
i || R, .
: . [ . rised  ntang 7 7 3 A g T d 3
SR [ I | J ] [ ji B i | § 1i H I P ]
[ . a L uwn et I
sroe BIART rtmwa | s i " Geritie am 0 3 T et 3 7 5
[ }] 1 J o ] I | | i J £ I i 11 |- 11 f ] [ ]
I TR : H Gemimtl L™ 0 T e e e o ]
1
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MODE D'EXECUTION

7. Transposition de clé

La fonction de transposition de clé transpose tout le clavier en éiapes de
demi-tons, vous permettant ainsi de jouer le méme clavier dans différentes

clés

# La valeur de transposition de clé réglée est conservée méme lorsque

Iunité est éteinte.

 La fonction de transposition de ¢lé ne fonctionne pas dans le mode de
réglage de rythme ou le mode de programmation de motif rythmigue.

(3IRéglez la valeur & Yalde du
houion VALUE.

-~ 12 4 +12 (£ 2 octaves en
&tapes de demi-ton) sont valides
Lorsque la wvaieur de la trans

({rAppuyez sur la touche EXIT pour
retourner a laffichage précédent

position de clé est réglée sur une
valteur différente de zéra le témain
de iransposition de clé s'aflume

Appuyez sur iz touche TUNE/

FUNCTION.
Témoin de transposition de clé
oo ——— ot A TE Fopss [y
WL LA 1] (LY 5 t REY FiapoiOnd I AR it Iirr FLERTTIOR AmCy oA Eakiid TRAMII LA THTER
i
: P LT e [C3CJC 1 JC 11 }
10 1 T IO N i
1 i .
' : [ l s | LLCLACERN
| e T -
1 t v
T . e s T
! L 1 R 1 |l ] [ ] [ I I ] ] ! ]
[ w ) iowrn i -
"""" 1 e | o AY ama0Ln
Ltoe START L * | - v Ao T T E} £ B ¥ ]
{ ] ] Ie | J I ] ] i } } ] I { I i ] 11 i
ST BT N O H ! A fEy T [CET AT T () CETY LA O]
- i = Flana, i est = Tnnm wartt =

(@Appuyez sur la touche DISPLAY
v

Fa

il

Tranzprose
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MODE DE REPRODUCTION DE ROM

MODE DE REPRODUCTION DE ROM

Muit différents morceaux sont programmeés dans le D-20 pour permettre
de démontrer les effets de la fonction Multi-timbrale. La reproduction de
ces morceaux préprogrammés est appelée “REPRODUCTION DE ROM'.
Lors de la repraduction de ces morceaux, nous vous prions d'utiliser si
possible un amplificateur stéréo pour obtenir le meilleur effet des fonctians

multi-timbrales.

[Procédure]
(DAppuyez sur la touche SEQUENCER
tout en maintenant la touche
ENTER enfoncée.
b FV T . BUne pression Sur fa touche EXIT
;:jF‘UfJ Pif‘ﬁailﬁ permet “de retourner & ['affichage
=nain of sohds précédent pour changer le mode de
reproduction de ROM.
Lot 4 L iy YharerDLl Imu& L1 {1 ll-‘h‘ﬁ’?m A DMWY i tnunﬂg‘un ehrin
& ST e L AC I 3C I 71 ]
[Nl | ||
| i i
I I ]
“ l— oy e, Lalhie »eY LAk ¥ Fi k] “ aare E) o 1 £
| H I } i | [ i 11 } i 11 | il il il ]
B T e [ronTIITIIIDITTTITIICC T T T T T 1
| [ 7 N T T O e [ ) o]
{!w\wlivll:]i>|s-sl~1ini|:Hna:
I e oo My i

arréter la reproduction.

@Appuyez sur la touche STOP pour

commencer la reproduction.

B Appuyez sur la touche START pour

-

Playing Songes ¥ to B in seguence

(@Sélectionnez un morceay avec
NUMBER ou la touche A/B.
(Le témoin correspondant s'allume en vert)

la touche

FPRTTTTTT

Sang 1 Song 7 Song 3 Song 4 Song & Song & Song 7 SongB

Pendant T'exécution, le témoin NUMBER ou
A/B clignote avec I'exécution.
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MODE DE REPRODUCTION DE ROM

Numidre de

du moerceau
marceau Nom

wusigue par Eric Persing

! Macho Memory {1988 par Eric Persing

Musique par Amin Bathia

2 Jah May Kah ! ©1988 par Amir: Bathia

Composé par Tchatkovski

3 Sugar Pium Arrangement par Amin Bathia

Musique par Andrian Scolt

4
My Brother ©1988 par Andrian Scott

Musique par Amin Bathia

5 Foik ©1988 par Amin Bathia

Composé par Rymsky-Korsakow

§ Bumble Dee Arrangement par Amin Bathia

Musigue par Eric Persing
©1988 par Eric Persing

7 Mergatroid

Musique par Andrian Scott

§ | Dinner Set ©1988 par Andrian scott

# Pendant la reproduction de ROM, il n'est pas possibie d'utiliser fe
clavier ou les commandes telles que ie Bender.

*Les données d'exécution de la reproduction de ROM ne sont pas
envoyées par le connecteur MIDI OUT.
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6/ CARACTER

D-20 : Symthétiseur lindaire Multi-timbral avec
séquenceur muliipiste incorporé

&Clavier
61 touches (avec vélocité)

@Source sonore
Systéme LA
Voix maximum ; 32 voix

@Section synthé
Patches ; 128
Timbres : 128
Sonorités présélectionnées {Preset) : 128
Sonorités Programmables : 64
Sonorités rythmigques présélectionnées : 63

@ Section de rythmes
Réglages : 85 types (Cl & C8B)
Motifs rythmigues présélectionnés : 32
Motifs rythmiques programmables : 32
Nombre maximum de noies pouvant étre
simultanément enregistrées (motif rythmigue) :
8
Nombre maximum de notes pouvant &tre
enregistrées {dans chague motif rythmigue) : 96
notes
Nombre maximum de mesures pouvant &ire
enregistrées (pisie de rythmes) : 500

@Section de séquenceur
Nombre maximum de notes pouvant E&tre
enregistrées : Approx. 16,000 notes
Nombre maximum de mesures pouvant &tre
enregistrées : H00O

@Carte de mémoire (M-256D, M-256E)
Patces : 128
Timbres : 128
Sonorités : 64
Motifs rythmiques : 32
Motif rythmique : Un morceau
Réglages de rythme : Un ensemble

@Disquette (double densité)
Capacité de mémoire : approx. 35,000 notes
(données de morceau)

ISTIQUES

CARACTERISTIQUES

[Panneau avant)
Bouton de volume
Bouton de valeur
Touche d'arrét (Stop)
Touche de démarrage (Start)
Touche de tempo (Tempo)
Touche de valeur (Value) X 2
Touche de curseur X 2
Touche d’affichage {Display) X 2
Touche de mode (Mode)
Touche de séguenceur (Sequencer)
Touche de rythme {Rhythm)
Touche de Synthé (Synth)
Touche Interne/Carte
Touche A/B
Touche de bangue (Bank) X 8
Touche de numéro (Number) X 8
Touche de sortie (Exit)
Touche d'édition {(Edit)
Touche d'accord/Fonction (Tune/Function)
Touche MiID}
Touche de comparaison (Compare}
Touche d'&criture (Write)
Touche de transfert de données (Data
Transfer)
Touche d'introduction (Enter)
Levier de Bender

[Affichage]
2 Lignes, 16 lettres (rétro-éclairé)

[Témoins)
Témoin de démarrage (Start)
Témoin de Transposition de cié
Témoin de mode Multi-timbral
Témaoin d’Exécution
Témoin de Séguenceur
Témoin de Synthé
Témoin de Ryihme
Témoin A/B
Témoin de Numéro X 8

[Panneau arriére)
Prise de sortie X 2
Prise de casque
Prise de marche/arrét
Prise de pédale de maintien
Prise pour fonction Punch In/Out
Connecteurs MIDIE (IN. QUT, THRU)
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CARACTERISTIQUES

Dimensions :
1014 (L) % 301 (P) x 106 {H) mm

Poids :
10,1 kg

Consommation :
25 W

Accessoires :
Mode d'emploi (Volume 1/Volume 2)
Tableau de Référence Rapide
Tableau de Son
Livret MIDI
Céble de raccordement (L.P-25)
Disquette (3,5" FDD)

[Options]
Carte de mémoire (RAM) M-256D, M-256E
BoTtier de transport SHC-1
Programmateur PG-10
Casque d'écoute stéréo RH-100
Interrupteur & pédale DP-2/DP-6
Céble MIDI/SYNC
MSC-~07/15/25/50/100
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TABLEAU DE SON DE PATCH D-10/D-20
(MODE D’'EXECUTION]

N de changerment de programme
Nam de scnorité/Nam

{nombre de partiels)
Groupe A
1 |2 3 4 5 6 7 8
BANQUE
001 002 003 004 005 Q08 607 oo
1 z01:AcouPiano? | a02:AcouPiano? | a03:AcouPisno3 | a04:Honky-Tonk | aD&:ElecPianot | al6:ElecPiano? i aQ7:ElecPiano3 | 208:ElecPiancd
{3 (2) (2} (3) (3) (3 (2}
008 010 011 012 013 ot4 015 0i6
2 a09:ElecOrgan1 | a10:Fleclrgan2 | at1:ElecOrgan3 | al12:ElecOrgand | a13:PipeQrganl | al4:PipeOrgan2 | a15:PipeOrgand | a16:Accordicn
{4) (2} (2} {1 {3) {3) {2} {2)
ot? 18 018 020 021 022 023 024
3 217 :Harpsi i a18:Harpst 2 at9:Marpst 3 a20:Clav 1 a2i:Clav 2 a22:Ciav 3 823:Celesta 1 | a24:Celesta 2
3 {2) (1} 13} (2} {2} {3} (2)
025 026 027 028 Q29 Q30 031 032
4 aZb:Violin 1 a26:Violin 2 az27:Cello 1 a28:Celio 2 a229:Contrabass| a30:Pizzicato adi:Hamp 1 al2:Harp 2
(3} (2} {3) {2} {2} {3) (2)
033 034 035 036 0az7 038 039 040
5 a33:Strings 1 a34:Strings 2 | a35:Strings 3 | a36:Strings 4 | a37:Brass 1 a38:Brass 2 a39:8Brass 3 a4(:Brass 4
{4} {3) {2} {3} {4} {3} {4) {4)
041 042 043 044 045 g46 047 048
6 ad1:Trumpet 1 | a42:Trumpet 2 | a43:Trombore 1] add:Trombone 2 | adB:Horn a46:Fr Horn ad7:Engl Horn | @48:Tuba
{3} {2} {3) 12} {3} {2} {2) {2)
045 050 581 052 053 054 055 058
7 243 Flute 1 a50:Flute 2 ab1:Piccolo a52:RAecorder ab3:Pan Pipes | ab4:Bottieblow | a55:Breathpipe | a56:Whistle
{4} {2} (3} (2} {3} {4} {4} {2}
057 058 58 060 081 062 083 064
8 ab7:8ax 1 a58:5ax 2 a59:8ax 3 ab0:Claringt 1 | ab1:Clarinet 2 | a62:Cboe 263:Bassoon aB4:Harmonica
(2} {2} {2) 12} {3} (3} {2) {2
el 1 2 3 4 5 6 7 8
BANOUE
065 066 067 c68 069 070 071 072
1 b1 :Fantasy b02:Harmo Pan; b03:Chorate b04:Glasses 05 Soundtrack | b06:Atmosphere { bG7:Warm Bell | b08:Space Horn
4 {4} {3) {3} (4) (4) 3] (4]
G073 074 075 078 077 078 079 Q80
2 b08:Echo Bell | b10:lce Bains | b11:0boe 2002| b12:Echo Pan § b13:Bell Swing i b14:Reso Synth| b15:Steam Pad | b16:VibeString
(3) {4} (2 {2} (3} {2} {3) {4
081 082 083 084 085 086 Q87 088
3 817:8ynlead 1| b18:Syn Lead 2| b19:Syn Lead 3| b20:Syn Lead 4 b21:Syn Bass 1 | b22:Syn Bass 2| b23:5yn Bass 3| 524:5yn Bass 4
4 (2} {3} {2} {3 {2} {2) {3}
089 090 091 092 093 034 085 096
4 b25:AcouBass 1| b28:AcouBass 2| b27:ElecBass 1| b28:ElecBass 21 b29:SiapBass 11 b30:SlapBass 2| b31:Fretless 1 b32:Fretless 2
{Z) (2) {2} {2 {3) {4) (2}
097 098 099 100 101 102 103 104
5 533:Vibe B34:Glock B35:Marimba b36: Xylaphone | b37:Guitar 1 b38:Guitar 2 839:Flec Gir 1 { b40:Elec Gtr 2
{2) (3} (3 {2} {3 {3} (4) 4
105 106 107 108 109 110 111 112
6 b41:Koto p42:Shamisen | b43:J)amisen b44:Sho b45:Shakuhachi | b46:WadaikoSat | b47:Sitar b48:51eel Drum
(2} {2} {2} {4 (4} {4} (4} {4}
113 114 115 116 117 118 118 120
7 b49:Tech Snare| BS0:Blac Tom | bBi:Revise Cym | b52:Ethro Hit | bE3:Timpani bh4: Triangle H55:Wind Bell | b56:Tube Bell
{4} (4} (2} {4} (2} {2} {3} id}
121 122 123 124 125 126 127 128
8 b57:Orche Hit | $58:Bird Tweet | b59:0OneNoteJam § bB0:Telephone | b6 1:Typewriter | b6Z:insect b&3:WaterBeils | béd:JungleTune
{4) (1} {4) in (2) {3) (4}

‘88-6-£3-11
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TABLEAU DE SON DE PATCH D-10/D-20

Groupe A

(MODE MULTI-TIMBRALJ

N' de changerment de programme

Mode de clavier

Nem de patch

N de sonotité (nombre de partiels)

™~ N

BANQUE

L

2

3

4

5

6

7

8

T

001 WHOLE
Warm Pad Fade
U:i17(4}

002 WHOLE
Steam Pad
th:b15(3)

¢03 DUAL
Sigh in Big City
Lii32{2)0:aB6(2)

004 DUAL
Warm Ensemble)
L:246{2)U:a34(3}

005 WHOLE
inner Waod
1:i13{4)

006 DUAL
Hollow Kato
L4 12101904}

Go7 DUAL
Brasoy Vox
L:H29(2)U:022{2)

Q08 DAL
Ensemble Seres
L:i05(14}U:i20{2}

008  WHOLE
Rich Piano
U:a01(3)

010 DUAL
Elec Piano
L:a03(2}U:207(2}

011 WHOLE
Touch Plano
U014}

012 WHOQLE
Synth Piano
U:i0244)

013 WHOLE
Honky-Tenk Piang
U:a04(3)

014 DUAL
Funky Clav
L:a22{2)U:a22{2}

015 DUAL
Rich Harpsichord
L:a18{2)U:a 1901}

016 WHOLE
Pick Guitar
Lhi12(3)

617 DUAL
Bright Brass
L:a57{21U:240{4)

018 WHQLE
Soft Brass
1:08(4}

019 BUAL
Big ol Brass
Li22{2)u:i2242)

020 WHOLE
Fighting Brass
U:a39{4)

021 SPUT
Trumpet Section
L:a41(3}U:a42(2)

Q22 DUAL
Trombone Section
L:ad4{2)U:a43{3)

023 CUuAL
Low Brass
L:a45{31U:a238({3)

024 DUAL
Velo-Brass
L:523{2)U:i0N2)

Q25 DUAL
Joyful Times
L:bG7{4}U:033(2)

026 DUAL
Vibe Strings
L:h16{4)4a3s(2)

027 WHOLE
Fantasy Bell
U:b01(4)

028 WHOLE
Harmgnicity
U:b02{4}

029 WHOLE
Chatter Glasses
U:b04(3})

030 WHOLE
[ce Rains .
U:b10(4}

031 WHOLE
Rich Wood
U:it1t{4)

032 WHOLE
Echo Bell
U:b05{3)

033 WHOLE
Fat Lead
U:b17(4)

034 DUAL
Square-Wave Lead
L:425{2}U:620(2}

035 WHOLE
Brassy Lead
U:b18{2)

036 WHOLE
Bright Power
3:i18(4)

037 DUAL
Bend me Sths
L1 1443

038 DuAL
Clav+0Organ Lead
Lia21(2)Ua114d)

039 DUAL
Metalized Dist
Lii2a{21U:42 14}

040 DUAL
Neat Lead
L;i39{4Hs:i23(2)

041 WHOLE
Native Dance Pt2
U094}

042 WHOLE
Nightmare
Wi10(4)

043 DUAL
Velo-Qct Synth
L:b14{2}U:b1442)

044 DUAL
Resanance Sweep.
L2 (21U:i2 12}

Q45 DUAL
Fat Synth Bass

- Li37(20U:i36(2}

046 DuUAL
Fretless Bassolo
L:p32{2)U:i34(3}

047 SPLIT
Vari Choppert
L:b29{21U:i38{4)

048 WHOLE
Timbass
U:135(3)

048 DUAL
Balinese Mitl
L:b55{31U:b52(4)

050 WHOLE
Shiny Steel Drum
U:b48(4)

051 DUAL
Ethnic Session
L:b47{4}U:b4142)

052 SPLIT
Japanese Duo
L:b43(23U:h45(4})

053 WHOLE
Wadaiko
U:b46({4)

054 WHOLE
Sho
:bd44{4)

0b5 DUAL
Koto

L:bd1 (21U b4 1(2)

(56 DUAL
Shamisen
L:bd2({2}U:h42(2}

O IN O WN

057 WHOQLE
Bubble Perc
U:ig2(2}

058 WHOLE
Drop Hitl
U4 1(4}

059 WHOLE
Timbales
U:i4943}

060 WHOQLE
Conga Set
L:50{3)

061 WHOLE
Metal Drum
U:i51(2)

062 SPUT
¢ Cave'n Drum
L:b50{4}U:b454)

063 SPLIT
Cymbal Special?
L;i85{2}i54(4)

064 WHOLE
{ Prums Set >
U:i56{4)

Groupe B

N

BANQUE

L

2

3

4

5

6

7

3

T

065 WHOLE
Tenor Voices
Ui28{4)

066 WHQLE
Voxy Women Sing
1:130(8)

067 WHOLE
Breath Choir
w:i31{4)

068 DAL
Chorale Strings
L:b03{3U:a36(3}

069  WHOLE
Atmosphere
U:b06(4)

070 WHOLE
Good Night ...
U:i44(4)

071 DUAL
New Age Harp
L:i43(1)}U:id42{2}

072  WHOLE
Panning Echo
U:b12{2)

073 DUAL
Crystal Celesta
L:a24(2)L:232(2)

074 BUAL
Xylocken Matllet
L:b34{3)U:b36(2}

075 DUAL
Southern Wind
L:i454{23:b54{2}

076  WHOLE
Tropical Mallet
LU:b35(3)

077  WHOLE
Native Perc
U:i52(2)

078 DUAL
Hammer Bells
L:b56(4)U:145(2)

079 DUAL
Belt Celesta
£:343(HU:a23(3)

080 DUAL
Tiny Hammer
Lid3{1)U:146(3)

og1 bual
Bowed Strings
L:a25(3hU:a35(2)

082 DUAL
Violin-Strings
L:a2B{)U:233(4}

083 WHOLE
Cellist

U:a27{3)

084 SPLIT
ContraBass-Cello
La28{)w:a28i2)

085 WHOLE
Rain Harp
U:al31(3)

0B8  WHOLE
Pizzicato
U:a3043)

087 WHOLE
X-mod Strings
U:i06(4)

088  WHOLE
Beep Ana-Strings
U:i0s{4}

088 WHOLE
Elec Organ
U:a09{4)

090 WHOLE
Rotor Organ
Urig3(4)

091 SPLIT
Hall Crgan
L:a15{2}t:a13(3)

092
Pforgan
L:a08{1}:a12{1)

DUAL

093  WHOQLE
Muoss Organ
U:i04{4)

094
Str-organ
L:a3s(2)U:a19042)

DUAL

085 DUAL
Roclon Roli EG
L:i40(4)U:b40{4)

096  WHOLE
Harmonica
U:a6442)

097  WHOLE
Concert Flute
U:ad9(4)

0388 SPLIT
Flute-Piceolo
L:a50{2}U:a5(3)

089 WHOLE
Pan Pipes
U:a53{3}

100 SPLIT
Breath Ensemble
L:a55(4}U:a54{4)

101 SPLIT
Sax Duo
L:a58(2)U:a58(2)

102 SpUT
Master Clarinet
L:aB0{2)U:a6{3)

103 SPUT
Bassoon-Oboe
L:aB3(2}U:a62(3)

104 WHOLE
Blow Pipes
U:i15(3)

105 SPLIT
Brass Combo
L:H22(24U:a37{4)

106 SPLIT
Ac-Bass & Vibe
L:625{2}4:b33(2)

107 SpLIT
Synth Caombeo
L:p24(31U:116(4)

108 SPLIT
Acoustic Club
L:b37(3)U:a82(2)

109 SPLIT
Funky Slapping
LiB28(2U 4 044)

110 SPLIT
SpSax + FrigBass|
;b3 H4a}:a57(0)

111 SPLIT
Tango Passion
Lia16421U:b37(3)

112 SeuT
Hoppin Poppinl|
L:b21{3)U:26(3)

113 DUAL
QOrchestra Hit!
L:bB3(21U:b57{4)

114 SPLIT
Go Against!
L:#47{7)U:b51{2}

116 DUAL

Resound Big"8"

L:345{2)11:i48{2)

116 WHQLE
Water Baells
U:h63(3)

117 WHOLE
Jungle Tune
U:b64(4)

118 WHOLE
Lonely Woif
U;i631{1)

119  WHOLE
Tweeting Bird
U:bE8{1}

120 WHOLE
Insects Sing
U:bB2(2)

0O~ O TP WN

121 WHOQLE
Attack! Attack!
1iB7(3}

122 SPUIT
Office Operator
L:b6O{1]U: b6 {2}

123 WHOLE
Scene of Battie
U:is8(3)

124 WHOLE
Very Busy . !
i59(3

125  WHOLE
Qne Note Jam!
U:b59{4)

126 WHOLE
Stermy Sunday
U:i60(4)

127  WHOLE
Ironworks
u:is1(4)

128  WHOLE
Seashore . |
U:iga{d)

[@Roland
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REPRODUCTION DE ROM

[PROCEDURE]

@Appuyez sur la touche SEQUEN-
CER tout en maintenant la touche
ENTER enfoncée.

dk RN Flaw sk
Chain of Sonds

@Réglez te nivean désiré avec la
commande VOLUME.

#Lorsqu’une chaine stéred est utilisde,
un réglage de niveau trop haut peut
endommager les enceintes.

&Une pression sur la touche EXIT
permet de retourner 3 Vaffichage
précédent le passage dans le mode de

reproduction de ROM,

(DMettez Punité
sous tensien.

ES 7 st i i i - £33

BAppuyez sur la touche STOP
paur arréter la reproduction,

BAppuyez sur la touche START pour

commencer la reproduction.

Muméro de

Nom du morceay
morcean

1 Macho Memory

Musique par Eric Persing
© 1988 par Eric Persing

2 jah May Kah !

Musiqgue par Amin Baihia
©1988 par Amin Bathia

3 Sugar Plum

Compose par Tchalkovski
Arrangement par Amin Bathla

4 My Brother

Husiqgue par Andrian  Scolt
© 1988 par Andrian Scolt

5 Fotk

Musigue par  Amin  Balhia
©1988 par Amin Bathia

[ Bumble Dee

Composeé par Rymsky-korsakow
Arrangerent par Amin Balhia

7 Mergatroid

Musique par Eric’ Persing
©1988 par Fric Persing

8 pinner Set

Musique par Andrian  Scolt
© 1988 par Andrian scott

# Pendant la reproduction de ROM, il n'est pas possible d'utiliser le clavier ou les commandes telles

que le Bender.

* Les données d'exéoution de la reproduction de ROM ne sont pas envoyées par le connecteur

MIDI OUT,

B5électionnez un morceay avec fes touches NUMBER
ou A/B.
(Le 1émoin correspondant s'alume en vert)

-,

. e 0 3 5 < i i 3 0
i Horaeau2 ! Morocaud | Morppaus fatoeaull

Moragaul Maoronau3 Morozau§ Horoeau?
fepreduction des marceaux § 3 8 en séquence

Pendant I'exécution, le témoin NUMBER ou
A/B clignote en méme temps gue I'exécution.




REPRODUCTION DE ROM

8 différents morceaux sont programmés dans le D-20 pour vous permettre de démontrer

immédiatermnent les excellentes possibilités de la fonction Multi-timbrale. Ces morceaux sont appelés
dans ce manuel “Reproduction de ROM’".
Utiliser si possible un amplificateur stéréo pour obtenir le meilleur effet.

[CONNEXION]

O

OO Amplificateur stéréo O

O
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1] MODE MULTI-TIMBRAL

MODRE MULTI-TIMBRAL

Lors de I'utilisation du D-20 dans le mode Multi-timbral, nous vous prions

de lire e "guide MIDI" fourni avant de lire ce mode d'emploi.

1. Concept du mode multi-timbral

Clavier du D-20

Lillustration suivante représente la maniére dont les messages d'exécution
se déplacent dans le mode multi-timbral.

o — Eﬁmf L
o Ern i i
D]

b

I |
- 3 ;
Canal de Canal de
transmission fransmission
inférieur supérieur

Pistes du séquenceur

Fonclion

Accord/Fenction

Fonction MIDI

128 timbres

Partie

1 Pisie 1 |

Partie 1 (can}

Piste 2 |

Piste 3 :

Partie 3 (can)

Piste 4 I

Riste & i

e

Partie 5 {can}

Partie 6 {can)

Piste 6

prmT )
Piste 7 r

L

L

Partie 8 (can)

Partie ¢ rythmes {can}

Piste de I!Erf_"j

3

B

Y

QUTPUT

64 motits
rythmiques

Sonoritds
rythmigues

>0 O



MODE MULTI-TIMBRAL

@ Partie

@ Clavier

@ Séquenceur

® Fonction

Chacune des 9 parties posséde un canal MIDI indépendant et le D-20 peut
donc 8ire considéré comme 9 modules sonores MIDI séparés. N'importe
lequel des 128 timbres peut étre affecté & chague partie. De plus, jusqu'a
85 sonoritds rythmiques peuvent éhre affectées a la partie de rythmes

Le clavier du D-20 est une section indépendante. Le clavier peut &tre divisé
en deux sections au niveau de n'importe quelle touche (= point de
séparation) et chague section posséde un canal de transmission MIDI
séparé

Cette fonction vous permet de jouer une partie différente dans une gamme
de clavier différente Les informations d'exécution de clavier sont
transmises par {a sortie MIDI sur un canal de transmission de clavier pour
chaque section de clavier

La section de séquenceur possiéde 9 pistes pour l'erregistrement des
données d'exécution Les données d'exécution enregistrées dans une piste
joue la partie correspondante La piste 8 peut également enregistrer une
exécution de rythme avec un enregistrement en temps réel si fa partie de
rythmes est sélectionnée dans le mode d'enregistrement.

Les fonctions comprennent des paramétres gqui déterminent la maniére
dont le systéme fonctionne, p & la maniére dont chague partie est jouge par
les messages MIDI, etc
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2. Procédures de base

MODE MULTITIMBRAL

{ ‘effet de ia fonction multi-timbrale est svident lorsaqu'elle est utilisée avec
le séguenceur incorporé. Avant de commencer un enregistrement, jaissez
nous vous expliquer le concept de base du mode multi-timbra!l et les
procédures nécessaires pour utiliser tes données du séguenceur Aprés

I'enregistrerment

de données dans le s&guenceur, licez la section

“ggquenceur’’ de 12 page 77

Appuyez sur 1a touche de mode pour passer dans ie mode rmulii-timbrat

MULTI
TIBAAL

T

PERFO \

a. Changement des affichages

Dans le mode multi-timbral. vous pouvez verifier le réglage de chagque
partie ou du clavier en changeant les affichages
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¢Aifichage supérieur? '
Upeer TR0
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MODE MULTITIMBRAL.

# Tout comme un patch dans le mode d’exécutien, un timbre peut étre
appelé en affectant un Groupe (A/B), une Bangue (1-8) et un
Numéro (1-8).

Les canaux et le point de séparation sur le clavier sont préprogrammés par
te fabricant de la manigre indiquée ci-dessous. Donc, le jeu de la gamme de
son supérieure produira le son de la partie 1 et le jeu de la gamme inférieure
produira la partie 2

(Canat de transmission de clavier> ¢(Canal MIDL d'une partie>

Supérisur canl FU——— 1 {1 D
inférieur can2 wmamimmme———pe P EELIE 2 CENZ
Partie 3 can3
{Point de séparation C4) Partie 4 can4
Partie 5 canb
Partie 6 canb
Fartie 7 can?
Partie 8 canB
Partie de rythmes canl{

* Pour changer le canal MIDI affecté & chaque partie ou le canal de
transmission du clavier, reportez-vous 3 la page 9 “Régiage des
fonctions MIDF".

# Pour changer le point de séparation sur le clavier, reportez-vous d la
page 12 “Réglage d'Accord,”Fonction™.

La maniére dont chaque partie est joude peut &tre vue par les témoins
A/ B et de numéro (Les tdmoins qui correspondent a la partie actuellement
jouée sont aliumés.)

rantBER
4.0 T 4 E [:] T ]

D I P W b B L [ -

R T A e e i

Partie de Partie 1 Partie 2 Parlie 3 Parlie ¢ Partie 5 Parlie 6 Partie 7 Partie 8
1ythmes




MODE MULTI-TIMBRAL

h. Sélection de timbre
Vous pouvez changer fe timbre affecté a chaque partie pour un autre

timbre de la maniére indiquée ci-dessous

[Sélection de timbre sur le D-20]

¢Sélection de timbre dans chaque partie>

Procédez comme suit pour changer le timbre affecté & chague partie.

T "
- Y 1o T s ol wTy TRDMER puun

. R g s - SN oo o o s |

gl [ | |

‘ anim H

e~ ——— : ! C B 0 0 '

[ H ] Jil i B A ] i ] i

- [ L - 1 = 3 ¥

e Ellid Ttasg et ; i ! 3 il & ¥ L] ;
[.. 11 | R it I | M B P | { I
YR WG : 1 ) ) T oI OO )
bengood Hemi mucd = = amtin, e D |

J

d A lPaide des touches
d'alfichage. appelez f'affichage
de partie pour la sélection d'un
{imbre

(Z)Sétectionnez un timbre

+ Tout comme Je patch dans le
mode d'exécution, le {imbre
n'esl sélectionné gue lorsque le
numéro est affecté

+ Le mode de mémuoire interne
ou carie de mémoire peut Etre
sélectionné pour chaque partie

* Lorsque 'unité est éteinte, les timbres affectés a toutes les parties
sont ramenés & la mémoire interne.

#La procédure de sélection de timbre ci-dessus ne provogue pas
'envoi des messages de changement de programme de MIDE OUT.



MODE MULTETIMBRAL

(Sélection de timbre pour le clavier)

La procédure suivante vous permet de changer le timbre affecté a la partie
que vous jouez sur le clavier

' ny Bata
o, wasr Ciromaint Wil INRSHN e

i A ] cg_.n PAAS L :I_miv-.‘g 53 [ ot f g ] l | |

T T N,
i i T

srow Gtant TEnn ¥ e m - ——

OO § W
WSl T RTRRT S TR

tTiAppelez Fatfichage de clavier
pour ia sélection d'un timbre en
utifisant tes touchaes de curseur

3:Sélectionnez un timbre

3 Tout comma le patch dans le
mode d'exécution, le timbre
nest sélectionné gue lorsque le
numére est affecté

xLa procédure de sélection de timbre ci-dessus implique la
transmission du message de changement de programme correspon-
dant de MIDi OUT (Reportez-vous a la page 167).

# Le numéro indigué dans "affichage de ¢lavier n'est pas le numéro de
timbre utilisé dans la partie gue vous avez affectée. C'est le numeéro
de timbre correspondant au numéro de changement de pregramme.
En conséquence, le changement du timbre dans Paffichage de partie
ne change pas le numéro de Paffichage de clavier.

# Lorsque 'unité est &teinte, les timbres affectés & toutes les parties
sont ramenés & la mémeoire interne.




MODE MULTI-TIMBRAL

¢. Réglage des fonctions

1) Réglage des fonctions MID!

Mettez l'unité dans le mode muiti-timbral (le témoin multi-tirnbrat
s'allume) avant d'effectuer les procédures de réglage des fonctions MIDI
suivantes

# Les changements faits seront conservés en mémaoire, méme lorsgue
'unité est &teinte, ceci & Pexception de quelgues cas.

[Procédure d'édition]

DAppuyez sur la touche MIDI

(E}Appyyez sur la touche de 76T Fartd CH
sortie (EXIT) pour retourner o1
5 I'affichage précédent. 2
AP = T uanrose B 28] 1ot [t [ Copmmmn wert TR s
i e T e [COCOCIC I I
L] | |
I [ | IR — . R J
“ : |_i U e ! I o . 3 3 o : ; 7
: [ IH ] 1 ]! A i 11 | 1 }1 ] [ i ] [ 1
bmmmmeme e o —t ' R e : uy‘{-- : -
sren Sram TEWT H hd N : hl i Al * B i -'- a [3 kl []
i [ il | I i ]! i S| e 31 11 ] [ ] 1 ] ]
e : ! i ey s v v B i s J e J e o s s J
. ._.T.-_ Lnru-J N . L = L Fimtias sty =
HChangez la valeur avec la (@Appeiez T'affichage devant
commande de valeur &ire éditd avec les {ouches
(VALUE} d'affichage (DISFLAY)

o Timbre Dump
(3). ; ® Numéro d'unité
: * Transmisston de

Al Notes off

» (anzl ge {ransmission
du clavier (supérisur)

» Canal de fransmission
du clavier (inférieur}

1 «Canal de partie

: de rythmes

: #Canal de la partie 8

@Répétez les procédures {2) et

e {anal 'de la partie 2
e(zngl de la partie ]




MODE MULTI-TIMBRAL.

[Fonctions MIDI]

& Canal de partie

il Farbtl OH

|'aftichage des autres parties esl le méme
Le canal MIDI de chaque partie peut étre régié de 1 & 16

i vous changez le canal MIDI de la partie de rythmes, le canal de
tythme dans le mode d’exécution (reportez-vous a la page 158} sera
automatiquement changé.

@ Canal de transmission de clavier

Inférieur
MIDT Leooasre Tl
S
Supérieur
HIDT s TwlH
gl

Le canal de transmission MID! de chaque section de clavier (supérieure ou
inférieure) peut étre réglé de 1 3 16

@ Transmission de All Notes OFF

5i vous ne désirez pas transmettre les messages All Notes OFF, reglez
cette fonction sur OFF

xLe réglage de Transmission de All Notes OFF est censervé, méme
dans le mode d'exécution.

% Le réglage de Transmission de All Notes OFF est ramené sur ON
forsque l'unité est éteinte.




MODE MULTLITIMBRAL

@ Numéro d'u nité

Un numérs d'unité est un numéro utilisé pour identifier un appareil externe
3 la place du numéro de canal MIDi lorsque des données sont regues ou
transmises en utilisant les messages “Exclusive” (seutement pour les
numére cidentification Roland) Daonc, il est pessible d'envoyer ou de
recevoir des messages ''Exclusive’’ en faisant correspondre les numéros
d'unité des deux appareils OFF et 17 & 32 sont valides et sur OFF, les
messages "Exclusive’” ne peuvent étre transmis Lors de l'utilisation d'un
programmateur, faites attention 2 ne pas séiectionner “"OFF'"'

+« Méme lors de I'envoi ou de la réception de messages “Exclusive’ sur
un canal MIDI, ne le réglez pas sur OFF, mais sur tout nombre

compris entre 17 et 32,

#le numéro d'unité réglé est conservé méme dans le mode
d'exécution.

+Le numéro d'unité réglé est automatiquement ramené & 17 lorsque
Funité est éteinte.

@ Dump de timbre (Timbre Dump)

SIDT Timbres Dunme
OFF

La fonction “Timbre Dumg" transmet les données de son d'un certain
timbre en utilisant les messages “Exclusive’” En utilisant cette fonction,
les données de son peuvent étre enregistrées dans un séquenceur en méme
temps que les données d'exécution De ceite maniére, le timbre d'origine
est foujours rappelé, méme aprés avoir g8 édité sur le D-20 La maniére
dont les données sont transmises varie selon 'affichage. C'est-&-dire
gu'un changement de timbre dans I'affichage de clavier transmettra les
données sur le cana! de transmission de clavier et la méme action dans
I'affichage de partie transmettra ies données avec le numéro d'unité.

#La fonction “Timbre Dump” ne peut transmettre les données que
lorsque le timbre est changé avec I'opération de panneau.

+ Si vous changez la valeur de la fonction “Timbre Dump'’, le réglage de
“patch Dump' (reportez-vous & la page 161) dans le mode
d'exécution sera automatiquement changé.

% Le “Timbre Dump'' réglé est automatiqguement ramené sur le réglage
“OFE" lorsque l'unité est éteinte.

1}



MODE MI.TI-TIMBRAL.

b. Réglage d'Accord,~Fonction

Ceci comprend I'accord principat, la réverb, 'équilibre de sortie de chague
partie, etc Avant de continuer avec fa procédure suivante, réglez I'unité
dans le mode multi-timbral (Je témoin muiti-timbeal s'allume)

# Les changements faits seront conservés en mémeoire, méme lorsque
l'unité est &teinte, ceci & 'exception de quelques cas.

[Procédure d’édition]

DAppuyez sur  la  touche
d'Accerd/Fonction (TUNE/
FUNCTION)

tizsbar Toursg

sortie

5Appuvez sur la touche de
retournar
i-affichage précédent.

pour

A Ek

El

T it L VhanmeDn

5

ha
) A

Gata
Wy

ro

(S

J

AYHLONRAL I

A rTin

Y R .

) W — . v 1

@Changez' la valeur avec la
commande de valeur
(VALLUE}).

@Répétez ies étapes (2) ef /3,

12

latfichage corres-
pour [é&dition en
les touches

@hppelez
pondant
utilisant
d'affichage

e # Transpositian de clé
o Panaramigue et niveau
! (Partie 8)

» Panaramigue el niveay
{Partie 2)

e Panoramigue et niveau

! {Partie 1)

1 o Niveau de réverb

« Durée de réverb

; o Type de réverb

@ Point de séparation

o Protection de mémaire

& Accord principal




[Accord,”Fonctions]

©® Accord principal

MODE MULTHTIMBRAL

T

Le diapason de toutes les parties peut étre réglé dans une gamme
d'environ 428 3 453 Hz (fréquence du diapason standard = A4). La
valeur dans I'affichage change en étape de 1 Mz, mais elle change en fait
de maniére pratiquement continue

# La valeur d'accord principal réglée est conservée méme dans le mode
d'exécution,

xLe diapason d'une sonorité qui utilise un son PCM ne peut étre
changé par la fonction d'accord principal.

@ Protection de mémoire

® Point de séparation

Mmoo e Frotecl

i

La fonction de protection de mémoire évite que des données écrites dans
la mémoire interne de I'unité ne soient accidenteliement effacées. Elle doit
atre réglée sur OFF pour les procédures d'écriture ou de transiert de
données qui écrivent des données dans la mémoire interne Dans tous fes
autres cas, régiez-1a sur ON

*Le réglage de {a protection de mémoire est conservé méme dans le
mode d'exécution.

% Le réglage de la protection de mémoire est automatiquement ramené
sur ON lorsque P'unité est éteinte.

Ce point détermine la touche ol ie clavier est divisé en deux sections,
supérieure et inférieure. C2 @ C§7 sont valides.

# Do moyen est C4.

13
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14

@ Type de réverb

@ Durée de réverb

@ Niveau de réverb

Faoerin Tope

13

i
EN

Permet de sélectionner ['un des huit types de réverb ou de désactiver
I'effet(QFF). Sur OFF, aucun effet de réverbération n'est obtenu.

Numére Type de réverd

1 Petite pidce

Pigce de tailie moyenne

Grande piéce

Grand hail

Plate

Retard 1

Retard 2

i W N

Retard 3

QFF Pas de réverb

* Le réglage Reverb (réverbération) ON ou OFF peut &tre sélectionné
pour chaque timbre ou sonorité rythmique. (Reportez-vous 3 la page
98 “Paramétres de Timbre" et 8 |a page 80 “Réglage de rythme'.)

Permet de régler la durée de l'effet de réverb. 1 & 8 sont valides et les
valeurs les plus grandes correspondent aux durées de réverd les plus
fongues (Lorsqu'un retard est sélectionné, la durée de retard change)

[ I 1]

Permet de régler le niveau du son de réverb O & 7 sont valides et les
valeurs les plus grandes augmentent le niveau




MODE MULTI-TIMBRAL

® Panoramique et Niveau

S —

LOVWER UPPER

Panoramique Niveau

Permet de régler le panoramique et le niveau des parties 1 & B. Le
panaramique est le positionnement de la sortie de I'image sonore en stéréo.
Le panoramique et le niveau ajustent I'équilibre de sortie de chaque partie.

Pour régler ie niveau, appuyez sur la touche de curseur de droite (la valeur
se met 3 clignoter). 0 & 100 sont valides et les valeurs ies plus grandes
augmentent le volume

Pour régler le panoramique, appuyez sur la touche de curseur de gauche (iz
valeur se met a clignoter). 7> & <7 sont valides A > <'', le positionne-
ment central est obtenu. <7 correspond 3 un placement & droite alors que
7> correspond a un placement & gauche

o O O o

© ©

7 B> 5> 4> 3> 2> 1> >< <1 <2 <3 <4 <5 <8 <7
Milieu

* Pour ajuster le volume global du rythme, reportez-vous a la page 23
“Reproduction de piste” dans le volume 1. Dans ia section de
rythmes, le panoramique et le niveau peuvent &tre individuellement
réglés pour chaque sonorité rythmique. (Reportez-vous a la page BO
“Reglage de rythme').

#Le changement de panoramigue peut ne pas affecter le son de la
maniére dont vous I'espériez pour certaines sonorités en raison du
réglage de structure. (Reportez-vous & la page 80 “Réglage de
rythme’.}

% Lors de l'utilisation d'une sonorité faite d'un seul partiel, il n'existe
gue 8 positions de panoramique possibles.

15



MODE MULTETIMBRAL

& Transposition de clé

Cette fonction transpose tout le clavier en étapes de demi-tons, vous
permetiant ainsi de jouer le méme clavier dans différentes clés — 12 3
+12 (8tapes de demi-ton, * octave) sont valides. Le témoin de
transposition de ¢lé s’allume lorsque la valeur est réglée & une valeur
autre que zéro

KEY TRANSPOSE

# La valeur de transposition de clé réglés est conservée méme dans le
mode d'exécution,

% La fonction de transposition de clé ne fonctionne pas dans le réglage
de rythme ou pour ia création de motifs rythmiques.

16




ENREGISTREMENT

2| ENREGISTREMENT

Voici une description de la maniére d'enregistrer des données d'exécution
dans e séquenceur incorporé.

1. Préparation pour l'enregistrement

Le s&quenceur multipiste incorporg est idéal pour {utilisation avec le mode
raulti-timbral du D-20.

+ Les données d'exécution, & lexception des données de piste de
rythmes, que vous avez enregistrées, seront effacées lorsque lPunité
est éteinte ou que des données différentes sont enregistrées sur la
méme piste. Pour conserver les données sur une disquette, effectuez
la procédure de “Sauvegarde'. (Reportez-vous i {a page 180).

* Le séquenceur peut également &tre utilisé dans le mode d’exécution,
mais effet complet ne pourra &tre obtenu en raison de la différence
de structure des sources de son. Pour utiliser le séquenceur dans le
mode d'exécution, lire la section “Utilisation du séquenceur” de la

page 150 avant de procéder a [enregistrement de données
d’exécution.

a. Données d'exécution

Le séquenceur peut enregistrer les données d'exécution suivanies.
-+Piste 1 & 8

Messages de touche : La touche (= numéro de touche) qui est jouée, la
dureté avec laquelle elle est jouée (= VEélocitd) et
la durée du jeu (= Key On ~0ff)

Messages de son : Le timbre ou le patch utiliseé (= Numéro de
changement de programme)

Messages de contrbie : Pitch Bender, Modulation, Maintien, Velume et
Panoramique

* Les timbres et les patches sont numérotés de la méme maniére et, en
conséquence, un numéro de changement de programme correspond 3
la fois & un paich et & un timbre. Un patch ou un timbre est
sélectionné par un numéro de changement de programme selon le
mode actuellement sélectionné, le mode multi-timbral ou le mode

d’exécution.

17



ENREGISTREMENT

* Les modes de mémoire interne ou de carte de mémoire peuvent &tre
séiectionnés en actionnant les commandes du panneau sur le D-20.
Donc, les numéros de changement de programme enregistrés ne
peuvent changer les modes de mémoire. Cela signifie que méme si un
timbre ou un patch sur une carte de mémoire est sélectionné dans un
enregistrement, il ne peut étre reproduit que si I'on sélectionne le
mode de carte de mémoire en utilisant les commandes du panneau
avant du D-20.

Normalement, les timbres ou les patches requis pour 'enregistre.
ment doivent étre rassemblés dans 1a mémoire interne.

—+Piste de rythmes

Les motifs rythmiques préparés dans la mémoire interne peuvent étre
enregistrés dans la piste de rythmes

Contrairement a un magnétophone, un séquenceur n'enregistre pas le son
lui - méme, mais uniquemnent les messages nécessaires (== données
d'axécution).

Un séquenceur reproduit les Timbres et les Patches en utilisant les donndes
d'exécution enregistrées.
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b. Réglage du métronome

Le D-20 vous permet de régler la maniére dont le métronome doit résonner
en programmant le motif rythmigue ou 'enregistrement du séguenceur

1) Sélection du mode de métronome
Permet de régler la maniére d'uiiliser le métronome.

#Le mode de métronome réglé est conservé méme lorsque Punité est
éteinte.

3 Setectionnez fe mode de I
métronome en utilisant fa louche i
VALUE ‘

Si vous désirez que le métronome |
réspnne  pendant ia programn‘g
mation des motifs rythmigues ou |
nendant l'enregistrement, sélec‘|
tionnez "REC Only” ou “RECI
Play" S5i vous désirezx le !
métronome uniquement pour |
compter pendant I'enregistrement. 1
sélectionnez "Count in™ J

@hppuyez sur la touche EXIT pour
retourner & |'afiichage précédent

,.---£_. -A . aeed l 1 DALA

1 A, it 100 e Ty o Comwna| winil VAL pare

1

N 1

: i

H ' ﬂ ! iy

¥ 1 wrae

' ! e
'

! .

1

i

:

:

4

aren

: el ——— K k) il [
I-J U [ ' il il i } 1 11 ] i ] }
E P, . - % v l":!“
[T 125 Ty
(-1 srant Thhy : b ) 1. * £y T T [
5| ] [ | ! | i 1 ] ] 1 ] J
e s | [ Cai IO S S S TN G 5 SO T B S s
mem e - : Y = = ANV =
Dhppuyez sur la touche UPPER
qiAppuyez sur la louche DISPLAY ¥ H‘“:‘?- e .
tout en maintenant fa position Bezt B Rec Only
TEMPO enfoncée
Mt - cogae
Eeat @ Feoo Onlw
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2) Ajustement du volume
Le volume du métronome peut 8ire ajusté comme suit

* Le volume du métronome que vous avez réglé est conservé méme
lorsque Punité est éteinte.

(hjustez le volume en uiifisant -
l2 touche VALUE FAppuyez sur ia touche EXIT

pour retourner & laflichage

0 & 100 sont valides Les précédent

valeurs les plus grandes
augmentent le volume.

o b e P et b r___-l’;?»'A 4 vt [ Cowmang it TSR dsore
: e @ i | wn [ ] I H ] { ! F ][ |
H IR e
= H i i : N
| ;
J U
U . T .
i j B e P - ki 3 % £ [ il [l
; [ Hi P ] [ } [ ] I ] [ ] 3 ] | ]
o Pymietr =y =
et s ot
gron araar st v ~ F E] T E [ T ]
£ I3 ] [ P b | ; | I N W i [ ] ]| ] [ }
ST ey H : T Do) TR LR TR ey e
L 1 - L 3y o 2 "y )
- = e e Ry, BE L b T

D Appuyez sur la touche
UPPER tout en maintenant
la touche TEMPO enfancée

dw 130

fFrbi S8 MU, S0
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¢. Procédure d'enregistrement

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Création des motifs rythmiques

il est recommandé de préparer tous les motifs rythmigues que vous pensez
utiliser pour la création d'une piste de rythmes. Jusquw’d 32 motifs
rythmigues sont programmables par 'utilisateur par enregistrement en
temps réel Si vous disposez d'un appareil MIDI tel gu'une boTte & rythmes,
il est possible de créer des motifs rythmiques en utilisant les donnés
d'exécution de Iz boite & rythmes.

Enregistrement de la piste de rythmes

En utilisant I'un des motifs préprogrammaés (32) ou des motifs rythmigques
originaux (32), vous pouvez enregistrer un morceau (ou une chanson)
dans la piste de rythmes. Un enregistrement en temps réel peut &tre utilisé
dans la piste 8, ce qui est utile pour la création de variations telles que pour
des insertions {fiil-in), ete.

Enregistrement dans les pistes 13 8

Er jouznt la piste de rythmes enregistrée, ajouter des basses, une musique

de fond, une méiodie etc, un & la fois, & nouveau en utilisant I'enregistre-
ment en temps réel

# Les messages de contréle de panoramique et de volume peuvent étre
enregistrés en utilisant la fonction de doublage.

Edition des données enregisirées

Les données enregistrées dans les pistes 1 & B pauvent &ire &ditées en
utilisant les diverses fonctions d'édition

CRé-enregisirement & partir de {2 mesure désirée,

(QOEdition d'une partie des donngées enregistrées en utilisant la fonction
Punch in/Punch out.

QOApport de données d'exécution aux données existantes en utilisant la
fonction de doublage. La fonction de doublage permet également les
contrdies de volume et de panoramigue

Ol.a fonction d'effacement (clear) efface toutes les données d'exécution
dans chaque piste ou dans touies les pistes y compris la piste de
rythmes

OLa fonction de suppression permet de ne supprimer gue les messages
d'exécution tels que les messages de changement de programme ou de

panoramique et de volume dans chaque piste

(Ola fonction de quantification permet de corriger les différences de
synchronisation de message de touche dans chaque piste
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Etape 5

# La fonction de quantification peut 8tre la cause de petites erreurs
d'exécution car elle ne fait qu'ajuster les messages de touche.
Lorsque e message de changement de programme et le message de
contréle sont enregistrés dans la piste 3 quantifier, enregistrez ces
messages en utilisant la fonction de doublage aprés la quantification.

Sauvegarde des données enregisirées

Les données enregisirées dans une piste (3 l'exception de la pisie de
rythmes) sont effacées lorsgue l'unité est éteinte. Si vous désirez
conserver fes données, sauvegardez-tes sur une disguette de la maniére
décrite a iz page 175 “Transfert des données’"

#x La fonction de transfert des données du D-20 vous permet de copier
un bloc de données se trouvant dans la mémoire interne sur une
disquette. Toutefois, si les données dans la mémoire interne sont
modifiées pour une raison quelconque, les données enregistrées ne
seront pas reproduites correctement. Pour éviter cela, copiez
normalement toutes les données de la mémoire interne sur une
disquette.
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d. Création des motifs rythmiques

1) Procédure d’édition (I)

Les motifs rythmiques préprogrammés P-51 & 88 peuvent étre édités pour
créer des motifs rythmigues originaux Avant de passer 3 la procédure
d'enregistrement de piste de rythmes, créez, si nécessaire, vos propres
motifs rythmigues | existe deux méthodes pour créer des motifs
rythmiques : en utilisant le clavier du D~20 (Procédure d'édition 1) et en
utilisant des données d'exécution envoyées d'un appareil externe tel qu'une
boite & rythmes (Procédure d'édition 1)

# Reportez-vous a la page 80 “Réglage de rythme’ si vous désirez
éditer des sonorités de rythme.

Les motifs rythmiques peuvent &tre créés en jouant fe clavier du D-20

#Le motif rythmigue créé sera effacé lorsqu'un motif rythmique
différent est sélectionné ou gue unité est éteinte. Pour conserver
les données éditées, effectuez la procédure d'écriture appropriée
décrite a la page 32, ""Procédure d'dcriture’.

Etape 1 Etape 3 Etape 6
[P A ~1| ACv TRarEO e 130 (o s T - Conwan v T T
| P& s 1o [COCILIC 30 ICIC I
1 L N B | Moo
[ (I l e
T rT i T e e et
I : " — — o s Y o e s s ¥ oo ¥ s |
e B T T ——— —
CCaC 1y [ [ I 3 a1 e i I i Y ot v o Y ot B e
FERUT ¥ R i i |“~"‘-"D:F‘ LT O o w ey
e mmen 1 ' ora al? Rare o nr 22 =
e p
Etape &
Etape 10 Etape 7 Etape 8 Etape 4 flape 2
Etape 1 Appuyez sur {a touche de rythme (RHYTHM). (Le témoin s'allume.)
g
1
F "
Etape 2 Sélectionnez un numéro de motif rythmigue en utilisant les touches de

banque (BANK) et de numéro (NUMBER).
Si vous désirez créer un motif rythmique & partir de rien, sélectionnez un
motif rythmique dont le numéro est compris entre 51 et 88. (Notez que le

motif rythmique sélectionné sera remplacé par de nouvelles données.)

Si vous désirez créer un motif rythmigue en &ditant un motif rythmique
existant, sélectionnez un motif rythmique source.
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Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

Etape 7

24

+ Pour écouter le motif rythmigue que vous avez sélectionné, appuyez
simplement sur la touche de démarrage (START). (Avant de passer a
la procédure suivanie, n'oubliez pas d'arréter le rythme en appuyant
sur la touche d'arrét (STOP).)

Appuvez sur la touche d'édition (EDIT).

Sivous désirez effacer toutes les données de motif rythmique, appuyez
sur la touche de curseur de gauche. Dans le cas contraire, appuyez sur
la touche de curseur de droite.

solit FelDs Dlese
| s
L .
LOWER UBPEA

Pow effacer Pow ne pas effacer

Si vous avez appuyé sur ia touche de curseur de droite, passez 3 I'étape 7.

Réglez la mesure du motif rythmique (de 1,74 3 8,74) en utilisant le
houton de commande de valeur.

Time 4.4 Epber

Appuyez sur la touche ENTER.

Hus OFF BraselFF

Appuyez sur a touche START.

L.es motifs rythmigues sont affectés au clavier de la maniére déterminée
dans le réglage (SETUP).

# Les motifs rythmiques ont été affectés par le fabricant de la maniére
indiquée a la page 84 “Réglage de rythme'.




Etape 8

Etape ©

Etape 10

ENREGISTREMENT

Ajustez fe tempo avec le bouton de commande de valeur.

Créez un motif rythmique en jouant sur le clavier. Vous pouvez ajouter
un effet de vélocité en changeant ia force de votre jeu sur le clavier,

Si vous désirez sélectionner une touche gui dépasse la gamme maximum
du clavier, transposez le diapason du clavier en utilisant les {ouches
d'affichage (DISPLAY) avanit l'affectation cde touche Le témoin de
transposition de clé s'allume lorsque le clavier est transposé.

oy c? o}

'y
.

ce (T
e I
| FWTWFWWW

#Gi vous désirez que la synchronisation soit exacte, suivez Ia
procédure de guantification. (Reportez-vous & la page 26).

% Si vous désirez corriger le motif rythmique gque vous avez crég,
effacez- le. Reportez-vous 3 la page 28).

* Le nombre maximum de partie joué simultanément est B et de ce fait,
ia 9éme note est ignorée.

# Lorsqu'une sonorité interne est utilisée comme sonorité rythmique
pour étre joude avec des motifs rythmiques, le mode ENV (reportez-
vous a la page 124) de la sonorité est automatiquement réglé sur NO
SUSTAIN (et peut en conséquence résonner difféeremment).

Pour écrire le motif rythmigque gue vous avez crég, arrétez tout d'abord
le rythme en appuyant sur la touche STOP, puis effectuer la procédure

d’écriture appropriée (page 32).

* Si vous ne désirez pas écrire le motif rythmique que vous avez créé,
appuyez sur la touche EXIT.
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[Quantification]

La fonction de quantification corrige la synchronisation du motif rythmique
de maniére & ce qu'il devienne aussi précis qu'une partition. Ceci est obtenu
en réglant le nombre d'étapes pouvant &tre entrées dans un motif
rythmique La quantification paut &tre faite dans le mode d'édition de motif
rythmique et il est en conséquence possible de régler une valeur différente
(ia note la plus courte} pour chague sonorité rythmique

La quantification peut &tre réglée dans f'affichage de la 68me étape, méme
pendant le jeu d'un rythme.

Etape 1 Appuyez sur fa touche de curseur de gauche.

La valeur de quantification clignote dans {"affichage.

Edit F-S& 4.2

,_g_
Fhyz OFF Eras=s0FF

Etape 2 Sélectionnez la valeur de synchronisation désitée en utilisant le bouton
de commande de valeur.

OFF : Pas de correction

)
ISP
)

) -
)

[
L

.
L
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Etape 3

Etape 4

Etape 5

ENREGISTREMENT

Le nombre d'étapes peut varier en fonction de la mesure utilisée.

Quantification 4/4

H
Quantification 4/4 j\g ’-J—J-J—J—J—J—LJJ——J—J—J—{

Quantification 3/4 J\ é J\ . - - » |

[pel EJ\J\.’\J\J\)J\J\'
bo) b D,

% Pour changer le tempo pendant la procédure de guantification,
déptacez le bouton de commande de valeur tout en maintenant ia
totiche de tempo (TEMPO) enfoncée.

Tapotez ia touche sur le clavier.

Le rythme peut étre jougé avec la synchronisation automatiquement
corrigée

Pour entrer une valeur différente pour la guantification, répétez les
Etapes 2 et 3.

Pour retourner au mode précédent qui vous permet de changer le

tempo avec le bouton de commande de valeur, appuyez sur la touche de
curseur de gauche. (Le clignotement s'arréte.)
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[Effacement]

28

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape &

La fonction d'effacement est utile pour la correction d’erreur que vous avez
faites dans un motif rythmique La sonorité rythmigue utilisée pour e motif
rythroique est effacée et, en conséquence, de nouvelles données peuvent
étre entrées. L.a fonction d'effacement peut &tre réglée dans 'affichage de
I'étape 6, méme pendant la reproduction d'un rythme.

Appuyez sur la touche de curseur de droite.

Le réglage de la fonction d'effacernent clignote dans i'affichage

it F-54 o
Hidz OFF Erz=e=0FF

LOWER %J‘é F ?

Sélectionnez “ON" avec le bouton de commande de valeur.
Appuyez sur ia touche oii la sonorité rythmigue & effacer est affectée.

Le fait de maintenir la touche enfoncée continuera l'effacermnent de ia
sonorité rythmique correspondante

Retourner & I'affichage “*Erase OFF"’ avec le bouton de cormmande de
valeur.

Jouez le clavier pour corriger 'erreur.
Appuyez sur la touche de curseur de droite ; “Erase” arréte de clignoter

et I'affichage retourne & I'état précédent qui vous permet de changer le
tempo avec le bouton de commande de valeur.




2) Procédure d'édition {II}

[Préparation]

ENREGISTREMENT

Voici I'expiication pour créer un motil ryihmique en utilisant les données
d'exécution d'un appareil MIDI tel qu'une boite & rythmes

#Le motif rythmique créé sera effacé lorsqu’un motif rythmique
différent est sélectionné ou que Punité est éteinte. Pour conserver
les données éditées, effectuer la procédure d'écriture appropriée
décrite a la page 32 "Procédure d'écriture’.

Appareit
MIDI

MIDE OUT MIDH IN

MIDI N MEDI OUT

T, Eggrt_ﬂgj: --------
mmm Ao e e G
 [»

&
g & @ omedaGnEEne

s e ¥

T)Réglez les canaux MIDI de la section de rythmes du D-20 et de
"appareil externe au méme numéro.

* Dans le mode d'exécution, reportez-vous & la page 157 “Régiage des
fonctions MIDI" et dans le mode multi-timbral, reportez-vous a la
page 9 "Réglage des fonctions MIDI".

@Faites correspendre le numéro de touche-affectation de sonorité
rythmique de I'apparei! externe & la section de rythmes du D-20,

* Le numéro de touche-affectation de sonorité rythmique de la section

de rythmes du D-20 est indiqué 3 la page 80 “Réglage de sonorité
rythmigue".

(3Réglez le mode de synchronisation de P'appareil externe de sorte qu'il
puisse receveir le signal de synchronisation du D-20.
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[Procédure]
Etape 2 Etlape 4 Etape 7
ot "mﬂi et cesniens - l . . I l
i q e D.J...Q,.wl.? L JL 4 I I I [ | § }
! 1 i { l s
} i i r
TREA TR - . Fw, e A e =y
: [ Il I | j L J [ T i I | £ ji
Losomeeoon R et = ;
10 T o | A o i SR T W J 1 i i it i e s st st
TARALL e ' | e T AT ) (T T o o
LR e | <Y 2 = A E
I L o o Wt e e ——— 4
Etape @ Elape B Etape 6 Etape b Etape 3
Etape 1 Réglez I'appareil externe dans le mode de reproduction de motif
rythmigue.
Etape 2 Appuyez sur la touche de rythme (RHYTHM) sur le D-20 (le témoin
s'allume).
Fabterm F1Law
Fedoillzerbalier;
Etape 3 En utilisant les touches de banque (BANK) et de numéro (NUMBER),
sélectionnez un motif rythmique (numére de motif destination) de
P-51 & P-88 qui doit étre remplacé avec de nouvelles données.
Etape 4 Appuyez sur la touche d'édition (EDIT).
Ecdit F-Go Dleasr?
=3 o
Etape 5 Appuyez sur la touche de curseur de gauche pour effacer toutes les
données du motif rythmique sélectionné.
Etape 6 En utilisant le bouton de commande de valeur, réglez la valeur de la

mesure (174 a 8, /4) du motif rythmigue.
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Etape 7 Appuyez sur la touche ENTER.

Edil F~5iE G-

Gz WFF EBErasedFF

Etape 8 Appuyez sur la touche START.

% Le nombre maximum de notes pouvant &tre simultanément entrées
est B8 et de ce fait, la géme note est ignorée,

* Le nombre maximum de notes pouvant &tre entrées dans un motif
rythmigque est de 56.

Etape 9 Appuyez sur la touche STOP pour arréter le rythme, puis effectuer ia
procédure d'écriture appropriée décrite dans la section suivante.

# Si vous ne désirez pas écrire le motif rythmique gque vous venez de
créer, appuyez sur [a touche EXIT.
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ENREGISTREMENT

3) Procédure d'écriture

Le motif rythmique gue vous avez créé peut 8tre écrit dans ia mémoire
interne {vers un numéro de motif destination, P51-p88} ou sur une carte de
mémoire {M-256D, M-256E optionnelle)

[Ecriture dans la mémoire interne]

touche de
comparaison Etape 4 Etape 5

(COMPARE) Etape 1 £tape 3

e
) - rm.x« [y L Lt (R

£ R e | | | i oo | ) —

11 | e
U] LU s i |

L Lran s

i | s | mn R {

[ W—
ACEFT TIATT A VRl

Etape 1 Appuyez sur la touche d'écriture (WRITE).

I est indiqué lorsque ja mémoire interne  est
sélectionnée et~ est  indiqudé lorsque la carte de
mémoe esi sélectionnde

Numéro de motif
dastination

x Lorsgu'un motif rythmique présélectionné(Pll & 48) a été é&dité,
aucun numéro de motif destination n'apparait dans l'affichage.

Etape 2 Si vous désirez changer le numéro de motif destination, utilisez les
touches de banque (BANK) (5-8) et de numéro (NUMBER).

32




Etape 3

Etape 4

Etape 5

ENREGISTREMENT

Procédez comme suit si vous désirez écouter le motil rythmigue
destination avant de le réécrire

T Appuyez sur la touche de comparaison (COMPARE).

Copeare Lo IP-58

(2)Sélectionnez un numéro de motif rythmigue destination en utilisant
les touches de hanque (BANK) (5-8) et de numéro (NUMBER)

3Appuyez sur la touche START pour écouter le rythme.
@Appuyer sur la touche STOP pour arréter le jeu du rythme.

GiAppuyez sur la touche COMPARE pour retourner a [Paffichage
précédent.

Appuyez sur la touche ENTER.

Torm Feotecl off

oy WritesEail

Appuyez sur la touche d'écriture (WRITE).

La fonction de protection de mémoire est désactivée et 'affichage de
I'étape 2 est rappelé.

Appuyez sur la touche ENTER.

Lorsque ['Ecriture est terminée, I'affichage suivant apparait pendant un
moment, puis I'affichage de reproduction de motif réapparait

Cope 1et e

% 5i la procédure d'écriture n'est pas correctement faite, un message
d'erreur apparait. Reportez-vous 3 la page 212 '""Messages d'erreur”
pour résoudre le probléme,
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[Ecriture sur une carte de mémoire]

# Lors de {'utilisation d'une carte de mémoire toute neuve, sauvegardez
tout d'abord toutes tes données de la mémeire interne sur la carte de
mémoire de la maniére décrite 3 la page 189 *‘Sauvegarde”, puis
passez i la procédure d'écriture.

# Les motifs rythmigues sauvegardés sur une carte de mémoire ne
peuvent étre utilisés & moins d'étre copiés dans la mémoire interne
et, en conséquence, seront préservées de maniére slre,

Touche de comparaison

Etepe 4 (COMPARE) Etape 3

Etepe 6

L 1o

LA

O

Al srant TLaD

[ | | -

ST RGTER
Etape 1 insérez une carte de mémoire dans la fente de carte.
Etape 2 Placez le commutateur de protection sur la carte de mémoire sur la
position “OFF".
Etape 3 Appuyez sur la touche d’écriture (WRITE).
"k oest indiqué torsque la mémaoire  interne  ast
sélectionnée et ~C est indiqué lorsque fa carte de
mémoire est sélectionnée
MNuméro de motif
destination
W its FeRgs JR-56
TR L= Eriher
% Lorsqu'un motif rythmique présélectionné (P11-P4B) a été &dité, e
motif rythmique de motif destination n’est pas indiqué dans
Paffichage.
Etape 4

sélectionnez “C" en appuyant sur la touche INT,~CARD.

FoEEsCF-55

el e




JUERPRPRT S S0 5§ i SE LR L

L

Etape 5

Etape b

Etape 7

ENREGISTREMENT

Utilisez les touches de banque (BANK) (5-8) et de numéro (NUMBER)
pour changer le numéro de motif destination.

Procédez Ccomme cuit si vous désirez gcouter le motif rythmigue
destination avant de le rgécrire

T:Appuyez sur la touche de comparaison (COMPAREL

[F_‘.;;;urnn:ar-se to CZP*‘E;EJ

@)Sélectionnez un numéro de motif rythmique destination en utilisant
ies touches de hangue (BANK) (5-8) et de numéro (NUMBER)

EAppuyez sur ia touche START pour acouter le rythme.
@Appuyez sur 1a touche STOP pour arvéter fe jeu du rythme.

EAppuyez sur ta touche COMPARE pour retourner i 'affichage
précédent.

Appuyez sur la touche ENTER.

Lorsque l'écrifure est terminge, faffichage suivent apparait pendant un
moment, puis Vaffichage de reproduction de motif réapparait

ComElete

4Gi 1a procédure d'écriture n'est pas correctement faite, un message
d'erreur apparait. Reportez-vous 3 la page 212 “Messages d'erreur”
pour résoudre le probléme.

Ramenez le commutateur de protection sur Ia carte de mémoire sur ia
position HON'.
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2. Enregistrement

Voici une explication des procédures d'enregistrement de piste

a. Procédure de base

1) Mode de séquenceur

Le mode de séquenceur transforme le D-20 en un séquenceur MIDI gui
permet l'enregistrement de piste.

Appuyez sur la touche SEQUENCER pour sélectionner le mode de
séquenceur. {(Le témoin s'allume).

Nom de morceau —-m

Numéro de mesure Tempa

# A ce stade, les pistes ne possédent pas de nom de morceau. Si vous
désirez utiliser un nom de marceau, reportez-vous a la page 76 “Nom
de morceau”.
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[Mode de séquenceur]

Le tempo peut 8tre ajusté

ENREGISTREMENT

Dans le mode de ségquenceur, les touches et les boutons du panneau de
commande fonctionnent de la maniére indiquée ci-dessous

& Afiectation d'une piste & enregistrer
Appuyer sur les touches A/B et NUMBER
correspondantes pour affecter une piste ;| les
témoins correspondants s'allument

N I C I CO ) o
R R R R e R S R

zgiﬁ Piste ] Pste? Psle3 Psled Pisle§ Psle§ Pote? Psted

DA
EDvesIy vemi  fmanSTE {ertn

fie COCOCICEI T

R T er]

B GA N B

i s 1 e R

UMY RN B |
1 RIRET IR KA TP R

L-_.__T,_.....J [

Appuyez sur 1z touche START tout
en maintenant i@ touche STOP
enfoncée pour le reproduction des
données & partir de la premiére

mesure (= Reset Start)

i

1

i

RN O ettt I W s T o N 7o TN s s B s 1 |
ba H ]

|

Lorsgque la touche DISPLAY W est
enfoncée. l'alfichage indigue la
capacité de mémoire restante pour
'enregistrement

e Affactation d'une piste & reproduire (assour
dissement de piste)
Les tEmoins des pistes qui ont été enregistrées
s'aliument en vert Une pression sur les touches
allumées en vert assourdira les pistes
correspendantes  (les témoins  s'éteignent)
T Chaque fois que i2 touche est enfoncée, la piste
est alternativement activée ou assourdie
TTTPTRRTP
f‘y‘:;f“g: Piste | Pite2 Pated Pited Pule§ Paied Pole 7 Plp B

(=TT

il

Huezil o

* jusqu'a 500 mesures peuvent &tre
enregisirées dans la piste de
rythmes, guel que soit te chifire
indiqué dansg P'affichage
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[Mode d'enregistrement]

38

L'affectation d'une piste 3 programmer en appuyant sur ies touches
INT,#CARD et BANK préparera le séquenceur pour l'enregistrement de
piste. Ceci est appelé le mode d'enregistrement. Dans le mode d'enregistre
ment, le panneauy de commande fonctionne de la maniére indiquée ci-

des

50US

Le tempo peut 8ire ajusié en utilisant
le bouton de commande de valeur
(VALUE) tout en maintenant la
touche TEMPC
J=1ke
Etbhm 20 H.H. D6
EL M r___-n LW B et e VP8
= [ ]

MM DAL

SRR

Pour quitter le mode d'enregistre
ment, appuyez sur la touche EXIT

avant de commencer lenregistre
ment

o e e o comwm wear mEdre pe
L }i W] I ! i it ;

“
I ] i

I | S —
. s i - K howvEn AT ‘.‘-
Cwon w3 nws HIRC g
H i ! It ] H
1 [ I — #
(ST RTEAY SN TRINOA | IR
| llv.w...mn.m'“.w%f.wu

Ces touches permettent d'affecter la
mesure de début pour lenregistre-
ment.

e Dans e mode d'enregistrement

Ces touches contrdlent fe début/
arrét de Venregistrement,

Les interrupteurs & pédale connectés
aux douilles START/STOP permet-
tent d'effectuer les  fonctions
“Continue Start'' de I'enregistrement
{Lors d'une reproduction, linter
rupteur permet d'effectuer Ia
fonction “Reset Start'}

timbre/pateh. (Le

SYNTH s'aliume)

changé

RHYTHM s'aliume)

des pistes 1 & 8, ces touthes
fonctionnent comme sélecteurs de
témoin
SEQUENCER s’éteint et le témein

# Dans le mode d'enregistrernent,
le mode de mémuoire interne et de
carte de mémoire ne peut éire

@ Dans e mode d'enregistrement de

piste de rythmes, ces touches
fonctionnent comme sélecteur de
motif rythmigue {(Le t&moain

SEQUENCER s'éteint et te (émoin




2) Piste de rythmes

ENREGISTREMENT

Une pression sur la touche INT ~CARD fera passer le séguenceur dans le
mode d'enregistrement de piste de rythmes (Le témoin de ia touche A /B
clignote en rouge)

Y- CARD

RELC

aziEl F-11

T

Numérc de motif

o
i

It existe deux méthodes pour I'enregisirement de piste de rythmes ; l'une
consiste & jouer les motifs rythmiques en séquence (Enregistement 1) et

Pautre consiste & affecter un motif rythmigue & chaque mesure
{Enregistrement 2)

# L'enregistrement des données de rythme dans un piste de rythmes
réécrit automatiquement les données précédentes. Toutefois, si vous
désirez effacer toutes les données existantes, ou une mesure de
dorinées, utilisez la procédure "'Effacement’’ décrite 3 la page 44.

4 Notez que si vous réécrivez un motif rythmique dans la piste de

rythmes avec un motif rythmigue dans un temps différent aprés la
programmation des piste 1 3 8, I'exécution de rythme sera incarrecte.
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[Enregistrement 1]

Cette méthode programme une piste de rythmes en jouant les motifs
rythmiques en séquence et, en conséquence, est plus rapide que la méthode
d'Enregistrement 2

(Enregistrement a partir de la premiére mesure)

R
[

ana '
oA foT iget 4y e,

— & e Je [JCJCICICIC 1
1 | |
| o ] e
[ I b : | E e e e e _
U] [ s s s e S ¥ s s s Y s Y e s s | v
gy R 4 - ST b 5 ey |
i owe S R 0 T ot et i o it st st | it ot
N sl BEES (a2 [ PR ) EE0 e ) [,
T” AR “.--::-:*i'____'__}__'____'_"-_:-r_'{____"___i
Etape 1
Etape 5 Etape 2 Etape 3

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Sélectionnez un motif rythmigque pour 1a premiére mesure en utilisant
les touches de banque (BANK) et de numéro (NUMBER). (5i vous
désirez le numéro de motif indiqué dans 'affichage pour |la premiére
mesure, sauter cette étape.)

Lorsgu'un motif rythmigque est sélectionné, le numéro clignote

#Le numéro de mesure indiqué dans l'affichage ne correspond a rien.
Appuyez sur la touche START tout en maintenant la touche STOP
enfancée.

(Le témoin de ia touche A~B arréte de clignote et reste allumeé).

L'affichage indigue le numére de mesure 001,

Alors que le motif rythmique de |a premiére mesure est joué, affectez
un motif rythmigue pour la deuxiéme mesure.

% Si vous désirez le méme motif rythmique pour ia deuxiéme mesure,
sautez P'étape 3.




i N A

Etape 4

Etape 5

ENREGISTREMENT

Répétez 'étape 3 pour les mesures suivantes.

Appuyez sur 1a touche STOP lersque vous avez terminé Ienregistre-
ment de la piste de rythmes.

Le témoin de la touche A B passe du rouge au vert et 'unité retourne
dans le mode de séquenceur.



ENREGISTREMENT

¢Enregistrement & partir d’'une mesure intermédiaire)

[y N
o nmsa Feoqeca, N £ge b e, rads

ft est possibie de commencer Penregistrement & partir de n'importe quelle
mesure désirée

Etape 6 Etape 3

Etape 1

ttape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

42

- LT 1 COCOCOCMCC™cS e
£ — — ’1' o | e | s | S s | | i | i | ¥
S R
LT i I 1L | 1] [ 1
Lﬂﬂ:b {RETEET, [ ’ 11 ] = N e Y i
— e SRS R e —
Etape 2
Etape 1 Etape 4

Sélectionnez la mesure ok vous désirez commencer Penregistrement
avec les touches de valeur (VALUE).

Sélectionnez un motif rythmique a affecter 4 la mesure en utilisant fes
touches de banque (BANK) et de numéro (NUMBER). (Si vous désirez
affecter le numéro de motif indiqué dans i'affichage, sautez cette
étape.)

Lorsque le motif rythmique est sélectionné, le numéro clignote

Appuyez sur la touche START.

l.e motif rythmique sélectionné est reproduit

Pour sélectionner un motif rythmique différent pour la mesure
suivante, affectez-le pendant que le rythme est encore en train de
jouer, en utilisant le touches de bangue (BANK) et de numéro

(NUMBER).

# 81 vous désirez le méme motif rythmique pour le mesure suivante,
sautez {"étape 4.

Répétez 'étape 4 pour les mesures suivante.

Appuyez sur la touche STOP lorsque vous avez terming 'enregistre-
ment de la piste de rythmes.

Le témoin de la touche A,/B passe du rouge su vert et I'unité retourne
dans le mode de séguenceur




[Enregistrement 2]

ENREGISTREMENT

Cette méthode est obienue en affectant un motif rythmique 3 chaque
mesure dans la séquence.

Eiape 5 Etape 3
nlm.« [P RY] £__lll YRR N [ I kA I i I |-n-m-|] I KAl ] I A ul i IR |
g I

| e e e -
| [} e s, B i a ¥ L] :
U U : 30 £ I 1 N 3 WU N o)
P I W - 1
P niant aw : e e H ] T 3 7 =
o - g % v v s s o
S S ; : T T o S T B
““T" U I T _______ e T

Etape 1 Etape 2

Etape 1 Selectionnez la mesure ot vous désirez commencer 'enregistrement
avec les touches de valeur (VALUE}.

Etape 2 Sélectionnez un motif rythmique & affecter a la mesure en utilisant les
touches de banque (BANK) et de numéro (NUMBER). {Si vous désirez
affecter le numéro de motif indigué dans V'affichage, sautez cette
étape.)

Lorsque le motif rythmique est sélectionnég, le numéro clignote

Etape 3 Appuyez sur la touche ENTER.

Le motif rythmique sélectionné est enregistré et le numéro de mesure est
avancé

Etape 4 Répétez les étapes 2 et 3 le nombre de fois nécessaire pour les mesures
suivantes.

Etape & Lorsque vous avez terminé l'enregistrement de la piste de rythmes,

appuyez sur ia touche EXIT.

Le témoin de la touche A B passe du rouge au vert et Yunité retourne
dans le mode de séquenceur
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[Effacement]

Etape 1

Etape 2

Etape 3

La fonction d'effacement vous permet d'effacer les données de piste de
rythmes de toute mesure affectée 3 ia fin Si vous désirez utiliser cette
fonction, precédez cornme suit dans le mode d'enregistrement.

* Si vous effacez des mesures de données d'exécution dans la piste de
rythmes aprés l'enregistrement des pistes 1 & B, les mesures
correspondant dans les autres pistes ne seront pas reproduites. Dans
ce cas, enregistrez 3 nouveau les mesures effacées dans l'une des
pistes.

Appuyez sur 'une des touches d'affichage (DISPLAY).

Sélectionnez la mesure que vous désirez effacer avec les touches de
valeur (VALUE).

Appuyez sur la touche ENTER.

Lorsque les données sont effacées, 'affichage répond de la maniére

indiquée ci-dessous pendant un moment, puis retourne a Paffichage
précédent (= avant |a procédure ci-dessus)

Comp Lok




EMREGISTREMENT

3) Pistes 1 a7
Les pistes 1 & 7 peuvent étre enregistrées de maniére simitaire

Il existe deux méthodes pour l'enregistrement des pistes 1 3 7 ; l'une
consiste & enregistrer aprés un décompte de métronome {enregistrement
avec décompte) et lautre est Penregistirement en synchronisation en
jouant les touches.

[Enregistrement avec décompte]

Deux mesures de métronome sont joudes avant le début de l'enregistre-

ment.
Etape 1
R AL L tE i x YRardsCEd fwﬂ:;\ i " [{1ad 'I:ﬁﬂ" i L i s Tl ‘“?"ﬂi.’:‘l“ Irtle
L S Je [IC O W JC 11301
I——1 frrorerer
HOuencen
gl e,
N NN I N b AR
I I
Etape b Etape 3 Etape 2
Etape 1 Sélectionnez une piste &4 enregistrer avec les touches de banque

(BANK) 1 & 7 correspondantes.

Le témoin NUMBER correspondant clignote en rouge et 'affichage suivant
apparait.

i

11
L

[y

10
1w
1
(KN
ERN

-
i I-~-H1
Numéro de Timbre ~Patch

Le témoin SEQUENCER s'éteint et le témoin SYNTH s'allume. Les touches
A8, BANK et NUMBER f{onctionnent comme touche de sélection de
Timbre /Patch.

*Le numéro de timbre,patch n'est indigué dans I'affichage que
forsque le numéro de mesure est 001.
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Etape 2 Sélectionnez un timbre ou un patch en utilisant les touches A B,
BANK ou NUMBER,

* Un timbre ou un patch ne peut étre sélectionné tant que la touche
NUMBER n'est pas enfoncée. Si le numéro n'est pas encore affecté,
le numéro clignote et le timbre ou patch actuellement affecté d la
partie est sélectionné a Ia place.

Etape 3 Appuyez sur la touche START tout en maintenant la touche STOP
enfoncée,

@ Décomple
Le numéro de mesure dans
I'afiichage décompte comme-2,-1.

I IRIRE

® Enregistrement
tes témoins NUMBER arrétent de
clignoter el restent allumés, puis
'entegistrement commence

Etape 4 Jouez le clavier.

* M&me si vous commencez & jouer le clavier avant la fin du décompte

de deux mesures, seules les informations aprés le décompte seront
enregistrées.

Etape 5 Appuyez sur la touche STOP lorsque vous avez terming.

l.e témoin NUMBER passe du rouge au vert et ['unité est ramenée dans le
mode de séquenceur.

Etape 6 Continuez Penregistrement des autres pistes de la méme maniére.
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[Enregistrement par jeu]

ENREGISTREMENT

l'enregistrement par jey commence au moment ol vous commencez &
jouer le clavier

Etape 1
Vo PN are e 1t T, oy CLrwmil sty [ TN
I I & o o s 3 s e |
i ]
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Ftape 6 Etape 4 Etape 2 Etape 3

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Sélectionnez une piste & enregistrer avec les touches de bangue
(BANK) 1 & 7 correspondantes.

Le témoin NUMBER correspondant ciignote en rouge et I'affichage suivant
apparait.

Bl

temsiinl I-Hll

Numéro de Timbre /Patch

Le témoin SEQUENCER s'éteint et le témain SYNTH s'aliume. Les touches
A /B, BANK et NUMBER fonctionnent comme touche de sélection de
Timbre ~ Patch

#Le numéro de timbre “patch n'est indiqué dans l'affichage que
lorsque le numéro de mesure est 001,

Sélectionnez ['affichage suivant avec les touches d'affichage
{DISPLAY).

FEL
fiezs@@Ed IT-011

Sélectionnez un timbre ou un patch en utilisant les touches A /B,
BANK ou NUMBER.

#Un timbre ou un patch ne peut étre sélectionné tant gue la touche
NUMBER n'est pas enfoncée. Si le numéro n'est pas encore affectg,
le numéro clignote et le timbre ou patch actuellement affecté a la
partie est sélectionné a la place.
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Etape 4

Etape 5

Etape 6

Etape 7

Appuyez sur la touche START tout en maintenant ia touche STOP
enfoncée,

Le numéro de mesure 001 est indiqué dans l'affichage et le métronome
joue dans le tempo actueliement réglé.

Jouez le clavier.

# L'enregistrement commence dés que vous commencez & jouer le
clavier. (Le témoin NUMBER arréte de clignoter et reste allumé).

Appuyez sur la touche STOP lorsque vous avez terminé.

Le témoin NUMBER passe du rouge au vert et 'unité est ramenée dans le
mode de séquenceur

Continuez 'enregistrement des autres pistes de la méme maniére.
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ENREGISTREMENT

4y Piste 8
Dans le ¢as du premier enregistrement dans !a piste 8, cette piste peut &tre

utilisée pour I'enregistrement d'une partie de synthé comme les pistes 1 8
7 ou pour renregistrerent de "performance" de rythme en temps réei

[Enregistrement d'une partie de synthé]
Etape 1 Appuyez sur la fouche BANK 8.

Le émoin NUMBER 8 clignote en rouge et I'affichage suivant apparait :

Flpat b

Etape 2 Appuyez sur ia touche de curseur gauche.
T an L= T ] mi i
Fay Lo R L
il i,
it - uPPER

Ensuite, effectuez 12 méme procédure gue dans le cas de Penregistrement
des pistes 1 8 7.
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[Enregistrement de rythme]

Etape 1
“_,5” ‘} :g“j I :T[:s_rf e s s | e e A ||
! ' [ i I oA
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Etape 5 Etape 3 Etape 2
Etape 1 Appuyez sur [a touche BANK 8.

Le témoin NUMBER 8 clignote en rouge et {'affichage suivant apparait ;

Track & Semlect
Frapr s Al L i

Etape 2 Appuyez sur la touche de curseur droite.
FEC

Momzool Bhgi b

Le témoin SEQUENCER s'éteint et le témoin RHYTHM s'zllume. Les
sonorités rythmigues sont maintenant affectées aux touches sur le clavier

Sivous désirez effectuer un enregistrement par jeu, appelez "affichage
suivant.

Mems BE L Bl b




Etape 3

Etape 4

ENREGISTREMENT

Appuyez sur la touche START tout en maintenant la touche STOP
enfoncée.

Dans le cas d'un enregistrement avec décompte, lenregistrement
commence aprés le décompte de numéro de mesure dans l'affichage,
comme -2,-1 .

Dans le cas d'un enregistrement par jeu, I'enregistrement commence en
méme temps que vous commencez a jouer le clavier.

# Pour enregistrer des sonorités rythmigues qui dépasse la gamme du
clavier, transposez la gamme du clavier en utilisant les touches
d’affichage (DISPLAY).

e
'

T
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Ci o4
# L'affectation des touches-sonorités rythmigues effectuée par le
fabricant est indiguée 3 la page 84.

Jouez la touche correspondant 3 la sonorité rythmique 3 affecter.
La maniére dont vous jouez le clavier contrblera la vélocité.

« Méme si vous commencez 3 jouer le clavier avant la fin du décompte

de deux mesures, seules les informations aprés le décompte seront
enregistrées.
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Etape 5

Appuyez sur ia touche STOP lorsque vous avez terminé.

Le témoin NUMBER passe du rouge au vert et {'unité est ramenée dans le
mode de séquenceur




ENREGISTREMENT

b. Edition des données d’exécution

1) Enregistrement i partir d'une mesure quelconque

Le D-20 vous permet de ré-enregistrer a8 partir de la mesure désirée

[Enregistrement avec décompte]

Etape 1
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Etape 6 Etape 4 Etape 2 Etape 3
Etape 1 Sélectionnez la piste a ré-enregistrer avec la touche BANK corres-
pondante.
Le témoin NUMBER correspondant clignote en rouge
+ Comme les données d'exécution pour le clavier sonit jouées en
utilisant les réglages de Timbre,Patch et Panoramique Volume
préalablement réglés, [I'exécution correcte est fidélement
enregistrée.
Etape 2 Affectez une mesure avec la touche de valeur (VALUE).
Etape 3 Si vous désirez changer le timbre ou fe patch dans |a position de ré-

enregistrement, sélectionnez un nouvead patch ou timbre avec les
touches A8, BANK et NUMBER,

Un timbre ou un patch ne peut &tre sélectionné que torsque le numéro est

affecté Sivous n’affectez pas de numéro, le numéro clignotera et le timbre
oi le patch n'est pas enregisiré
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Etape 4

Etape 5

Etape 6

Appuyez sur {a touche START.

@ Décampte
Deux mesures de décompte sont
entendues avant le numére de la
mesure affectée iLes donnéas seont
reproduites pendant le décomagte

ey g
Lim by

@ Enregistrement
Les témains NUMBER arrétent de
clignoter et restent allumés ;
l'enregistremnent commence & partir
de la mesure affecide

Jouez le clavier,

Appuyez sur la touche STOP lorsque vous avez terminé lenregistre-
ment.

Le témoin NUMBER passe du rouge au vert et 'unité est ramenége dans le
mode de séquenceur




[Enregistrement par jeu]

ENREGISTREMENT

Etape 1

Etape 7 Etape b

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape &

...............................................

Sélectionnez la piste a ré~enregistrer avec la touche BANK corres-
pondante,

Le témoin NUMBER correspondant s'allume (en rouge)

Sélectionnez I'affichage suivant avec les touches d'affichage
(DISPLAY).

Fawih
Plems@al ] 11

RS o }:.

Numéro de timbre ~patch

Affectez une mesure avec la touche de valeur (VALUE)}.

% Comme les données d'exécution pour le clavier sont jouées en
utilisant les réglages de Timbre ~ Patch et Panoramique /Volume
préalablement réglés, l'exécution correcte est fidélement enregis-
trée.

Si vous désirez changer le timbre ou le patch dans a position de ré-
enregistrement, sélectionnez un nouveau patch ou timbre avec les
touches A, /B, BANK et NUMBER.

Un timbre ou un patch ne peut étre sélectionné que lorsgue le numéro est
affecté Sivous n'affectez pas de numéro, le numéro clignotera et le timbre
ou le patch n'est pas enregistré

Appuyez sur la touche START.

Le métronome jouera dans le tempo aciuellement réglé

(&3
o
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Etape &

Etape 7

Jouez le ciavier,

Le jeu sur le clavier commencera automatiquement enregistrement (Le
témoin NUMBER arréte de clignoter et reste allumé).

Appuyez sur la touche STOP lorsque vous aver terminé 'enregistre-
ment.

Le témoin NUMBER passe du rouge au vert et unité est ramenée dans le
mode de séquenceur.




ENREGISTREMENT

2) Insertion par Punch In“Punch out

La fonction d'insertion vous permet de ré-enregistrer une partie des
données tout en é&coutant les données d'exécution enregisirées Le
commencerient du nouvel enregistrement est appelé "'punch in' et la fin du
nouvel enregistrement est appelée "punch out”. Vous pouvez utiliser cette
fonction de maniére répétée La fonction Punch In  Punch Qut est
normalement utilisée avec un interrupteur 3 pédale (DP-2 ou DP-8) mais
elle peut &galement étre effectuée & partir du panneau de commande

Etape 2
"“[i]" "h & g o o s o |
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Etape @ Etape 5 Etape 3 Etape 4
Etape 1 Connectez les interrupteurs 3 pédale aux douilles Punch In~Punch OQut
sur le panneau arriére.
renens CONTROL NPUT e
PUNCH START/ PEDAL
NOUT STOR wOLD
Interrupteur & pédale {OF-2 ou DP-6)
Etape 2 Sélectionnez la piste 3 ré-enregistrer avec la touche BANK corres-
pondante.
te temoin NUMBER carrespondant s'allume (en rouge)
Etape 3 Appelez VPaffichage suivant en utilisant les touches d'affichage

(DISPLAY).




ENREGISTREMENT

Etape 4

Etape 5

Etape 6

Etape 7

Etape 8

Etape 9

58

$i vous désirez changer le timbre ou le patch dans la position de ré-~
enregistrement, sélectionnez un nouveau patch ou timbre avec les
touches A, /B, BANK et NUMBER.

Lte numéro de timbre ou de patch sélectionné correspond au numérc du
timbre ou du patch dans I'affichage

P

il
m
[BE
[

Appuyez sur la touche START tout en maintenant la touche STOP
enfoncée.

La piste est reproduite aprés le décompte de métronome

kLa fonction Punch in/Punch Out est également effectude avec la
touche ENTER. Chaque fois que cette touche est enfoncée les
fonctions Punch In et Punch Qut changent alternativement.

Continuez 3 jouer fe clavier et appuyez sur la pédale & la position de
“Punch Qut".

P T

T T
P I." SEH

5i vous désirez continuer & corriger les données, répétez les étapes 6
et 7.

Appuyez sur Ia touche STOP lorsque vous avez terminé la correction
des données.

Le témoin NUMBER passe du rouge au vert et Punité est ramenée dans e
made de séquenceur




ENREGISTREMENT

3) Doublage (Overdubbing)

Le doublage est l'enregistrement de données sur des données existantes.
Cette fonction est utile pour ajouter des données d'exécution supplé-
mentaires dans une piste.

La fonction de doublage vous permet d'enregistrer des messages de
contréle tel que ceux de panoramique et de volume

Il existe deux méthodes pour le doublage Doublage avec décompte et
doublage par jeu (Une autre méthode différente est utilisée pour le
doublage des messages de contrdle tels gue ceux de panoramigue et de
volume).

# Vous pouvez effacer les données doublées si vous ne les aimez pas.

[Doublage avec décompte]

Ok - a4 PRANEIT
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Etape 4 Etape 2
Etape & Etape 5

Etape 1 Appuyez sur ia touche NUMBER de la piste tout en maintenant la
touche BANK enfoncée (celle qui correspond a la piste & doubler).

Le témoin NUMBER clignote (orange) et I'affichage suivant apparait :
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Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape &

Etape 7

60

Appuyez sur la touche START tout en maintenant la touche STOP
enfoncée.

Le doublage commence aprés le décompte de métronome (Le témoin
NUMBER arréte de clignoter et reste aliuma )

Jouez sur le clavier,
Appuyez sur la touche STOP lorsque vous avez terminé.

Le témoin NUMBER devient vert A ce stade, le doublage r'est pas encore
terminé

i1
i
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En maintenant la touche STOP enfoncée, appuyez sdt la touche START
pour contrdler les données d'exécution que vous avez jouées.

Appuyez sur la touche STOP.

Vous pouvez maintenant soit exécuter le doublage, soit retrouver les
données précédentes,

(OSi vous désirez exécuter le doublage, appuyez sur la touche ENTER.

L'affichage ci-dessous apparait, puis retourne 3 'affichage précédent

(OSi vous désirez retrouver les données d'exécution précédentes,
appuyez sut {a touche EXIT.

L'affichage ci-dessous apparait, puis retourne & 'affichage précédent
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[Doublage parjeu]
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Etape 5 Etape 7
Etape 3 Etape 6 Etape 2

[ ——————

1
i
i
L

Etape 1 Appuyez sur la touche NUMBER de la piste tout en maintenant ia
touche BANK enfoncée {celle qui correspond 3 la piste a doubler).

Le tdmoin NUMBER clignote (orange) et I'affichage suivant apparait :

e
Pleg=zBE1
Etape 2 Appelez I'affichage suivant en utilisant les touches d'affichage
(DISPLAY).
Blaea b
Mozstial
Etape 3 Appuyez sur la touche START tout en maintenant la touche STOP
enfoncée.

Le numéro de mesure 001 est indiqué dans I'affichage et le métronome
joue dans le tempo actuellement réglé

ETape 4 Jouez sur le clavier.

Le jeu sur le clavier commencera automatiquement l'enregistrement (Le
témoin NUMBER arréte de clignoter et reste allumé),
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Etape 5

Etape 6

Etape 7

Etape 8

Appuyez sur ia touche STOP lorsque vous avez terminé le doublage.

Le témoin NUMBER devient vert. A ce stade, le doublage n'est pas encore
terminé

551 I-A11

i
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En maintenant la touche STOP enfoncée, appuyez sur ia touche START
pour contréler les données d'exécution que vous avez joudes.

Appuyez sur la touche STOP.

Vous pouvez maintenant soit exécuter le doublage, soit retrouver les
données précédentes.

(S vous désirez exécuter le doublage, appuyez sur ia touche ENTER.

L'affichage ci-dessous apparalt, puis retourne & {'affichage précédent

o leste

{8t vous désirez retrouver les données d'exécution précédentes,
appuyez sur la touche EXIT.

L'affichage ci~desscus apparait, puis retourne a {'affichage précédent
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[Doublage de Panoramique /Volume]

Etape 1
e TTTHETTY - N v o wiHon  wo | owwm  wen el e
ﬂ;ﬂ;é“”l ieLT”'|“.|5-§§|:|1|11|||!a
r 2 | H um-.n-l-
- E | beemeeee 1 roo et St "
UL s o J i o s i 1 s s s s s s s Y s
[ - 1 LOwan L -~ ' i
PR T T TR T e A Sl CALIR L : TS - ay
3y I I | i I Wi it it | [ Al O By
U AmTEe RS ! i ; ) Ew T oo o G Coid Do) T
[ i e - b wimem e [—: RN 2 I e N
T T s i
Etape 6 Etape 4 Etape 3
Etape 8 Eiape 7 Etape § Etape 2
Etape 1 Appuyez sur la touche NUMBER de la piste tout en maintenant la
touche BANK enfoncée (celle qui correspond a la piste a doubler).
Le témoin NUMBER clignote (orange) et 'affichage suivant apparait .
DiE
Mo as gl ]
Etape 2 Appelez Vaffichage suivant en utilisant les touches d'affichage
(DISPLAY).
Famatl
Pl ms @A i | 155
Pan Volume
Etape 3 Réglez les valeurs initiales de panoramique et de volume.

(OLe bouton de commande de valeur (VALUE) change la valeur de volume
de 0 & 100, Les valeurs les plus grandes augmentent le volume
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(Ole clavier change ia valeur pour le panoramique de |a manidre indiguée
ci-dessous

Gauche

Etape 4

Etape 5

Etape 6

Etape 7

Etape 8

C4 (Do moyen)

Milieu w» Droite

#5i des données d'exécution de rythme ont été enregisirées dans la
piste 8, le doublage de panoramique ne peut 8tre effectuéd dans la
piste 8.

Appuyez sur la touche START tout en maintenant la touche STOP
enfoncée.

Le doublage commence aprés le décompte de métronome (Le témoin
NUMBER arréte de clignoter st reste allumé)

En utilisant le bouton de changement de valeur et le clavier, changer
les valeurs de panoramique et de volume que vous avez réglées.

Appuyez sur la touche STOP lorsque vous avez terminé le doubiage.

Le témoin NUMBER devient veri. A ce stade, le doublage n'est pas encore
terming

T

1

MamsES]

{34
[

En maintenant la touche STOP enfoncée, appuyez sur la touche START
pour controler les données d'exécution que vous avez jouées.

Appuyez sur la touche STOP et arréter de jouer le clavier.




Etape 9

ENREGISTREMENT

Vous pouvez maintenant soit exécuter le doublage, soit retrouver les
données précédentes.

{()Si vous désirez exécuter le doublage, appuyez sur la touche ENTER.

L'affichage ci~-dessous apparait, puis retourne & I'affichage précédent

&
i,

LopE let

e

(St vous désirez retrouver les données d'exécution précédentes,
appuyez sur la touche EXIT.

l.'affichage ci~dessous apparait, puis retourne & 'affichage précédent.

w
P
1
m
—
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4) Effacement

Le D-20 vous permet d'effacer toutes fes donndes d'exécution que vous
avez enregistrées (== All Clear) ou les données dans chaque piste (= Track
Clear}

(Effacement total (All Clear)]

La fonction d'effacement total peut effacer les données d'exécution
enregistrées dans toutes les pistes (y compris la piste de rythmes)

Etape i Etape 4
./o::]h'l A‘:-; ‘:g_,,_‘\l’-‘u"v' crj—-[-‘w"ME f l 14 ?i [T E["-'('Q&J A LLASREE Aty Vhearsipn 4118
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: LI (SN AU : [L ] [ ]I I il i | [ L1
[ T e : oo
CoOcr 7 LL.%JI i i s e e s
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Etape 3 Etape 2
Etape 1 Appuyez sur la touche EDIT.
Chazmbtize Telsol
& SRR
Etape 2 Appelez l'affichage suivant en utilisant les touches d'affichage
{DISPLAY).
lear Selaod
a1 Tz
Etape 3 Appuyez sur la touche de curseur gauche.
ey 1Y
Etape 4 Appuyez sur la touche ENTER.
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Lorsque les données ont été effacéas {'affichage suivant apparait pendant
un moment, puis retourne & l'affichage précédent
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¢Réglage du temps>

Aprés la procédure d'effacement total, si vous essayez d'enregisirer des
données dans les pistes 1 8 8 sans enregistrer la piste de rythmes,
I'affichage suivant apparait :

Time 4.4 St

Réglez |la mesure désirée (1,74 3 8,74) avec le bouton de commande de
valeur, puis appuyez sur la touche ENTER Procédez de fa méme maniére
pour les autres pistes
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[Effacement de piste (Track Clear)]

La fonction d'etfacement de piste permet d'effacer chaque piste désirée.

#bLes données de piste de rythmes ne peuvent &tre effacées en
utilisant la fonction d'effacement de piste. Si vous désirez effacer la
piste de rythmes effectuez la procédure d'effacement total ou la
procédure d'effacement dans la section d'enregistrement de piste de

rythmes.

Etape 1 Etape 5
n ﬁ g- & [ I o= N | l | L Cime Wi E ety | FIANLEE 0 Ll»'l'—E
jz ! .1’.“0“«?.‘[
L J [ SEOLLET I
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U] U CAC I ll_mJ o e e s e | |
Carc 1 O ‘1 {F’“‘LLE[”’H" ) o O e 7 o O
RV ERRT SRR E- E mmf;llf"‘H:‘l!‘d!Wl?u'Hn.
Etape 3 Etape 2 Etape 4
Etape 1 Appuyez sur {a touche EDIT.
Clesrst i 2e
E
Etape 2 Appetez P'ffichage suivant en utilisant les touches d'affichage
(DISPLAY).
Clear Delsot
M1l Ty b
Etape 3 Appuyez sur Ia touche de curseur droit.
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L'affichage ci-dessous apparaii et entretemps, les témoins des pistes

enregistrées clignotent {rouge}

Dreai Tk




Etape 4

Etape 5

ENREGISTREMENT

Sélectionnez la piste d effacer avec la touche BANK correspondante.

Le témoin de la piste sélectionnée arréte de clignoter et reste allumé (Les
pistes dont le témoin clignote peuvent encore étre sélectionnées en
appuyant sur les touches BANK correspondantes.}

Chagque fois gu'une touche BANK est enfoncée, son témoin clignote ou
reste allumé, alternativement

Appuyez sur la touche ENTER.

Lorsque les dennées ont &té effacées, I'affichage suivant apparait, puis
raetourne & I'affichage précédent

ﬁ_‘l
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5) Suppression

La fonction de suppression vous permet de ne supprimer gue les messages
de changement de programme ou les messages de Fanoramigue,”Volume
des données d'exécution enregisirées dans chaque piste

[Suppression des messages de changement de programme]

Etape 1 Etape 5
L S i S v | e | o
! : | L_‘I__} 4 R
|| oo - e e e e e e n e
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Etape 3 Etape 2 Etape 4
Etape 1 Appuyez sur la touche EDIT.
TN ETYR A Bl
E
Etape 2 Passez & Paffichage suivant en utilisant les touches d'affichage
(DISPLAY).
Etape 3 Appuyez sur la touche de curseur gauche.
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L'affichage ci-dessous apparait et entretemnps. les témoins des pistes
enregistrées clignotent (rouge)




Etape 4

Etape 5

ENREGISTREMENT

Sélectionnez la piste dont les messages de changement de programme
doivent &tre retirés en utilisant la touche BANK correspondante.

Le térmoin de la piste sélectionnée arrdte de clignoter et reste allumé. (Les
pistes dont le témoin clignote peuvent encore Etre sélectionnées en
appuyant sur les touches BANK correspondantes )

Chagque fois qu'une touche BANK est enfoncée, son témoin clignote ou
reste allumé, alternativement

Appuyez sur la touche ENTER.
Lorsque les données ont été effacées, l'affichage suivant apparait, puis
retourne a I'affichage précédent

ComElale
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[Suppression des messages de Panoramique,Volume]

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

72

Etape 1 Etape &
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Etape 3 Etape 2 Etape 4

Appuyez sur la touche EDIT.

Passez & laffichage suivant en utilisant les touches d'affichage

(DISPLAY).

Appuyez sur la touche de curseur droite.

L'affichage ci-dessous apparait et entretemps, les témoins des pistes
enregistrées clignotent (rouge)

t
;

F

L1

t

Sélectionnez la piste dont les messages de Panoramique  Volume
doivent &tre retirés en utilisant |2 touche BANK correspondante.

Le témoin de la piste sélecticnnée arréte de clignoter et reste allumé {Les
pistes dont le témoin clignote peuvent encore étra sélectionndes en
appuyant sur les touches BANK correspondantes. )

Chague fois qu'une touche BANK est enfoncée, son témoin clignote ou
reste allumé, alternativernent




Etape 5

ENREGISTREMENT

Appuyez sur la touche ENTER.

Lorsque les données ont été effacées, V'affichage suivant apparait, puis
retourne & P'affichage précédent

Do et e
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6) Quantification

La fonction de quantification corrige la synchronisation des messages de
touche de sorte qu'elle soit conforme a une synchronisation spécifiée Cetts
fonction est disponible dans chaque piste de données.

#Les données quantifiées ne peuvent &tre ramenées 3 leur &tat
précédent.

* La fonction de quantification peut étre la cause de petites erreurs
d'exécution car elle ne fait qu'ajuster les messages de touche, Lorsque
le message de changement de programme et le message de contréle
sont enregistrés dans la piste 4 quantifier, enregistrez ces messages
en utilisant la fonction de doublage aprés fa quantificatian.

Etape 2 Etape 1 Etape 5
L Etape 3
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Etape 4
Eiape 1 Appuyez sur |a touche EDIT.
::: = l_ £ i
gy
Etape 2 La valeur pour la quantification est représentée comme une mesure, En

utitisant le bouten de commande de valeur, sélectionnez la valeur (la
note la plus courte) pour les données enregistrées,

)

A= s
)
3
)

[
{

.
L




Etape 3

Etape 4

Etape &

ENREGISTREMENT

Appuyez sur la touche ENTER.

L'affichage ci-dessous apparait et entreiemps, les témoins des pistes
enregistrées clignotent (rouge).

Mesniize b

Sélectionnez ta piste & guantifier en ufilisant la touche BANK
correspondante.

Le témoin de la piste sélectionnée arrBiz de clignoter et reste allumé (Les
pistes dont le témoin clignote peuvent encore 8tre sélectionnées en
appuyant sur les touches BANK correspondantes )

Chaque fois gu'une touche BANK est enfoncée, son témoin clignote ou
reste allumé, alternativement

Appuvyez sur 1a touche ENTER.

Lorsgue les données ont &t& quantifides, l'affichage ci-dessous apparait,
puis retourne 3 |'affichage précédent
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ENREGISTREMENT

¢. Nom de morceau

Les données d'exécution enregistrées psuvent &tre nommées en utilisant
jusqu'd 10 lettres

# Le nom de morceau sélectionné ici peut &tre utilisé comme nom de
fichier pour la sauvegarde sur une disquette.

Etape 4 Etape !

e N s ¥ s s ¥ s | s Y s
Ly |
ik !
i 1
U i U RSt | ‘ : : T 5 7 0
| o o C I 30 i DO
o S S el e
/) ! | e i S 1Y s 3 ) 1 ot et
e e ! ' Lo TS [T ] e ] ) e R D
~~~~~~~~ *T = B sand? = 3 Zana, it =
Etape 3 Etape 2
Etape 1 Appuyez sur fa touche EDIT.
Biizet ive Selacd
E: Erber
Etape 2 Sélectionnez l'affichage suivant en utilisant les touches d'affichage
(DISPLAY).
Sord bame
ad
B
Curseur
Etape 3 En utilisant les touches de curseur, déplacez le curseur sur ia position
od la lettre sélectionnée deit 8tre écrite, puis choisir la lettre avec le
bouten de commande de valeur.
Les lettres disponibles pour un nom de morceau sont indiquées ci- dessous
L —
wﬁ;ﬁ
~— [ ]
AzZo 9=zt Q-
Espace
Etape 4 Appuyez sur 1a touche EXIT pour retourner a I'affichage précédent.

76




3. Reproduction

a. Mode de reproduction

ENREGISTREMENT

de séquenceur

Cette section décrit la maniére de reproduire fes données d'exécution
snregistrées dans le mode multi-timbrai

Dans e mode de reproduction, vous pouvez appelez le timbre désiré tout
gn reproduisant les données d'exécution

timbre sélectionné ici sera

4 ln

Le tempo peut étre ajusté,
Le tempo actuet est indiqué lorsque la
towche TEMPO est enfoncée

affecté 2 ia partie sélectionnée en
3

xLe limbre sélectionné reste dans la

I=126 partie jusqu'd ce quun nouvaau
B S8 M. M. B8 timbre soit sélectionngé par les
gdonndes d'exécution de la partie
- :---:‘:'-:__I FIRRTFIE - rear o " it somre mEh qunen
7 : =3 FES s 1 O o ;
i eeraca|
1R RIN L I .
(| H
: '7 L--"“"-""f “““““““““““““ h] S T R S e S e S S
U ! U Do e st | ot g :
H [ i 11 ' ] 1 11 11 1!
[ P A :r‘ -----------------------------------------------
P H
o STanty TEha j - P . e ,t amn 7
{ 11 Jo Lk ! £ I o O N
T ATA TSTRE ' P : ‘;i"" T I s 1]
= e ey ot W o g e

i:Appuyez sur la touche START tout en
maintenant la touche STOP enioncés.

B:Pour reprendre !a reproduction & partir
de la mesure ol alle a &8 arrétée

3 En utilisant les touches DISPLAY ou de
curseur. sélectionnzz une partie dont le
timbre doit étre changé

appuyez sur la touche START.

15 Appuyez sur fa touche STCGP pour arrdler f
reproduchion
Lorsque 1ns donndes sont reprodutas jusqud la
i, la reproduction s'arréte automatiguement.

2 Lorsque les données commencent & édlre
reproduites. les témoins des touches NUMBER at
A /B correspondantes s allument

PTETTTTTTT

3eva | Parve 2 Parbe 3 Paerad Pute 3 Farie § Faps T Pava 3
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ENREGISTREMENT

b. Mode de séquenceur

Le mode de séguenceur comprend les procédures suivantes.

[Sélection des pistes & reproduire]

=

En appuyant sur les touches A/B ou NUMBER dont les témoins sont
aliumés en vert, vous pouvez assourdir les pistes correspondantes De
cette maniére, vous pouvez ne reproduire que les pistes désirées Une
pression sur la touche active et désactive alternativernment la fonction
d'assourdissement

PUAIBER
Al t 2 3 Ll 5 7 8

T o ] o 0
S SR B R R

Piste de pista 1 piste 2 piste 3 Piste 4 Pisle 5 Piste 6 Piste 7 Piste 8
rythmes

[Reproduction a partir de n'importe quelle mesure]

Il vous est possible de reproduire les données a partir de la mesure désirée

ot P agr . aen hubla ‘o 1ot [ [ Conwant  awté PRaeEien e
= = [ Jo | 1 I j [ I J J [ ] { ]
i C [ Prermrees!

‘ I I l RECRE LM
] il ]
| T e o
; ‘ ! ) 0
' = S IO N N v 1 N S oo o s o
1 - P [ il - i
[T ceara s . warma
L1z GTANY *Eawi} i - : - Poheta .k O " _1 7
(g } | | i | | { ! i ] [ ] [ | 1
ST i ezl wa s B ] i i s
P s

21 Sélectionner une masure de débul pour la
reproduction avec les touches VALUE

73, Une pression swr 13 touche START comumencera la
regraductian 3 parlr de 1 mesura alfactde

T:Appuyez sur la touche LOWER

I

G

I=17@

78

*les données reproduites utilisent un réglage de timbre,“patch ou
panaramigue,/ volume sélectionné avant ’affectation de la mesure et
peuvent en conséquence résanner différemment des données
actuellement enregistrées.




ENREGISTREMENT

[Reproduction répétée]

Il est possible de reproduire des données d'exécution enregistrées de
maniére répétée

#La fonction de répétition activée retournera & ‘'une fois” (once)
lorsque {'unité est éteinte.

@:Changez “once’ en “reproduction’ en
utilisant ta touche VALUE.

g ."'"wi"‘, aLv TRANGTLL o Conemi wtd talegi# (nfa
; P 1) s ¥ i o )
IR —
i ] :
NN | I S i
U ; U T Tt g 0 i
i Y H [} 11 J ! ] | Lt
| P Y sy Ly
t w—AE g TS s
E11-2 nrAs( B : 3 5 ‘: 3 W
[ J [ ] ]| I [ i I 1% i 1 i ]
TEEET BTAMT haf VORI ' b | S S S O SO TN S B | Fowed L2 0
e m e = 2 Dasern ot
3y Appuyez sur la touche LOWER pour ‘DAppuyez sur la touche UPPER.
retourner au clignotement du tempo
HCe

Mleas@@l J=120

[Autres fonctions utiles]

@ Affichage de numéro de motif rythmigue

Une pression sur la toucher d'affichage (A) indiquera alternativement le
tempo et le motif rythmique

S o D Capl e

I de=1EE -
DISPLAY

o]

i
1l
i
i

@ Affichage de la durée totale

Tant que les touches d'arrét et d'affichage (A) sont maintenueas enfoncées.
ta durée totale (sur la base du tempo actuel) des données de morceau est
indiquée dans l'affichage

Taobzl Tims

G L me R

bt

Hour Minute Second

& Lorsgue le mode d'horloge est régié sur MIDI, 1a durée totale n'est pas
affichée.



EDITION

3

EDITION

1. Réglage de rythme

a. Procédure d’édition

20

AEY TARRLOHE

Les sonorités rythmiques sont affectées aux numéras de touche Ct a C8
Lorsque des messages de touche sont recus par la partie de rythmes, ia
senorité rythmique affectée a ce numéro de touche est jouée et 'on obtient
ainst une exécution rythmigue

Chaque numéra de touche peut avoir un réglage de panoramique et de
niveau indépendant permettant ainsi d'obtenir 'exécution rythmigue avec
I'gquilibre désiré. Tout comme les sonorités rythmigues présélectionndes
(Preset) {63 types), les sonorités originales que vous avez programmeées
peuvent 8tre utilisées comme sonorités rythmiques

# La procédure d'édition ne réécrit pas automatiquement les anciennes
données. En conséquence, les dennées éditées seront effacées si
'unité est éteinte. Si vous désirez conserver {a version aditée méme
aprés avoir éteint l'unité, effectuer la procédure d’écriture appropriée
{page 85) pour chaque numéro de touche.

Etape 1 Etape 3

5 oara
TRAbIAL Lo or  relfan i cowewss  wRTE TRAREAER  (aRtn

LT e CACCICaCCC I

TR OmAGL
ML

PR

..........

S -
| —— : fer AL T CAND 7 ¥ B 0 £ ;) ¥ F

il 1 I} P § I [ I b ] ]

LT S —

r

)

i

.

i

i

H

]
[ v

S Y =

i ieet} [ E A I )

&
E

[ [3)
ke SEARE

Etape 6 Etape 5 Etape 2




Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

i
—-— D{f)‘:l J——

EDITION

Appuyez sur la touche de rythme (RHYTHM) (le témoin s'aliume).

Passez a l'affichage de rythme manuel en utilisant les touches
d'affichage (DISPLAY).

Marmual [0

BE

1 L

1 octave

plus haut : i

Standard

1 octave

plusbas | T T/ HW- LD

Appuyez sur la touche d'édition {EDIT}.

Le clavier est maintenant prét pour une exécution de rythme manuelle

e T Tonms @]
198 & o R OOFF

% L'affectation des touches-sonorités rythmiques effectuée par le
fabricant est indique 3 la page 84.

Appuyez sur la touche 3 éditer.

Si vous désirez sélectionner une touche qui dépasse la gamme maximum
du clavier, transposez le diapason du clavier en utilisant ies touches
d'affichage (DISPLAY) avant d'affecter la touche. lLe témoin de trans
position de ¢lé est allumé lorsque le clavier est transposé

= =

J

Wl 1l

:=t =

|
= =

::::ﬂ
::=E

o3



EDITION

Etape 5 Appelez le paramétre 3 8diter en utilisant les touches de curseur.

La valewr du paramétre sélectionné clignote

Mumére de touche Sarorité
t )

Flea T2 Tons ral

LieE P ROORF

! t

Niveau Panoramique Commutateur de réverh

I —

LOWER LPPER
Etape 6 Changez la valeur en utiiisant le bouton de commande de valeur.
Sonarite ¢ Une sonorité rythmigque (des sonorités rythmigues

présélectionnées rl & r63 et des sonarité internes il 3 i64)
peut Btre sélectionnde Sur OFF, aucune sonorité rythmique
r'est affectée.

Niveau : Le niveau du volume peut &tre réglé de 1 8 100 ; les valeurs
les plus grandes augmentent le volume

Panoramique :Le positionnement de I'image du son dans la sortie stéréo
peut étre réglé entre 7> et <7 A > < la position est au
centre <7 correspond 3 fa droite et >7 correspond @ la
gauche

Commutateur de réverb : Enclenchez-le (ON) pour obtenir un effet de
réverbération

# Les motifs rythmiques sont programmés en utilisant les sonorités
rythmigques qui ont 8t affectées a des numéros de touche spécifiques
et peuvent donc éire changées aprés I'édition de 'affectation.

% Lorsqu’une sonorité rythmique de la mémoire interne est utilisée, le
diapason peut étre changé en fonction de ia touche affectée & la
sgnorité.

# Le changement de la valeur de panoramique peut ne pas affecter le
son de la maniére prévue dans certaines sonorités en raison du

réglage de structure. {Reportez-vous & la page 109)

+ Lors de l'utiiisation d’une sonorité faite en n'utilisant qu'un seul
partiel, B positions de panoramique sont disponibles.
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Etape 7

Etape 8

EDHTION

#Lorsqu'une sonorité interne (il & i64) est utilisée comme sonorité
rythmique, le mode ENV (reportez-vous 3 la page 124) de paramétre
de sonorité est automatiquement réglé sur NO SUSTAIN (il peut en
conséguence résonner différemment). Ceci ne s’applique toutefois
pas 4 une sonorité rythmigue dans la piste 8 ou jouge par des
messages MIDI envoyés d'un clavier ou d'un appareil externe et elle
est reproduite en fonction du réglage de mode ENV. Donc, lorsque
vous créez une sonorité rythmique, il peut étre nécessaire de régler
une enveloppe NO SUSTAIN.

Pour écrire le paramétre &dité, effectuez la procédure d'écriture
appropriée (de la maniére expliguée a la page 85.)

Appuyez sur la touche Exit pour rappeler I'affichage de rythme manuel
(Manual Drum}).



EDITION

[Sonorités rythmiques Présélectionnées)

N Nom de la sonorité Nombre de partiels
t01 Closed High Hat—1 1
102 Clased High Hat—2 1
r03 Qpen High Hat—1 2
t04 Open Migh Hat-2 2
105 Crash Cymbai 2
06 Crash Cymbai {short) 1
107 Crash Cymbal {mute) 1
108 Ride Cvmbal 2
Q9 Ride Cymbal (shart} 1
[RRY] Ride Cymbal (mute) 1
ril Cup 2
r12 Cup (mute} 1
r13 China Cymbai 2
t14 Spiash Cymbal 1
15 Bass Drum~1 2
18 Bass Drum =2 1
17 Bass Drum-—3 Z
18 Bass Orum=-4 1
119 Snare Drum -1 1
120 Snare Drum -2 1
121 Snare Drum—23 1
reze Snare Drum—4 2
123 Snare Drum =5 1
red Snare Drum -6 1
25 R Shot 1
126 Beush ~ 1 2
r27 Brush 2 z2
128 High Tom Tom-—1 1
129 Middie Tom Tom-—1 1
130 Low Tom Tom-—1 1
r3 i High Tom Tom-2 i
r32 Middie Tom Tom-—2 1
r33 fow Tom Tom-—2 i
r34 High Tom Tom~3 2
r35 Middle Tom Tom-3 2
t38 t.ow Tom Tom—-3 2
37 High Pitch Tom Tom-—1 1
£38 High Pitch Taom Tom~2 i
39 Hand Clap i
140 Tambourine i
r41 Cowhell i
42 tHigh Bongo i
r43 t.ow Bongo 1
44 tigh Conga (mute) i
45 High Conga i
r46 Low Canga i
47 High Timbale i
48 Low Timbale 1
148 High Agoge i
50 Low Agogo 1
51 Cabasa i
152 Maracas i
83 Short Whistle 2
54 Long Whistle 2
t55 Quijada 3
t56 Claves i
t57 Castanets 2
58 Triangle 2
59 Wood Block 1
60 Bell z
61 MNative Drum -1 1
62 Mative Drum -2 1
63 Mauve Deum~3 1
OFF 0

[Réglage de rythme préprogrammeé]

Mawee Orum=3

Mative Drum-2

Natve Drum-1

0% | Fude Cymbal {shart) W
38 High Tom Tom-J

«06 | Crasn Cymbal (short} |'—"—"‘—“"‘—
15 Middle Tom Tom-]

02 | Closed High Hat-2 i—“‘——-
/16 Low Tam Tom-3

24 Snare Drum-§

.23 | Snare Drum-5 }—————_
22 Snare Drum-4

12 | Bass Orum-4 }-mm
i Bass Orum-]

50 Bell

5% | Wacd Block frrerrere——|
[524 High Pitch Tam Tam-}

58 | Triangle !“"“““‘“—“‘—‘
38 High Pitch Tom Tom-2

rs! | Castanets W
Iks] Brush-2

26 Brush-1

'3 | Claves }'**—W* ’
2 Cup {mute)

'35 | Quuada }““““‘“‘““’““‘”‘”““““““‘“‘
r51 {.ong Whistie

+31 Short Whistle

‘52 1 Maracas I—‘"‘“‘""”‘”‘”"“
151 Cabasa

5% 1 Low Agaga I‘*-"'WW
g +hgh Agogo

48 { Low Timbale |——"—-'
47 High Timbale

46 t.ow Conga

45 | High Conga }—““—‘"—"“‘
1 High Conga {mute)

13 | Low Bonga |"“""“““"—‘“
a2 High Bongo

1o Ride Cymbal (mute)

2t | Snare Drum-3 l"—"—“""——
ar Crash Cymbal (mute)

-1 | Cawbell ]"_""'”'””"“’“‘““‘“"“
Bt Splash Cymbal

40 | Tambourine }‘“‘“““““—‘—“'
1 Cup

o3 China Cymbal

08 | fide Cymbal f’"‘”““”“““’“"‘“—
&} High Tom Tom-2

8% | Crash Cymbai }——"“‘——

High Tom Tom-!

Middie Tom Tom-2

Cpen High Hat-1

r29

Muiddie Tam Tom-1

Gpen High Hat-2

Low Tom Tom-2

Closed High Hat-|

Low Tom Tom-2

Snare Drum-2

84

1% | Hand Clap }————————————-——-
] Snare Orum-1
125 | Rim Sho e
15 Bass Drum-2
rih Bass Drum-~1

[oF}

6

C4 (Do moyen}

3

cz2




2) Procédure d’écriture

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

£xit Eor et on e ConwaRg WHITE nSREee  enven
f ! J 1 j J 1 | | fil | | f;
Etape 2 Etape 3
Etape 4 Etape &

Appuyez sur ia touche 3 éditer.

Appuyez sur ia touche d'écriture (WRITE).

gt

ST

Appuyez sur ia touche d'écriture (WRITE).

EDITION

La fonction de protection de mémeoire est temporairement annulée et

'affichage retourne & celui de I'Stape2

Appuyez sur la touche ENTER.

Lorsgue la procédure d'écriture est terminée, P'affichage répond de la

maniére indiquée ci-dessous, puis retourne a I'affichage d'édition

Coepgss Dl g
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EDITION

2. Patch et Timbre

Un patch (dans le mode d'exécution) et un Timbre (dans le mode multi-
timbral) consistent en divers paramétres La maniére dont les sonorités
sont jouées change en éditant les valeurs des paraméires

a. Patch
1) Procédure d'gdition

Passez dans le mode de reproduction d'exécution (les témoins d'exécution
et de synthé s'allument}, puis procédez comme suit

#La version éditée n'est pas automatiquement &crite sur les données
existantes et, en conséquence, sera effacée lorsqu'un patch différent
est sélectionné ou que Funité est éteinte. Pour conserver les données
éditées, effectuer la procédure d’écriture appropriée (reportez-vous a

la page 67).
Etape 5 Etape 2
ey :w- h :-Al;— - —: apw fRantrOn 'm“;k [ Rz ll;z'tlm s A Wiatl "‘E:;?l" [
— = S_1s [CJCOCIC 3313
IAENIE ||
il I :
: I I L‘ """""" hai proamem— LT U S S A T e = e
1] T i Y | s | s | o | '
'L. _________ - - : Lowta LI ; - b R :
arie AtanT FTIr s ! i ! 7 5 L r )
C =y - s i i o s i e
S e ' ! H T e e b R ) At
) : L - re L F I-) ™~ 3
e o T T T e
Etzpe 3 Etape 4 ftape 1
Etape 1 Appelez le patch a éditer.
Etape 2 Appuyez sur la touche Edit.
Edit Zelsgaol
Fatot Ty
Etape 3 Appuyez sur la touche de curseur de gauche.
Faes Mzt
SPLIT
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Etape 4

Etape 5
Etape &

Etape 7

EMTION

Sélectionnez le paramétre & éditer avec les touches d'affichage.

e e Nom de palch

; e Niveau de patch
e Equilibre de sonorité
& Niveau de réverb
o Durée de réverb
@ Type de réverh
o Commutateur de réverb {inférieur/supérieur}

xSy, av e Mode d'atfeclion (inférieur/supérieur)

o Gamme de Bender (inférieur/supérieur)
e Accord fin (inférieur/supérieur)
e Décalage de clavier {inférieur/supérieur)
o Sélection de sonorité {supérieure)
o Sélection de sonorité {inférigure)
# Point de séparation
® Mode de clavier

#Si plus de deux valeurs sont indiquées dans I'affichage, sélectionnez
'une d'entre elles en utilisant les touches de curseur. La valeur

=

sélectionnée clignotera, indiquant ainsi qu'elie est préte a étre
éditée,

Changez la valeur avec le bouton de commande de valeut.
Répétez les étapes 4 et 5 le nombre de fois nécessaire.
Pour écrire la valeur réglée, passez 3 la procédure d'écriture {page 67).

% Appuyez sur la touche Exit pour quiiter le mode d'édition de patch.
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EDITION

2) Parameétres de patch

Un patch est fait des parametres swvants

1:) Signa! audio
—p- Signal de contrile

Clavier

——

Patch
Décalage . Gamme de Mode
de clavier Accord fin Bender d‘afiectation

—7

Sonorité supérieure

Mode de
clavier

}ﬂ

[

—

Sonorité inférigure

Equilibre
de sonorité

I I

Déacalage
de clavier

Accord fin

Gamme de
Bender

Mode
d'affectation

Miveau

m Réverb

Nom de
patch

88
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EDITION

@ Mode de clavier

Le mode de ciavier correspond a la manigre dont les conoritds inférieure el
supérieure sont joudes sur le clavier

WHOLE : Seule la sonorité supérieure est jouge. Utitisez ce mode pour ‘e
jeu d'un son de type piano aqui nécessite de nombreuses Voix

(notes)

DUAL: Les deux sonorités  supérieure ot inférieure sont jouées
simuitanément. Ce mode est idéal pour les sons de type corde
et orgue

spLIT: Le mode SPLIT (séparé) divise le clavier en gections supérigure
et inférieure ol deux sonorités différentes peuvent étre jouées
simultanément

@ Point de séparation

Dans le mode de clavier séparé, la touche od le ciavier est divisé en deux
sections, supérieure et inférieurs, est appelée ie point de séparation. Le
point de séparation peut atre réglé dans la gamme de C2 & C#7 en étapes
de demi-ton

BY



EDITION

50

@ Sélection de sonorite

(aférieure>

Vo e e e
Lo ey NSt

i
A

I
! LB PR TR F

dd Ny . b
Loz ol E:

b b A 2
i s i dth Bn B

——

LOWER LUPPER

Pour affecter un Pour affecter
groupe de sonorité un numeéro

(Supérieura)

LOWER UTH
Pour affecter un Pour atfecter

groupa de sonorité un numéro

Ce paramétre sélectionne les sonoritds qui sont affectdes aux sections
supérieure et inférieure du clavier Les sonorités sont différentes selon la
mémoire, mémoire interne ou carte de mémoire, 3 laquelle le patch

appartient
interne Carte de mémoire
Groupe de .
SOﬂ%rité a b i r a b ¢ r
Numéro 184 1--83. OFF 164 1—63, OFF

a : Sonorité présélectionnée (Preset) (Interne)
b . Sonorité présélectionnéa (Praget) {Interne}
r: Rythme présélectionné (Preset} (Interne)

: Senorité programmabie (Interng)

: Sonorité (Carte de mémaire)

o -




EDITION

@ Décalage de clavier

Blaa Sl
! gy
= .
L OVVER UPPER

Sonorité inférigure Sonorité supérieurs

Le diapason relatif des sonorités supérieure et inférieure peut étre
séparément réglé de —24 & +24 (2 octaves) en étapes de demi- ton

@® Accord fin

Fivmm T
4 A
bl .,
LOWER HPPER

Spnorité inférieure  Sonorité supérieure

Le diapason de chaque sonorité peut é&tre finement changé
—50 & +50 (approximativement =50 centidmes)

@ Gamme de Bender

Songrité inférieurs Sonorité supériewre
Ce paramétre permet de régler la gamme variable du changement de

diapason provoqué en déplagant le levier de Bender vers |a droite ou vers
ta gauche de 0 & 24 (2 octaves) en étapes de demi-ton
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82

@ Mode d’affectation

e i
LOWER LIPPER

Sonorité inférieure Sonorité supérigure

Le mode d'affectation correspond & la maniére dont chaque sonorité doit
étre jouée par les messages de touche regus.

1 : AHfectation simple ~— Jouée avec priorité a la derniére note
2 : Affectation simple —— Jouée avec priorité & la premidre note
3 : Affectation multiple —— Joude avec prioritd a la derniére note
4 : Affectation multiple —— Jouée avec priorité d la premiére note

AFFECTATION SIMPLE

Dans ce mode, lorsque plus d'un message Key ON est recu par le méme
numéro de touche, le son de cette touche est assourdi une fois, puis joud
de nouveau

AFFECTATION MULTIPLE

Dans ce mode, lorsque plus d'un message Key ON est recu par le méme
numéra de touche, deux sons sont mélangés.

PRIGRITE A LA DERNIERE NOTE

Dans ce made, lorsque le D-20 a regu plus de 32 messages Key On, ies
messages recus en premier sont remplacés par ceux regus en dernier

PRIORITE A LA PREMIERE NOTE

Dans ce mode, lorsque le D-20 & recu pius de 32 messages Key On, les
messages recus en dernier sont ignorés et seuls les sons actuellement
joués sont conservés
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@® Commutateur de réverb

o —

LOWER UPPER

Sonorité inférisure  Sonorité supérieure

Ce paramétre sélectionne si l'on utilise feffet de réverb ou pas,
individuellerment pour chaque sonorité Le réglage ON active leffet

@ Type de réverb

L'un des B types de réverb peut &tre sélectionné Le réglage OFF désactive
'effet de réverb

Numéro Type de réverd

1 Petite piéce

Piéce de taille moyenne

Grande piéce

Grand halt

Plate

Retard 1

Retard 2

|~ @ E R W

Retard 3

OFF Pas de réverb
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@ Durée de réverb

La durée de 'effet de réverb peut étre réglée de 1 8 8 Les valeurs les plus
grandes correspondent aux durées de réverb les pius longues Lorsqu'un
retard est sélectionné ies vazleurs les plus grandes correspondent aux
durées de retard les pius longues

@ Niveau de réverb

Faarby Lenel
“:‘,-_‘I_

-
.

)

Permet de régler ie volume du son de réverb de 0 8 7 Les valeurs les plus
grandes augmentent le volume

@ Equilibre de sonorité

Tore Balance
B35 Vi
Volume de la sonorité inférieure Volume de la senorité supérieure

L'équilibre de volume des sonorités supérieure et inférieure peut étre
changé. La guantité totale des deux sonorités est toujours 100 A 50, les
deux niveaux sont égaux

@ Niveau de patch

Le volume d'un patch peut étre réglé de 0 @ 100 En utilisant ce paramétre,
I'équilibre de volume entre deux patches différents peut étre ajusté
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@® Nom de patch

EOITION

&

T = =
Curseur l %[:::]

LOWER UPPER

Pour déplacer e curseur Pour déplacer le curseur
vers la gauche vers ia droite

Un patch peut fre nommé en utifisant jusqu'd 16 lettres Déplacez le
curseur sur la lettre que vous désirez changer en utilisant les touches de
curseur, puis changez la lettre avec la touche de commande de valeur Les
lettres disponibles pour la nomination d'un patch sont indiquées ci-
dessous

[y
D‘

A Z.a 7.0 9.&=17 N S A

(Espace)

i}
(%1
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b. Timbre
1) Procédure d'édition

Passez dans le mode multi-timbral (les témoins multi-timbral et de synthé
s'aflument), puis procédez comme suit

*La version éditée n'est pas automatiquement écrite sur les données
existantes et, en conséquence, sera effacée lorsqu'un timbre
différent est sélectionné ou que 'unité est éteinte. Pour conserver
les données éditées, effectuer la procédure d'écriture appropriée
{reportez-vous & la page 101).

Etape 2
: Cg i [E R s s | o Y | Y s | v
1] =

':E, o - -
g e e O e e i Y e s Y
L. | éﬁl o5 CoCorac = i | i v
"f[({," Voo = TTDOT ":1-__:_“”‘” TTITITTTMA N T,

£tapé3 Etape 4 Etalpel

Etape 1 Appelez le timbre 3 éditer.

Pour &diter un timbre affecté 3 une partie quelconque, appelez I'affichage
de la partie correspondante en utilisant les touches d'affichage

Pour &diter un timbre qui n'est pas affecté & une pertie, vous pouvez
utiliser n'importe quel affichage de partie

Etape 2 Appuyez sur la touche Edit.

Etape 3

a6
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Etape 4 Sélectionnez ie paramétre & éditer avec les touches d’affichage.

e Commutateur de réverb
& Mode d'affectation

e Gamme de Bender

¥

b ar
= ® Accord fin
e Décalage de clavier
@ Sélection de sonorité
Etape 5 Changez la valeur avec le bouton de commande de valeur.
Etape 6 Répétez tes étapes 4 et 5 le nombre de fois nécessaire.
Etape 7 Pour écrire la valeur réglée, passer 3 la procédure d'écriture (page
101).

* Appuyez sur Ia touche Exit pour quitter le mode d'édition de timbre.
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2) Paramétres de timhre

Clavier

Un timbre est fait des paramétres suivantis

C> Signal audio
e Signat de contrdle

Timbre
Décalage e Gamme de Mode
de clavier Accord fin Bender daffectation

M b

D

Cornrmutateur

Sonorité ;_:::;:) de —

réverb

Réverbération

Accard Fonction

@ Sélection d'une sonorité

98

P .,
LOWER LIPPER

Appuyez sur cette touche pour Appuyez sur cette touche pour
affecter un groupe de sonorité  affecter un numéro de sonorité

Panaramique
/ Niveau

Accord,/Fonction

[C——> Sortie

Ce paramétre permet de sélectionner une sonorité qui sera affectée a un
timbre Les sonorités disponibles sont différentes selon la mémoire,
mémoire interne ou carte de mémoire, a laguelie le timbre appartient

Interne Carte de mémoire
S;%%?ﬁéde a, b i r a b ¢ r ‘
Numara 1—64 1—63. QFF i—64 1—83. OFF

a : Sonorité présélectionnée (Preset) (Intarne}
b : Sonorité présélectionnée (Preset) (Interna)
£ Rythme présélectionné (Preset) {Interne)

i Sonorité programmabie (Interne)

¢ @ Sonoritéd (Carte de mémaore)




@ Décalage de clavier

® Accord fin

® Gamme de Bender

EDITION

Shitt

i

1= i
1

—
AL

Le diapason de la sonorité peut étre réglé de —24 & 424 (£ 2 octaves) en
étapes de demi-ton.

Fime Tume

T
|
ey

Le diapasor d'une sonorité peut étre finement changé —503 +50
(approximativement +50 centiémes)

o
FAN T ]
o
G
1]
E2
e
i
T

Ce paramétre permet de régler la gamme variable du changement de
diapason provegué en déplagant le levier de Bender vers fa droite ou vers
ta gauche de 0 a 24 (2 octaves) en étapes de demi-ton
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@ Mode d’affectation

Hzzisn Mode
|

Le mode d'affectation correspond & la2 maniére dont chaque sonorité doit
&tre joue par les messages de touche requs

1: Affectation simple —— Jouée avec priorité 3 la dernigre note
2 : Affectation simple —— Jouée avec priorité & la premiére note
3 : Affectation multiple —— Jouée avec priorité 3 la derniére note
4 : Affectation multiple —— Jouge avec priorité a la premiére note

AFFECTATION SIMPLE

Dans ce mode, lorsque pius d'un message Key ON est recu par le méme
numéro de touche sur le méme canal MIDI, e son de cette touche est
assourdi une fois, puis joué de nouveau

AFFECTATION MULTIPLE

Dans ce mode, lorsque plus d'un message Key ON est regu par le méme
numéro de touche sur le méme canal MIDI, deux sons sont mélangés.

PRIORITE A LA DERNIERE NQTE

Dans ce mode, lorsque le D-20 a requ plus de 32 messages Key On, las
messages requs en premier sont remplacds par ceux regus en dernier.

PRIORITE A LA PREMIERE NOTE
Dans ce mode, lorsque le D-20 a requ plus de 32 messages Key On, les

messages requs en dernier sont ignorés et seuls les sons actueliement
joués sont conservés

& Commutateur de réverb

Ce paramétre sélectionne si I'on utilise I'effet de révert ou pas, individuel
lement pour chague sonorité Le réglage ON active I'effet
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c. Procédure d'écriture

Si vous désirez conserver le patch ou le timbre que vous avez &dité écrivez
le dans la mémoire interne ou sur une carte de mémoire optionnetie {M-
256D, M-256E)

1) Ecriture dans 1a mémoire interne

Procédez comme suit pour écrire des données éditées dans la mémoire
interne.

% Si vous écrivez le patch ou le timbre d'une carte de mémoire dans la
mémoire interne du D-20, une sonorité du groupe ¢ sera
automatiqguement remplacée par une sonorité du groupe i. En
conséquence, le contenu d'un patch ou d'un timbre sera changé. Pour
éviter cela, écrivez tout d'abord la sonorité sur la carte de mémoire
dans la mémoire inferne. {Reportez-vous a la page 146).

[Protection de mémoire]

La fonction de pratection de mémoire est prévue pour empécher gue des
données en mémoire ne soient accidentellement effacées. Pour écrire des
données dans la mémoire interne, if est nécessaire de désactiver {a fonction
de protection de mémoire du D-20

Il existe deux types de désactivation (Protect OFF) de protection de
mémoire, comme suit !

¢Désactivation dé protection de mémoire de type temporaire pendant P'écriture’

Ce type désactive la fonction de protection de mémoire seulernent pour une
action d'écriture, puis réactive automatiquement {Protect ON) la fonction
aprés. Si vous ne devez désactiver la protection de mémoire qu'une seule
fois, comme dans le cas de l'écriture des données éditées, ce type de
désactivation est suffisant.
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{Type normal de désactivation de protection de mémoire>

Ce type de désactivation de protection de mémoire est conservé iusgu'a ce
que la fonction soit réactivée et peut donc étre nécessaire en cas d'écriture
répétée.

Etape 3 Etape 2 Etape 1
I : ﬂ DL LT Je COCOC AL ICICaCT
l I ‘: L I‘ E } L LR
| | I 1
U : u D -~ ¥ | wevtent o cavo 5 i T g i v
‘ H I 1 il 1 [ j i J I ] ! B! ] J ;
Carr . 0 S s o s s i s | s § i | S
SErre e : j B (S O I O CE o) T o
Etape 1 Appuyezx sur la touche Tune, ~Function.
Etape 2 Appuyez sur la touche d'affichage A,
L'affichage de protection de mémoire apparait.
Memor o Froabect
(g
Etape 3 Désactivez la fonction de protection de mémoire en utilisant la touche

102

de commande de valeur,

# N'oubliez pas de réactiver la fonction de protection de mémoire (ON)
lorsque vous avez terminé la procédure d'écriture.

# Le défaut du D-20 est protection de mémaoire ON.




[Procédure d’écriture]
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Touche de comparaison

Etape 2 (COMPARE) Etape 1 Etape 4
o 'm' & S %[N e ) i s S O )
4 e =
[ [ ]
| | | - T e
U J CCoCorC 8 i e ot s O oo
uﬂ: R R D'S:W" r ----- ! o 5 T 1 b r ¥ E
S o ) S R W T st i | e s | s e | s | i o
SErTE T m;wmrﬂfﬂ—“?jﬁr-?ﬁr“ym;u:n );i:‘ai
b T ? ....... T }
Etape 3
Etape 1 Appuyez sur la touche Write.
Patch #Timbre destination
b itel-FH11+I-A11
Nom de Patch ~Timbre
Etape 2 Si vous avez &dité un patch ou un timbre source sur une carte de
mémoire, sélectionnez “F' en appuyant sur la touche Internat, “Card.
Etape 3 Pour changer le numéro du patch ou du timbre destination, utilisez les

touches AB, de banque et de numéro.

Procdédez comme suit si vous désirez écouter le paich ou le timbre
destination

{DAppuyez sur la touche Compare.

I-A1l

Lo bl ok
b e e ol

2En utilisant les touches A,/B, de banque et de numéra, affectez le
numéro du patch ou timbre destination.

Maintenant, le son correspond est entendu en jouant une touche sur le
clavier
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Etape 4

S Appuyez sur la touche Compare pour retourner a I'affichage
précédent.

Appuyez sur fa touche Enter.
Lorsque la fonction de protection de mémcoire a été désactivée (OFF),

I'affichage répond de la maniére indiquée pendant un moment, puis
retourne 3 'affichage de mode de reproduction

= 7
!

oy .
PR R SR =

Si la fonction de protection de mémoire a été activée {ON), {'affichage
répond de la maniére indiquée ci- dessous

turn reotech of f

orce s bl ite Rsll

Si vous désirez maintenant désactiver |a fonction de protection de mémoire
{OFF) (= désactivation temporaire de la fonction de protection de mérmaire
pendant I'criture), appuyez sur la touche sur la touche Write, puis sur la
touche Enter

*Si la procédure d'écriture n'est pas correctement terminée, un
message d'erreur apparait 3 la place. Reportez-vous a la page 212
“Messages d'erreur’ pour résoudre le probiéme,
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2) Ecriture sur une carte de mémoire

* Lors de l'utilisation d'une carte de mémoire toute neuve, effectuez ia

procédure de “Sauvegarde” (reportez-vous a la page 189) pour
copier toutes les données sur la carte de mémoire avant de procéder
a "écriture des données de patch ou de timbre,

% Si vous écrivez le patch ou le timbre de la mémuoire interne du D-20

sur une carte de mémoire, une sonorité du groupe | sera
automatiquement remplacée par une sonorité du groupe c. En
conséquence, le contenu d'un patch ou d'un timbre sera changé. Pour
éviter cela, écrivez tout d'aboerd |2 sonorité de la mémoire interne sur
ia carte de mémoire. (Reportez-vous 3 la page 146).

Etape & Touche de comparaison Etape 3 Etape 6
- . R, L, et e ol e comen eea e oo
7 N 1w COC 3038  — 1 —
| Brrreriv
l ﬂ l I E i I T O  aCE N
o e e e e ———————— e e -
U U i i— [ 'ﬁ‘r»lvoi‘ v El e [ 7 "
[ il ; ! I W I BT ][ ] [ ][ } ] i }
- R L L8 L T T 4
n1cH pR e Tanmn i i e E- - ] e v i W
s o | s B (v S o i | s | e | Y s Y e e e s
I TSR IR (55TER) [0 L I e I s v BN T O TR
: o T s wodt r LR -
Eiape 5
Etape 1 Insérez une carte de mémoire dans la fente de carte.
Etape 2 Réplez le commutateur de protection sur ia carte de mémoire sur la
position “OFF".
gﬂw
-
L ./
QFF -—
Etape 3 Appuyez sur la touche Write.

Patch ~ Timbre destination

¢

T-R11HI-E11

LA T | PR P} PR S T 1
LA A R R X

RS i

Nom du Patch /Timbre
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Etape 4

Etape 5

Etape 6

Etape 7

S5t vous avez édité un patch ocu un timbre source dans la mémoire
interne, sélectionnez ""C" en appuyant sur la touche Internal ~Card.

Pour changer le numéro de patch ou timbre destination, utilisez les
touches A 7B, de banque et de numéro.

Procédez comme suit si vous désirez écouter e patch ou le timbre
destination

Appuyez sur ia touche Compare.

CormErzre he C-E31d

[ R A A T
O I B T

P

‘ZEn utilisant les touches A/B, de banque et de numéro, affectez le
numéro du patch ou timbre destination.

Maintenant, le son correspond est entendu en jouant une touche sur le
clavier

AAppuyez sur la touche Compare pour retourner a {'affichage
précédent.

Appuyez sur la touche Enter.

Lotsque iz fonction est terminée, M'affichage répond de la maniére indiquée
pendant un moment, puis retourne & {'affichage de maode de reproduction.

Comelaete

#5i la procédure d'écriture n'est pas correctement terminée, un
message d'erreur apparait a la place. Reportez-vous & la page 212
“Messages d'erreur” pour résoudre le probléme.

Ramenez le commutateur de protection sur la carte de mémoire sur ia
position “ON".




3. Sonorite
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Nous vous prions de lire “'Le Systéme LA" & |a page 200 en méme temps

que ce chapitre

a. Le concept de base d'une sonorité

1) Partie! ou Structure

Le concept de base d'une sonorité est indiqué ci-dessous

> Signal audio
wep- S1gN21 de controie

Structure 1&2

'y

Assourdissement
de partiel

A

Mode ENV

Sonorité
| >{ Partiel 1
1
> Partiel 2
> Partiel 3
!
—>|  Partie! 4

Structure 3&4

Nom de sonorité

Commun
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[Fonctions de la structure]

108

Une sonorité comprend quatre partiels et un bloc commun Les partiels
sont combings en paire et deux paires de partiels forment une sonorité. Un
paramétre important appelé “Structure’’ décide la maniére dent chaque
paire de partiels doit &tre combinée ou le générateur de son qui sera utilisé
pour chaque partiel Les paramétres COMMON sont communs pour les
quatre partiels

(1) Sélectionne un générateur de son & utiliser pour chague partiel.

La structure sélectionne ceiui des deux générateurs de son, un générateur
de son synthétisé et un générateur de son PCM, qui sera utilisé

Générateur de son synthétisé

=Ce synthé fonctionne comme un synthétiseur analogique conventionnel.
Générateur de son PCHM

={e synthé fonctionne comme un synthétiseur & échantilion PCM.,

(2) Sélectionne la maniére dont ies partiels sont combinés.

It existe quatre maniéres différentes de combiner les partiels

(OMélange de deux partiels

(TN
Partiel 1 (3)
e

Yy
Partiel 2 (4) —‘]—]'>

Mélangel >

-~
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OEnvoi de deux partiels en stéréo. Cette combinaison est efficace pour
les timbres ou les sonorités rythmigues en stéréo. Toutefois, en cas

d’utilisation de

ce

réglage avec une

sortie monaurale,

Yous

obtiendrez exactement le méme effet que ci-dessus, ""Mélange de

deux partiels'.

Ty
Partiel 1 (3)
e

TN,
Partiel 2 (4)
N

——

E—

* Lorsque cette structure est sélectionnée, état de chaque partiel est
automatiquement réglé comme suit, en fonction du réglage de

panoramigue.

Valeur de Valeur actuelle

Panoramique| Partiet 1 (3) Partiel 2 (4)
<7 <7 <7
<6 <5 <7
<h <3 <7
<4 <1 <7
<3 P> <7
<2 3> <7
<1 5> <7
> < 7> <7
1> 7> <5
2> 7> <3
3> 7> <1
4> 7> 1>
5> 7> 3>
6> 7> 5>
1> 7> 7>

OLe partiel T (ou 3) est mélangé avec le son @ modulation en anneau
de deux partiels (y compris le Partiel 1).

S

Partiel 1 (3)
e

Ty
Partiel 2 {4)

N—

L

Modulateur
en anneau

u’:) Méiange I:{)
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(Oles deux partiels sont moduiés en anneau et sortis.

Y
Partiel 1 (3)
. vy Modulateur
en anneau

oy
Partiel 2 (4}
-~

Le modulateur en anneau peut étre efficacement utilisé pour la création de
sons métatliques car il peut augmenter les harmoniques en multipliant deux
partiels.
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2) Partiels

Des paramétrds trés différents soni utilisés selen fes générateurs
sélectionnés dans ie bloc de partiel. Certains paraméres utilisés pour les
générateurs de son synthétisé ne correspondent & rien pour le générateur
de son PCM, Reportez-vous au diagramme ci-dessous.

r_‘> Signal audio
—u=- signal de contrdle

Générateur de son synthétisé Générateur de son PCM

[ [

WG WG

) [} —
@GENV de (BHENV de
[ @LFO diapason @LFO diapason

Blargeur
dimpulsion

@Forme [ @0nde PCM J

d'onde -

@®Fréquence
de coupure

l (#Réscnance | 1 @TVF ENV i ——————————————————

V \

—m—wi @Niveau ’ — GNiveau
1®TVA ENVl ITVA £NV|

111




EMTION

© WG {(Générateur d'onde)

Dans le WG {Générateur d'onde), le dizpason et la forme d'onde sont
controlés.

(DPiapascn

Le diapasen de base d'un partiel (générateur de son) 3 la ¢lé C4 (=Do
moyen) peut &tre réglé ici

@ Forme d'onde Numéro d’onde PCM
Permet de sélectionner la forme d'onde de ia source senore,
(DENVY de diapason

Contréie la courbe d'enveloppe du changement de diapason provogué par
Key On,7 Off.

@LFO (Osciliateur basse fréquence)
Le LFO contrdle le vibrato.
Gtargeur dimpulsions

Permet de changer la forme d'onde de la source sonore,

@ TVF (Time Variant Filter)

112

Ce fiitre laisse passer les harmoniques basse fréquence et coupe celles de
haute fréquence. En changeant le point de coupure et la résonance, I'on
change la forme d'onde.

@®Fréquence de coupure

Permet de régler le point de coupure.

(HRésonance

Permet d’accentuer le point de coupure, pour créer des sons électroniques,
plus inhabituels

®TVF ENV

Contréie une courbe denveloppe qui change le point de coupure, provoqué
par Key On,~0ff.
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® TVA (Time variant Amplifier)
Controle le volume du partiel
@Niveau
Détermine le volume du son.
@TVA ENV

Contrale une courbe drenveloppe des changements de niveayu provogqué par
Key On/Off.

T
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b. Procédure d’edition

:»Le programmateur PG-10 peut étre essentiel pour permettre une
édition ou une synthése rapide et facile 3 partir de rien.

Il existe divers groupes de sonorités. Les sonorités disponibles pour un
timbre ou un patch différent selon la mémoire, mémoire interne ou carte de
mémoire, & laquelle ie patch ou le timbre appartiant.

_— Patch, Timbre dans
PaﬁtchI/T!mbre dans la une carte de
meémoire interne mémaire
Y
¥
. Groupe a Groupe b Groupe r Gr
Groupe i . ) s oupe £
- 64 63 sonorités s
64 sonorités 24‘ s:notr,tes ) o ‘s?lno;s-tes ) rythmigues ﬁﬁesonontes sur
progremmables résélectionnées résélectionnées présélectionnées € carle de
{Preset} (Preset) (Presetl} mémaoire

1) Procédure d’édition

* La procédure d’édition ne réécrit pas automatiquement ies données

existantes. 1l est nécessaire d'effectuer la procédure d'écriture
appropriée décrite 3 |a page 146.

[Sélection de sonorité]

Sélectionnez une sonorité similaire au son que vous désirez créer Lla

procédure pour fa sélection d'une sonorité différe dans e mode d'exécution
ou dans le mode multi-timbral,
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= Mode d'exécution =
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Passez dans le mode de reproduction d'exécution (les témoins d'exécution
et de synthé s'aliument), puis procédez comme suit.

Etape 2
nﬁg N|:l‘ £_-(\v TRASIMOTS ] I [izd] ‘ ]l\’l:!ml I ALY l 'tMMi i W I |!NIWI'| INTED
i 1
I k | 2 B 2 ittt e +
: o it : E) 3 A ey o [ [3 :
= = A [/ M1 ] 1 | B ] ] i 1 h
P oARn wan usz- i :
sroe want Terra bvmmm e P v ] [ 7 (
| P il J | ] | } I } § ] { 1 A P I M :
FRCET SIAIT o TN, | B S 14 2 i L . | B T n ] [ ) | I -] |3
Etape 4 Etape 3 Etape 1
Etape 1 Sélectionnez un patch contenant la sonorité désirée.
Etape 2 Appuyez sur la touche Edit.
Edit Select
Faboh o
Etape 3 Appuyez sur fa touche de curseur de droite
Eedidf Select
Ltz LEsepe
Etape 4 Pour éditer Ia tonalité inférieure, appuyez sur la touche de curseur de

gauche et pour éditer [a sonorité supérieure, appuyez sur la touche de

curseur de droite.

IO TR Tl

Select

Fararmelar

Passez 4 la section suivante '* Edition des paramétres de sonorité"".
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= Mode multi-timbral =

Procédez comme suit dans le mode multi-timbrai (les témeoins multi-
timbrat et de synthé sont allumés).

Etape 2
[ L ALY TRANGROSE ey txt (23] Fri T 2 I wWrwik [Lo T
I I & L 1 COCOCCIC3C 300 1C 1
| | ——
i I )

-
LLE
ras: 11000 -

o=t

[r——
ALGET GIANE AT RO

Etape 1 Sélectionnez un timbre contenant la sonorité désirée.

Pour sélectionner un timbre déid affecté a une partie, utilisez I'affichage de
partie correspondant.

Pour sélectionner un timbre qui n'est pas affectéd & une partie, vous pouvez
utiliser n'importe quel affichage de partie.

Etape 2 Appuyez sur la touche Edit.

s [

Eciit oel
Timbire  Tone

Etape 3 Appuyez sur la touche de curseur de droite
Coomrs
melech Farameiter
Etape 4 Passez 3 la section suivante “Edition des paramétres de sonorité".
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[Edition des paramétres de sonorité)

Etape 1

1
wnrt nEian

1

Kaumt K2V TmAr nTen

S Jp |

oy et e

Lo

Sron

C 30

| I————  w——
T GTam o TR

Etape 3
Etape 1 Appelez le groupe qui contient le paramétre 3 éditer en utilisant les
touches d'affichage, puis sélectionnez le paramétre avec la touche de
bande. (Reportez-vous au tableau ci-dessous.)
Ban
& ¥ 3 & ) 13 7 [
Toupe .
I N O N | i | |
JUEE TVA ENY {Suwi tr Durée 1 {Dwée 2 [Durde 3 {Durde 4 Hiveau 1 | Nweau 2§ Heveau de
N | touthe (dutée) mahben
jl VA Niveay viloaité | Pont de toveaw de | Ponlde Nweau de | ENY Véiozité
: Hiveay polanszban || polangzhan [ipalansation 2 | pularsation 3 Suve (Burée}
i TVF ERY Suwi e Durée ) Durte 2 Durée 3 Duréie 4 Mivear 1 | Niveauy 2 | Heveay de
! touthe {gurée) Mmaintien
: I I TVF Fréguente Réspnance | Suivi de Point ge Hvepo de ENY ENV ‘El_iVnSurw de
: " Fréguence |de coupure touche polansation | polansation 3 Profondeur | Valac (?:ﬁﬁga‘ﬂgw,)
: R WG ENY de: Durée ) Durdp 2 Durée 3 Durée 4 Miveay O fNwveau 1 | Nwveau 2§ Niveau de
: dupason fin
.
+ WG'Furme.f Forme Banque N d'onde |largewr Pw ENV ERV ERY Susws de
: 551\;:5“01 d'onde rgnda 0 POM dimputsite | Vélocté I Profondeur| Vélaoig  {louche {dorke)
: t
' WG Drapasonid Drapason | Dhapason  [Su ge teuthe LED Toux | LFQ L0 Modulation Commulateur
H Wagulslgr | grossier Fin {Dagzson) Prolondeur | Sensibids e Benter
H ' Commun [Nom de  |Struclure |Structure |ENV Mode
. sonorité 182 kA
Etape 2 L'affichage de partiel indique les valeurs des guatre partiels en méme

temps. Sélectionnez la valeur & éditer en utilisant la touche de numére

(1-4).

f

Partie! 1

Partiel 3
Partiel 2

Partiet 4

¥

H

P PABER
) El

I

il I ]

1

Partiel

|

Partiet

H

f

Partigl
2

3

Partiel 4
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Etape 3

Etape 4

Le témoin du numéro correspondant s'allume et la valeur sélectionnée
(=celle qui clignote) peut maintenant étre éditée Il est possible d'éditer
plus d'un partiel simultanément en appuyant sur des touches de numéro
différentes

Changez la valeur avec la touche de commande de valeur.

Si vous désirez écrire la valeur é&ditée, effectuez immédiatement la
procédure d'écriture appropriée (page 146).

#Si vous ne désirez pas écrire la valeur éditée, appuyez sur la touche
Exit.
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2) Fonctions d’édition

L es diverses fonctions suivantes, utiles pour "&dition sont prévues

[Assou rdissement de partie!]

Pendant 1édition d'un paramétre de partiel, tout son de partiel peul &tre
assourdi, pour vous permettre de n'écouter gue le partiel requis

L'assourdissement de partiel, qui est également 'un des paramétires de
sonorité, peut étre écrit en mamoire

Appuyez simplement sur les touches de numMero correspondantes (5-8). Le
t&moin de numéro s'éteint lorsque le partiel correspondant est assourdi

rasABLR

[ 7 a8

i | i s | s e

Partiel I Partiel 3 E
Parliel 2 Partiel 4

% Les paramétres du partiei actu eliement assourdi peuvent étre édités de ia méme

maniére.

+U'assourdissement des partiels utiliseés dans le modulateur en anneau sortira

sutomatiqguement Fautre partiei qui n'est pas assourdi.

# L'assourdissement de partiet diminue le nombre de partiel qui sont utilisés el en

conséguence, augmente e nombre de voix.
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[Valeur précédente]

“La valeur précédente est ia fonction qui raméne ia valeur actuelle du
paramétre & la valeur d'origine avant l'édition dans le méme affichage

(p.en

{1 Passez a l'affichage de LFO.

@ Appuyez sur la touche Compare.

CORSRAE

i

S'allume (vafeur précédenie)

-
Ty

gy

.,H

iy}

=t
-

BEOEE S

Maintenant, la valeur avant I'édition (=00) est rappelée et joue du clavier

@ Appuyez sur la touche compare pour retourner a la valeur éditée
{son).

# 5i vous changez la valeur ou e réglage de la sélection de partiel
(Partial Select) dans I'atfichage de valeur précédente, Ia marque %
disparait et le mode de valeur précédente est annulé. Cela signifie
gqu'une pression sur la touche de comparaison (COMPARE) ne
rappeile pas Ia valeur éditée (=30).

T
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EDITION

{Comparaison]

Pendant I'édition d'un paramétre. il se peut que vous désiriez écouter le 50N
d'origine tei qu'i &tait avant d'avoir 516 Gdite La fonction de comparaison
vous permet de rappeler 1a conorité d'origine sans eifacer le son édité

Tt DA%
L ET &kt YO (XSl CowaRani yhatf RN L) ENTEN

E:]E:]EZSE:]E:]E:]E:JE:!

Eiape 4 Fiape 2 Etape ]
Etape 3

Etape 1 Appuyez suf la touche Write.
Etape 2 Appuyez sur a touche Compare.

Le son d'origine peut aire entendu en jouant le clavier

Numérc de sonorité

CnpnE ElE L il

p? 1 LT N
A g g B o B B

+Si la sonorité source gue vous aveZ utilisée est une sonorité
présé!ectionnée, t'affichage n'indigque pas e numéro de sanorité ou le

nom de sanotité.

-----

Etape 3 Appuyez sur ia touche Compare pour retourner & la sonorité gditée.

Etape 4 Appuyez sur la touche Exit.

L 'unité est mainienant ramenée dans le mode d'édition de sonorité

IOt ]

Telect
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c. Paramétre de sonorité

Certains paramétres compris dans un partiel qui utilise des générateurs de
son PCM sont invalides la marque suivante est indiquée lorsque les
parameétres s'appliguent aussi pour les sons PCM.

1) Parameétres communs

& Nom de sonoriteé

Tiore Hame

Log b '
LI TIE O Lo
it b Bk 8 2 AL a

Curseur

Ure sonorité peut 8tre nommée en utilisant iusqu'a 10 lettrer Déplacez
le curseur sur |z lettre & changer, puis changez les lettres avec la touche

de commande de valeur. Les letires disponibles pour la nomination sont
indiquées ci-dessous

1] —
-~
RLLUE
-

-

f

e A Z.3 2.0 B EH1T . k4= (=)
(Espace)

® Structure 1&2/384

Styacbure 1ERZ
B

Shpacbure TEd
F

e
ut 1
Lo




:

i
H
£
B:
%.

EDITION

gélectionnez f'une des 13 structures suivantes

5 (Générateur de son de synthétiseur)
p (Générateur de son PCM)

Diggramme
synoplique

Numéro de
struclure

partie! 1 | Partiel 2 Combinaison de deux partiels

.,__....—--—-_________________..—-—-————"'—"""
mMeélange de partiel 1 (ou 3) ef de
partiel 2 {ou 4)

Méiange ¢e partiel 1 (ou 3y el de
modulation en anneau

Mélange de partie
partiel 2 {ou 4)

| 1 {ou 3) et de

Mélange de partiei 1 (ou 3) et de
modulation en anneau

mélange de partiel 1 (ou 3) ef de
modulation en anneau

Mélange de partiel 1 (0u 3) et de
partiel 2 {ou 4)

Mélange de partiei 1 {ou 3) et de
modulation en anneau

Partiel 1 {ou 3) et partiel 2 (cu 4y sont
cortis en stéréo.

Partiet 1 (ou 3) &t partiet 2 (ou 4) sont
modulés en anneat, puis sorlis

Partiel 1 {ou 3) et partiel 2 tfou 4) sont
modulés en anneav. puis sortis

Eartiel 1 {ou 3) et partiel 2 (ou 4) sont
modulés en anneath. puis sortis

|mm

Partiel 1 (ou 3) &t partiel 2 {ou 4) sont
moeduiés en annesu. puis sortis

Partiel 1 (ou 3) et partiel 2 {ou 4) sont
moduiés en anneau, puis sortis

5 ;i T W

i
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® Mode ENV BT

EMH Mzde
CORMEL

Ce mode permet de sélectionner si I'en recoit ou ignore les messages Key
Off dans PENV de chaque partiel Normalement, ce mode doit étre 1eglé sur

NORMAL, mais réglez sur NON SUSTAIN pour la programmation d'une
sonorité rythmigque

{pe) TVF ENV_/TVE ENV

NORMAL NO SUSTAIN

Lt Lt

Niveau de maintien
L2

Niveau de maintien

T e > >
l‘” T2 T3 Ta iT'i T2 T3 T4

Fa%
Key ON ey OFF Key ON

# Lorsque fe mode ENV est NO SUSTAIN, le niveau de fin de “Pitch
ENV" est reproduit au niveau du Point 3.

#Lors de |'utilisation d'une sonorité non rythmique (sonorité interne)

comme sonorité rythmique et son jeu par le motif rythmique, le mode
ENV est toujours changé en NO SUSTAIN, quel que soit son réglage.
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2) WG Diapason/Moduiat’ion

@ Diapason grossier [ PCM- |

n standard d'un partiel en étapes de demi-ton

Permet de régler le diapaso
de C1 23 C9

+ Le diapason standard est le diapason @ la touche C4 (Do moyen).

@ Accord fin m

mE B

e ajtére d'environ + 50 centiémes de —50 & +

L'accord standard peut &tr
50

@ Suivi de touche (Diapason) PCM |

i-ton a chague touche

r d'un syntné affecte un dem
de la maniére indiquée

Normalement, le clavie
le rappori de diapason

Ce paramétre peut changer
ci-dessous.
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Une valeur représente le nombre d'octaves qui sont changées suwr 12
touches

5.4
J _2 32 sZ
3+ ) 1 (Standard)

-+ 78

3/4
24 -1
5.8

1.2
/ (Cctave)

-~ 3-8

Diapason
(Octave)

H
R
ny

]

1

i
~
F-N

174

1.8

0

1
Do Moyen (C4)

#51 et s2 peuvent &tre sélectionnés pour une légére élongation des
octaves. le “'s" correspond & accord spécial.

sl : Diapason 1 centiéme plus haut que une octave.
52 : Diapason 5 centigdmes plus haut que une octave.
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® LFO Taux R

Ce paramétre régle le taux (fréquence} du LFO de 0 8 100 Les valeurs plus
glevées accéiérent fe taux

@® LFO Profondeur [EIITH

Ce paramétre régle la profondeur du LFO de 0 & 100 Les valeurs plus
glevées approfondissent la profondeur

@ Sensibilité de modulation HIoNE

bigg Ploncdhiy lal o

S S5 i

Ce paramélre régle la sensibilité de la profondeur de vibrato contrdlge

par le levier de Bender de 0 & 100 Les valeurs les plus é&levées
approfondissent 'efiet

@ Commutateur de Bender BTN

13 Bercder Swiboh

-4 [

i i I

Ce paramétre sélactionne si le diapason est contrdlé par le levier de Bender
ou pas
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3) WG Forme /ENV de diapason

& Forme d'onde EREE

=gzl

WIS hlsesesdfopm

S S

Permet de sélectionner

synthétiseur.

Atfichage

Forme d'onde

SQU (Carrée)

L

SAW
{Dent de scie)

NN

une forme d'onde du générateur de son de

# Une forme d'onde en dent de scie est produite en traitant une forme
d'onde carrée au niveau du TVF, c'est-a-dire qgue méme une forme
d’onde en dent de scie peut &tre controlée par la largeur d'impulsion.

® Banque ~Numéro d'onde PCM

Banque d'onde PCM

WiE FoH W
1 1

g Bank

1 1

Numéro d'onde PCM

Bi o Al

YR FioH e HD"

SN

Ce paramétre permet de sélectionner Fume des 256 différentes ondes
schantilionnées (128 ondes dans chaque banque, 1 et 2} du générateur de
son PCM. Chague échantillon est nommé (Nom PCM) de la maniére
indiguée dans le tableau suivant. Un nom PCM est indiqué dans I'affichage
de numéro d'onde PCM lorsquun seul partiel est sélectionné avec e
paramétre de sélection de partiel

5 FE
5

1.__

1 A b

(1 blawe Mo

Lok ui
mu:unul.uwu T vl pEn

ol

Banque Numéro Nom PCM

*Lorsque les sons PCM N'112-128 dans

ia banque 1 sont

sélectionnés, du bruit peut prendre place en fonction du réglage de

TVA ENV.
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Banque 2
N Nom PCM Remarques N Nom PCM Remargues

1 | Bass Drum-— 13 Son rythmique 65 ! Loop—-35

7 | Bass Drum—2# (Le diapason 68 | Loop—36

3 | Bass Drum-—33# . . &7 i Loop—37

4 | Spare Drum-—13% n est‘pas affecté 68 | Loop~38

S | Snare Drum—2:* par I’accord 69 | Loop—39

6 | Snare Drum - 3 principal) 70 | Loop—40

7 | Snere Drum-—4s# 71 | Loop—41

g | Tom Tom—1# 72 | Loop—42

g Tom Tom-2% T3 | Loop—43

10 | High—Hats 74 | Loop—44

11 | High-Hat#* (Loop) 75 | Loop~45

12 | Crash Cymbal— 1% 76 | Loop—46

13 | Crash Cymbal—2% (Loop) 77 | Loop~47

14 | Ride Cymbai—1% 78  Loop—48

15 | Ride Cymbal~2% (Loop) TS | Loop—48

16 | Cups 80 | Loop—-50

17 | China Cymbal—1 81 | Loop-51

i8 | China Cymbal-2% (Loop) 82 | Loop~52

1% | Rim Shot* 83 | Loop—53
20 | Hand Clap# 84 | Loop~54
21 | Mute High Congask B85 | L.oop—-55
22 | Conga* 86 | Loop—-56
23 | Bongo* 87 | Loop—-B7
24 | Cowbell * 88 | Loop—58
25 | Tambourine # 29 | Loop—5H8
26 | Agogo# 90 | Loop~60
27 | Claves* 91 | Loop—61
28 | Timbale High#* 92 | Loop~6862
29 | Timbale Lows 93 | Loop—63
30 | Cabasa® 94 | Loop~64
31 | Loop—1 Son d'effet g5 | Jam~1 (Loop) Son d'effet
32 | Loop-2 {Répétition du 96 | Jam—2 (Loop) (Répétition de
33 | Loop-3 méme s0n) 97 | Jam—3 (Loop) sons combings)
34 i Loop—4 98 | Jam—4 {(Loop)
35 1 Loop—5 99 | Jam—5 (Loop)
36 i Loop~6 100 | Jam—6 (Loop)
37 i Loop-7 1801 | Jam—7 (Loop)
38 i Loop~8 102 | Jam~8 (Loop)
35 | Losp—-9 103 | Jam—8 (Loop?
40 | Loop-10 104 | Jam-10 {Loop)
41 | Loop~-11 105 | Jam=-1% {Loop)
42 | Loop—-12 108 | Jam—12 {Loop)
43 | Loop~13 107 | Jam~13 (Loop)
44 | Loop~14 108 | Jam—14 (Loop)
45 | Loop~15 108 | Jam—15 (Loop)
46 | Loop—16 7110 | Jam—16 (Loop)
AT | Leop~17 111 | Jam—~17 (Loop)
48 | Loop—~18 i12 | Jam—18 (Loop)
48 | Loop—-18 113 | Jam—18 (Loop}
50 | Loop—-20 114 | Jam—20 (Loop)
51 | Loop~21 115 § Jam—21 (L.oop)
52 | Loop—22 116 | Jam—~22 (Loop)
53 | Loop-23 117 | Jam—23 (Loop)
54 | Loop—24 118 | Jam~24 (Loop)
55 | Loop-25 119 | Jam =25 (Loop)
56 | Loop—28 120 | Jam—26 (Loop)
57 | Loop—27 121 | Jam—27 (Loop)
58 | Loop—-28 122 | Jam~28 {Loop)
59 | Loop~28 123 | Jam—~28 {Loop)
60 | Loop—230 124 | Jam—30 {lL.oop)
61 | Loop~31 125 | Jam—31 (Loop)
62 i Loop—32 126 | Jam=32 (Loop)
63 i Loop—33 127 | Jam—33 (Loop)
64 | Loop~34 128 | Jam—34 {Loop}
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Bangue 1
N Nom PCM Remarques N Nom PCM Remarques

1 Bass Drum—1 H 55 S‘EE' GU“BI

o | Bass Drum=2 Son rythmique 66 | Dirty Guitar

3 | Bass Drum—~3 67 | Pizzicato

4 | Snare Drum-—1 68 | Harp

5 | Spare Drum—2 69 | Contrabass

6 | Snare Drum~3 70 | Cello

7 | Snare Drum-—4 71 Viml!rw%

8| Tom Tom=1 72 | Vielin—2

9 | Tom Tom-2 73 | Koto

10 | High—Hat

11 | High—Hat {Loop) 74 | Draw bars (Loop) Son maintenuy

12 | Crash Cymbal~1 75 | High Organ (Loop)

13 | Crash Cymbal—-2 (Loop) 76 | Low Organ (Loop)

14  Ride Cymbal~1 77 | Trumpet (Loop)

15 | Ride Cymbal—2 {Loop} 78 | Trombone {L.oop)

16 | Cup 79 | Sax—1 {(Loop)

17 | China Cymbal-1 80 | Sax—2 (Leom)

18 | China Cymbal—2 {l.oop} 81 | Reed (Loop}

19 | Rim Shot 82 | Slep Bass {Loop}

20 | Hand Clep 83 | Acoustic Bass (Loop)

21 | Mute High Conga B4 | Electric Bass~1 (Loop)

22 | Conga 85 | Electric Bass—2 (Loop)

23 | Bongo 86 | Gut Guitar (Loop)

24 | Cowbell 87 | Steel Guitar (Loop}

25 | Tambourine 88 | Electric Guitar {Lcop)

26 | Agogo 89 | Clav (Loop)

27 | Claves 80 | Celle (Loop}

28 | Timbale High 81 | Violin (Loop)

29 | Timbale Low 82 | Eleciric Piane~1 {(Loop)

30 | Cabasa 33 | Electric Pianc—2 {Loop)
G4 | Harpsichord~ 1 (Loop)
85 | Harpsichord—2 (Loop)

31 | Timpani Attack Son d'attaque 86 | Telephone Bell {L.oop)

32 | Timpani 87 | Female Voice—1 (Loop)

33 | Acoustic Piano High 88 | Female Voice—2 (Loop)

34 | Acoustic Piano Low 88 | Male Voice—1 (Loop)

35 | Piano Forte Thump 100 | Male Voice~2 (lL.oop)

36 | Organ Percussion 101 | Spectrum—1 (Loop)

37 | Trumpet 102 | Spectrum~2 (L.oop)

38 | Lips 103 | Spectrum—~3 {Loop)

39 | Trombone 104 | Spectrum~4 {Loop)

40 | Clarinet 105 | Spectrum—5 {Loop)

41 | Flute High 106 | Spectrum—6 {lL.oop)

42 | Flute Low 107 | Spectrum—7 {Loop)

43 | Steamer 108 | Spectrum—8 {Loop)

44 | Indian Flute 109 | Spectrum~9 {(Loop)

45 | Breath 110 [ Spectrum—10 (Loop)

46 | Vibraphone High 111 | Noise (Loop}

47 | Vibraphone Low

48 | Marimba _ ..

4% | Xylophone High 1:3 ggg:_; Son décroissant

50 Xylophane Low 114 Shot—3

51 Kalimba 115 | Shot~4

52 | Wind Beil —

53 | Chime Bar 118 | Shov-2

54 | Hammer 118 | Shot -7

55 | Guiro 119 | Shot—8

56 | Chink 120 | Shot-9

57 | Nails 121 | Shot—10

58 | Fretiess Bass 122 | Shot =11

59 | Pull Bass 123 | Shot—12

60 | Slap Bass 124 | Shot-13

61 Thump Bass 125 | Shot— 14

62 | Acoustic Bass 126 | Shot—18

63 | Electric Bass 127 | Shot— 186

64 | Gut Guitar 128 | Shot=17




@ Largeur d'impulsion

Valeur réglée
50 e

EDITION

| 2l et
ik

Une forme donde carrée posséde exaclement la méme largeur
verticalerment et horizontalement, mais une {orme d'onde Pulse Width
{largeur d'impulsion) posséde des largeurs différentes Le rapport de ia
largeur supérieure & la largeur inférieure est appelée |z largeur d'impulsion
0 & 100 sont valides pour le régiage de |z largeur d'impulsion Le contenu
harmonique du son change beaucoup selon ia valeur de largeur d'impulsion
réglée

100 “n.._.___i ]J

* 50%

= Lorsqu’une onde en dent de scie est sélectionnée avec le paramétre
WG forme d'onde, une largeur d'impulsion de 50% reléve le diapason
d'une octave.

® Sensibilité de vélocité de largeur d’impulsion

Valeur réglée l— L
o

Wim Pl theloasiiag

(T T N £ B %

Ce paramétre régle la sensibilté de la vélocité qui contrble ta largeur
d'impulsion de —7 & +7 Avec des valeurs "~", |a largeur d'impulsion
devient pius petite en jouant le clavier plus durement et avec des valeurs
“47 ia largeur d'impulsion devient plus large en jouant le clavier plus

durement

A
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Ce paramétre régle la profondeur de 'ENV de diapason de 1 & 10 Les
valeurs les plus &levées approfondissent i'afiet

@ Sensibilité de vélocité d’ENV de diapason

F—EHH

T

5
b

—

s

1

12 BE B3

Ce paramétre régle I'effet maximum de la vélocité qui contrdle le diapason

de 'ENV de diapason de 0 & 3 Aux valeurs les plus élevées, |a vélocité du
clavier posséde un effet plus grand sur I'enveloppe.

51 Ee I

Ce paramétre régle la durée de 'ENV de diapason en fonction de la touche
jouée, de 0 @ 4 Les valeurs les plus &levées changent davantage la durée
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4) ENV de diapason

@ Durée /Niveau d'ENV de diapason PO |

Ces paramelres correspondent au temps nécessaire pour une courbe de
diapason pour passer d'un point & un autre et le niveau de diapason d'un

certain point

+ h Point 1

Point 3 Ta

Diapason i T —»— Durée
L0 niveau de lin
Point 2
- Point 4

Key On Key Off

Durée 1, /Durée 2 /Durée 3 ,/Durée 4

Durée 1,/Durée o/ 7UT2° of e

E_EH Time 2

mE S

Ce paramétre permet de régler ie temps nécessaire pour passer d'un point
3 un autre, de 0 3 100
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134

Niveau 0. Niveau 1. Niveau 2 Niveau 3

FeEHE Eodd Leoeld
(TSR 1 TR+ 5 B &

x Lorsqgue le mode ENV est NO SUSTAIN, le niveau de fin de '‘Pitch
ENV’ est reproduit au niveau du Point 3.

Ce paramétre permet de régler le diapason d'un certain point de —50 a +
50.

# Si les niveaux de deux points adjacents sont réglés 3 des valeurs
similaires, la durée entre ces deux points peut s'avérer étre plus
courte que celle qui est actuellement régiée, ou méme nulle.
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5) TVF Fréquence, ENV

@ Fréquence de coupure

T oFres
] R T

Ce paramétre régle le point de coupure du TVF de 0 8 100. En abaissant
cette valeur, les fréquences les plus hautes sont retirées et la forme d'onde
devient graduellement une approximation d'une onde sinusoidale, puis le
son finit par disparaitre

Niveau | woe—
190 Hplin

,———
T,

. Fréquence f

ey :
Nafau '—*‘:\ M

’ Point de coupure Frétuence }

Nﬂieau % \_/-\, /\

+
+
+

Valeur réglée

——
Pairt de coupure Fréguence !

Niveau ;
: —T
[ H
i ——
o Point de coupure Fréquence

@ Résonance

Fezonanoe

I B EE

—
ik
15 TE

Ce paramétre accentue le point de coupure de 0 & 30 En augmentant cette
valeur, des harmoniques spécifiques sont accentuées et le son devient de
plus en plus inhabituel, de nature plus électronique

30 ‘JE"_%“ J W/\,.U,_ﬂ:.‘

i Fréguence
Niveau

_r = W

Fréquence

\hﬁ

Fréquence !}

valeur véglée Niveau

;

Niveau 1

— |7\ VAVA

-

Y Fréquence
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& Suivi de touche (Fréquence)

2+

Diapason
(Cctave)

136

TUF Frew EF
(R DI O

Ce paramétre change le point de coupure en fonction de la touche jouée

Tout comme le suivi de touche du diapason de WG, ia valeur représente le
nombre d'octaves qui changent sur 12 touches.

2 3,2
. 5.4
1 (Standard)
7.8 ;
3/4
B -ff
58 ?
12
(Octave)
3.8
12 /
1,4
—-1/4
\ 1.8
0 = 0

?
Do moyen (C4)
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@ Point,/Niveau de po!arisation
Vous pouvei ajouter un changemaent suppiémentaire (==niveau de
polarisation) 5 a courbe de suivi de louche, ceci & partir de n'importe quet

point (touche).

Point de polarisation

Foinl

[

=

Ce paramétre régle la gamme {point el direction) o le niveau de
po\ar%sation est valide, de <Al 3 <C7 et de>Al 5~ C7, en &tapes de

demi-ton.

[ pel>Ca: Le niveau de polarisation est valide sur le clavier au-
dessus de 12 touche C4-
<G4 : Le nivead de polarisation est valide sur le clavier en
dessous de 13 touche C4.

Niveau de polarisation

Ce niveau de polarisation peut étre réglé de —7 2 + 7. les valeurs gt
relavent la courbe alors que les valeurs =" I'abaissent

(Exemple) o
Regle sur ie suivi de touche de TVF (point de coupure) 0
et avec le point de polarisalion Y5 CAT

o Valeur
réglee

c4 (Do moyen)

% La courbe indiquée dans Pithustration représente 1a valeur de suivi de
touche avec le niveau de polarisation ajouté.
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@ Profondeur d'ENV

TLIE EHLI

e SE

izt by
L S

Ce paramétre régle la profondeur de la modulation de TVF ENV qui change
le point de coupure de TVF 0 3 100 sont vaiides. L'effet est plus profond
aux valeurs les plus élevées

@ Sensibilité de vélocité d’'ENV

TLIE

oE Ba

Meloo ita

T S

Ce paramétre régle la sensibilité de la vélocité qui contréle (s profondeur de
TVF ENV 0 & 100 sont valides. L'effet est plus profond aux valeurs les
plus élevées en jouant le clavier pius durement

@ Suivi de touche d'ENV (Profondeur)

THIF
B

EHLI

A

FZ‘

Crepth K
13 .-:1 1

]

e |

ER |

|3

Ce paramétre change la profondeur de TVF ENV en fonction de |a touche
jouée 0 & 4 sont valides et les valeurs les pius élevées changent davantage

la profondeur
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6) TVF ENV
@ Suivi de touche d'ENV (Durée)

TUF EML T

i
F EH |

Ce paramétre régle fa durée de TVF ENV en fonction de la touche jouée O
a 4 sont valides et les valeurs les plus élevées changent davantage la

durée

® Durée ~Niveau d'ENV

Ces paramétres correspondent au temps nécessaire pour |z courbe
d'enveloppe des fréquences de coupure pour passer d'un point & un autre
et le niveau des fréquences de coupure & un certain point.

A Point 1

Point 3

Fréguence
Point 4

T4

w-  Durée

Key Off
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Durée 1 ~Durée 2 ~Durée 3 ~Durée 4

T
S

o

5
-

L
[x
SR

T EHLE T e
b1 % =i S

I e
[ex]

TUF EH Time 4

o SE mE B

Ce paramétre permet de régler fe temps nécessaire pour passer d'un point

& un autre, de 0 8 100

Niveau 1 ~Niveau 2 Niveau

de maintien

Ce paramétre permet de régler le niveau d'un certain point de 0 a 100

* Si les niveaux de deux points adjacents sont :1églés 3 des valeurs
similaires, la durée entre ces deux points peut s'avérer &tre plus
courte que celle qui est actuellement régiée, ou méme nulle.




7) TVA Niveau

& Niveau

@ Sensibiiité de vélocité

& Point,~ Niveau de poia

EDITION

T
—

;EE
L
e
g
(30 ]

1]

Ce paramétre permet de régler le volume d'un partiel de 0 § 100,

# Les valeurs les plus Elevées peuvent éire la cause d'une certaine
distorsion du son. Dans un tel cas, abaissez la valeur.

* Méme lorsque ce parameétre est réglé 3 zéro ici, le son peut ne pas
étre complétement assourdi si la courbe TVA ENV est élevée.

Ce paramétre régle la sensibilité de la vélocité qui contrdle le volume du
son de —50 3 +50. Les valeurs '—"' ahaissent le niveau en jouant plus
durement alors que les valeurs “'+4'' relévent le niveau en jouant plus
durement.

risation

Vous pouvez ajouter un changement suppiémentaire (= niveau de
polarisation) au niveau de volume, ceci & partir de n'importe quel point
(touche).

Paoint de polarisation

TUR Biaz Point |1
w0 g S0d a0
TUA Bias Foimt 2
S I I S - S 9

Ce paramétre régle la gamme ({(point et direction) od le niveau de
polarisation est valide, en deux positions {touches) do <Al & <C7 et de
>A1 & >C7, en étapes de demi-ton.

[ p.e.]>C4 : Le niveau de polarisation est valide sur le clavier au-
dessus de la touche C4.

<C4 : Le niveau de polarisation est valide sur le clavier en
dessous de la touche C4.
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Niveau de polarisation

T Lziam] |
FA FleE R
TLIE i@l 2
Hr 3% I

Le niveau de polarisation peut étre réglé de 0 & ~ 12 Les valeurs les pius
basses abaissent ta courbe.

{Exemple}
Lorsque le point de polarisation 1 est réglé sur "< C3"
et le le point de polarisation 2 sur "< C3"

Valeur réglée

Angle Angie
P C3 Lo
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® ENV Suivi de vélocité (Durée 1) ETR

Ce paramétre régle V'effet maximum de la vélocité qui contréle la durée de

TVA ENV de 0 & 4. Aux valeurs les plus &levées, la durée 1 est plus courte
en jouant fe clavier plus durement
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8) TVA ENV

@ ENV Suivi de touche (Durée)

Ce paremétre régle ia durée de TVA ENV en fonction de la touche jouée, de
0 3 4 Lz durée change davantage aux valeurs les plus élevées

@ Durée ~Niveau d'ENV HIVE

Ces paramétres correspondent au temps nécessaire pour une courbe de

volume pour passer d'un point & un autre et le volume d’un certain
point

Pesnt 1

Point 3

Niveauy

Niveay de maintien Paint 4

y
Y

Durée
Key On Key Ofi




£DITIoN

Durée 1 “Durée 2 Durée 3,/Durée 4

Tl BEHL Tipe |
s = S S
TS EHY Tiae 2
L T 1 B BT |
TUR EHMHL Tipe 3
SE DE 53 S
THE R Tipe
b S =15 B

Ce parametre permet de régler le temps nécessaire pour passer d'un point
aun autre, de 0 & 100

Niveau 1_~Niveau 2 /Niveau de maintien

THig
A
TR BHILY Lesl Z
i ] S =1
TUR BRIV Sus el
S S =8 56

Ce paramétre permet de régler le volume d'un certain point de G & 100.
# 51 les niveaux de deux points adjacents sont réglés a des valeurs

similaires, la durée entre ces deux points peut s'avérer &tre plus
courte que celle qui est actuellement réglée, ou méme nulle.
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d. Procédure d'écriture

Les données éditées ne réécrivent pas les données précédentes et en
conséquence, seront effacées lorsqu'une sonorité différente est
sélectionnée ou lorsque |'unité est éteinte Pour conserver les données
éditées, effectuez la procédure d'écriture suivante, soit dans la mémoite
interne, soit sur une carte de mémaoire opticnnelle (M-2560, M-256E)

# L'écriture d'une nouvelie sonorité remplacera la sonorité
correspondante dans chague patch et timbre et, en conséquence, le

son changera.

1) Ecriture dans la mémeire interne

mémoire interne

Touche de comparaison Etape 5 Etape 6

EialpeB Etaps 2 (COMPARE} Etape 1 Etape 4
; LT s COLIC I 0]
”:ﬂ: HMEFORARGL
l:‘ ‘: BECRANCER
o | ,
UU I — o s f e s s Y s |

BIOH 1AM LI ) 1 - " 1 E 1 & Tpen E) (] 7 L]
{ il §I | L1 ] { ] [ | I } i H ]
RETTn SRR i T I} DTy DRI pe} g ey ey
Y e e—mm Fl " oz r - P 1 [
mutA, StLIET At LTl
Etape 1 Appuyez sur la touche d’écriture (WRITE).
Numétc de sonorité destinatien
by ite i
ot ol gl g o b b e

Nem de fa sonozité

* Lorsque vous avez édité une sonorité présélectionnée (Preset Tone),
le numéro de sonorité destination n'est pas indiqué.

Etape 2 Si vous avez &dité une sonorité sur une carte de mémaoire, sélectionnez
e mode interne (“i"") en appuyant sur la touche INT, ~CARD.
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Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

EDITION

Pour changer le numéro de la sonorité destination, utilisez la touche

de commande de valeur.

Procéder cormme suit si vous désirez couter |a sonorité destination avant

d'écrire dessus

(TiAppuyez sur la touche de comparaison (COMPARE).

ComFgre Lo 181

! Lo
o d A b B

(@)Sélectionnez la sonorité destination en utilisant le bouton de

commande de valeur.

l.a sonorité destination peut maintenant étre entendue en iouant sur le

clavier

@Appuyez sur la touche de comparaison (COMPARE) pour retourner”

a Vaffichage précédent,.

Appuyez sur la touche Enter.

Turn Frobect off
orze? WrilerBait

Appuyez sur la touche d'écriture (WRITE).

La fonction de protection de mémoire est désactivée et laffichage retourne

a l'affichage de I'étape 3

Appuyez sur ta touche Enter,

Lorsque F'écriture est terminge, I'affichage répond de la maniére indiguée

ci-dessous, puis retourne & I'affichage de mode de reproduction

ComElet s

#S51 la procédure d'écriture n'est pas correctement terminée,
Paffichage indique un message d’erreur. Dans ce cas, reportez-vous
a la page 212 “‘Messages d'erreur” pour résoudre le probléme.
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2) Ecriture sur une carte de mémoire

#Lors de P'utilisation d'une carte de mémoire toute neuve, n'oubliez
pas de copier toutes les données de la mémoire interne sur la carte
de la maniére expliquée a la page 189 "Sauvegarde”.

Touche de comparaison
Etape 5 Etape 4 (COMPARE) Etape 3 Elape 6

|

1na
= T \at o el e cowwn wen ol gwien

e e T e COCOCICOCIC I
I | =
| | I
| BN R
U 5 U Ll d 0] s § e ey o s | e
| e ] i L —_— ' i ] i e S | W o
#:‘-r""h—‘mﬁ'i ! T T R LR R GO (O (e
Etape 1 Insérez une carte de mémoire dans la fente de carte.
Etape 2 Réglez le commutateur de protection sur la carte de mémoire sur {a
position “OFF"".
Etape 3 Appuyez sur la touche d'écriture (WRITE).

Numéro de sonorité destination

Wiite i@l 481

S R N R N T
Lobob b & & &b b
b i i BB b i didoodi

Nom de la sonorité

% Lorsque vous avez édité une sonorité préséiectionnée (Preset Tone),
le numéro de sonorité destination n'est pas indiqué.
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Etape &

Etape 5

Etape 6

Etape 7

EDITION

§i vous avez &dité une sonorité dans |a mémoire interne, sélectionnez
le mode de carte (‘'¢’") en appuyant sur 1a touche INT,/CARD.

Pour changer le numero de sonorité destination, utilisez le bouton de
commande de valeur.

Procédez comme suit si vous désirez écouter ia sonorité destination

(IAppuyez sur ta touche de comtparaison (COMPARE).

Cope sl e L il
PN

@sélectionnez ta sonorité destination en utilisant le bouton de
commande de valeur.

La sonorité peut maintenant étre entendue en jouant sur le clavier.

F:Appuyez sur la touche de comparaison (COMPARE) pour refourner a
'affichage précédent.

Appuyez sur 1a touche ENTER.

Lorsque l'écriture est terminge, i'affichage répond de la manigre indiquée
ci-dessous, puis retourne 3 I'atfichage de mode de reproduction

Come pe b

il

+Si la procédure décriture n'est pas correctement terminée, un
message d'erreur apparait 3 la place. Dans ce cas, reportez-vous 3 la

page 212 “"Messages d'erreur’ pour résoudre le probléme.

Ramenez le commutateur de protection sur ia carte de mémoire sur E]
position “ON".
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4| APPLICATIONS DU D-20

1. Mode d’exécution

Cette section décrit la maniére d'utiliser le séguenceur incorporé dans le
mode d’exécution et avec des appareils MiDI

a. Utilisation du séguenceur
1) Structure du ségquenceur

Le diagramme suivant représente la maniére dont les messages
d'exécution circulent dans le mode d'exécution

128 patches

An§ e | B87| | BES

Clavier du D-20

QUTPUT

”Hm Fho-rw. G TS T
BE S e y
- - puerabaueis
!

TLE&Ii 3 Patch '>©©

A
N

e [THAEE
Parties

Pistes du séguenceur

(can)

i Piste 2 ! Partie 2
Piste 3 f S Partie 3
Piste 4 f Partie 4
Piste 5 ; Partie 5
Piste & 5 '
Piste 7 '} Partie 7
Piste 8 }’:U__!)O/;J ™ Partie 8

Piste de rythmest " Parice{cdgnr)ythmes
Fy y

64 motils Sonoritiés
rythmes rythmigues

1nnaenr




[Partie]

[Séquenceur]

APPLICATIONS DU D20

Chacune des 9 parties peut Etre utitise comme module sonore MID!
ingépendant Toutefols, dans ie mode d'exécution, le méme palch est
affecté aux parties 1 8 8 En d'autres mots, ces 8 modules sont identiques

Le séquenceur du D-20 posséde 9 pistes pour l'enregistrement de vos
données d'exécution, chaque piste jouant la partie correspondante avec les
données d'exécution enregistrées La piste 8 peut étre utilisée comme piste
de rythmes pour 'enregistrement du rythme d'une exécution en temps reel

@ Assourdissement de piste

Le séquenceur posséde une fonction d'assourdissement de piste pouvant
assourdir une piste sélectionnée Les données d’exécution de fa piste
assourdie sont transmises par MIDI OUT et, en conséquence, peuvent &tre
jouges par un appareil MIDI externe.

% Les messages de Bender, Modulation, Volume, Maintien et

changement de programme enregistrés dans la piste assourdie sont
transmis dans toutes les fonctions MiDL
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2) Comment utiliser le séquenceur

152

Dans te mode d'exécution, le méme palch est atiect aux 8 parties Cela
signifie qu'il est inutile de iouer plus d'une piste en utilisant uniquement
cette unité Lors de I'utifisation du séquenceur dans le mode d'exécution,
n'utilisez que 'une des pistes 1 3 8 et Ia piste de rythmes, et assourdissez
toutes les autres pistes

Dans le mode d'exécution, vous pouvez utiliser le séquenceur de la maniére
indiquée ci-tdessous

«Utilisation de 1a piste de rythmes

Jjouez e clavier en vous servant de I'exécution de rythmes enregistrée
dans la piste de rythmes ou la piste 8

wEnregistrement facile

Vous pouvez enregister une phrase courte dans le séquenceur, comme
par exemple un Mémo

w-Utilisation d’'un autre module sonore MIDI

En utitisant le fait que les données d'exécution de piste assourdie sont
transmises par MID! QUT, vous pouvez créer des effets d'ensemble avec
le D-20 et un module sonore MiD}

(Reportez-vous au chapitre suivant "Utilisation des appareils MIDI™)




ST VT M

e

>

b. Utilisation des appareils MIDI

1) Comment circulent les messages MIDI

Le diagramme suivant représente la maniére dont

APRLICATIONS DU D-20

les messages

d'exécution circulent dans le mode d’exécution

Clavier du D-20

]ﬂﬂmi e BB S B
TN
gaih

it il i

MIDI DUT
l Canzl de transmission MiDI
)
> oo c?
I_i.ccal =
T 128 paiches
EAH“ME%: 867l 888
l GUTPUT
MID! IN —n
Ganal de réception MIDI @ ©
A A p _r> Patch A >
055, k ‘
e ryth MID e
Canat de rythmes ! Sonorits
rythmique

(Données dexécution de séquenceury
Séquenceur

: OFF
Piste 1 —

:

Assourdissement

R
—Py Partie 1

Canal MiDI de ta partie 1

;

H

ON
ni \

Partie 8 OFF
S

ON
|
{

Canal MiD! de !z partie 8

|

—'% Partie B

MIDI OUT

Partie de rythmes
OFF

o

ON

i51e de OFF

I
rythmes 7 - a
ON

Partie de
= rythmes

~

J

Canal MiDI de partie de rythmes
—
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OlLes messages d'exécution sont envoyés par MIDI QUT sur le canal de
transmission MID] réglé.

(OLes messages d'exécution recus sur un canal de réception MIDI
jouent e module sonore de synthé et ceux recgus sur e canal de
rythmes MIDI jouent les sons de rythmes.

QOEn ce qui concerne les données d'exécution dans le séquenceur,
seules les données d'exécution des pistes assourdies sont transmises
par MID! OUT (sur le canal MIDI des parties correspondantes,
respectivement).
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2) Exemples

[Utilisation d’un appareil MIDI externe]

OExécution en unisson du D-20 et d’'un module sonore MiD! en jouant

e clavier.

Module sonore
MiDI

MIDE IN

MID QUT

M BRO T %E'%
RR @

f]

Exemple de réglage de canal
D-20 Module sonore MEDI

Canai de

transmission Cen 1 ——* Can 1

(OExécution d'ensembie de plus d'un module sonore MIDI en utilisant le

séquenceur incorporé.

Maogula sonore Maodule sonore Module sonore
MiDY A mMibi B MiDi C
MiDiIN MIB IN MEDTIN
MIDI THRU
Sélecteur de
sortie MID]
MiDI N

MiDl QUT

Exemple de réglage de canat
D-20 Module sonore MIDI

1Séquenceur :

'Piste 1{Partie can 1)i————"* Acan 1
! Piste 2(Partie can 2yr——— B can 2
Piste 3(Partie can 3)i———— C can 3

)
'
+
+
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[En utilisant le D-20 comme module sonore MIDI]

(OJdeu des sons de rythmes du D-20 en utilisant une boite & rythmes
programmable.

Boite &
rythmes

MIDI QUT

MDD i

- Ty ER o e v e
: o BB EEEE
{ Aane eaaenadEE
tatedibe WRE S S aoEGinaEnng

o

b !
Exemple de réglage de canal
D-20 Bolte & rythmes
Canal de
rythmes Can 10— (Can 10

QJeu de la source sonore du D-20 en utilisant un séquenceur MIDL

Séquenceyr Module songre Module sonore
MIDI MIDI MiDI
MIDE QUT M MIDI IN
MIDI IN
Sélecteur
de sortie
MiDI
MIDI THRU
MIDI IN
Bms re. BE GRS S0
ﬁm”” - ER=t-t-1 .EL_E"E’_BE_S
—— I
e !
Exemple de réglage de canal
0.20 Séquenceur
Canal de
réception can 1 < Données d'exécution Can 1
Canal de Rythme
tythmes can 10 +w—— Données d'exécution Can 10
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3) Réglage des fonctions MIDI

Cette section décrit 12 maniare de régler les fonciions MiDI dans le mode
d'exécution

Assurez-vous tout d'abord que e témoin d'exécution (Performance) est
allumé, puis procédez comme suit

x Les valeurs éditées seront conservés en mémaoire, ceci & Vexception
de quelques fonctions.

% Pour le réglage des canaux MIDi dans chaque partie, reportez-vous
au chapitre suivant “Réglage du canal MiD! pour chague partie”.

[Procédure d’édition]

q:Appuyez sur la touche MIDI

_ Wil FoCH
- Appuyez sur la touche Exit =31
pour retourner a l'affichage
précédent.
L :"”":‘,—”-; gmq. aseoi b nt o PO v L - orieiis W L I T
wﬁjoz & 7 i U ) WA
m ] =
- h MR I A Pt
U | U . i ) et 1 CART ! H 3 it 5 d ¥
'''''' | . " b el
Fulia BTANT Tend ! - 'I b - | HvtTree B A 1 7 1 B o i 4
N — L £ O e oo o o e I I
T R ! . '1 : mu«mwﬁ@mmmwmm
- s T H-ita = - Bliei saiti =

]

% Appeiez Paffichage devant
stre edite avec les touches
d'affichage

@)Répétez les procédures 12 et @ Patch Dump
31 by o Numéro d'unité

| : & Transmission de

I All Notes Off

: ® Changement de

[~ programme

@ Maintien

1

3Changez la valeur avec le
bouton VALUE.

: & Volume (réception)

&
EF # Modulation
I & Bender

elocal

e Canal de rythmes
e Cana! de

! transmission

i

i e Canal de réception

% Lorsque les données d'exécution dans le séquenceur sont transmises
avec la piste assourdie, les messages de Bender, Modulation,
Volume, Maintien et changement de programme enregistrés sont
transmis dans toutes les fonctions MIDL
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[Fonctions MIDI]

& Canal de réception MIDI

C'est le canal MIDI sur lequel les messages d'exécution pour fa source
sonore du synthé sont regus 1 8 16 sont valides

& Canal de transmission MIDI

Permet de régler le canal MIDI sur lequel les messages d'exécuiicn du
clavier sont envoyés 1 3 16 sont valides

@ Canal de rythme MIDI

Permet de régler le canal MID! sur leguel les messages d'exécution de
rythme sont envoy8s ou regus 1 & 16 sont valides.

* Le changement des canaux de rythme ici changeront automatique-
ment le canal de la partie de rythmes dans le mode multi-timbral.

#Dans le mode de reproduction ou de séguenceur, les messages
d'exécution sont transmis lorsque la fonction d'assourdissement
de piste est activée.

Dans le mode de rythme, les messages d'exécution ne sont transmis
que si le mode d'horfoge est réglé sur “INTERNAL"

& Local

HTDT Loeel

Permet de sélectionner si Fon divise les sections de clavier (ou les
commandes du panneau) et de module sonore ou pas Lorsque cette
fonction est réglée sur OFF, les messages d'exécution de clavier sont
envoyés par le connecteuwr MIDI QUT, assourdissant complétement la
source sonore du synthé dans le D-20 Toutefois, ceci n'empéche pas que
les messages d'exécution requs par le connecteur MIDI IN contrélent la
section synthé du D-20
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@ Bender

& Modulation

@ Volume {réception)

® Hold

APPLICATIONS DU D-20

*1.a fonction Local est automatiquement réglée sur ON lorsque l'unité
est éteinte.

MIDT Baprgder

e

Réglez-le sur GN pour la réception ou I'envoi de messages de Bender

MTDI Modulsl ion
0

Réglez-te sur ON pour {a réception ou I'envai de messages de modulation

MIDI RFe tlol ups

I

Réglez-le sur ON pour la réception des messages de volume

MILT Hold

ME

Réglez-le sur ON pour la réception ou I'envoi de messages de maintien
{Hold)
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@ Changement de programme

i

Réglez-le sur ON pour la réception ou l'envoi de messages de changement
de programme

Les numéros de changerment de programme correspondent aux patches du
D-20 de la maniére indiguée ci-dessous

Les mémoires interne et de carie de mémoire possédent les mémes
numeéros de patch en commun

Groupe Eanq:l:mém 1{2i3|(4a|5i6|7T;:8
1 1 2 3 4 5 g 7 8

2 g liof vy | 12131416} 16

3 171w io| 20|20 22|23 |2

4 2 iy | 2|20 )30 |32

A 5 33 | 3a ;a5 | a6 | 3738|3940
(33 41 42 43 a4 A5 A 47 48

7 49 [ 80 51 | 52 [ 53 | 84 | 56 | 56

8 g7 | s8 150 | 60 b6t | 62 63 [ 64

1 65 (5 i67 | 6B I8 | 70§71 |72

2 M 7aivs | e 7| w7980

3 g1 [B23i\@3| 8485|8687 |88

4 89 |80 16y |92 93 |94j9s |98

B 5 97 [ 28 | 9e |1o0di0y (1025103 108
5] 105 [ 106 | 1071081108 | o [Nz

ki narna|nsbnsitiz|nelvejizo

B 121 | 122 |123f1za 1125|126 | 127|128

# % Les numéros 0 a 127 sont utilisés comme messages de changement-de programme
dans ie format MIDI réel

* Les messages de changement de programme ne peuvent commuter
ies modes interne et carte de mémoire.

@ Transmission de All Notes OFF
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Si vous ne désirez pas transmettre les messages All Notes OFF, réglez
cette fonction sur QFF.

#Le réglage de Transmission de All Notes OFF est disponible pour les
daonnées d'exécution assourdies pour le séquenceur et est également
disponible dans le mode Multi-timbral.

# Le réglage de Transmission de All Notes OFF est autematiquement
ramené sur ON lorsque 'unité est &teinte.
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@® Numéro d'unité

@ Dump de patch (Patch

ARPPLICATIONS DU D-20

Un numéro d'unité est un numéro utilisé pour identifier un appareil externe
% la place du numére de canzl MIDI lorsque des données sont reques ou
transmises en utilisant les messages “Exclusive’” {seulement pour les
auméro d'identification Roland) Done, il est possible d'envoyer ou de
recevoir des messages “Exclusive’” en faisant correspondre les numéros
d'unité des deux appareils OFF et 17 & 32 sont valides et sur OFF, les
messages "Exclusive’ ne peuverd &tre transmis. Lors de l'utilisation d'un
programmateur, faites attention 2 ne pas sélectionner “QFF”

% Méme lors de I'envoi ou de la réception de messages “Exclusive’ sur
un canal MIDL, ne le réglez pas sur OFF, mais sur tout nombre
compris entre 17 et 32.

s Le numéro dunité réglé est conservé méme dans le mode
multi-timbral.

% L.e numéro d'unité réglé est automatiguement ramené 3 17 lorsgue
Funité est éteinte.

Dump)

MIDI Fghol Dger

O

La fonction “Patch Dump' transmet les données de son d'un certain patch
en utilisant les messages “Exclusive” En utilisant cette fonction, les
données de son peuvent étre enregistrées dans un séquenceur externe en
méme temps que les données d'exécution De cette maniére, le palch
G'origine est toujours rappelé, méme aprés avoir 6té édité sur le D-20 la
fonction “Patch Dump'' transmet les messages “Exclusive” avec le
numére d’unité

#La fonction ““Patch Dump' ne transmet les données que lors du
changement du patch avec une opération de panneau.

+ Si vous changez la valeur de Ia fonction ''Patch Pump’’, le réglage de
“Timbre Dump'' (reportez-vous & la page 11) dans le mode

multi-timbral sera aussi automatiguement changé.

x Le “Patch Dump" réglé est automatiqguement ramené sur le réglage
“OFF" lorsque 'unité est éteinte.
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4) Réglage de canal MIDI pour chaque partie

Lorsque I'on joue un module sonore MID! externe en utilisant la fonction
d'assourdissement de piste, il est nécessaire de régler le canal MIDI de la
partie affectée a la piste correspondante et le canal MIDI de chague module

sonore externe sur le méme numéro

#Le réglage de canal MIDI dans chaque partie est conservé méme

lorsque I'unité est éteinte.

Le canal MID| de chague partie est préprogrammé par le fabricant de la

maniére indiquée indiquée ci-dessous

Partie 1
Partie 2
Partie 3
Partie 4
Partie 5
Parlie 6
Partie 7
Partie 8

Partie de rythmes

- Can i
- Can 2
-Can 3
-Lan 4
-Can B
- Can 6
-Lan7
- LCan 8
- Can 10

Etape 1
Etape 7

Etape 6

RS Y SR
HMESET GTART A VIRCraseaf B 3

________

Etape 1
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Appuyez sur la touche de mode pour sélectionner le mode multi-
timbral.

MLULTI
THABRAL

-C R E
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Etape 2 Appuvyez sur la touche MIDI,
FIIDI Farbl oM
g1
Etape 3 Appelez l'affichage de canal MIDI de la partie correspondante en

utilisant les touches d'affichage (DISPLAY).

Partie de rythmes
Partie 8

Ds:.m ?ar:lie 1
L] .
MIf:E Faril CH
A1

Canaux MID! de partie

e,

#* Le canal MID1 de ia partie de rythmes a le méme numéro gue dans le
mode d'exécution.

Etape 4 Changez le canal MIDI avec le bouten de commande de valeur.

Etape 5 Pour continuer a changer les canaux MIDI des autres parties, répétez
les étapes 3 et 4.

Etape 6 Appuyez sur la touche EXIT.
Etape 7 Appuyez sur la touche de mode pour retourner dans le mode
d'exécution.
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5) Synchronisation

Lors d'une interprétation de morgeaux d'ensemble en utilisant les doennées

d'un séquenceur MID! et les données du séquenceur du D-20, le tempo des

deux appareils doit 8tre identique Cela veut dire que I'un des deux appareils

doit devenir un appareil esclave pour se synchroniser sur 'autre appareil
= appareil maitre)

# Les signaux de synchronisation peuvent &tre recus ou transmis quel
que soit le réglage du canal MIDL

[Utilisation du D-20 comme appareil maitre]

Réglez 'appareil externe (= esciave) de maniére qu'il puisse recevoir les
signaux de synchronisation envoyés du D-20 (= maitre).

hAHD BAHH
(Maitre} | ' N (Esclave)
0-20 "~ Appareil MiDI

Mode d'horioge : INTERNE Made dhorloge : Synchronisation externe

#xLe D-20 est normalement réglé sur le mode interne.

[Utilisation du D-20 comme appareil esclave]

Réglez le D-20 (= esclave) de maniére qu’il puisse recevoir les signaux de
synchronisation envoyés de I'appareil externe (= maitre)

MIDL BAID
(Esclave) |™ ouT | rMaltre)
D-20 h Appareil MIDI
Maode d'horloge : MIDI Mode d'harloge : Synchranisation interne

Sortie d'horloge @ ON

Lorsque le D-20 est réglé sur fe mode MIDI, [tempo] est indiqué comme
ci~-dessous et le D-20 ne peut plus centrdler le tempo

F=HT

Rhbwe 58 M.l 58
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[Réglage du mode d'horloge]

Procédez comme suit pour passer dans le mode d'horloge.

i2; Sélectionnez le mode.
d'horloge en utifisant ia
commande de valeur

INTERNE : Joue abvec
I'horlege du D-20 — .
: : “3.Appuyez sur la touche EXIT
et c}iw: su; Ih:r:z%f pour relourner 3 l'affichage
exL;eme PP précédent.

ura fara
st P e R Loy

Dewin .!\ o N
G PP e o s e s i

STETRRT R T

WO AL iw::ﬂ%cfwl"w‘m
0 —
o
I} U_ o = e E P P CO L0 e L)
S Al e e e o e eI e

1
| (DU . [ I </ Lad
- e HAAET N - Far= gy bastd

i Appuyez sur la touche
d'alfichage {DISPLAY} tout

\ en maintenant ia touche de

termpo (TEMPO) ghioncée

| Colod Mo
k ITHTEPHAL

+Le mode d'horloge régié sera conservé meéme lorsque l'unité est
éteinte.

+Si vous ne désirez utiliser e D-20 que comme un module sonore
MIDI, n'oubliez pas de régler fe D-20 sur ie mode interne. Ceci est fait
pour éviter que le séquenceur incorporé ne joue en synchronisation
avec le signal de 'appareil externe.
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2. Le mode multi-timbral
a. Utilisation des appareils MIDI

Voici quelques exemples d'utilisation effective du mode multi-timbral
1y Comment circulent les messages MiDI

L'illustration suivanie représente la maniére dont les messages MiD| se
déplacent dans le mode multi-timbral

Clavier du D-2O

T
N HIIHI%IIIIHHHII}II!II||
MIDE OUT
Canal de transmission inférieur i |Canal de transmission supérieur
! ;3; nnoon
. QuUTRUT

[ Partie 1 (Can):

~ [Partie 2 (Can)%

i Partie 3 {Can).

i Partie 4 (Can}|

Partie 5 (Cﬂ

- Partie 6 (Caa}|
' Partie 7 (Can)

I'Partie 8 (Can)!

Partio de rythmes (Gen}

¢(Dennées d'exécution de séquenceur)

Séquenceur
Assaurdissement
— ! OFF N .
Piste 1 : é):\f' o 2 Partie 1
Piete 3 m= 31 : Canal MID] de partie 1

w Pars 8 OFF‘j
Pisie 8 mim— s =5 == %Partse 8
- : )n} : I WD 0T
|

8
Partie de || Canal MIDI de partie 8
rythmes }

N
“on : |
: S i
: ; i Partie de
. ‘ FE
o o o s |
rythmes LON : t Canal MID] de partie
Lo } f de rythmes
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Oles messages d'exécution du clavier sont transmis sur les deux
canaux de transmission MIDI, le canal inférieur et le canal supérieur.

Oles messages d'exécution regus par MIDI IN jouent la partie
correspondante 3 laguelie est affectée le méme canal MIDI.

(OEn ce gui concerne les données de séquenceur, seules les données
d'exécution des pistes assourdies sont transmises par MIDI OUT (sur
ie canal MIDI de la partie correspondante),

Oles messages de sélection de timbre sur le D-20 (= messages de
changement de programme) sont transmis de MIDI OUT en utilisant

le canal de transmission du clavier.

[Changement de programme)

Les numéros de changement de programme correspendent aux timbres du
D-20 (Les timbres dans la mémoire interne partagent les mémes numéros
que lgs timbres sur une carte de mémpoire)

Growpe Bm:’emm 121 31a4ai5i6|78
i 1 273 4 s {8 | 7|8

2 g |10 {1t i12i3|ais| e

3 17 (8|15 20 ]2 | 222324

4 26126 [ 27 | 2820|303 31 |32

A 5 33134 | 35| 36|37 |38 39| a0
& a1 &2 A3 44 a5 46 47 48

7 45 180 | 51 | 52 [ 83§ 84 |55 68

8 57 | 58§58 | 80| 61 | 62|63 64

1 65 | 66 P67 {68 (60 [ 20| 7 |72

2 73 | 7a b us i vea i 7T 78| 78 | BO

3 81 B2 {83 {Ba By |88 |ar|as

4 a0 (oo {av {92 {93 | 84|85 | g6

8 5 97 | o8 | 99 | 100 | v01 [ 102103104
8 toslro6 | 107|108 o9 [1i0f iy | ez

7 Hdina | nis || 117 |1 1e 120

8 121 522|123 (12 [ven (126127 | 128

#l.es numéras 0 & 127 sont utilisés comme messages de changement de programme dans e

format MiDI réel

* Les messages de changement de programme ne sont transmis que
lorsqu'un timbre est sélectionné dans laffichage de clavier en
utilisant le canal de transmission MIDI du ciavier dans "affichage.

* Les messages de changement de programme ne permettent pas de
passer entre les modes de mémoire interne et de carte de mémoire.
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2) Exemples

168

[Utilisation d'un module senore MIDI externe)

Voici quelques exemples d'utilisation effective du mode multi~timbral

OPour jouer le D-20 et le module sonore MIDI & partir du clavier et
jouer les autres parties avec le séquenceur incorporé.

Module sonore
MIDE

MDD IN

MIDi GUT

Ml

— ; o e emmem—
BEQ s e gg s L
e S = ol b=t )

Exernple de réglage de

e Canal detransmissio
de clavier
Canal inférieur 1 —
Canal supérieur I_J'“"
® Données du séquentenr

canal :

® Canal de réception
: de I'appareit MIDI
e Capal 1 Ganal

» Canal MID1 de partie

n

Piste 1

bt Partie 1 Ganal 1

Piste 2

Partie 2 Canal 2

Partie 3 Canal

Piste 4

Partie 4 Canal

Piste 5

Partie 5 Canal

Piste 6

Partie 6 Canal

~F AR B

Piste 7

Partie 7 Canal

¢ Piste 3
| Piste 8

Partie 8 Canal 8

Piste de rythmes ~——-—————rParte de rythmes Canal 10

O Pour jouer le module sonore MIDI & partir du clavier chaque partie
avec le séquenceur incorporé.

[ l
[ ] ‘
Maodule sonore
MIDI
MIDIT IN
MIDI OUT
sl TRo e BEETED D CTTTTTTT
il BH sz Songneeess
S S : T '
TR
—— i | .
:

RENREN

Exempie de régiage de

canai :

eCanal de transmission) e Canal de réception

Canal inférieur 1

H
1
i de clavier
: Canal supérigur 1

Partie 2

Partig 4
Partie 5

Pisie de rythmes

Partie 3 —————-—+ Partie 3 Canal 3

Partie § ~mewmnm—--——r Partig & Canal 6
Partig 7 ———meem——s Partia 7 Canal 7
Partie B wwmwmmsmmnmem——— Partie 8 Canat 8

: de l"appareil MIDI
: Canal 11

e Données du séguenceur e Canal MIDIde parta‘ei
Partie 1| ———rrmmmeneer Partie 1 Canal 1

'

> Partie 2 Canal 2

» Partie 4 Canal 4
» Partie 5 Canal 5

+ Partie de rythmes Canai {0
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CPour jouer plusieurs modules sencres MIDI avec le séquenceur

incorporé,

Module sonore

Madule senore Module soncre

MID§ A MiDl B MiDIC
MIDTIN MIDH N WD N
MICH THRU
Sélecteur de sortie MIDI
MPU-105
MHDEIN
MIDI QUT
Shonrm=—. EIC::E“
R o
sy

[Utilisation du D-20 comme modute sonore MIDI]

Exemple de réglage de canal :

i Canal supérieur 1
+ o Donnges dy séquenceur

Piste 1
Piste 2
Piste 3
Piste 4
Piste 5
;. Pista 6
Piste 7
Piste 8
Piste de

#Canat de transmissioni  Canal de réception de

de clavier . 'appareil MID]

~——+ 8 Canal 3
~— { Canal 4

Canal inférieur 1 i1MA Canal 2

* Partie 1 Canal 1
Partie 2 Canal 2

Partie 3 Canal 3

Partie 4 Canal 4

e 3 Partie 5 Canal 5

*Partie & Canal 6 |

ey Partie 7 Canal 7
e+ Partie §  (anal 8
rythrmigs———="> Pariiz de rythmes Canal 10

OPour jouer te module sonore du D-20 avec un séquenceur MIDI

externe.
Séquenceur
MIDI
MIDL OUT
MIDEIN
Fhou-ee. ; g‘-m. e

Exemple de réglage de canal :

X
' #Canal de transmission
de ciavier

+ Canal inférieur 1 :
' Canal supérieur 21———1
D .| #Canai MIDI de partie :
Données du séquenceur | Partie 1 Canal 1 ;

Rythmes Canal 10 =t Partie de rythmes Canai 10

Canal 2—————— Partie 2 Canal 2
Canal 3—————> Partie 3 Canal 3
Canal § w3 Partie 4 Canal ¢
Canal § ~——t—* Partie 5 Canal 5
Canal § ———> Partie 6 Canal 6 |
Canal 7 ———+ Pariie 7 Canal 7
Canal § —————— Partie 8 Canal 8
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3) Synchronisation

Lors d'une interprétation de morceaux d'ensemble en utilisant les données
d'un séguenceur MiDi et les données du séquenceur du D-20, le tempo des
deux appareils doit Etre identique Cela veut dire que I'un des deux appareils
doit devenir un appareil esclave pour se synchroniser sur 'autre appareil
(= appareil maitre)

# Les signaux de synchronisation peuvent &tre recus ou transmis qguel
que soit le réglage du canal MIDL

[Utitisation du D-20 comme appareil maitre]

Réglez 'appareil externe (= esclave) de manidre qu'il puisse recevoir les
signaux de synchronisation envoyés du D-20 (= maitre)

MBI MO
(Maitre) |[°YF f“ {Esclave)
0-20 Appareii MIDI

Mode d'horloge : INTERNE Mode d'horloge : Synchronisation externe

% Le D-20 est normalement réglé sur e moade interne.
[Utilisation du D-20 comme apparei! esclave]

Réglez le D~20 {= esclave) de maniére qu’il puisse recevoir les sigrnaux de
synchrenisation envoyés de |'appareil externe (=maftre)

WD MDY
(Esclave) |™ Tl (Maitre)
D-20 h Appareil MIDI
Mode dharloge : MIDI Mode d'horlege @ Synchronisation interne

Sottie d'horloge : ON

Lorsque le D-20 est réglé sur le mode MIDI, [tempo] est indigué comme
ci-dessous et le D-20 ne peut plus contrdler le tempo
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[Réglage du mode d’horloge]

APPLICATIONS DU D-20

Procédez comme suit pour passer dans le mode d'horloge

2} Sélectionnez le mode
d'horloge en utifisant la
commande de valeur
INTERNE: Joue avec
I'horloge du £-20 =
DI - ) oue sugr horloge (Appuyez sur la touche EXIT
' -d' 5' pour retourner & l'affichage
exrer:ne appare: précédent
oL .r--:iu:ﬂ': v TRANMOLL i Lur 1o Sffor  wo o wen offie puree
ﬂ;;a&_ dC s COCICOC A3 I J0 ]
W O naCd
HIRINE ||
i 1
/I o ;
T . e
; [ i it ] { } 3 i ] 1 il 11 i ;
s sumr st - e : s , _ - . .
| B ][ b 4 [ i 1 ] ( 11 3l ] 1 ] [ ]
ETRR sk | . Fa— T T o ey ) E )
|, J e sodd [ ¥ P e il ™
(D Appuyez sur la touche
d'affichage (DISPLAY) tout
en maintenant la touche de
tempo {TEMPC) enfoncée
Cleent Fhodde
IHTERHAL
#Le mode d’horloge réglé sera conservé méme lorsque l'unité est

éteinte.

# Si vous ne désirez utiliser le D-20 que comme un module sconore
MIDI, n'oubliez pas de régler le D-20 sur le mode interne. Ceci est fait
pour éviter que le séquenceur incorporé ne joue en synchronisation
avec le signal de 'appareil externe.
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b, Enregistrement i partir d'un séguenceur externe

[Notes)

[Raccordement]

172

Lorsque le D-20 se trouve dans le mode multi-timbral, vous pouvez
enregistrer toutes les données d'exécution programmées avec un
séquenceur externe dans le séquencaur incorporé

OLlorsque le D-20 se trouve dans le mode d'exécution, les données ne
peuvent 8ire enregistrées d'un séquenceur externe

QAvant de procéder & |'enregistrement, réglez le canal MiDI de chaque
données d'exécution sur le séguenceur externe au canal MID! de |a partie
qui correspond & chaque piste de 'unité de séquenceur de D-20 sur te
méme numéro (Si le canal MID| n'est pas correctement régié, les
données d'exécution ne peuvent étre enregistrées).

Oles dennées dexdcution de rythmes peuvent &tre enregistrées dans la
Piste 8 Lors de l'enregistrement des données d'exécution de rythmes en
méme temps, régiez le canal MiDI des données d'exécution de rythmes
et le canal MIDI de la partie de rythmes sur le méme numéro

Ola sélection de ce "mode d'enregistrement d'un séquenceur externg"
effacera toutes fes données d'exécution enregistrées dans le D-20.

Séquenceur
MilH
MIDI QUT
MIDI N

o FEo: e QHE EEE e

) 2535553533
= T
; i
! [ 3




[Opération])

Etape &

Etape 2

e
(e 1

APPLICATIONS DU D20

“_Ja= |

R

A A

Etape 10 Etape 9

Etape 1
Etape 2
Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 6

.......

e AN
T B

I

Etape 8 Etape 4

Réglez le séquenceur externe pour qu'il soit prét a jouer.

Appuyez sur la touche SEQUENCER. (Le témoin s'allume)

Appuyez sur la touche ERIT.

Appelez ['affichage suivant en wutilisant

(DISPLAY).

| O N
g MR

tes touches d'affichage

Réglez le temps (1.4 3 8 /4) en utilisant le bouton de commande de

valeur.
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Etape 7

Etape 8

Etape 9

Etape 10

Appuyez sur la touche ENTER.

Selaect

]
i)

Track =
froope Frivat b

Pour enregistrer les données de rythmes dans la piste 8, appuyez sur
la touche de curseur de droite. Sinon, appuyez sur la touche de curseur
de gauche.

L'affichage suivant apparait et, entretemps, tous les témoeins de piste
(NUMBER) clignotent (rouge)

Pl

HI
HU
bR
[N
.
m

HY

Commencez l'enregistrement.

Lors de l'utilisation du D-20 comme apparel "maitre”’, appuyez sur la
tauche START sur le D~20 Lors de lutilisation du séquenceur externe
comme appareil “‘maitre’’, cemmencez fa procédure sur le séquenceur
externg

Le témoin de la piste ol lgs données d'exécution ont &t8 enregistrées arréie
de clignoter et reste aliumée

Lorsque Penregistrement est terminég, appuyez sur la touche STOP sur
'apparei]l “maitre’.

Lors de Putilisation du D-20 comme appareil “maitre”, appuyez sur la
touche STOP sur le D-20 Lors de Putilisation du séquenceur externe
comme appareil “'maitre", arrétez la procédure sur le séquenceur externe

Le témoin de la piste enregistree, clignote (Vert) et funité est ramenée
dans le mode de séquenceur,




TRANSFERT DE DONNEES

5/ TRANSFERT DE DONNEES

Toutes les données dans la mémoire interne peuvent &tre copiées sur une
carte de mémpoire ou une disquette ou, toutes les données sur une carte de
mémoire ou une disquette peuvent étre copiées dans fa mémoire interne
De plus, en utilisant les messages “Exclusive’” MIDI Roland, les données
peuvent 8tre transférées d'un D-20 3 un autre D-20

#Si un message d'erreur apparait dans I'affichage, résoudre le
probléme en vous reportant aux indications de “Messages d'erreur’’
de la page 212.

1. Copie avec une disquette

[NOTES]

Toutes les données dans la mémoire interne peuvent Eire copiées sur ung
disquette Cette procédure est appelée "sauvegarde’. La copie des données
d'une disquette dans la mémoire interne est appeiée 'chargement'’

Linitialisation d'une disquetie est appelée "formatage” L'effacement d'un
fichier de données sur une disquette est appelé “effacement”’

QUtilisez des disquettes de 3,5, double densité, telles que les
disquettes Roland MF2-DD.

Oles disquettes et les lecteurs de disquettes sont délicats et peuvent
facilement 8&ire endommagés s'ill ne sont pas correctement
manipulés. Lisez les "Notes Importantes' de la page 2 du Volume 1.

OlUne disquette toute neuve ne peut &tre utilisée avant d'avoir été
formatée de la maniére expliquée 3 la page 177. Ceci s'applique
également aux disquettes contenant des données pour des appareils
autres que le D-20.
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{Fichier]

176

Les deonnées sont stockées sur une disquette avec un nom de fichier [
existe quatre types de fichier qui
Normatement, utilisez "'All"

sont optionnels selon fa situation

Type de fichier {(Armature) Al Morceau Sen Rythme

Donnéas PR (i) (i) ()
128 patches {A11-88 B811-88) O 9]

128 timbres (A11-88 B11-88) O @]

64 sonoritds (i1-64) O O

Pistes du séquenceur (1-8) @) O

Piste de rythmas du séguenceur (1) O 9] o
32 senoritéds rythmiques {P-51-88) 0] O O
Régiage de rythme (1 réglage) O @] @

# ['affichage indigue le type de fichier avec un symbole.
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a. Formatage

Le formatage d'une disquette est nécessaire pour pouvoir sauvegarder des
données dessus

Etape 3 Etape &

VAL JENE NEY IRAnLN

T 7 & ] o | s e e ¥ v
| ! | |
I |
U U S ; o :
[ F _llﬂuhl I\ ] I i ] 11 11 ]
CoOCaC] - ) O O T C )
T e _____! I O O ] LR = i
Etape 5 Etape 4
Etape 1 Placez la languette de protection sur la disquette sur la position

HWRITE™.

WRITE
{dcriture)
E] PROTECT

{protection)
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Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

178

insérez la disquette dans le lecteur de disquette.

Appelez affichage suivant en utilisant

(DISPLAY).

Appuyez sur la touche de curseur de gauche.

LT U P B
sl Fogms

les touches d'affichage




Etape &

Appuyez sur la touche ENTER.

risk Fopmsbbings

Le nombre de point augmante -

Lorsque la disguetie est correctement
formatée, |'affichage suivant apparaTt
pendant un moment. puis Vaffichage
retourne & celui davant la procédure de
transfert de données

o leta

TRANSFERT DE DONNEES

% Le lecteur de disquette émet un déclic lorsqu’il se met en marche,

mais cela est tout 3 fait normal.

# Le farmatage d'une disquette nécessite environ 150 secondes.

# Si la disquette n’est pas correctement formatée, un message d'erreur

sera indiqué dans I'affichage. Reportez-vous a "Message d'erreur’ de

la page 212 pour résoudre le probiéme.
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b. Sauvegarde

Les données de la mémoire interne peuvent &tre sauvegardées sur une
disquette pour une utilisation future

st
L Y et

ttape 3 Etape 7

T O R ' wle PRarsed tar - el Conwant wmrl  amalArsimn
—
: P 2 Je 30010 I N
ﬂ | ﬂ . Brrere
{ ! } E I g Sl LA
{ i 1K | IS
2
b | o —— e -t -
Tl I e <y
Pl= ! J:{ il Ji £ i i I JL__1% I 1 { | }
b = = - LD A A £
1 A A o, mee amsen
il Tanr T IRy ; AT L Ey - S - ¥ ¥ - E) n g Al
[ H I |+ I ! J [ Sl [ A I IO | |
TR TSR ; ! : I e e i v i [ [ . o s |
| 4 [T -y ay " | L w3 i
aams K, WLbET AR 1l
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Etape 6 Etlape 4

Etape 5

Etape 1 Placez la languette de protection sur la disquette sur la position
“WRITE™.
Etape 2 Insérez la disquette dans le lecteur de disquette.
Etape 3 Appuyez sur la touche de transfert de dannées (DATA TRANSFER).
Geizb Selesct
Toml Loz
Etape 4 Appuyez sur la touche de curseur de gauche.
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Etape 5 Séilectionnez le type de données 3 transférer.

OSeélectionnez “All” pu “Song’ lorsque I"affichage suivant apparait.

isk Zzue Select
H11 Syl
All {Tout) | t Song (Morceau)
ishk S [Pisk S
wd E : ad

# Lorsque les données possédent déja un nom de morceau {song), ce
dernier est indiqué dans 'affichage. Si vous désirez utiliser le Nom de
Morceau comme Nom de Fichier, Passez a {'étape 7.

O Sound” ou “Rhythm’’ peuvent &tre sélectionnés avec les touches de
curseur dans 'affichage suivant.

Sound (%on) | | Rhythm (Rythme)

Dizh Sz Drish maue

i

aln
e

o th u

# 51 YAl ou “Song'" est sélectionng, le niveau de rythme et les
parametres de réverb (seulement dans le mode Multi-timbral) sont

simultanément écrits.
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182

Etape 6

Etape 7

Etape 8

Sélectionnez un nom de fichier en utilisant le bouton de commande de
valeur {pour sélectionner une lettre) et les touches de curseur {pour
déplacer la position od la lettre sélectionnée va étre écrite).

Les lettres disponibles pour un nom de fichier sont indiquées ci-dessous
{Jusqu'd 10 lettres peuvent 8tre utilisées pour un nom de fichier)

L1 ——
i
A ZD 9=l g
{Espace}

*k Les données ne peuvent pas étre sauvegardées sur une disquette
sans nom de fichier.

Appuyez sur Ia touche ENTER.

Lorsque les donndes ont été correctement
sauvegarddes, taffichage suivant apparait
pendant un moment puis laffichage

retourne 3 celui d'avant la procédure de
transfert de donnges

# 1t faut beaucoup de temps pour sauvegarder des données.

+ Si les données ne sont pas correctement sauvegardées, un message
d’'erreur sera indiqué dans Paffichage. Reportezvous 3 ‘‘Message
d'erreur’ de la page 212 pour résoudre le probléme.
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2=Si des données de type similaire utilisant le méme nom de fichier et

type de fichier ont déja été sauvegardée sur la disquette, Paffichage

suivant apparatt,

Si vous désirez les sauvegarder de nouveau sur le méme fichier,
appuyez sur la touche ENTER ; les données précédentes seront

remplacées par les données données.

Si vous désirez conserver les données actuelles ainsi que les
nouvelles données, appuyez sur la touche EXIT.
L'affichage de I'&tape 6 sera appelé pour vous permettre de changer

le nom de fichier et de le sauvegarder.

Disk Do
4 e b

4 1
ot gl

~ 15}

SR Tar-1na
ddnd,d

+Si la capacité restante d'une disquette est trop petite pour les

données & sauvegarder, I'affichage suivant est indigué pendant un
mament, puis 'affichage de Sauvegarde /Chargement réapparait.
Effacez un fichier inutile (reportez-vous 3 la page 186) ou utilisez

une nouvelle disquette,

Di=k Full
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¢. Chargement

Les données sauvegardées sur une disquette peuvent étre copiées dans la
mémaoire interne

Etape 6 Etape ? £lape 7

i Elape §
ﬂ }, - . f—;—gmff ity e it 'i._m...n E!,.....f.....” o (»1
l I ‘ L é } AR AR
I || i i l
< | il MIIWIEI I 1 i1 ][ 1 | [ ][ B il ]
i A D I A o o Y s ot o 1 v ot I ottt i Y i
VEFTTARY SN RN ‘L _____ E memw-ww i T ] O ——— s I
Etape 3 Etape 4
Eiape 1 insérez une disquette dans le lecteur de disquette.
Etape 2 Appuyez sur la touche de transfert de données (DATA TRANSFER).
Drislk Selgal
L Lozmid
Etape 3 Appuyez sur ia touche de curseur de droite.

Aprés quelques secondes, le nom du fichier et le type de donndes sont affichés

Etape 4 Sélectionner le fichier & charger avec les touches d'affichage
(DISPLAY).
Etape 5 Appuyez sur ia touche ENTER.
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Etape 6

Etape 7

Appuyez sur la touche d'écriture (WRITE).

TRANSFERT DE DONNEES

La fonction de protection de mémaire est désactivée pour cette procédure

et I'affichage retourne & celui de "étape 4.

Appuyez sur la teuche ENTER.

izl Lozdingd *
b dddd ) L F

U

Lorsque les données cont &té correctement
chargées. l'affichage suivant apparait
pandant un moment. puis {affichage
retourne a celsi d'avant la procédure de
transfert de données

Come l et e

#Si les données ne sont pas correcterment chargées, un message
d'erreur est indiqué dans Paffichage. Reportez-vous & '"Message
d'erreur’” de la page 212 pour résoudre le probléme.
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d. Effacement

Un fichier de données sauvegardé sur une disquette peut étre offacé

Etape 3 Etape 7

= Z'!' L= A o S s | e o s Y s f s s |
U=
i | il ] -
I — [
‘J U —_— e 77T S ; , g g % ; ;
e o o o Y s i o o s oo s e o |
[ o s R - b""ﬂnlea"n | D] O 6 ] ] 65
SHT R SRR o L = R i s S e s
Etape 4
Etape 5 Etape 6
Etape 1 Placez la languette de protection sur la disquette sur la position
YWRITE”.
Etape 2 Insérez la disquette dans le lecteur de disguette.
Etape 3 Appuyez sur la touche de transfert de données (DATA TRANSFER).
N
JENCH gl o)
Etape 4 Appelez l'affichage suivant en utilisant les touches d'affichage
(DISPLAY).
Etape 5
Apras quelques secondes. Je nam du hehier et {2 type de données sont affichés
Etape 6 Sélectionner le fichier 3 effacer avec les touches d'affichage (DISPLAY).
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Etape 7 Appuyez sur fa touche ENTER.

fisk Dele

e e ol e e ol

U

Lorsque les données ont &té correctement
effacées. laffichage suivant apparaft
pendant un moment. puis Faifichage
retourne a celui d'avant la procédure de
transfert de données

—

L +
S I TR

¥
13

Bi~
#

o Lah s

% Si les données ne sont pas correctement effacées, un message

derreur est indiqué dans l'affichage. Reportez-vous a “Message
d'erreur” de la page 212 pour résoudre le probléme.
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2. Copie avec une carte de mémoire

Toutes les données dans la mémoire interne du D-20 peuvent &tre copides
sur une carte de mémoire Cette opération est appeiée “‘Sauvegarde’ La
copie des données d'une carte de mémoire dans ia mémoire interne st
appelée "Chargement''

[Données pouvant étre sauvegardées)

La carte de mémoire optionnelle (M-256D, M-256E) peut contenir les
données suivantes.

Tout Son Fatches ; 128 (All-88, BIi-88)
Timbre : 128 (A11-88 B11-88)
Sanorité : 64 {ci~-64}

Rythme Matifs rythmiques : 32 {(P-51-88)
Piste de rythmes : 1
Réglage de rythmes
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a. Sauvegarde

Les données de la mémoire interne peuvent &tre sauvegardées sur une
carie de mémoire pour une uiilisation future

Etape 3 Etape 7

: |

ot .
FAYRaL [ EL>* bisaZ T g ey wenll M R L

o S LT e COCOJC I JC 010

ARl I i
Ul [ —

Sroe grany 1w -

= ]

AUEETSIART D TG,

Etape 5 Etape 6 Etape 4

Etape 1 insérez une carte de mémoire dans la fente de carte.

Etape 2 Réglez le commutateur de protection sur la carte de mémoire sur la
position “OFF"".

§ow A
v /

OFF <—

Etape 3 Appuyez sur la touche de transfert de données (DATA TRANSFER).

Card Select

TR (WO R=Te!
Etape 4 Appelez 'affichage suivant en utilisant les touches d'affichage

(DISPLAY).

Card Saws Telech

M1l
Etape 5 Appuyez sur la touche de curseur de gauche.
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Etape 6

190

Sélectionnez les données a sauvegarder.

OPour sauvegarder toutes les données en mémoire, appuyez sur 'une
des touches de curseur.

) .
LOVWER LPPER

OPour sauvegarder des blocs de données, appuyez sur i'une des
touches d’affichage (DISPLAY) et affectez le bloc de données en
utitlisant les touches de curseur,

ach IR g S0

et il
Dennées de san LOWER LPPER Données de rythme

* §i vous utilisez une carte de mémoire qui n'a jamais &té utilisée pour
écrire des données, “All" est la seule possibilité.
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Etape 7 Appuyez sur la touche Enter.

Lorsque les données sont correctement sauvegardées, Paffichage ci-
q +

dessous apparait pendant un moment, puis retourne & [affichage
précédent (avant l'utitisation de la procédure de transfert des données)

Coome et o

# 51 vous utilisez une carte de mémoire qui n'a jamais &té utilisée pour
&crire des donndes, le message suivant apparait dans l'affichage Dans
ce cas, appuyez de nouveau sur la touche Enter,

Illeg9sl Care
Erber

# 51 un message d’erreur apparait dans I'affichage, reportez-vous 3 1a
page & “Messages d'erreur’” de la page 212 pour résoudre le
probléme.

Etape 8 Ramenez le commutateur de protection sur la carte de mémoire sur la
position “ON",
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b. Chargement

Les données sur une
mémoire interne

carte de mémaire peuvent 8tre copides dans la

Etape 7 Etape 2 Etape 8

l Etape 6
) (T & S 1 CICICICICICIC 0]
i [y
— T — L | :
I I [ |
“ U C e ot | e e ; i 5 7 G
- 5 1A o I Y N s o v o
i L:Ti- _H“ | oo 1 . “
From ARt Tira v . T Syt L ¥ ] L )
L JCoa— O i Y o I it ot Y v o 3 ot et Y Bt
= I

Etape 1

Etape 2

Etape 3

Etape 4

Etape 5

Etape 5 Etape 4 Etape 3

Insérez une catte de

Appuyez sur la touch

BTy (e [

il P L FE B

3 “y
ArEa ALCT

mémaoire dans la fente de carte.

e de transfert de données (DATA TRANSFER).

Card Zelasch

DEE Looadd

Appelez [Iaffichage suivant en utilisant Jes touches d'affichage
(DISPLAY).

Card Smlect

= TR Loz

Appuyez sur la touche de curseur de droite.

Cared Losd

Fl1

Sélectionnez les données a charger.
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{YPour copier toutes ies données en mémoire, appuyez sur 'une des
touches de curseur.

LOWER UPPER
Caeod Losd M1t
ETUTR= Byl ey

OPour copier un bloc de données, appuyez sur 'une des touches
d'affichage (DISPLAY), puis affectez le hioc de données en utilisant
les touches de curseur.

Données de son
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Etape 6

Etape 7

Etape 8

194

Appuyez sur la touche ENTER.

Appuyez sur la touche d'écriture (WRITE).

L.a protection de mémoire est désactivée et I'affichage retourne a celui de

I'étape &

Appuyez sur {a touche ENTER,

Lorsque les données sont correcterment chargées, I'affichage ci-dessous
apparaft pendant un mornent, puis retourne 3 I'affichage précédent, {avant
Futilisation de |a procédure de chargement des données)

# Si un message d'erreur apparait dans Faffichage, reportez-vous i la
page 3 "“Messages derreur” de la page 212 pour résoudre le

probléme.
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3. Transfert de données avec MIDI

En utilisant les messages “Exclusive’ MID| Roland, les données peuvent
stre transférées d'un D-20 & un autre D-20

[Données pouvant étre transférées]

La fonction de transfert de données du D-20 vous permet de diviser toutes
les données en deux blocs séparés, les données de son et les données de
rythme

Tout ———— Accord principal
Type . Durée ~Niveau de réverb (mode multi-timbral)
Panoramigue (Voix 1-8)
Niveau (voix 1-8, voix rythmigua)

50N Patches : 128 (All-88, BlI-88)

Timbre : 128 (All-88, BIl-88)
Sonorité : 64 {cl-64)

—Rythme Maotifs rythmigues : 32 (P-51-88)
Piste rythymique : 1
Réglage rythmigue

[Comment transférer les données]

Il existe deux méthodes pour transférer des données via MIDI : Handshake
et One-Way

QMHandshake vous permet de vérifier si 'appareil est prét i recevoir les
données.

r ™\
MID M MIDI QUT MIDE N MIDI OUY
ozt B By R Seesnens ‘5:-‘,‘.:,_4;_,__ BH B seweaass
R = e
caghim 2 3 o R e T e = £ Eraesmes e e
A ; : !
A | ’ e - b T
Transmetieur Récepteur
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OLla méthode One-Way transfére les données sans confirmer "état du
récepteur. Le D-20 vous permet de sélectionner 'une des deux

méthodes.
Y
MIDI GUT ( MIDE M

O i BC@JE o daaaa fav oo o B codsaas

noee Soacoamoos BH 2555 Sccomonass

AR o & omooorooosnn eaghi é mamnoosman
T T
- et EEN N i i B g

Transmetteur Récepteur
[Procédure]
Etape 1 Réglez le numéro d'unité du récepteur et du transmetteur sur le méme
numero.,

{DAppuyez sur ta touche MIDL

GAppuyez sur les touches d'affichage (DISPLAY) jusqu’a ce que
I'affichage ci-~dessous apparaisse.

MIGT Ewcivg hmitd

17

JReéglez le numéro d'unité en utilisant le bouton de commande de
valeur.

Etape 2 Appuyez sur les touches de transfert de données (DATA TRANSFER)
sur le récepteur et sur le transmetteur.
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Etape 3 Appuyez sur les touches d'affichage (DISPLAY) sur le récepteur et sur
je transmetteur jusqu'a ce gue I'affichage ci-dessous apparaisse.

(One-Way>

Dre—timw Bralhk

RIS Lazd

¢(Handshake>

Harmdsaks Bulk

o=

—

1= I:!

{La procédure suivante est commune aux deux méthodes, One-Way et
Handshake)

Etape 4 Appuyez sur la touche de curseur de gauche sur le transmetteur et sur
celle de droite sur le récepteur.

(Transmetteur;

H-sligke Damp Sel

H1l

{Récepteur)
H-:
11

Bt

t Bk’. i

[H]
L
Ci
I3t
o
11
(K1}
—

it

— |

Etape 5 Faites correspondre le groupe de données du

récepteur et du
trapsmetteur.

OPour transférer toutes les données, appuyez sur l'une des touches de
curseur. :

(Transmetteur. Récepleur:

Mezhizke sasi Se]

H1l

LOWER UPPER
—zhzb s &add H11
e Btz
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198

Etape 6

Etape 7

Etape 8

QOPour transférer un bloc de rythme ou de son, appuyez sur P'une des
touches d'affichage (DISPLAY), puis affectez le bloc en utilisant les
touches de curseur.

¢(Transrmetteur, Récepteury E:

-~
DISPLAY
-

H—shal
Sz

Données de son LOWVER UPPER

FWWMMWWA

Appuyez sur la touche Enter du récepteur.

1 S

Turr Frobect of

Appuyez sur {a touche d'écriture (WRITE) du récepteur.

.2 fonction de protection de mémoire est désactivée et I'affichage retourne
& celui de I'étape 5.

Appuyez sur la touche Enter du récepteur.

L'appareil récepteur est maintenant prét

O S e A
-“xhﬂhh Luﬂd e b
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Etape 9 Appuyez sur la touche ENTER du transmetieur.

Lorsque les données ont &té corractement copi@es, 'affichage ci-dessous
apparait, puis retourne & P'affichage précédent, (avant l'utilisation de la
procédure de transfert des données).

Come let e

#5i un message d'erreur apparait dans l'affichage, reportez-vous 3 la
page 4 “Messages d'erreur’” de la page 212 pour résoudre le
probléme.
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1. Description

6] LE SYSTEME LA

LA est I'acronyme de PAnglais “'Linear Arithmetic'' qui est le coeur d'une
nouvelle technologie. La synthése LA incorpore de nombreux progres
technologiques résultant non seulement en une qualité sonore supérieure,
mais permettant également d'obtenir une plus grande facilité de
programmation De cette maniére, Roland a réussi @ maintenir un haut
degré de familiarité pour Putilisateur, malgré le génie technologique utilisé

[Les trois éléments d'un son]

200

Les sons sont des vibrations dans Pair atteignant nos oreilles En
transformant ces vibrations ea signaux numériques, elles deviennent
visiblas comme une “‘onde"

Vibration dans fair

| i)
LN /N /N
NNV

Forme d'onde

Fondamentalement, tous les types de son peuvent étre considérés comme
consistant en "“diapason’, “timbre'’ et “"volume""

Timbre

Valume

Diapason

%
¥
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(1) Le diapason est déterminé par le nombre d'ondes (= fréquence).
Les fréquences plus hautes relévent le diapason. Normalement, le
diapason (fréguence) est représenté en Hz.

AVAVAVERIII)

Diapason bas Diapason élevé

{2} Le timbre est déterminé par la forme de I'onde. En général, les
ondes de forme arrondie produisent des sons doux et les ondes
“saillantes” produisent des sons durs.

'l

Sonorité douce Sonorité Dure

{3) Le valume est déterminé par la profondeur d'une onde
(= ampiitude). Les ondes les plus grandes produisent les volumes
les plus élevés.

o

Volume bas Volume éleve
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[Harmoniques]

202

Le timbre est déterminé par la forme d'une onde Alors, commaent est fait
ia forme d'une onde ? L'on croit qu'une forme donde est faite de
nombreuses ondes sinusoidales Par exemple, une onde en dent de scie est
faite en ajoutant des ondes sinusoidales de tous les multiples possibles de
I'onde sinusocidale fondamentale Une onde catrée est faite d'un nombre
impair de multiples ajoutés & la {fondamentale

Onde en dent de scie Onde carrée

Les ondes ajoutées & la fondamentale sont appelées des “harmonigues ;
des harmoniques multiples de nombre pair et des harmonigues multiples de
nombre impair  Un timbre, en bref, est déterminé par le contenu
harmonique
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[Enveloppe]

Chacun des trois éléments, diapason, timbre et volume posséde sa propre
courbe d'envefoppe Chague son d'instrument posséde une enveloppe
différente.

Enveloppe d'un volume dinstrument

FlGte Piano Guitare

Voiume Volume Volume

Durée Durée Durée

[Sons naturels]

Un son naturel consiste en divers sons différents Par exempie, un piano
consiste en un son d'attaque aigu suivi d'un son décroissant Ces deux sons
sont complétement différents De plus, le timbre d'un son décroissant de
piang varie en fonction du diapason
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2 .Compréhension de la synthése du son
L.e systéme LA vous permet de combiner diverses sections pour ta création
d'un son En d'autres mots, chague partiel indépendant produit son propre
san et ces derniers sont ensuite combinés {synthétisés).
La structure peut &tre le paramétre le plus important du D-20 car elie
décide la maniére de combiner les partiels

a. Structure

Nous vous prions d'étudier les exemples suivants.

13 structures peuvent &tre divisées en deux groupes avec le medulateur en
anneau ou sans,

[Structure n'utilisant pas les modulateurs en anneau ]

Structure 173,76

Elies peuvent étre combinées comme suit

(1) En1églant chaque partiel de maniére identigque et en désaccordant
légarement, {'on peut créer un son gras. De pius, le décalage du
diapason d'une octave ou d'un 58me peut étre efficace. Ceci est
convenable pour les sons de corde ou d'orgue.
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(2) Pour créer un son réaliste, utilisez les générateurs de son PCM
pour les sons d'attague. Par exemple, pour créer un son
d'instrument 3 vent, créez un son de soufflement avec le
générateur PCM, puis le son maintenu avec une boucle PCM ou un
générateur de synthétiseur.

Synthé (PCM)

e -

Synthé (PCM)

(RN

(3) Faites un son clair et sombre séparément dans chaque partiel, puis
inversez la polarité de la vélocité de TVA. La Sonorité peut alors
étre altérée en changeant la maniére dont vous jouez le clavier.

b Partiel
Partiel 2

Niveau

Y

Vélocité

{4) Créez séparément les sons des sections supérieure et inférieure
dans chague partiel, puis inversez le réglage de polarisation du
TVA. Des sonorités différentes peuvent ensuites tre entendues en
changeant la gamme du son.

Partigl 1 Partiel 2

Niveau

Gamme du son
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Structure 8 -9

Ces structures sont utiles pour la création d'etfets stéréo. Toutefos, le
réglage de panaramigue perd son effet dans ces structures et de ce fait, I'
image du son ne peut 8tre changée. (Reportez-vous 3 la page 169)

[En utilisant e modulateur en anneau]

\_/

Partiel 1 (3)

Partial 2 (4)

r AN
Yy b

206

2 4 5 7

10 I 12 13

e Dme e Da

Le modulateur en anneau cross-module deux partiels et permet d'obtenir
des harmoeniques qui sont des mutliiples fractionnels de la fondamentale
Les points ¢l pour 'utilisation de la modulation en anneau sont les
suivants

\ \@ ¥ \ﬂhv‘ )
7 Yy
Modulzateur en anneau —/ A9
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OlLorsque la sortie de 'un des partiels est assourdie, I'autre partiel est
automatiguement envoyé.

Ol.e partiel 1 (3) se comporte toujours comme une fondamentale et le
partiel 2 (4) comme un contenu harmonique.

Ole partiel 1 {3) contréle le volume global.

OlLorsque le rapport de diapason de partie! 2 (4) est un multipe de la
fondamentale, un son clair est obtenu. Pour créer un son métallique
transparent, créez le partiel 1 (3) aussi proche gue possible d'une
onde sinusoidale.

Les sons PCM comprennent normaiement de nombreuses harmonigues
multiples et peuvent en conséquence devenir trop ‘'confus’ lors de
I'utilisation du modulateur en anneau. Ne réglez pas le niveau de TVA du
partiel 2 (4) trop haut
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b. La procédure d’édition

208

Pour une édition plus rapide et plus faciie, sélectionnez une sonorité
similaire au son que vous désirez créer Réglez ensuite e D-20 dans le
mode d'édition et vérifiez les points suivants pour étudier 1a maniére dont
les partiels sont utilisés. Si vous comprenez vaguement la structure des
partiels, vous saurez guels sont les partiels 3 aditer

wrVérifiez Passourdissement de partiel

L'assourdissement de partiel est 'un des paramétres et est en conséguence
écrit en mémoire en méme temps que les autres paramétres. Le partiel
assourdi n'est pas utilisé.

=rVérifiez comment fonctionne chaque partiel

wVérifiez la structure

En utilisant la fonction d'assourdissement de partiel, écoutez le son de
chagque partiel utilisé Vous pouvez faire attention 3 la maniére dont les
sons changent en fonction de la gamme sonore ou de fa vélocité Lors de
I'utilisationr du modulateur en anneau, 'asosurdissement de lun des
partiels sort automatiquement {'autre partiel

En utilisant le numéro de structure, vous pouvez vérifier la manidre dont
chague fonction de partiel et les partiels sont combinés
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INFORMATION DE DEPANNAGE

INFORMATION DE DEPANNAGE

1. Avant d’appeler un réparateur

Le D-20 comprend tellement de fonctions qu'il peut ne pas toujours réagir
de la maniére dont vous pensez La cause peut en &tre 'amplificateur utilisé
ou quelque chose d’aussi simple. Avant d'appeler un réparateur, vérifiez les
points suivants.

Aucun son n'est entendu ou le volume est trop bas :

QOVeérifiez si le volume est réglé trop bas

(OVérifiez si vous pouvez entendre le son par le casque d'écoute. Dans la
négative, il y a quelque chose d'ancrmat avec les cordons ou un appareil
externe,

(OVérifiez si la fonction LOCAL (fonction MIDI) est régige sur OFF (dans le
mode d’'exécution)
[Reportez-vous a3 la page 158]

(OVérifiez si le canal de transmisstion du clavier est réglé sur le méme
numére que le canal MIDI de la partie correspondante {(dans le mode
multi-timbrai)

[Reportez-vous & la page 10]

QVérifiez si le volume de la partie correspondante est régié trop bas (dans
le mode multi-timbral)
[Reportez-vous 3 la page 15]

(OVerifiez si les messages de volume MIDI envoyés de 'appareil MID#
externe, qui peut utiliser des messages de volume MIDI, au D-20 ne sont
pas trop has Ceci arrive lorsque des données d'exécuticn contenant des
messages de volume MIDI sont reproduites ou lorsque das messages de
volume MID! sent enregistrés Dans I'affirmative, appuyez deux fois sur
la touche Mode pour ramener une fois le volume MIDI au maximum

Le son de rythme n'est pas entendu :

OVérifiez si fe volume du rythme est régié trop bas
[Reportez-vous 3 la page 24 dans le Volume 1]

OVérifiez si fe mode d'horloge est réglé sur sutre chese que sur MIDI
[Reportez~-vous 3 ia page 165 dans le mode d'exécution]
[Reportez-vous & fa page 171 dans le mode muiti-timbral]

)
jo]
=)
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Aucun son de métronome n'est entendu :

QVeérifiez si le volume du métronome est réglé trop bas
{Reportez-vous 3 la page 28 dans fe Volume 1]

QVeérifiez si le mode de métronome est correctement réglé.
[Reporiez-vous & la page 19]

te diapason n'est pas normal :

OVérifiez si ta transposition de clé a &ié altérée
[Reportez-vous 3 la page 32 dans le Volume 1, dans le mods
d'exécution]
[Reportez-vous & ia page 16 dans e Volume 1, dans le mode multi-
timbral ]

QO Veérifiez si I'accord principal est correct
{Reportez-vous & la page 31 dans le Volume I, dans le mode
d'ex&cution)
[Reportez-vous i la page 13 dans le mode muli-timbral]

OVérifiez si le diapason a été changé par le message de Bender de MID{
IN Dans Paffirmative, déplacez le levier de Bender.

* Si le diapason d’un certain patch,~timbre est étrange, ia cause en est
le réglage de ce patch,~timbre ou de cette sonorité.

Un patch,/timbre ne peut étre sélectionné :

QOVérifiez si le témoin RHYTHM ou SEQUENCER est allumé Dans
I'affirmative, appuyez sur la touche SYNTH

OVérifiez st le D-20 ast réglé dans le mode de reproduction. S'it est réglé
sur un mode autre que le mode d'édition, appuyez sur la touche EXIT

L’effet du réglage de panoramigue ne semble pas correct :

OVérifiez si vous utilisez une sonorité faite d'un seul partiel. Une sonorité
faite d'un seul partie! ne posséde que 8 niveaux de panoramigue

OVérifiez si la structure des paramétres de sonorité est réglée sur 8 ou 9
Lorsque ia structure est réglée sur 8 ou 9, chaque partiel posséde un
réglage de panoramique différent
[ Reportez-vous 3 la page 1093
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Les messages MIDI ne sont pas correctement communiqués :

QVeérifiez si les fonctions MID] du récepteur et du transmetteur sont
correctement réglées.
[Reportez-vous & la page 157 dans le mode d'exécution]
[Reportez-vous & la page 9 dans le mode multi-timbral]

Le programmateur ne semble pas fonctionner correctement :
OVérifiez si les numéros d'unité MIDI du programmateur et du D-20 sont
réglés sur le méme numéro

[Reportez-vous a la page 161 dans le mode d'exécution)
[Reportez-vous & la page 11 dans le mode multi-timbral]
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2. Messages d'erreur

Lorsque quelque chose est anormal avec la procédure que vous avez faite
ou avec le D-20 lui méme, un message d'erreur est indiqué dans
I'affichage Dans ce cas, procddez comme suit

# Si le méme message d'erreur apparait de maniére répétée, méme s'il
n'y a pas d'erreur de procédure, appelez votre centre de réparation

Roland Local.

a. Messages d'erreur pendant la reproduction ou Penregistrement

Card Mot ez

(Ola carte de mémoire n'est pas correctement connectée Insérez-la
correctement

OVous utilisez une carte de mémoire toute neuve ou une carte de mémoire
pour un appareil autre que le D-10, D-20 ou D-110. Effectuez la
procédure “Sauvegarde' expliquée & la page 189 (La carte de mémoire
du D-110 ne peut 8tre utilisée dans le mode d'exécution.

MIDT Buffer Full

OVous avez essayé d'écrire des données depassant la capacité de
mémoire ; étetgnez une fois l'unité
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Messages d’erreur lorsque ia pile est faible

Check

Intermal Batiers

Ola pile pour ia sauvegarde de la mémoire du D-20 est presque épuisée.
Appelez votre centre de réparation Roland Local

H
"}
l::.
4
Iss
M
18]
ey
-
]
%
[N

Ol.a pile pour la sauvegarde de mémoire dans la carte de mémoire
optionnelle (M-2560, M-256E) est presque épuisée

Remplacez la pile par une nouvelle en suivant les instructions fournies
avec la carte de mémoire.

Messages d'erreur indiqués pendant un enregistrement

e Full

Ola capacité de mémoire restante de la mémoire interne est trop petite
pour les données & enregistrer dans les pisies 1-8.

{OAucune donnée ne peut 8tre enregistrée lorsque ia capacité de mémapire
atteint e maximum (50-0 mesures)
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b. Messages d’erreur indiqués pendant I'&criture ou le transfert de données

Ture: Frobecoh off

T
N
i

Drpna T birite Bl

OlLa fonction de protection de mémoire sur le D-20 est activéa (réglée sur
ON). Pour désactiver ici fa fonction de protection, appuyez sur la touche
WRITE, puis sur |z touche ENTER Pour quitter le mode d'gcriture,
appuyez sur la touche EXIT

Messages d'erreur relatifs aux cartes de mémoire

a2t Dard

H]

i
-
Hi
I

OAucune carte de mémaoire n'est connectée. Connectez une carte de
mémoire, puis appuyez sur la touche ENTER. Pour quitter ce mode,
appuyez sur la touche EXIT

Carod Feobeotead

Ole commutateur de protection de {a carte de mémoire est placé sur la
positionn “ON'". Placez-le sur ia position "QFF", puis appuyez sur la
touche ENTER Pour quitter ce made, appuyez sur la touche EXIT

Tliwdnl O

QVous utilisez une carte de mémoire toute neuve ou une carte de mémoire
pour un appareil autre que le D-10, D-20 ou D-110. Remplacez la carte
par une carte appropriée, puis appuyez sur la touche ENTER. Si vous
désirez quitter ce mode, appuyez sur la touche EXIT.

e
ot
]

AT

fomed
1iy
Yit
fa—

Einhar

OVous utilisez une carte de mémoire toute neuve ou une carte de mémoire
pour un appareil autre que te D~10 ou le D-20. Une pression sur la
touche ENTER exécutera la sauvegarde Si vous désirez quitter le mode
de sauvegarde, appuyez sur la touche EXIT
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Carcd Ereor
Feoit

(Oles données ne soni pas correctement &crites. Appuyez sur la touche
EXIT, puis répétez s procédure.

Ho Diat g

Obes données, telles que les données pour le chargement de données de
patch d'une carte de mémeire du D-110, ne sont pas sauvegardées sur
la carte de mémoire. Changez la carte de mémoire, puis appuyez sur la
touche ENTER Si vous désirez quitter ce mode, appuyez sur la touche
EXIT.

OVous essayez de sauvegarder des données qui ne peuvent étre
sauvegardées sur une carte de mémoire, telies que les données pour fa
sauvegarde des données d'exécution de rythme ou des données de patch
sur une carte de mémoire du D-110 Changez la carte de mémoire, puis
appuyez sur la touche ENTER Si vous désirez quitter ce mode, appuyez
sur la touche EXIT

Messages d'erreur relatifs aux disquettes

OAucune disquette n'est en place dans le lecteur. Insérez une disguette

Dizh Protected

OLla langueite de protection sur la disquette est placée sur la position
“ON" Sortez la disquette, placez la languette de protection sur la
position “OFF", puis insérez de nouveau la disquette Appuyez sur la
touche EXIT pour quitter ce mode
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farmi
1t
i3
%
il
-
s
it

(CVous utilisez une disquette qui n'a pas été formaiée, ou une disquette
pour un appareil auire gque le D-20
Si vous passez de la procédure de sauvegarde & celle de formatage,
appuyez sur la touche ENTER (Ceci appelera l'affichage de formatage)
Dans la cas d'une procédure de chargement ou d'effacement, changez la
disquette, puis répétez la procédure. Si vous désirez quitier ce mode,
appuyez sur la touche EXIT

S mlm o
il b

& ok b b
nit xSt ani e iz sine dihs

(ODes données de type similaire utilisant ie méme nom de fichier ont déja
&té sauvegardée sur ia disquette Pour sauvegarder les donnéas sans
changer le nom de fichier, en réécrivant ainsi les données précédentes,
appuyez sur ta touche ENTER Si vous désirez conserver les données
précédentes, appuyez sur la touche EXIT, changez le nom de fichier, puis
appuyez sur la touche ENTER

Diiais Full

Ola capacité de mémeoire restante n'est pas suffisante pour les donnéas
du ficher que vous voulez sauvegarder
Effacez un fichier inutile ou changez de disquette, puis répétez la
procédure,

QVous essayez de sauvegarder des données sur une disqguetie sans nom
de fichier Nommez ie fichier, puis répétez la procédure

OVous essayez de charger des données d'une disquette qui ne contient pas
de données. Changez la disquette, puis répétez la procédure
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Dt Mol Foond

OLe fichier gue vous avez spécifié ne peut &re trouvé car vous avez
changé la disquette pendant le chargement ou Peffacement. Changez la
disqueiie, puis répétez la procédure

izt Error e}
E e _L 1‘_.

OVous utilisez une procédure incorrecte. Appuyez sur la touche EXIT, puis
répétez ia procédure  (Sile méme message d'erreur apparait de manigre
répétée, aprés plusieurs tentatives, il se peut que la disquette soit
endommagée ; changez immédiatement la disquette.)

izl Erroe 1
=it

(Ola disquette peut 8tre endommagée car elle a été retirée du lecteur de
disquette pendant le fonctionnement de ce dernier. Appuyez sur la touche
EXIT, puis vérifier si le chargement & bien &té effectué

isk Eirror =
E r ]_ “f‘_

Ola disquette peut &ire endommagée car elle a &8 retirée du lecteur de
disquette pendant le fonctionnement de ce dernier. Appuyez sur la touche
EXIT, changez fa disquette, puis répétez [a procédure. Si vous utilisez ia
disquette avec le message d'erreur, formatez la disquette (Si ia
disquette ne peut &tre formatée, ne l'utilisez pius.)
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Numéro d'erreur
(sauf 1 4 ou 5)

CVous utilisez une procédure incorrecte. Appuyez sur la touche EXIT, puis
répétez soigneusement la procédure (Si le méme message d'erreur
apparafti de maniére répétée, aprés plusieurs tentatives, consultez votre
centre de service Roland iocal)

Messages d'erreur relatifs a MID1

MIDI Somepinicat
Erroe Foit

OlLe transfert des données ’a pas été correctement effeciud Appuyez sur
la touche EXIT, vérifiez les connexions, puis répéiez la procédure de
transfert des données

Dt Mizmstokl

Exit

Ole réglage des donndes sur le récepteur ne correspond pas & celui sur le
transmetteur. Appuyez sur la touche EXIT, puis répétez la procédure de
transfert des données.
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1. Tableaux

a. Mode d'exécution

ANNEXES

Accord/Fonction Valeur Paramétre de patch Valeur
Accord principal *1 428 - 453Hz Mode de clavier WHOLE, DUAL, SPLIT
Protection de mé&moire #1%2 | ON, OFF Point de séparation C2---CRT
Transposition de clé *i ~12+2 Q-0 12 Sélection de scnorité al ---64. bl -84
(Inférieure / Supérieure)| 1 {c) 1---64. 11+~ 63. CFF
Fonction MID# Valeur Décalage de clavier S Y P S T
MIDI RxCH 1418 (inférieur / supérieur)
MIDE TxCH 1--+16 Accord fin - ~B0 eee O ren +50
MIDI1 Canal de rythme *1 1---16 (inférieur /supérieur)
MIDI Local e ON. OFF Gamme de Bender 024
MID! Bender aON. OFE {inférieur ~ supérieur)
MiD1 Modulation ON, OFF Mode d'atfectation 1.2 3 4
MIDI Rx Volume ON. OFF (inférieur /supérieur)
MIDI Maintien ON. OFF Cpmrgutateur de ON. OFF
rever
MiDi Changement de programme | CON, OFF (inférieur / supérieur)
K52 ON. OFF . .
MIDI Tx All Notes Off Type de réverb 1 : Petite piéce
MIDI N dunité #1#2 | OFF, 17 --- 32 2 : Pigce de tailie moyenne
3 . Grande piéce
MiD! Dump de patch *1%x2 | ON. OFF 4 : Grand hall
5 ; Plate
6 : Retard 1
% 1 Ces parameétres sont disponibles dans le 7 : Retard 2
mode multi-timbral a8 Ret?rd 3
%2 L'unité est toulours réglée avec les valeurs OFF (Désactivée)
suivantes lars de sa mise sous tension ” -
Protection de mémoire . ON Durée de réverb 18
MiDI Logal - -0ON Niveau de réverb O-rn7
MIDI Tx ALL Notes Off - CN
MIDI N d'unité 17 Equilibre de sonorité 0---100
MIDI Dump de patch OFF (Inférigure ” Supérieure)
Niveau de patch Q---100
Nom de patch Espace A-++Z.23--Z. 09
(16 lettres) #1700 TEe - ES
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b. Mode muiti-timbral

Accord /Fonction Valeur Fonction MIDI Valeur
Accord principal *1 428 - 453Hz MiD! Partie RxCH 1.0+ 16
Protection de mémaire  *1%2 | ON, OFF {Partig 1+.-8)
Peoint de séparation C2---C#7 MIDI Canal de Partie de rythmes 14416
Type de réverb 1 : Petite piece MIDI TxCH de clavier 100216
2 : Piéce de taille (Inférieur ~ Supérieur)
moyenne
3 : Grande piéce MIDI Tx Ali Notes Off xtx2 | ON, OFF
4 : Grand hall
5 : Plate MIDI N d'unité
& : Retard 1 niee ?;F 32
7 : Retard 2
8 : Retard 3 X
OFF (Désactivée) MIDI Dumgp de timbre *1k2 ON, OFF
Durée de réverb 1448
Niveau de réverb Qv 7 Paramétre de timbre Valeur
Partie 1.-.8 Saiection de sonorité al «-+ 64, b1 «-- B4,
Panoramique T e e T i(c)1---64,r1---63 OFF
Niveau 0+ 100 -
. Décalage de clavier ~24 vve Qv +24
. 11 & *1 _ see (Jrus &
Transposition de cié 12440 12 accord fin —5Q -+ Q-+ +50
1 Ces paramétres sont disponibles dans le mode Gamme de bender Gee-2d
d'exécution. Maode d'affectation 1,.2,3 4
#2 L'unité est toujours réglé | etr
g ité es ujour ‘reg de avec. es paramétres Commutateur de réverb| ON. OFF
suivants lors de sa mise sous tension

Protection de mémaoire
MIDI Tx All Notes Off

MIDI N* d'unité -
MIDI Dump de paich

220

- ON

ON
I
- OFF




¢. Paramétre de sonorité

ANNEXES

Groupe de paramétre PCM Paramétre Valeur
Commun Nom de sonorité ESPACE, A+-Z.ar+~2. 00
{10 iettres) BHI?. L TR SC=D
O | Structure 1 & 2 100013
Structure 3 & 4 1:4-13
Made ENV NORMAL, NO SUSTAIN
WG Diapason,Modulation Diapason grossier C1. C#1.--C9
{partiet 1,723 74) Diapason fin ~50 +++ 0 -+v +50
Suivi de touche -1, ~-1/2, -1,74.0. 178 174, 3-8, 172
(Diapason) 5/8.3/4.7/8 1.5/4. 3.2 2 sl s2
© Taux de LFO G-~ 100
Profondeur de LFO Q- 100
Sensibitité de modulation| 0--- 100
Commutateur de bender| ON, OFF
WG Forme Forme d'onde CARREE, DENT SCIE
(partiel 172,73 74) PCM Bangue d'onde 7.2
PCM N d'onde 1« 128
w Largeur d'impulsion Q---100
Sensibilité de vélociteé PW| ~7 «ec 0 =nr 7
ENV de diapason ENV Profonceur 010
(partiel 172,73 /4) O VENVSensibilité devalocité! 0.+ 3
ENV Suividetouche(durée)| 0--- 4
ENV de dizpason Durée 172,73 /74 Q---100
(partiel 1,72,/3,/4) © Nijveau 0,712, 7Fin ~50 s Qe +50
TVF Fréquence Fréguence de coupure Q- 100
(partiel 1,72/3.74) Réscnance 0--+30
Suivi de touche -1, =12 —1.-4.0. 178 1,74 3-8 172
X1 (frequence) 5,8 3/4.7/8.1.6/4.3/2.2
Point de polarisation <A e <CT, AT - 207
Niveau de polarisation —Trn Qe +7
TVF ENV ENV profondeur G-+ 100
(partiel 1 ,72,73,74)
= ggn\éig;ﬁ;ogge\eélocité 0+ 100
ENY Suivi de touche(profondeur)) o .- 4
TVF ENV ENY Suivi de touche (durée)i Q--- 4
(partiel 1,72,/3,/°4) x Durge 1,72,73,74 G- 100
Niveau 1,2, Maintien | 0--- 100
TVA Niveau Niveay 0---100
(partiel 1/72/3/4) Sensibilité de véiocité | -50 -+ 0 +50
Point de polarisation 1 <A} - <07, »AL -~ 2CT
i Niveau de polarisation 1| -12-.-0
Pgint de polarisation 2 <Al v <07, 2AL - 2CT
Niveau de polarisation 2| ~12-+-0
ENV Valocité Suivi{T1)] 0--- 4
TVA ENY ENV Suivide touche{durée)| 0--- 4
{partiel 1/2./3/4) © | Duree 1,/2,/3/4 0 - 100
MNiveau 1,72 /Maintien | 0--- 100

x L &tat de Vassourdissement de partiet est indiqué dans le témom de la touche de numéro (5-8)
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d. Sons PCM
Bangue 1
N Nom PCM Remarques N Nom PCM Remargues
1 | Bass Drum~—1 Son de rythme 65 | Steel Guitar
2 | Bass Drum-—2 66 D.Irtslf Guitar
3 | Bass Drum~3 87 | Pizzicato
4 | Spare Drum—1 68 | Harp
5 | Snare Drum—2 869 | Contrabass
6 | Snare Drum-—23 70 ¢ Celio
7 | Snare Orum~4 71 | Violin—1
8 | Tom Tom-—1 72 | Violin—-2
9 | Tom Tom~-2 73 | Koto
10 | Migh—Mat
11 | High—Hat (Loop) T4 | Draw bars (Loop) San maintenu
12 | Crash Cymbal~1 75 | High Grgan (Loop)
13 | Crash Cymbal -2 (Loop) 76 § Low Organ (Loop)
14 | Ride Cymbal~1 77 § Trumpet (Loop)
15 | Ride Cymbal—-2 (Loop) 78 | Trombone {Loop)
18 | Cup 79 | Sax—1 (Loop)
17 | China Cymbal—1 80 | Sax—-2 (Loop)
18 | China Cymbal—-2 {Lecop) 8% | Reed {Loop)
19 | Rim Shot 82 | Slap Bass (Loop)
20 { Hang Clap 83 | Acoustic Bass (Loop)
21 | Mute High Conga 84 | Electric Bass—1 (Loap)
22 | Conga 85 | Electtic Bass~2 (Loop)
23 | Bongo 86 | Gut Guitar (Loop}
24 | Cowbaell 87 | Steel Guitar {l.oop}
25 | Tambouring 88 | Eleciric Guitar {Loop)
26 | Agogo 89 | Clav (Loop)
27 | Claves 90 | Cello (Loop)
28 | Timbale High 61 | Violin (Loop)
29 | Timbale Low 42 | Flectric Piano-—-1 (Loop)
30 | Cabasa 83 | Eiectric Pianc~2 (Loap)
94 | Harpsichord~1 (Loop)
95 | Harpsichord—2 (Loop)
31 | Timpani Attack Son d'attaque 96 | Telephene Bell (Loop)
32 | Timpani 97 | Female Voice—1 {Loop)
33 | Acoustic Pianc High 98 | Femaie Voice—2 {(Loocp)
34 | Acoustic Pianc Low 99 | Male Voice—1 (Loop)
35 | Piano Forte Thump 100 | Male Voice~2 (L.oop)
36 | Organ Percussion 101 | Spectrum—1 (Loop)
37 | Trumpet 102 | Spectrum=-2 (Loop)
38 | Lips 103 | Spectrumn—3 (Loop)
39 | Trombone 104 | Spectrum=~4 (Loop)
40 § Clarinet 105 | Spectrum—~5 (Loop)
41 1 Flute High 108 | Spectrum~6& {Loop)
42 : Flute Low 107 | Spectrum~T {Loop)
43 § Steamer 108 | Spectrum—8 {Loop)
44 | Indian Flute 108 | Spectrum—9 (Loop)
45 | Breath 110 | Spectrum—10 (loop’
46 | Vibraphone High 111 | Noise (Loop)
47 | Vibraphone Low
48 | Marimba _ PR
49 | Xylophone High “g gf}:gz_; Son décroissant
50 | Xylophona Low 114 | Shot—13
51 Kalimba 115 ShOt-Q
52 | Wind Bet 116 Shot~5
53 Chime Bar 117 ShC‘I_G
54 | Hammer 118 | Shot—7
55 | Guiro 119 | Shot~8
56 | Chink 120 | Shot-9
57 Nails 121 | Shot— 10
58 | Fretless Bass 122 | Shot—11
59 | Pull Bass 123 | Shot- 12
80 | Slap Bass 124 | Shoi—-13
61 | Thump Bass 125 | Shot - 14
62 | Acoustic Bass 126 | Shot—~15
63 | Eiectric Bass 127 | Shot- 16
g4 | Gut Guiar 128 | Shot-- 17
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Banque 2
N Nom PCM Remarques N Nom PCM Remarques

1 | Bass Drum=1% Son de rythme 65 | Loop—35

2 | Bass Drum—2% (le diapason 66 | Loop~36

3 | Bass Drum-—3% n'est pas affecté 67 | Loop—37

4 | Snare Drum~1# par I'accord 68 | Loop—~38

5 | Snare Drum—2% principal) 69 | Loop—39

6 | Snare Drum~—3* 70 | Loop—40

7 i Snare Drum-—4% 71 | Loop—41

B iTom Tom—1* 72 | Loop—42

G| Tom Tom=—2* T3 § Loop—43
10 | High—Hat* 74 | Loop~44
11 | High—Hat® (Loop) 75 | L.oop—45
12 | Crash Cymbal—1:* 76 | Loop—48
13 | Crash Cymbai—~2# (Loop) 77 | Loop—47
14 | Ride Cymbal~ 1% 78 | Loop—48
15 | Ride Cymbal—2% (Loop) 79 | Loop—49
16 | Cupsk 80 | Loop—50
17 § China Cymbal—1% 81 { Loop~51
18 § China Cymbal—23% (Loop) 82 | Loop—52
18 | Rim Shotx B3 | Loop—53
20 | Hand Clap* B4 | t.oop—54
21 | Mute High Conga* 85 | Loop—55
22 | Conga* B5 | Loop—56
23 | Bongow 87 | Loop—57
24 | Cowbell % 88 | Loop—-58
25 | Tambourine % 88 | Loop—59
26 | Agogo* 90 | Leop—60
27 | Claves® 91 | Loop—61
28 | Timbale High* 92 | l.oop—62
29 § Timbate Low: 93 | Loop~863
30 | Cabasa#* 94 | Loop—64

Son d'effet Sen d'effet

3t | Loop—1 PP 95 | Jam—1 (Loop) PP
32 | Laop~2 (rggra‘z“;fn”) du 96 | Jam~2 (Loop) gigem"’” de
33 | Leop~3 g7 | Jam~3 (Loom combinés)
34 | Loop—4 68 | Jam—4 (Loop)
35 | Loop~5 99 | Jam—5 {lL.oop)
36 | Loop—-6 100 | Jam~6 {Loop)
37 { Loop—7 101 | Jam—7 {Loop}
38 | Loop—8 102 | Jam—8 {Loop)
39 | Loop—9 103 | Jam—9 {(Loop)
40 | Loop—1C 104 | Jam—10 {(Loop
41 | Loop—11 105 | Jam—11 {Loop}
42 | Loop—-12 106 | Jam—12 (Loop)
43 | Loop—-13 107 | Jam=13 (Loop)
44 | Loop~ 14 108 | Jam—14 (Loop)
45 | Loop—15 109 | Jam~ 18 (Loop)
46 | Loop—16 110 | Jam—16 (Loop)
47 | Loop~17 117 | Jam~17 (Loop)
48 | Loop—18 112 | Jam~—18 (Loop)
49 | Loop—-19 113 | Jam—-19 (Loop)
50 t Loop—20 114 | Jam—-20 {(l.cop)
51 § Loop—21 115 | Jem—21 {Loop)
52 | Loop~22 116 | Jam—22 {l.oop)
53 | Loop-23 117 | Jam—23 (Loop)
54 | Loop~24 118 | Jam—24 (L.oop)
55 | Loop—-25 119 | Jam~25 (Loop)
56 | Loop—26 120 | Jam—26 (Loop)
57 | Loop—27 121§ Jam—27 (Loop)
58 | Loop—28 122 | Jam-28 (Loop)
59 | Loop—-29 123 | Jam—-29 (Loop)
50 | Loop—30 124 | Jam~30 (Loop)
51 | Loop - 31 125 | Jam =31 (Loop)
62 | Loop--32 126 | Jam—32 (Loom)
53 | Loop—33 127 | Jem - 33 {(Loop)
84 j Loop - 34 128 | Jam—-34 iLoop!}
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e. Réglage rythmique préprogrammé

N Nom de fa sonorité Nombre de partiels
rO1 Closed High Hat~1 1
r02 Closed High Mat—2 1
103 Open High Hat=1 P
r04 Open High Hat—2 2
105 Crash Cymbal 2
Hae Crash Cymbal {shaort) 1
07 Crash Cymbal (mute) 1
08 Ride Cymbal 2
0% Ride Cymbal (short) 1
r10 Ride Cymbal (mute) 1
rii Cup 2
12 Cup CGmute) 1
t13 China Cymbal 2
14 Splash Cymbal 1
15 Bass Drum-—1 2
rlg Bass Drum=2 i
r17 Bass Drum=3 2
r1g Bass Drum-—4 1
119 Snare Drum—1 1
120 Snare Drum—~2 1
r2i Snare Drum—-3 1
122 Snare Drum~4 Pl
r23 Snare Drum -5 H
r24 Snare Drum—06 1
2o Aim Shot 1
r26 Brush~1 2
127 Brush -2 2
28 High Tom Tom~—1 1
t29 Middle Tomm Tom—1 1
30 Low Tom Tom-—1 1
31 High Tom Tom-—2 1
r32 Middle Tom Tom—2 1
t33 Low Tom Tom-—2 1
r34 High Totn Tom-—3 2
35 Middle Tom Tom~—3 2
+36 low Tom Tom=-3 2
r37 High Piteh Tom Tom—1 1
r38 High Pitch Tom Tom-—-2 1
r3g Hand Clap 1
140 Tambourine 1
rai Cowbell 1
r42 High Bongo 3
r43 Low Bongo 1
ré44 High Conga (mute) 1
rds High Conga 1
t46 Low Conga 1
47 High Timbale 1
+48 L.ow Timbale 1
49 High Agogo 1
50 L.ow Agogo 1
51 Cabasa 1
152 Maracas 1
153 Short Whistle 2
r54 Long Whistle 2
t55 Quijada 3
t56 Claves 1
r37 Castanets 2
r58 Triangle 2
159 Waood Block 1
60 Bell 2
181 Native Drum—1 1
62 MNative Drum-—2 1
t63 Native Drum=3 1
QFfFF 0
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f. Sonorités rythmiques présélectionnées

Natwe Drum-3

Hatee Orum-2

Mative Orum-1

Ride Cymbal (shart)

High Tem Tom-3

Crash Cymbal {zhaet}

Middie Tom Tom-3

Closad High Hat-2

Low Tom Tom-3

Snare Drum-f

Snara Drum-5

Snare Drum-4

Bass Drum-4

17 8ass Drum-3

40 Sell

59 | Wood Block }-WW_—
17 High fraeh Tam Tom-1)

53 1 Triangle %“"“‘-—""

High Piten Tam Tom-2

Castanets }-—-—“-——‘"-"
27 Brush-2
+26 Brush-1
36 | Claves }————-—-———
2 Cup {mute)
st | Quiada }ww—‘-—-——
t54 Long Whistle
+33 Shart Whistle
52 | Maracas I—“mww—
57 Cabasa
30 | Low Agoge e
49 High Agago
48 | Low Timbale I____,__.,_.....
a7 High Timbaie
L] Low Conga
2% | High Conga }-————-—————-"
1 High Conga {mute)
43 | Low Bango }-—-———-——M
42 High Bongo

Ride Cymbal {mute)

Snara Drum-1

Crash Cymbal {mute)

21 | Cowbeli | —
I Splash Cymbal -

1t | Tambouring l““*‘“‘———'—“‘
1" Cup

13 Cring Cymbal

<08 | Rde Cymbal }—-"-WW—
o High Tomn Tom-2

0% 1 Crash Cymbal }——-—»*W“—
hF] High Tam Tom-1t

2 wMiddle Tam Tom-2

03 | Open High Hat-! }——-—————*m
2% Middle Tom Tam-i

01 | Opan Hhgh Hat-2 i
.33 Low Tom Tem-2

| Closed High Hat-1 }——~—-—-———-——
30 tow Tom Tom-2

20 Snare Drum-2

39 | Hand Clap }——w-"-“

Snare Drum-1

fim Shat

Bass Drum-2

Bass Drum-1

c?

e

Cs

C4 (Do

C3

ory

moyen)




g. Sonorités présélectionnées (Preset)

ANNEXES

Groupe a Groupe b

N" Nom de sonorité Nombre de partiels N’ Nom de sonorilé Nombre de partiels
01 AcouPiano} 3 01 Fantasy 4
02 AcouPiano2 2 Q2 Harmo Pan 4
03 AcouPiano3 2 03 Chorale 3
04 Honky —Tonk 3 04 Glasses 3
05 ElecPianol 3 05 Soundirack 4
06 ElecPiano2 3 06 Atmosphere 4
07 ElecPianc3 2 07 Warm Bell 4
08 ElecPianod 1 08 Space Horn 4
08 ElecOrgant 4 09 Echo Bell 3
i0 ElecOrgan? 2 10 lce Rains 4
11 FlecOrgand 2 1" Oboe 2002 2
12 ElecOrgand 1 12 Echo Pan 2
13 Pipelrgant 3 13 Bell Swing 3
14 PipeQrgan? 3 14 Reso Synth 2
15 Pipa0rgand 2 15 Steam Pad 3
16 Agcordion 2 16 VibeString 4
17 Harpsi 1 3 17 Syn Lead 1 4
18 Harpsi 2 2 18 Syn Lead 2 2
19 Harpsi 3 1 19 Syn Lead 3 3
20 Clav 1 3 20 Syn lLead 4 2
21 Clav 2 2 23 Syn Bass 1} 3
22 Clav 3 2 22 Syn Bass 2 2
23 Celesta 1 3 23 Syn Bass 3 2
24 Celesta 2 2 24 Syn Bass 4 3
25 Violin 1 3 25 AcauBass 1 z
26 Viotin 2 2 26 AcouBass 2 i
27 Ceilo 1§ 3 27 ElecBass 1 2
28 Ceilo 2 2 28 FiecBass 2 2
29 Contrabass 2 29 SlapBass 1 2
30 Pizzicato 3 30 SlapBass 2 3
31 Harp 1 3 31 Fretless 1 4
32 Harp 2 2 32 Fretless 2 2
33 Strings 1 4 33 Vibe 2
34 Strings 2 3 34 Glock 3
35 Strings 3 2 35 Marimba 3
36 Strings 4 3 36 Xylophone 2
a7 Brass 1 4 37 Guitar 1 3
38 Brass 2 3 38 Guitar 2 3
39 Brass 3 4 39 Elec Gir 1 4
40 HArass 4 4 40 Fiec Gir 2 4
41 Trumpet 1 3 41 - Koto 2
42 Trumpet 2 2 4z Shamisen 2
43 Trombone 1 3 43 Jamisen 2
44 Trombone 2 2 44 Sho 4
45 Horn 3 45 Shakuhachi 4
46 Fr Horn 2 46 WadaikoSet 4
47 Eng! Horn 2 47 Sitar 4
48 Tuba 2 48 Steet Drum 4
49 Flute 1 4 49 Tech Snare 4
50 Flute 2 2 50 Elec Tom 4
51 Piceolo 3 51 Revrse Cym 2
52 Recorder P 52 tthno Hit 4
53 Pan Pipes 3 53 Timpani 2
54 Bottieblow 4 54 Triangle 2
85 Breathpipe 4 55 Wind Bell 3
56 Whistle 2 56 Tube Bell 4
57 Sax 1 2 57 Orche Hit 4
58 Sax 2 2 58 Bird Tweet 1
59 Sax 3 2 59 OneNotedam 4
a0 Clarinet 1 P 60 Telephone 1
61 Clarinet 2 3 81 Typewriter 2
62 Oboe 3 82 Insect 2
63 Bassoon 2 83 WaterBells 3
84 Harmonica 2 g4 JungleTune 4
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h. Autres

Fonction de rythme,/métronome

méfronome
Mode de métroname

Fonction valeur
Tempo 40 .-+ 250 en deux étapes
Niveau de rythme Q-+ 100
Niveau de métronome| 0--- 100

Battement de Q-8

Count In, Ear seulement, Enr & reproduction

Mode d'horloge

INTERNE, MIDI

Régiage de rythme

Narnbre de touche (C1 - C8)

Valeur

réverb

Paramétre
Sélection de
sonorité ri
Niveau Q-

Panoramique T> e > e <7
Commutateur del ON. OFF

««+ 83, OFF, it -84
== 100 -
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2. Exemples de notes

a. Patches, Timbres

N’ de patch
Nom de patch

N" de patch N* de patch

Nom de patch Nom de patch

Key Mode

Split Paint

Reverb Type

Reverb Time

Reverb Level

Tone Balance

Key Maode

Split Point

Reverh Type

Reverb Time

Reverb Level

Tone Balance

Key Mode

Splis Point

Reverty Type

Reverb Time

Reverb Level

Tone Balance

Patch Level Paich Level Patch Level
Lower Upper Lawer Upper Lower Upper
Tane Select Tone Select Tone Select
Key Shift Key Shift Key Shift
Fine Tune Fing Tune Fine Tune

Bender Range

8ender Range

Bender Range

Assign Maode

Assign Mode

Assign Mode

Reverb Switch

Reverb Switch

Reverb Switch

Timbre No Timbre No Timbre No
Tone Select Tone Select Tone Select
Key Shift Key Shift Kév Shift
Fine Tune Finge Tune Fine Tune

Bender Range

Assign Mode

Reverb Switch

Bender Range

Assign Mode

Reverb Switch

Bender Range

Assign Mode

Reverb Switch

Timbre No Timbre No Timbre No
Tone Select Tone Select Tane Select
Key Shift Key Shift Key Shift
Fine Tune Fine Tune Fine Tune

Bender Range

Asgsign Mode

Reverb Switch

Bender Range

Assign Mode

Reverb Switch

Bender Range

Assign Mode

Reverb Switch
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b. Sonorités

N’ de sonorité

Nem de sonorité

N de patch utilisé

N de timbre utilisé

Structure 1&2 Structure 3&4 ENV Mode
WG & | TvE 2 3 TVA
Coarse Freg Level
iy
2 |Fine & |Reso Velo
o o
& 5
KF & |KF z 1BP1
b i
U <
Rate g 8P o |BL1
2 |oepth BL. Bp 2
wd
Maod Depth BL 2
Bend DValo Velo T 1
c Farm DKF TKF
5
T |PCM B TKF T1
T
=
PCM No T1 T2
> >
& &
2 PwW w T2 § T3
[\ o o
Velo T3 Ta
Depth T 4 l.1
Velo L1 L2
TKF L2 Sus L
T1 Sus L
T2
>
g
= |73
L
=
T4
L0
£
L2
End L
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¢. Réglage rythmique

ANNEXES

5

CcB

ZKey:Noui|-Tone:| Level: | Pani# Reverb) W Key No:l:Tdnel|«Ley n':| Reverb
C1{24} C5{72)
Cu1(25) Cx5({73)
D 1{26} D5 (74}
D=14{27) O=5(75)
E1(28) E &8 {76}
F1(29} F5{77)
F=1 {30} F=5(78)
G 11{31) G 51{79;
G (32) G=5 (80}
At 33) A 5 (B1)
Axnl {34 Az=5 (82)
B8 1 {35} 8 5(83)
C 21(36) C 5{84;
Ce2 {37 Cx=6 (85)
D 2{38) J 6 (88)
D=2 {39) 0=8 (87)
E 2 (40) &g {88)
F2{41) F 6 (B89}
FaZ {42} F=8 {90)
G 2 {43) G 6 (91)
G=2 (44} G&6 (82)
A 2 (45) A B {83)
Ax2 (46} A% 6 {54}
B 2 (47) B 6 {95)
C 3 {48) C 71{96)
Cx3{49) C=7 (97}
D 3 {50} D7 {98)
D3 (51) D=7 (99)
E3(52) E 7 (100)
F 3 (53} F7(101)
F=3 (54) F=7 {102)
G 31{55) G 7103}
G=3 (56) G=7 (104)
A3 (57 A T {105}
A=3 {58} A=7 (106)
8 3 (55} B 7 (107)
C 4 {60} C 8 (108)
C=4 {61)

b 4({62)

D=4 (63)

E 4 (64}

F 4 {65}

F=4 (66)

G 4 (67}

G=4 {68}

A 4 (69)

Azd (70)

B 4{71)
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Roland Exclusive Messages

m{Data Format for Exclusive Messagesl

lZoland s MIDI implementation uses the [ollowing dotd fnrmat
for all exclusive messoges {lype V)

Byta Qescriplion

FOH Exclusive status

aiH Manufactures 1D {(Roland)
DV Device D

MOL Modoi 10

Cral Command 10

[BODY) Maindata

F7H End ol eaclusive

= MID! status . FOH, F7H
An exclusive message must be [lasked by a pair of siatus
cades, starting with a Manuiactures~ 1D immediately alter FOIT
(MID! version| O

= Manufactures~ 1D : 41H
The Manufactuses~1D idestifics the manuflacturer of 2 MIDI
instrument that triggeres 20 exclusive messege  Value AL
represents Roland’s Manulactures—i0

= Davica- 1D : DEV
The Device~ID contains 1 uaigue value that identifics Lhe
individual  device in the multiple implementation of MIDE
instrumends, B s usually set to 00H ~ GFIE a value smalier
Ly one than that of & basic chaancl, but value QOEL ~ LF1
may he used for a dovice with multiple basie channels,

» Model~ 10 . MDL
The Model~ID contains o value that uniguely identilies one
model fram another  Different models, however may share an
identical Modei— 1D il they handie similar data.

The Model-ID format may contain O0H in one or more places
to provide an extended data figld  The foliowing are examples
of valid Model=IDs, each representing o unlgue model

oLl

azil

03H

0Ot D11
Q0H 02H
Q0H 0GH oLl

= Cormmand - ID; CMD
The Command—I1D indicales 1he (unction of an exelusive
message. The Command —iD formai may coatain 00 in pac
or more  places to pravide ar exlended dusa field  The
following  are cxamples of valtid Comumand—~IDs  cach
representing & unique function @

tHHH

024

(3K

COH. o1t
0t 02H
oDl GOH. SN

» Main data . BODY
This ficld conlains a message lo be oxchapped doress an
interfaee, [he exact data size and contents witl vary with the
Modet~1D and Command~1D

EEAddress - mapped Data Transfer

Address mapping is a wechrigue (or transforring  messy
confurming to the data formatl given in Scction T f as
a series of memeory - resident records - - wavelorm and oo
data, swilch sletus, and parameters, for example - — o spucific
loeatiuns  in a  machine~dependent  address  space thereby
aflowing asccess (o dala residing ot lhe addeess o smossape
specilics

Address - mapped dats transfor is therdlore indepondent of
models pad data categories This techrique alfows use of two
differemt teansler procedures ¢ one wiy  bransfor amd
hantdshake  transfer

# One- woy transfer procedure (See Section3 for details)
This procedure is suiled for the traasfer of a small amount of
datz 11 sends oud an exciusive message complelely independent
ol 2 receiving device status,

Cenneclion Disgram

Daovice (A) Devige (8)
¥
aMDE QuT Jwe| WA 11
Mot I e 5] iR Ot

Conncetinpal poinl2 is essential for "Request data” procedures
{See Sectiond.)

= Handshake- transfer procedure (See Sectiond for details)
This procedure initiates a prodeteessined  transler  seguence
(handshaking) across the interface before dida transfer lakes
place. Handshaking ensures that reliability and transfer speed
are high enough to handle a large amount of dats

Conneclion Disgram

Device {A) Dovice ()
]
MIDE QUT Pt i1 14
M AN [t 5 KDY OMT

Connectional painisi and 2 is cssential

Notes on the above two procedures
*There are soparate Commuand-1Ds for different  transfor
procedures,
*DevicesA and B cannot exchange data uniess they use the
same lransfer procedure, share identical Device~ 1D and Model
I and are ready for communicatisn

E[Onem way Transfer Procedure

This proceduse sends out data @l the woy unlil it stops when
the messages are 5o short that answerbacks nesd not be
chegked

For long eessages, however, the receiving device must acquire
esch message i lime with the tzansfor sequence. which inserls
intervals of at jeast 20milliseconds ia between

Types of Messages Message Command 1D

Aeauest dat. | § ARG (11H)

Dato set | BT (12H)

s Request data = 1: RO (i1H)
['his message is sent out when there is o need Lo acquire data
from o deviee at the other end of Lhe iaterface It contains dita
for the address and size that speciy designation and length
respuctively of dala required
On receiving an RQLU messoge, the rumole devige cheeks ils
mmemary for the data address aed size that satisfy the reguest

if it finds them and is ready for communication, the device wilh
ansmit o “Data sel [ (DT message which containg the
requested datn iherwise the device will send out aothing

Byte Description
FOH Exclusiva status
41K Manufactures {0 (Rotand)
DEV Device 1D
ML Maodal 1D
PiH Cammand 1D
aakt Address MSH

' (58
a5k Sire M.SE
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# The size of the requested dala docs nol indiese the number
of byles that wifl make up a IIT] message, bul represents
the address fields where the requested dato resides

*Some mekdels are subject fo Bmilations in dols format used
far a single transaclion Requested data. for example. may
have a limit in length or must be divided into predelermined
address ficlds before il is exchanged across the inlerloce

*The same sumber of bytes comprises address and size dota.
which. however, vary wilh the Madel—1D

*The error cheeking process uses o checksum that provides
a bil patlern where the feast significant 7 bils are zoro when
values Tor an address. size. and that checksum are summed

# Data set 1. DT1 (12K
This message corresponds lo the actunl dala Lransfer process
Decause every byle in the data is pssighed A wnique address,
a DT1 message con convey the starding address of one or
more dala as well 25 2 series of data formatted in an addross
~ dependenl arder

The MIDI standards iahibil non—real lme messages [rom
interrupting =n exclusive one, This Tact is incenvenienl for the
duvices that supporl a “sofl - through” mechanism ‘o maintain
compatibiiily " wilh such dJevices. Roland has limited the D11 1o
266 byles so thal an excessively loeny message is senl oul in
separale sepmenis

Byte Uascription
FOr Exclusive
a3+ Manufactures 1D (Rofand)
DEV PDevice D
MDOL Medal 1D
12+ Cammand 1D
aak Addross MBS
: L:SB
dut Dafa
sx:um Ch;:ck Sim
2l ] End of exclusive

#A D71 message is capable of providing only the valid data
amunyy Lhose specificd by an RQY message

#Some models are subject 1o limilations in data format used
for a sipgle troasaciivn. Reguested data, for example. may
have a Hmil in length or must e divided into predetermined
addruss ficlds before it is exchanged across the interface

#The number of byles comprising address data varies from
one  Vodel - 1D to another

wTheo error cheeking process uses a checksum thot provides
a Ll patlern wheee the least significant 7 bits are zero when
values {or an address, size. and that checksum are summed.

# Example of Message Transactions
® Device A sunding dati o Device )
Tronsfer of a D71 message is all thot takes place

Dewvice (A}

{Data set 1] -

#ddare than 20m sec time anternat

[(ata set 1} -

Y

[Data set 1]

@ Uuvice 1) requestings data from Deviee A
Device 13 sends an B3 message o Deviee AL Cheekipg the
mossape Dovice A sepds a DT messyie back to Device 1

[Data set 1] =% {Roguest data)

[Data set 1] o
#Morg than 20m sec time internal

[Data sot 1] o=

{Data set 1] -

ﬂ[ Handshake- Transfer Procedure

Handshaking is an inleraclive process where two  devices
sxchonge wroor checking signols before 3 message transaclion
1akes place. therchy increasing data relighilily  Unlike one - way
transfer that insurls o puese belween message Lrensactions.
handshake lransfer aflows mich speedier wransactions beuause
data transfer slaels nace the receiving dovice returns o ready
shrnal

When il comes io handiing large amounts of datz - - sampler
wivelorms and syathesizer tones over the unlirc range, for
example— —acress a MM intecface. handshaking transfer is
more cfficient than onc-way translor

Typas of Messages Message Commang (O
Want te send data WED (a0H)
Request data ROD (41H)
Data set DAT {(42H)
Acknowledge ACK (43H)
Ernd of data EOD {a5H)
Communication error | ERR (4EH)
Rejection RAC (aFH)

» Want to send data:; WSD (40H)
This message is senl cul when dats musl be sent 0 & device
at the ather end of Lhe interface  # contains data for ke
address  and  size  that  specify designation and  dength .
respectively. nf ke dala to be senl

On receiving 2 WSL message, the remote device checks its
memory for the spucificd data oddress and size which  will
salisfy the requust I{ it finds them and is ready lor
communication .  the device  witl return an T Acknowledge
(ACK)" message

Chherwise it will return a THejection {RICYT message

Byte Description
FoH Exclusive status
A1H Manufactures 1D (Rofand)
Dev Qevica 1D
MDL ntodel 1D
a0+ Command 1D
1k Address M58
ssH Sire r58

k Lse
sum Check sum
F7id End of exciusive

The size of the data w be sent does not indicate thy number
of byles that make up o “Data set (DATY" muessage. bul
represeals e address Tields where the data should reside

«Some models are subjett o Bmitations in data format used
for & single trensaction  Requested data for example. may
have a linit i lonsgth or must be divided inte predetermined
address fields before it is exchanged across the interlice

#The same nomber of bytes comprises addeess and size data
whith Bowever, wary with the Model -1

= Phe wrror cherking procoss oses o chociseon that pravides
Vet pattora wheee the st sigaifieant U b ane aora sohen
Vi foc oan eBlees sieg ind that choecksum e suied



= Request data :

& Data set:

RQD (41Hy

This message is sead out wher lhere is 5 need o acquire data
frenn o device ut the other end af Lhe interface 1t conlains data
for the pddress and side that specily desigpotion and  length
respectively of dista required

On recoiving an ROQD message, the remale device checks its
memary for the e address and sice which satisly the seguaest,
10 it Jinds them and is ready for communication, the device will
transmit a "Dita sel {DA1)" messae which conlaing the
requested datn Otherwise i will retorn a “ftejection (RIC)”
INCEELY

Byte Description

FoH Exgiusive status

A1 H Manufacteros 10 {Roland)

CEV Davice 1D

DL Madet 1D

41H Command i3

aak Address MSR
L58

s5H Size MS8
LS8

§um Chagk qum

For End of exclusive

#'The size of the requesiod data diwg not indicate the aumber
of bytes. that make up o "Haly set (DATY messape, but
represents  the address  fields where the requested  data
risites

#8ome madels are subject o liniations in data formal used
for u singie lransaction  Requesied duta for example, may
have 2 limit in lenglth or must be divided into predetermined
uddress fields befure iU is exchanged across the iaterfnce

#*The same number of bytes comprises uddress and size data,
which, however, vary with the Model =10,

*The error checking process uses 2 checksust that provides
a bit paltern wheee the least sigaificant 7 bits are zero when
vilues for an address size and that checksum gre summed

BAT ¢42H)

This message corresponds to the zoloal datp transfor process
Because every byle in the dala is assigoed 3 unique address
the message can convey Lhe starting address of one or more
dna as well es o series of  data formalled in an
address ~depondont order

Although the M standards inhibit pon-real Ume messages
frem inteerupting an oxclusive onc tome deviees suppard o 7
soft—  through mechanisme for such  inlerrupis To
maintaincompatibility with such devicgs, Holaad has limited the
DA'F ta 256byies so that an excessively Iongr message is sent
DEin suparade segmunls

Byre Descrintion

FOM Exclusive staus

A1H taanutactures 0D (Holand)

OEV Device I

A0 riodel 13

A2H Caommand 1D

aak Addeess M5B
[:11)

dart Dara

PN Cracdy sum

7k Enc ot eachusive

# Acknowledge :

# End of data .

# Communications error :

*A DAT message (s capable of providug only the volid dats
amang Lhose specified by ar RQL) or WS inesnape

*Some models are subject to HmilaUons in data format used
far a single lransaction. Reguestcs dista for example, may
have a #mid in length or must be divided into predetenmined
address Helds before i is exchanged seross the interface

*The number of bytes comprising address s varies from
ane  meddel HY 1o another

*The crror checking process uses o checksum that provides
a hit pattern wheee the least significant 7 bits are 2ero when
vatpes for an address. size. and thid cheeksom are sienmed

ACK (43H)

This message s sent oyt whep oo errer was dotected on
reception of & WSD, DAT, "End of data {FODY" or sume other
message and a requesied selup or o action o ocomplete Laless
it receives an ACK message. the device ad the other end will
net proceed o the next operation

Byto Qascription
FOH Exclusive status
41 Manuifactures 10 (Roland)
OEV Qevige 1D
MDE Modet D
A3H Cammand i}
F7H End al excluswe
EOD (45H)

This message is sent oul Lo infornt 3 remole device of the ond
of a message Communication however will nol come to an
ead  unless the remote dovice rilurns an ACK message even
hough on EQLD message was transmilied

Byte Dlescription

FOH Exclusive status

41k tanufactures I (Rotend)
DEV Davice 10

MOL Maodel 10

45H Commandg 1D

F7H Eng of exclusive

ERR (4EH)

This message warns the ramode device of a commuhicativns
fanlt  enttuntered  duering  messsre  transmussion  due for
example t & checksum orror, An ERR muessage may be
replaced with a "Rejection (RJCY uoe which terminates the
currbnt message lransaction in midsiream

When il regeives an ERR moessage the seading device may
either ailempt o sesdd ost the [ost message a second time of
Lerminate commumication By sending our so RIC message

Byte Descripran

FaH Exciusive s1a1Us

A1H Manuiacturss ) (Paland
DEV Oewice 1D

MEL Model 1D

AEH Command D

Far Znd al sxctagess




# Rejection : RJC (4FH)

Ikis message is senl out when these is 0 aced Lo termingle
communication by overriding the curreal message An RJC
messagpe wifl he triggered when !

a WS or ROI messape has speesfiod an ilicgal dols sddress

o s

the device is nut ready for cirnmaonicalion

an illegal number of addresses or data has bees dutegled

data transicr has been teemingted by an operator,

a communications grres has oecurred

An ERR message may be sent cut by a device on either side

of  the  interlage

Comusunication

misst

be  lerminaled

immedistely when vither side trisgers an ERR message

Byte

Description

Far
ATH
DEV
MOL
AFH
F7H

Exclusive status

stanufactyres 1D (Roland)

Device 1D
Madel 10
Cammand 10

Eng of exchusive

= Example of Message Transactions

@ Data wransfer from davice (A)

{Want to sond datd] ————— e

{Data set]

[Data set]

{End of data)

-
P
P

—y

to device {B)

{Acknowledge]
[Acknowledge]

{Acknowizdge]

{Acknowlndgal

®Devica {A) requests and receives data from device (8)

[Request dital

fAcknowladge]

{Acknowindge]

{Acknowicdge)

-
et
s

[Data ser)

[Dats set]

Tnd of datal

@ Error cecurs white device (A} is receiving data from

device (B)

1) Data tronsfer from device {A} to device (8)

t fData set)
{Acknawuiedge) .
(Ercar) » wtt fData se]
[Communication greor] e

Doty ser]
(tnhe same doata

{Acknowiedge]

= a5 shove)

2) Device (B) rejects the data ra-—transmited and

cuits gata transfer

Davice (8)

Data ser)

[Acknowlegge]

{Error) -t

fData set)

[Communication error] m————m———f—

{Quiz) &

{Rejection)

3) Davice (A) immeadiately awts data transfer

Device {(8)

[Dota set]

fAcknowladga) -—
(Error) x e {Dara set)
fRojection} o= (Quit)



LINEAR SYNTHESIZER
MODEL D-20

[ 1. TRANSMITTED DATA (Synthesizer Section) |

Note Event

Nate off
Status Second Third
9nH ikH 00H

kk = Ngie number tBH-6CH {24~ 108)

a=MID channel CH~FH {{-16)
Note on

Status Second Third

Yt kkH vvH

Kk =dote number
vy = Velneily
a=MIBl channel

LBH-BCH (24~ 148)
OLH-7FH {1127}
QH-FH (116}

|\ Control Change

Modulation dopth

Status Second Third

Lk 0lH vvH

vy = Modulation depth
a=MIDE charnel

00K —7FH (0—421)
0H-FH (1-18)

In Performance mode, iransmitted when MIDI Modulation function is en.

In Muiti tlimbral mode, transmitted on both upper and lower MIDI TX channels of
the keyboard

3-20 does not transmit this message repeatedly if both channels are the same

Hold -~ 1
Statys Socond Third
BnH 19H vvH

vy =001 {0) : Off
vv=TFH (§27) : On
a=MIDE channel OH-FH (1~186)

la Performance mode. transmitted when MIDI Hold function is 0

tn Mukti imbral mode, transmitted on the MIDI TX channel of upper and lower sides
of the kuyboard

1y - 20 does not transmit this messzge repentesly if both channels are the same

Reset all controllers

Status Second Third
Bakl 79H Q0H

n=MIDE channel OH-FH (1—-16)

Transmitled wpon changing modes (Performance+——Multi timbral) or MIDI channels
{on the previcus channel)

m Program Change
Patch Timbre change

Status Second
Crit ppH

aoH-7FH (0-~127)
OH-FH (116}

pp= Program number
a=MUDE channel

In Performance mode, transmitied when MIDI Program chaage function i5 on

In Multi timbral mode and when the LCD Is showing the status of either of upper

or lower kevbord transmitted on the MIDI TX channel assigned to the keyboard
@ Pitch Bender Change

Pitch bendar

Status Second Third
EnHl vvH vvH

vv vvz=Pitch bender change value
n=MIDE channel OH~FH (1 -16}

in Perlurmsnce mode, transatitted when MIDI Bender function is en

In Auit timbralb mode transmitted on the MIDL TX channet of both upper and lower
abes of kevboard

Framsuntted ondy ance # both TX channles are the samo

Implémentation de I'lnterface MiDI

Date : Sep. 10 1987
Version : 100

eR AsB aANIK NUMBER

iy {00 A H i

Skt ) A 8 -]
A5 (6 1) i i 1

T IRAE I 8 8
8 Mode Message
Ali notes off

Status Second Third
Ml } 7HI o0

ne M channel OH~FH {1-16)

When MIDI AN acies off lunction is on, wili be transmitted upon refease of all the
kuvs after pressing o key (s)

CMNI off
Status Second Ihird
Bnid TCH 00H

= MIDE channel OH~FH (1~ 16}

i ransmitiee on power=up or when MIE X channel is changed to the agw channet
{ always accompanied by "POLY™)

In Multi timbrai mode transmitied on the MIDE TX channet of both upper side and
tower side ef keyboard

Teonsmiticd only once i both channels are the same.

Poly
Status Second Third
Bntl i 00H

n= MM channed QH~FH (1~18)

Trunsmilted nn power —up or when MIBI TX channel is changed to the aew channel
( Mwars accompunied by "OMNI OFF".)

in Mulii timbral mode transmitted on the MIDI TX channel of both upper side and
lower side of keyboard. .

Transmitted onty eace il both channels are the same

| Exclusive

Sraws
FOH : Sysiem exclusive
F73 : EGX (fnd of exclusive)

A set of Poigh - Timbre parameters is transmitted when MID1 Patch dump function
is on

The contents in Device—11) is either of the following twa: unlt number and MID}
channel number The type of the information in the Device—ID can be determined
from the display mode:

When display is showing

{in Multi timbral mode)

Part ~ -~ - unit number less 1

Keybourd statgs =~ = MiDI channel less |
{in Performance mode)

unit nwmber tess |

Atso used fur Duik dump.load operation
Refer tor Section 7 for details

# Active Sensing

Status
FEIE: Active sensing

‘| ransmitied for checking MIDE connection between D~20 and external equipment
Cannot be transmilted during disk eperation in data transfer mode




2, TRANSMITTED BATA (Rhythm Sectiom 3. TRANSMITTED DATA (Sequencer Section)—l

mNMNote Event The sequencer has 9 tracks : 8 for B synth parls und one for sog of rhythm

Nota off 31 TRANSMITTED VOICE MESSAGES IN PLAYBACK
Stotus Second Third Muling a track wili enable D~20 w ransmil data stored in thul tragk - —
9nil kkH noll the MIDi channel set by MID? function in Muili limbrat mnde
k& =Note number 18H - 6CH (24~ 108) mNote Event
n=MID channet Ol =-§1F (1 ~16)

Nota off
Note on
Statuy Second Third
Status Second Third 9nH kkH ol
SnH sk vell
ki =Nole number GOHE-TFFL {0~ 127)
kk =Negle number 1811~ 6CH (34108} a=MIRI chonnel 0=-FH {1 -16)
vv = Velocily BIH-7F1 Q1 -127)
n=MIDI channet fH~FH {1~ 16) Noto on
ransmitted on the MIDI channel being pssigned to rhythm parl when a rhythm Sraty Secend Third
pattern is gpfayed in inlernal clock mnde InH kikH vyl
m Exclusive kk=Nole number DOH - TE I (0= 527}
vy =Velocity OFH—TEH (§-127)
Status s=MiDl channel OH-Fif (1 -16)
FOH : System exclusive
FTH : EOX (End of exciusive) m Control Change
Used for Bulk dump.foad operation Modulation depth
Refer o Section 7 for details
L. Stotus Seeond Third

= Timing Clock BnH 01H vvil
Stotusy vv=Modulation dupth DOH~T7FH (0-127)
F8H n=MIDI channe! OH=FH {1~ 16)
Transmilled only when Clock mode is Internal Data ontry

mStart Status Second Third

Bnl O6H yvH
Status
FAH vv=Value of RPC 00H—7FH (0-127)
n=MID charnel OH~-FH {1~18)
Transmitted only when in lnternal ciock maode.
Panel eperation @ Press Starl botton while holding Stop hutton Main volumae
 Continue Status Second Third
OnH O7H vvH
Startus
FBH vv=Volume value GOH=TEIT (0127
n=MIDI channel Mi-Fit {31-16)
Transimilted only when in internal clack mode
Panel operation 1 Press Start butlon Panpot
®Stop Stotus Seccond Third
BrH OAH vyl
Status
FCH vv=Panpol value QOH-TEH (0~ 127)
n=MIDL channet O -0 H (1~ 16)
Transimitted only when in Internal ¢lock mode
Panel operation ! Press Stop bution Expression
S1atus Second Third
BnH OBH vvH
v = Expression BOH =TI (0-1327)
n=MIDI channel - Fit (1~ 16)
Hoid -~ §
Status Second Third
finli 40H vuil

ve =0T~ 3FE (0 -63) : OIT
vysddlE=TEH (64~ 177) : On

a=MIDi channel

APC 1,58
Satus Second Third
inli Gl wvil

OH=-M L O -1

vem | 88 of the paramter number catrolled by RI'C

n=MIDE channel

GOl - TEH (0127
(11 B R N1



RPC M58
Status Soegnd Third
Nl Lib1H vvH

vv=MSD ef the parameter number contralled by RPC

BOH-TFFIT (D127
n=MIDL channet OH—FH {1-18)
mProgram Change

Patch "Timbre change

Sratus Second
Cnll ppH

Q0K - TFH (0 127)
oH - Fit {1~ 16}

po=iProgeam number
n=MDI channel

mPitch Bender Change

Piteh bandar

Sratus Soecond Third
Enlt vyl vvi

vv vv=Fileh bender change value
=MD} channel

32 GENERATED MESSAGES

031 ~-FH ({16

mMode Maessage

All notes off

Status Second Third
BnH 1BH [

n=MIDE channel OH~FH (1-18)

Transmitted when all noles in o muted track have been tumed off with MIDE Al
Notes OFf function set at On “lransmitted channel: Set by MIDI function in Muli
timbral mode

m Timing Clock

Stoatus

FaH
Transmitted oaly when in Inlernal clock mode
;| Start

Status

FATl

Transmilted only when in internal clock mode.
Panet operalion @ Press Start button while holding Stop bullon,

m Continue

Status
FBH

Traasimilled ondy when in inteenal ciock mode
Panel operation : Meess Starl butloa

mStop

Statuy
FCH

Transimitted only when in Interand clock mode
Panel operation @ Press Slop button,

4 RECOGNIZED RECEIVE DATA (Synthesizer Section)

mNote Event

Note off
Status Sgcond Third
dnll kkH vvH
Gnli kkli agH

Kl = Note aumber 00N - 1FH (0~ 127)
vy = Velocity ignored
n=MIN channcl OH~Fli (1 - 16}

Nota on
Siatus Second Ihird
9nii kkil vvil

808t - TFH (D= §27)
Bl --7FH (1 - 127)
G- Fil {3~ 16)

kk=Note number
vy = Valuily
n=MiDi channei

Note numbers outside of (he range 12108 are transposcd (o the ncarest oclave
inside the range

m Control Change

Madulation depth

Status Second Third
BoH 0t wvil

0011~ 7FH {(h—127)
G- FHE (1 - 186)

vy = Modulztion depth
n=MiDE channed

in Performance mode. recognited when MIDE Modulation function is on
In Multi Umbral mode always recognized

Data entry
Siatus Secand Ehird
Bntl 0611 vell

vv=Vatue of RPC
n=MID! chanael

00l — 18H (24}
GH~FIL {1~ 16)

Recognized a & valug corresponding o the paramater specified by RPC
See RPC MSH section

Main volume

Status Second Third
BrnH [t} vl

BOH - TR (0 127
=¥t (5 -16)

yv=Volume value
n=MIBL channel

In Porformance mode recognized when MIDE Volume funetion is on

In Malti Hmbral mode always recegnizod

Can conteal the volume of the Parts played threugh the sarne MIDD channet

The maximum volume is delermined by the Volwne Xnob and Expression message

Panpat
Status Second hird
fintl QAL vvlf

OG- FHU (D - 12T
- TH (- 16)

vy =anpot value
n=MIDi channet

[gnored when in furformanee mode
Maving direction of saund is s follows

O=LEF T 63 =CENTER 127 < RIGH T

Expression
Status Second Third
Bali [HIHT viit

SN T ssinn Bt FRIE e 12T
HIE chinnd [HIEI Y B R T

Can comrel ohe wodumn of the paet. phooad through the sae MIDE channet
fhe neiamnn oo s b forimecd I the Yalwng Eael o Main oy olume messige




Hold - 1
Staius Second Third
BnH 40N vvll

vy =0BH - 3FE (0-64) 1 0N
vy = 40~ TFH {64-127) : On
a=MID{ ehanned QN -Fi (F-16)

i Serformance mude. recognized when MIDY Hold dunclion is on
In Muiti timbral mode. always recognized

RPC LSB
Siatus Second Third
B8nH 64H vvii

vy=LSE of the parameler number controfied by RPPC
a=MIDI channet Ol -3 (8- 16

See RPC MSB seclion

RPC M5B
Stota Second Third
BnH 63H vyl

v MSH of the parameter number controlied by RPC
nwMIDI channel O~ (1=16)

Using MID! RPC. paromuters con be changed by Coealrol change message. &FC MSRB
and LSB specify the parameier 10 be coatrpiled while Data enlry sels the parameter
value

APC Data entry Deccription
MSE LS8
po# 0OH vvH Pender Ritwre  (vv=0-241)

Reset all controllers

Status Secand Third
BrH 79 O0H

n=MIDI channel oH~Fil (1-16)

When Reset all controliers is recognized. controlless sre set to the following value

Controller Satting
Modulation Depth OFF (4}
Main Velume MAX (127)
Expression MAX (127)
Hold} OFF {0)

Pitch Bender Change CENTER
® Program Change

Pateh - Timbre change

Stutus Second
CnH ppH

QoI -TEH (B 137
HE-P (- 16)

op = Program number
a=MDi chanpel

In Performuance mede. recognized when N Prog Change JTurction s on and the
Patch is changed

In Multi limbral mode. slways recogaized and the Timbre is chanped

Cannot switeh belween Internai and Cartd throwh MI Program change messige

op AB BANK  NUMBER
ooIL a0y A 1 i
3;%! GE)) ::\ B 8
AN (B 1 ! i
T{:ili (an ;3 8 P.

mPiteh Bender Change

Pitch bender

Srawus Second Third
Enti vvil vl

v v Piteh bender chame calue
i MIDE chanad 1 EI N1 B A

ta Performance mody recogiired when VHE Boslee teinars eoen
I Mgl tesbrad amesio absiss scuaned

B Mode Message

Local control

Stotus Second Third
BnH TAH vvii

vy=00H (0) : OIf
vy=TFH {127) : On
n=MIDI Channel OH=FI {1~ 16)
Reconized in performance mode only

All notes off

Status Second Thizd
BaH 181 ok

n=MID! channe! O -F4 (1~ 18}

When All notes off is recognized all the noles which have been (urned on by Note
on message are turned off

OMNI off
Stotug Secand Third
BnH 7CH 0011

n=MID! channel Bl1=FN (1 ~16)

Recognized as Al notes off enly.
The D~20 stays in MODE 3

CMNE on
Status Seeond Third
Brli TDH oo

n=MiDI channel OH - F (1~ 16)

Recognized as AM nows off only.
The D-28 stays in MOBE 3

MONO
Status Second Third
AnH TEH menH

mm=MONO channel range ignored
n=MIDI channel Ol ~FH (- 16)
Recognized as All notes off only

The D~20 stays in MODE 3

POLY
Staws Second Third
BnH 7FH 008

n=MIDL channel i =Fa (-8

Recognized as All notes ol oniy
The D-20 stays in mode 3

mExclusive
Stotus

FOH : System exclusive
F7H : EOX  (End of exciusive)

A set of Patch - Timbre paramcters will by reccived when MEN Hdusivg funetion
is on

Whea in Muli tmbreal made and i Device =113 contains MIBT Chanaef number ess
1, the timbre parameters enler @io the parts of the soae MIDE channel i Device
1D containg "Unit number less 17 into the parts specilicd Iy addeess in the
exclusive message

in performance mode “Unit aumber less 10 s effective

Alse used for Bulk dump.losd opuration
{tefer (o Seclion 7 for delails

®Active Sensing

$1aws
FEH ¢ Active sensing

e the 13 exprels o aeepl < Tt 1t Segaoie
ifer the
winmt tin

Iheving received this mu
At beaat within AUtms ateesads 1 e withals te setve g ma B

provicus one. it udiges thuee 35 00 probdom o where o VHT

current sound and stoppingg A mwersal moimienrg v e s el



5 RECOGNIZED RECEIVE DATA (Rhythm Sectiom

Resat ail controliers

mNote Event

Note off
Statuz Second Third
8rH kkH vvH
Intl kkH noH
kk = MNole number
vv = Velotity
=MDl chaanel

Note on
Stotus Sccond Third
9nli ®kH vvii

kk = Note aumber
vv = Velocity
n=MIDE channet

Note numbers oulside of the range 24— 138 are ignored

# Control Change

Data entry
Stiatus Sscond Fhird
Bnfl GGH veit

vv= Value of RPC
n=MIDE chanaet

Recognized as a vaiue corresponding to the parameler specilied by RPC.

Main volume

Statug Seeond Thirg
BGnH 07H vyl

vy =Valume value
a=MIDE channe!

Can control the voiume of the Rhythm section.
The maxitnum volume is delermingd by the Yolume knob setting and Expression

message B Continue
Expraession Status
FHH
Staruy Secend Fhird
BnH 4BH vy Recognized only when Clock mode is MIDE
vv = Expression 00H~TFH {0-127) @ Stop
n=MIDI channet OH~FE (1 ~16)
Status
Can conirol the volume of the Rhylhm section fCH
‘The maximum volume is determined by the volume knob sciting and Main volume
message Recognired only when Clock mnde is MiDE
APC LSB
Sratus Sgcond Thied
Ball fidH vvh

vy LS of parameles number controlled by RPC

a=MID! chunnel

See RIPC MSR section

RPC MS3B
Status Second Third
Bail fatt vvll

vy =MSI of parometer aumber controlled by RPC

n=MID channoet

Using MIDI RPC parameters can be changed by Control change messagtes RPC MSD
and LSB specify the parameter lo be controlled and Dala entry shows the parssweter

value

RPE Oata entry
MEB LSB

Status Second Third
jftit 794 0ol
When Reaet Al Controllors s recognized vach of the {ollowing conteailers s sel as
foliaws
Cantrolier 10tting
LBH —6CH (24 - 108) Main valume MAX (127)
ignored Expression MAX (127
OH~FEH {1~ L6} Pitch bender change CENTER

mPitch Bender Change

Piteh bender

Sratws Secong Third
18H ~GCH {24 - 168} EnH velf vyl

QHI=-TFH (i =127}
OH~FH {$-186) vy vv=Ditch bender change volue
ne=MIDE chanael O ~Fit (1~ 16} i
® Exclusive

Siotus
FGH : System exclusive
F7H 2 BOX (End of exclusive)

Used lor Bulk dump.’load apecation

Refer to Section 7 for details
OBFH ~ 18H (8~24) :
OH~FH (1~16) ®| Timing Clock !
Stotus !
FaH

Recognized only when Clock made is MIDI

mStart
QOH~7FH ()~127} Status
O0H~FH (1~16) FAH

Recognized only when Clock mode is MiDf

OH-FH (1-16)

O~ F1) {5~ 16}

Daseription

UL GO vvil

Hepee Range {vy =0 25 H



6, RECOGNIZED RECEIVE DATA (Sequencer Section)

&1 RECORDED MESSAGES

During exteranl recording. eoch of (he Tollowing messages is recorded onls the track
assigned (o the MIDI channet in o part Phe MIDI charnel is the channet set by MIDI
function in Multi tmbral mode

m Note Event

Mote off
Status Second
antl (I3 H
9nH ket

ik =Nole number
vy = Velocity
n=MIDE channel

Note on
Stotus Secand
9nH Kkl

ko= Note number
vv=Velecity
n=MiDl channvl

= Control Change

Moduletion depth

Siatus Secnnd
Bl [\IRE

vv=Maodulalion deplh
n=MIDI channel

Data entry
Staius Second
BrH 06H

yy=Value of RPC
n=MIDI channgl

Main volume

Status Second
BnH ot

vv = Voleme value
n=MH} channel

Panpat
Status Second
BrH A

vy =Panpol value
n=MIDI channel

Expression
Stotus Second
Sl ontl

v = Expression
n=MI channel

Held- 1
Sratus Second
Hnil il

wy e BOH =~ 3FH €0 838) - Off

Third
vvll
i

Third
vvil

Third
vvll

Tiird
vvil

Third
wvvil

Third
il

Third
wvil

Third
veld

vy A0H = TEH (61 -127) 1 Un

n= M chaancl
RPC LS8

Srats Second

il il

Thirg
el

G- TR (- 1273
ignnred
R 3 Q1 - 16)

DO - 71T (0 127)
BYH=TEH (1 = 127)
= FiE {1163

DO~ TEN (0 - 427
OH-FI (1 -16)

U1~ THEH (0~ 127)
NI FIE (- 1)

Q- TEH (0--120)
OH - FH (- 14)

RHE=TF (0 - 12T
M- (1-16)

QU TN -
Ml FHEOL 1D

[EEE SR Y ST B e

v S of the prctscter number conbesibod Ty 1Y

o NV HY channet

U IS B TR
LELE N I N S

APC M5B
Stoius Second Third
BriH 6511 vyl

v NS of the parpmeler numbee eontrolied by RPC
BOH-TFH {(U~-127)

n=MIIH channel O ~FlI (1-16)

mProgram Change

Patch Timbre change

Status Second
Cn# ppt

GOH~TFH (0-127)
- FH (8- 18)

pp = Program number
n=MIBl channel

mPitch bender change
Pitch bender

Status Second Third
Enlt 1 wvil

vv vv=Pitch bender change value
n=MIBl channrel

62 RECOGNIZED DATA IN RECORDING

Cl-FH {1 ~18)

During external recording, following messages zre recognized but aot memaorized as
performance infermation. Receiving channel: MID? channel set by MIDI function in

Multi timbeal mode
mMode Message
Al notes off

Stanus Segond Third
BnH 7BH OCH

n=MIDE channei G~ TH {1~ 16}

This message causes the D~ 20 1o generate and retain Note off events [or the notes

wrped on by MIDI

OMNI off
Stotus Second Third
BnH TCH oo

n=MID{ channel QU =F11 {1-- 16

OMNi on
Stotus Second Third
Bat 700 onlt

a= M channe! it~

MONO
Status Second Third
BnH TEIL mml!l

mm = NONO channel range ignored

a=MDI channel - 1

POLY
Stptus Secand Third
Ball TN it
a=MDL channel BIE- PHLAE 1)

OMENE off OMNI on, POLY and MONO are reengnisced os

63 Recognized Synchronizing Messages
mTiming Clock

Swaus

PRI

Reviptnr od only when Clock oude 36 MY

Vb peges of [ only



B Start

Status

FAR
Recngnized only when Clogk mode is MIDY
m Continue

Status
FBH

Recognized only when Ciock mode is MIDE
®Stop

Sratus

FCH

Recognized only when Cloek mode is MIDY

7. EXCLUSIVE COMMUNICATION

A sel of porameters of 2 patch or timbre can be lrunsmitted Lo from - 20 using
ane way MIDN exclusive message

Duik dumping, leading of internal memory can be performed using either of oae way
or handshaking communication

Model~10# in the exelusive message: LBH

In addition to usual MIDI channel, each D20 can be provided with 3 unique (D3
called unit # through which any parl is made sccesible independentiy of its MIBI
channel

MIDL chanael: | —-18 Unit # : 17-32
Whether to use MiDL chaanel or unit # is dependent on apilication — - refer to
dseription on each message
NOTE: MID standard states that channel starts with "0 So the actualDevice #
is a pumber that is “1” substracted fram the above- tenlioned channel
number or unit #
aOne- Way Communication
Request data RQ1 11H

When the RQL received conlains slart address listed in the Parameler base address
lable ; and address size is | or mare D—20 sends the data stared in that address
loestion and the subscguent localions il any

Byta Dessription

FOH Lxclusive slalus

H1H Manufactures I (Roland)
nEvV Device 1D

t6H Model D

TiH Command (D

aail Address MSB *7 -1
aatl Address

aat Address LSB

satf Size MS3D

ssh Size

5] Size (.SB

sum Check sum

FIL End of exclusive

Data set 1 DTt 12K
When 2~ 20 is receiver:

A D-20 recogaizes this message when it ha a unit % (17 -32) which is indicated
oo MIDE function display  If the address speified in the message carresponds o
the current mode (Performance of Multi timbral) parameter buse address, 3320
sinres the data inta thal and subsenuent address totations
Device ~ID#% = MIDI chanael # less 1 oor Unit & dess §

W Whea B 20 ceceives this message while execoting one sy belk loading in data
trunsfue mode with or withoul having unit # 5 And i the sddress spegificd in
the message cocsesponds o one of the following parcmeter buse isldresses 1)--20
stures coming data into thad and sebsenuent address loeations
Fimlre memory
fateh memory
| ope miceary
Khythes setup
Khy e pittern
fhyvitlan rasck
Sunboihnoared
P Hs
Win o wort ooy speodicd by VIDE Tuncten: Uit 3 Bee BB oon spevtend s B

When D20 is ransmitter :

a  With unit 8 (17-32) el
Transmits dola directed by RQE
Device- 1% = Unit # less |

b 1) With unit % (17-32} sel and Patch dump on (Performance mode) Modifying
Vimmbre o the D20 pasel causes (o 1o send progrom change message and
parameter data of & poich

b2} With woit & {(17-32) set and Timbre dump on (Mol timbeal mode)
Modifying Umbre Trom the D-20 panel causes it to send prigtrum change
muessage and parameter data of o timbre
Device~iD#& =
Performance mode — - Uall # less |
Muiti timbral mode - — -~
LCD is showing part stalus: Unit # less |
LED is showing keyboard : Fransmitting channel pumber luss |
¢ D-20 sends this message when one way dump is exevcuted in Data trunsfer
made,
Translerable addresses :
Timbre mesmory
Palch memory
Tone memory
Rhythm sciup
Rhylhm patlern
Rhythm track
Sysiem ares
Device~iD# -
Wiith Unit # set —~= Unit ¥ less 1
Without Unit & - —-~~ 10K

Refer 1o Seclion 8 Parameter Address Map for transferabie parameters

Byte Paseription

FOR Exclusive stalus

d1H Manufactures (1 (Rofand)
DEY Device D

1614 Modet ID

121 Command [

aaH Address MSB *7—1|
aakl Address

aaH Address LSD

ddH Data *T-2
sum Cheek sum

F7H End of exclusive

m Handshake Communication

flutk dump.load 1o ap [rom H-28 through handshaking coammunicalion in Data
transfer mode starts with the following message

Bevice—[Dr :
With Unit # sel —~—=~ Unil # Jess ¢
Withaut Uait #

Addresses containabale in the bulk dump  load messages :

Timbre memary

Pateh mumory

Tane memaory

Rhythm sctup

Rhvthm patlern

Rhythm track

System arep

Want to send data  WSD 40H

1 - 80 seads ackaowledpe upon receiving this message and waits for goming dats

Byrg Descriotion

Fon Exchusive stalus

Al Vanulaetares 1Y (Ralamd)
DEY Darise 10

16§ Mgl 1D

401 Command 1B

anid Address VAl Wil
au Adhiress

ikt Addrees TRR

subt Size VoAl

ssil Nie

383 Shn AR

B [ITEE NN

[ Pl o 4 seluning




Regquest data RQD 41H *F -] Address and size must specily Lhe address where dita exist
72 1{ the receiving daila are sysiem purtial parameters. D20 recognizes
When the RQD received containg staet address listed in the Parameler Lase addross these data only after it has eeceived all he partial reserve parameters
table : ant the pddress size is | or more. D =20 sends the dala stored in that and {Sce *B-8 Systern prea )
subtequent address locations i any

Byig  Description [ 8. PARAMETER ADDRESS MAP

2] Exciusive slaius
SEH Manulsctures 1) (toland) Addresses are shown in 7 -bil hexadecimal
DEV Device 13
161% Model 18) Addrass Msg LSB
1108 Command 1D
aah Address MSI3 #7 | Binary (}ana asma Obbb bbbl Oece ooz
aall Address T—-bit hex. AA BB CC
aaH Address 180
ssl Size MSB The actual address of 3 parameles in o bloek s the sum of Lhe starl address of
ssfl Size cack block and one or more offset address,
ssil Size | 511 Parameters macked by *B~1 have two offsel addresses: one in the table in %8
sum Cheek sum —1 ar# lhe other eac in the Common parameter {abde or in the Partial parameter
[ fnd ef exclusive table
Dats set  DAT 42H mParameter base address
When the DAT received contnins address dHsled in the Parpmeler base address table. Temporary area {Accessible on each basic channel)
D~ 20 stores Lhe dala into that sddress location
Start
Byte Description address Dascription
Fol Exclusive status
11H Manuiaciures 1 {Rotund} 0¢ 80 0D Timbre Temporary Arca {synth part) *®8-3
DEV DevicelD J1 90 00 Setup Temporary Area {rhythm parl) -2
i6H Model 1D 92 G0 00 Tone Temporary Arca {synth parl} #g-]
42H Commang 1D
aafi Aduress M5B w7~ Whote part {Aceessible on UNIT#)
asfl Address
azi Address LSR Start
ddH Data * 7 -3 address Descripticn
sum Cheek sum 03 00 00 Timbre Temporary Area {part 1} *B-3
FTH End of exclusive 03 00 10 Timbre Temporary Arca {part 2)
Acknowledge  AGK 43H 03 00 60 Timbre Temporary Area (part 7)
03 00 70 Timbre Temporary Ared {part B)
Upon receiving this message in reply o DAT. D-20 sends the next data: when 03 01 0D Timbre Temporary Ared {rhythm part)
recives in reply 1o EOD. ceases corrent handshaking communication 03 01 10 Rhythm Setup Temporary Area #B-2
D20 sends this messoge uvpon recoipt of WSD o DAT 03 04 00 Patch Temporary Area * G-
04 0D QO Tone Temporaty Arcd {purl |. uppor) H*F-
Byte Description 04 D1 76 Tone Temporary Area {parl 2 lower)
FOH Exclusive slatus H H :
4iH Manufzeteres 1D (Roland) 04 08 44 Tone Temporary Area {part 7)
DEV Pevice D 04 0D 3A  Tone Temporary Area (pan 8)
16H Modet 1D 05 00 00 Timbre Memory # *8-5
43H Command 1D 05 00 08 Timbre Memory #2
FTH Ead of exclysive : :
05 07 70 Timbre Memory #1127
End of data EQD 45H 05 07 78 Timbre Memory #128
U7 00 400 Patch Memory #1 Ry
Upen receipt of this message D20 sends acknowledae and werminates the cusrent 07 00 26 Patch Memory #2
handshaking communication : :
97 25 34 Patch Memory #1127
Byte Degseription 687 25 54 Patch Memory 2128
Foil Exciusive status ng 0o 00 Tone Memory # w51
11 Manufaclures D (Rolind) 08 02 40 Tene Memory #2
DEV Device 112 : H
164 Maodel 113 8 7C 80 Tene Momory #063
151 Command 112 08 TE 00 Tone Memory #64
F7H End of extlusive 09 08 00 [Rhythm Setup # #3-2
09 00 04 Rhythm Setup #2
Communication error ERR 4EH : :
o 02 1¢ Rhbythm Setup
Should faflure in data seception ovcur Tegr disadrecmont of checksumd 1o 2} sends 09 0% 50 ithythm Setup
this message 0A 08 00 Rhythm Pattern w86
I D20 receives this messose it seody the Bl omeseage agpain 0A B a0 Ithythm Pattern
Byie Descrigtion 3 09 B8 Rhythm Paltern P - 87
¥ Exelusive status on ok 34 fhythm Pattera P-R8
HH Manulcwares 1D Roband, oC B0 0o Rhythm Track WA T
DEY Bevice 1D 1080 ot Syslem Aren w8 -5
16H Model 112 a0 0 Display b
{EH Command A0 80 o Write Request w3 -
farat End of exelurive
Hotes -

Rejection RIC 4FH
w8 -1 Tone Temperary area bone Mooy
VT ends commuonicadinn apen rpaeoy e o the e no
Start

Byie Description address Description
Folt Enclunive vt
i Manafacture 11y Tetar! 0o e Cuguneny et R
IR Puoveen Y B 0g Pargist pasinnoier et Dardd -l
AEH ] Nl b tHE iy g3 Frartant pasais o e ol
HEN Crattaere aeaef 100 (HY 1] v artal parimetor BIERN N
T Prat ol <t Y i Fargntd jraranmtor R T




Total size = 0 &1 76H 00 28H Oana agaa TYA BIAS POINT § 0127
{<IA= <30
*8-1—1 Common parameter A 2T
00 2CH 0000 aaza TVA BIAS LEVEL 1 0-12
QOffamt (-12-0
address Description ao 2DH Onaa aaaa TVA BIAS POINT 2 0-127
(<IA-<TC
GOH  Quaa apan TONE NAME a2-3e7 LA 2T
(ASCID 00 2EH 2000 sasa TVA BIAS LEVEL 2 812
: : : 60 2FH 4090 Oaaa TVYA EMV TIME KEYF eS|
09H  Cana aossa TONE NAME 10 08 30K 40G9 faaa TVA ENV TIME V-FOLLOW G-1
GAH 000D aaaa Structuse of Parliod¥ &2 0-12 ot 31H Qasza aasa TVA ENV TIME | 0-100
{i-11 o8 328 (aaa aaza TVA ENV TIME 2 0-190
pBH 0000 aaaa Structure of Partial® 38&A 0~12 06 33 Qaad asoa TVA ENV [8ME 3 0100
{1-13) 06 348 Oaaa asaa dummy (for MT -2}
0CH  000C aaaa PARTIAL MUME 0-18 o0 35H (ana aaaa TVA ENV TIME 4 0-100
(Qoa0~ 111ty 00 36H Oaaa 3aaa TVA ENV LEVEL 1 a-100
ODH  DGOD 440a ENV MODE 0-1 00 37H Oaaa aaaa TYA ENVY LEVEL 2 0-100
{(Marmal Ne suslain) a0 384 QJaaa aoan dummy {far MT -32)
Totai size = 00 90 CEH 60 39H Qass asan TVA ENV SUSTAIN LEVEL 0-100
#8—1~2 Partial parameter Totad size = () 00 JAH
Offsot SExampic of RQ1 and DT appfication . 1
aidress Deseription
Unil aumber is set at 17 in this example
€60 00H Ouas aana WG PITCH COARSE 0-96
{(C1~C9) Sending the following data string icts D20 send Part 2.7 Lower tone data lrom the
90 OtH Qaaa aaza WG PITCH FINE 0-100 iemparary arsea.
{—58~-+50)
00 02H 000a maaa WG PITCH KEYFOLLOW 016 FO 41 1D L6 11 04 OL 76 00 Qf 76 OE F7
(~1. =172 =0 4,0
18 14, 378170, 5 ¥8-2 Rhythm Setup
R - T g B V- g
4202 sl sd) Qffaet
00 931 4009 000a WG PITCH BENDER SW 0-1 addreds Description
(OFF. ON)
0G G4H 0006 00aa WG WAVEFORM, 'PCM BANK 0-3 00 GEH Ozan asan TONE a-127
(SQU."L. SAW. 1 sQU (i0t—i64 £l ~rb3
L2, SAW. 2 OFF)
0 0&H Onaa aaan WG PCM WAVE # D127 00 oL daaa anaa OUTPUT LEVEL G-100
(1~ 128) G0 02H 4000 aaaa PANPOT 0-14
00 06H Oaaz anaas WG PULSE WIDTH 0~100 {L~R)
00 07H Q00 aaaa WG PW VELD SENS 0-14 GO 03k 8060 800a REVERB SWITCH 0-1
{(=7-4+7 {OFF, ON})
00 08H 0000 zaaa P~ENV DEPTH 0~10
00 Q9H 0000 00aa P~ENV VELO SENS 0-3 Tatal size = 00 00 04H
a0 0AH 0000 Oaaa P~ ENV TIME KEYF 0-4
00 0BH Uaan aaan PENV TIME IR ] #8-3 ‘Timbre temporary area
00 OCH Qaaa aaaa P-EMY TIME 2 0-160
00 0DH Qaza azaa P—ENV TIME 3 - 160 £1-20 accepts the data for the area below only in Mulli limbral mode
00 OEH Qaaa aada PENV TIME 4 0-100
00 OFi Gama aaan P-ENV LEVEL O a-100 Otiset
{50~ +80) addeess Description
00 1OH Jasa asasa P-ENV LEVEL | a-loe
(50— +80) 00 O aog0 00aa TONE GROUP 0-3
64 1IH Daaa anaa P-ENV LEVEL 2 0-100 (a i}
{~ 50~ +50) 20 0iH O0aa aaaa TONE NUMBER 0-83
G 128 Oaaa aaaa dummy  (lor MT-32} {1 =61)
G0 138 Oana zaan END LEVEL 0-100 od 021 G0aa asaa KEY SHIFT 0-48
{ - 86— +350) {=24-+24
00 L4H QJaaa aaaa P~LFO RATE a- 100 06 03K Daan aaaa FINE TUNE 0~ G
Q0 L1&6H Qana aaaa P~ LFO DEPTH 0~ 100 (=50 +350}
a0 16H Ozna assa F~LFO MOD SENS 0- 140 Q0 041 000a aasa BENDER RANGE 024
a0 iTH Oaaa azan TVF CUTOFI FREG 0~ 180 00 54 0000 00aa ASSION MODR -3
00 18H 0602 2aaa TYF RESONANCE 0-30 (POLYL POL Y2
no 1sH 0000 asaa TVE KEYFOLLOW 0- 14 POLY3 POLY W)
[SRN DD R PR a4 66 0600 Q0¢a REVERD SWITCH 01
P 8143 81728 (OFF 0N}
8.3 47 B L 5 4 U4 07il 0300 1060 dummy {ignored il received)
a 22 0 R Qaaa aaaa QUTPUT LEVEL 0~ 160
[H Y (aza aaza TVF BIAS POINT 0-127 ) Dol Q80 anaa PANPOY n-11
(A= ZFC (. -R}
SA-STC) 04 GAt a0nd onog dummy (ignored if received)
o [ 0000 aaaa TVE BIAS LEVEL 8- 14 : : H
{=7= 1) o H 00048 0000 dumniny
G0 1CH Qana aana TVF ENV DEPTH =140
00 L Caas aana TVF LNV VELO SENS 0- 110 ol size = 00 00 [0H
o LEH 100 daaa TYF ENV DEFITH KEYF [LEN
a0 1FH 0000 aaa TVE ENV TIME KEYT q-1 #8~f Pawh Tempoarary area Patch Memory
() 20H Cana aaaa TYE ENY HIME L e g
[NV AR (aza aaaa TVE ENV FIMLE U - 1op 1% accepts the data for Patch temporary arca only in Performance mode
22l Oaza aaan TVE BNV CHIMDE 8 RN
1 2atd {(aaa aaaa dummy {for M O-32) Otizer
SIS Baaa aaoa [Vl ESV OTINE 4 LR AV address Deseription
iy 280 haa aaan TVE NV LEVEL (LTt
U 260 tha auoa TVEOENY LEVE (L R 8 4§ $HE Qaa KEY MOBE (SR
e 271 (s aoas dummy  [for M Cu bk doat spin?
ey 28N o [VE ERY aUSEAN TEVEL 0 1un att 11 iBhE S#EET POHNT 8 it
[T B dass T TN (L [
LTINS [RERREHE VA VL0 SEAS o h [EUNN RIESTSIT POMWER TONE Gy I
Kt U i bt




O D3H  Hlva soaw LOWER TONE NUMBER 153
(1 -64)
a0 04il JOGN d0aa UPPER TONE GROUP 6-3
(a. b, i.¢)
on OBl D0aa aaoa UPPER TONE NUMBER 0-83
(I ~64)
o0 06l O0aa aana LOWER KE£Y SHIFT 0-48
(~24~ +24)
90 071k {i0na naaa UPPER KEY SHIFT 048
(—24~+24)
o0 08It Cace onaa TOWER FiNE TUNE G-100
(—-50-+50)
a0 4913 {aza aasa UPPER FINE TUNE 0-100
(50~ +50)
00 OAH  000a anaa LOWER BENDER RANGE B-24
00 981 000a zaaa UPPRER BENDER RANGE 0-24
00 OCH  000¢ Glan LOWER ASSIGN MODE 0-3
(POLYI, POLY2,
FOLY3, POLYA)
00 994 0000 GOma UPPER ASSIGN MODE 0-3
(POLYL. POLY2,
PORY S, POLYM)
G0 OEH 000G Go0a LOWER REVERD SWITCH 0-1
(OFF, ON}
00 OFH 000G GOOn UPPER REVERB SWITCH -1
(OFF, ON}
00 10K 000G azaa REVERB MORE 0-8
(Room1 /2. Halll ~ 2.
Piste. Delayl /2 7 3,
OFF)
00 §iH 000G Caan REVERB TIME 0-7
(i-8)
0o 12H 060G Gana REVERD LEVEL 0-7
0o (3B Oaasa anaa .71, BALANCE 0100
(i mox<~~>»U max}
00 4H Oaaa moan PATCH LEVEL 0-100
G0 15H Dapp aaan PATCH NAME CHAR | 32-127
(ASCH CODEY
G0 24H Oaaa aana PATCH NAME CHARIE
60 25H 0000 GGH0 dummy {ignored if received)
Tolal size = 0G 066 26H

txample of RQ! and DT application .. 2

00 05H GO0 000D dummy

00 06H EVENY # 1  #%B-6-1
00 0CH BVENT # 2

04 3AH  EVEND %95

04 40H EVENT f#¢6

04 46H {1000 1111 END MARK

D4 4TH 0000 1111

U4 48H G060 cood dummy (ignored {f received)

04 489H 4600 G009 dummy
04 4AH G000 CO0D dummy (ignored il received)
04 4BIE G000 oOBD dummy

Total size = 0 04 ACH

Unit # Is set at L7 In this exampie

When [~ 20 receive the fellowing messages in Performance mode. it sends Patch daln
from the temprorary area

FO 41 10 16 31 03 04 0D 00 OO 26 53 F?

#B~5 Timbre memory

*B-t~1 Event
Offzet
oddress Deseription
00 OoH O0DGB aaza STEP 0-E9§
o0 0iH 00Go bbbt
00 02H COGE aaza NOTE NUMBER 24-108
00 03H 0004 Cubb
00 04H 000% aasn YELOCITY 1§27
00 05H G000 Gbbh
w8—7 Rhythm teack
814 £1.93
addross Description
00 00H Daaa asan TRACK LENGTH 18D 0-500
00 01H BOGO Glan TRACK LENGTH MSB
0D 024 Dasa acon Patlern 1 0-063, 6471
(P—1t ~ P-B8, Blonk
1-8)
03 75 Dasa asan Patiern 500

Total size -~ 00 03 T6H

*B8~8 System area

When Al s selected for bulk dump,”load in data transfer mode. data in this aren
are traasmilled or received together with assoclated sound data and rhythm data

Partial veserve must be sent as a package of 9 paris, which in lotal. sheu!ld contain
a0 more than 32 partials

Oifzet
addrass Bastription
o o0H 0000 00aa TONE GROUP 0-3
{a, b, L}
op o1l Bdan anai TONE NUMBER 0-63
(1--64)
06 o2M Glan aaoz KEY SHIET 0-48
(—24— 424}
o6 03H Gaaa anan FINE TUNE 0100
{~56~ 50}
06 04K Cd0a azaa DENDER RANGE (- 24
oG o514 G800 O0aa ASSIGN MODE -3
(FOLY1. POLYZ,
POLY3, POLYND)
a0 DG GO0 000a REVERD SWITCH -1
(OFF. ON)
o0 oTH o0 0000 dumimy  Upnored il received)
T6tal size = 80 00 OBH

*8-8 Rhythm pattern

The data listed below are divided—by~Lwa B-bit dala and sent. received as two
4-bit datz {bbbbavaa-+000Nanaa. DBI0HLLD}
Lvents are listed in an asconding order

Offsar

addregs Description

00 oGH Q0 Daas LIV o-7
{14,279, 3.4, 4 -4,
74,6747 4

oot Q0480 dpun 1)

on o2 GUHL asaa 1T 7 OF NDIES 4-96

on oAl Q064 OLlsls

oo o411 DB K0 dunpny (gnoeed if received)

Offsat
addrass Degcription
oo 80H Oana aapa MASTER TUNE 0-127
{432.1Hz A57.6H#)
0o ¢1H 0000 sana REVERB MODE -8
(Room! /2. Halll <2,
Plate . Belayl ~ 2 -3,
OFF)
a0 G2H 0000 Dana REVERD TiME 0-17
(-8
a0 G3H 0000 Cana REVERB LEVEL 07
80 64H 0dan asan PARTIAL RESERVE (Part 1) 0-32
00 GEH 00na aasa PARTIAL. RESERVE (Part 2) 0-32
40 06H 00oa anza PARTIAL RESERVE (Part 3) 0-32
£0 O7TH 0aa anaa PARTVIAL RESBERVE (Part 4) 0-32
80 DBH Udaa aasa PARTIAL. RESERVE (Poart B) 0-32
{0 08l Ona anaa PARTIAL RESERVE {(Part © 0--3z
40 0AH  (Daa aaza PARTIAL. RESERVE (Part 7) 0-232
40 0BH (0aa anoa PARTIAL RESERVE (Part 8) 0-32
0 OCH  Ofaa aaan PARTIAL RESERVE (Part R} 032
0 ODH 0GOC odbo dummy  {for D-—{10}
o0 20 Qo00 ooco dummy (for D110}
oD 21 Oana aaan QUTPUT 1 EVEL {Part 1) ©-100
00 28H Oaan aaan OUITPLT LEVER (Past 2}  B-100
0D 231t daaa nagn OQUTPUL 1LEVE: (Pazt 3y  0~100
00 241 Oana aaaa OUTPUT LEVE: (Pazl 4} 0140
00 28H Qaaa aaaa QUTPUT [EVEE (Part 53 0~100
o 261 {onn onza ouUiIPUT LEVEE (Part 6}  0-100
oc 271 {Jaaa anaa ouTPyl [LEVEL 'arl 73 0-100
o0 28H {ana aaza OUTPUl [EVEL (Parl 8y  0-100
0 200 Oaan an2a ouIPUL LEVES (Pagl )  0—-100
00 2AIT 9000 aaoa PANPO (arlt 1} 0O-14¢
oG 2BH 4000 saan BPANPOT {Part 2} O~14
on 201 4060 zooa PANPOY {Parl 3 014
og 2Dil #0600 anan PANPOT Yl 4 014
08 2EN 4000 azaaa PANPOT {(fart B) 084
oG 2K} Q000 awan AN {Part §) 0~
o 3014 £000 zuna PANBO} a7 -84
og 3l B0 saua FANDOY {3y B [



Tewat size = 00 00 B2
@ Example of RGE and DTI application . 23

ynit # is sot at 17 in this exampie

The byte string shown below will set Partial reserve of each part as follows ;
Part .. B Part 3 thru & .. 1

Part 2 . 10 Rhythm part )

FO 41 10 16 32 18 00 04 0O D8 0A 00 00 DO 00 44 00 08 66 F7
#B—-8 DISPLAY

D—-20 deciphers incoming data and sends them to the LCIY us a string of ASCH code

charagiers.
The display data in this arca caanot be broughl outside D-20 through MIDI
message, such as R and DT

Qffsot

address Description

00H Cana azaz DISPLAYED LETTER 32127
{ASCID

Ei"ll Raaa asaa DISPLAYED LETTER

Totsl size == 00 00 20H
*B~10 Write Requesl

This message simulates write swilch: D-~2G stores the data of each part i the
lemperary area iate individual memory locations specified by two byte dala
Timbre write is effestive only in Mulli tmbral mode ; Patch write enly in
Performance mode

‘The data in this area cannot be brought oulside D283 through MIDI message, such
as RQ1 and DT1

i3~20 relurs the resull lo the {ransmitler

Oftset

addreas BDescriptian

00 BOH NBaz asan Tone Write (parl | ~upper) 0-G3
{01 -84}

00 0lH 0600 080a 0,1

{Internal, Card)
40 02E 00an aaza
00 03t 0000 000a

‘Tone Write  (parl 2. lower)

g OEH 00aa anaa
00 OFH 0060 QG0a

Tone Write  {part 8)

01 00§ (aas aaaa Timbire Write {part 1} 0-127
(Al1-588)
01 0fik Q000 400a o1

{lnternal. Card)
01 821 Oaaa aaaa
01 038R Q00 800a

Timbre Write {part 2}

01 0EH Qana aaaa Timbre Wrile (pact 8}

a1 oF13 Q000 000a

03 001 Oaan anaa Patch Write 0127
(A1i-D8ES)
43 o1y Q000 000a &1
{Inlernal. Card}
10 e0H 0000 00aa Resuil 4-3

0= Functinn Compleled
f=Card Not Ready
2= Write DProtecicd
A= |ntorreel Mod
Example of RQL and DT application .. 4
Unil 3 is set at 17 in this example

Sending the following byte siring will epable D—28 o wrile data in Part 3 it
temporary data ime [-B24

FO 41 10 {6 §2 4D G4 4B 00 71 FY

Address

00-00-00

01 —-a8-00

02-00--00

03~00~00

04~00~-0C

050000

07 —-00~00

08~00-00

08-00~-00

GA—Q0—00

0C—-00-00
H--00-00
20-00-00
40— 00~ 00

Address Map

Hiock Sub Black Reference
Timbra Temnp ’ ’ ’ Her
(Basic Ch) N
Rhythm Setup Notefi 24 &2
Teme {Basic Ch)

. Note# 26
Mate# 107
: Notek 108
Tane Temp Cammon B-1-1
{Basit Ch} -
Partial 1 B2
Partial 2 ‘
: .. | Partial 3
~| Partial 4
Tisnbro Temp Part ! o i 8-3
Unitdk Rt
! { L2 Part 2
i H o Ppart 8
'i : “1 Part R
Tono Temp T Pary i ) | B 1
Uit N
- (Unit#) " Part 2
; Part 7
: Part 8
Timbre Momory AL LY | -8
a -A12 (it 2)
: PN 1-Ba7 (e
: v W] 1-888 (#128)
Patch Mamory AL (# 4] | -4
: % 1-At2 (§ 2)
H P | -per (#1127
| 1~BE3 (#128)
! Tone Mamory o . i 8-t
: : i~02
P Tiees
S per
fhythe Sotup i-01 ] g2
: : i-02
: : 03
: : -84
Ahythm Pattern | p—351 [8-8
: i P-52
N g
N
Syatem Area 3-8
Ciaplay §-~9
Writa Request B 10




LINEAR SYNTHESIZER (Multi Timbral mede, Synthesizer section)

Date : Mar 3 1988

MODEL D—20 Tableau d'Implémentation de I'Interface MIDI Version : 100
Transmitted Recognized Remarks
Function..
Basic Default X 1-16 Memorized
Channel Changed X 116
Default, bod Mode 3
Mode Messages x X
Altered EE R EESEE S
Note * 0127
MNumber True Voice * ok ok Ak ok ck ROk 12108
Velocit Note ON X O wv=1-127
o Note OFF X X
After Key's > X
Touch Ch's X X
Pitch Bender x O 0-24 semi 9 bit resolution
11 % O Modulation
6| X & ok Data entry
71 X )] Volume
1] ¥ O Panpot
11 ¥ O Expression
Control
Change
641 X @] Hold 1
100. 101 | X * % (D) RFPC LSE. MSB
121 b4 O Reset all controllers
Prog x O 0127
Change True & TR I [ A 0—127
System Exciusive *® £ Tone Parameter
System Song Pos > b4
(“\clammon : Song Sel e »
? : Tune b %
System i Clock b'Y %
Real Time ! Commands X b
:  Local ON/OFFE » X
Aux i All Notes OFF % O (123-127)
Message & Aclive Sensc by O
Resct X P
Notes % Can be set to © or X manuaily

4w RPC=Registered parameter control number

RPC #0 : Pitch bend sensitivity

Parameter values are given by Data Entry

Mode 1: OMNI ON POLY
Mode 3 : ONMI OFF POLY

Node 2

OMNI ON. MONO

Mode 4 : OMNI OFF. MONO

Yes
No



LINEAR SYNTHESIZER (Multi Timbral mode, Keyboard section)
Tableau d'lmplémentation de l'interface MIDI

MODEL D-20

Date : Mar. 3. 1988

Version : 1.00
Transmitted Recognized Remarks
Function ..
Basic Default 1—-16 X Memorized
Channel Changed 118 X {upper.“iower)
Default Mode 3 A
Mode Messages POLY., OMNI OFF X
Altered ook ok o ok ok ok ok Gk
Note 24-108 X
Number True Voice d ok ok ok ok sk ok ok ok X
Velogit Note ON O v=1-127 X
sloaity Nole OFF X 9n v=0 %
After Key's X X
Touch Ch's > .
Pitch Bender K % X
1 ¥ ok X Modulation
G4 & sk X Hoid 1
121 f ok X Reset all controllers
Control
Change
Prog O 0~127 x
Change True £ pE T e i T
Systemn Exclusive X A Tone Parameter
5 P
System eng. ros X X
: Song Sel hd X
Common :
: Tune X X
Systemn i Clock ® x
Real Time ! Commands x X
; focal ON-QOFF pd X
Aux ! All Notes OFF (123 X
Message | Active Sense O o
Reset X X
Notes gt Can be set to O or X manually.

# % Tranamitted to hoth upger-“lower MID! TX channels.

Mede 1 OMNI ON POLY
Mode 3 : OMNI OFF POLY

ALY .
Pes. Lt

Moae 7 OMNE ON
Lo ONINE OFF

MONO
MONO

s Yo

Mo




LINEAR SYNTHESIZER (Performance mode)
Tableau d’Implémentation de I'lnterface MIDI

Date : Mar 3 1988

MODEL D—20 Version : 1.00
i Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1—16 1—-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages POLY. OMNI OFF pd
Allered ko ok kKR K
Note 24—-108 0127
Number True Voice PRI I 3 12-108
Velogit Note ON O v=1-127 O v=1-127
Y Nole OFF X 9n v=0 X
After Key's X K
Touch Ch's b %
Pitch Bender k * {-—24 semi 9 bit resoiution
# * Modulation
w * ok ok Data entry
brd * Volume
11 X O Expression
Control
Change 841 ® * Hold 1
100. 101 % %k k (0) RPC L.SB. MSB
1211 O O Reset all controllers
Prog x 0-127 O 0127
Change True # deosk ok e ookl 0—127
System Exclusive ik A s Tone Parameter
Svste Song Pos b4 ®
C\;m n;n : Seong Scl w ¥
m i Tune X %
System Clock b4 b’
Reat Time { Commands K X
Local ON/OFF % O
Aux : All Noles OFF # e O (123127
Message ! Active Scnsc O O
Resct RY b4
Notes Can be set to O or X manually. and memecrized
F ook Can be set to O or X manually
® %k % RPC=Registered parameter contrcl number
RPC #0: Pitch bend sensitivity
Parameter values are given by Data Entry
Mode 1: OMNI ON POLY Mode 2 OMNI ON. MONO 2 Yes
Mode 3 : OMNI OFF POLY pMode 4 : OMNiI OFF MONO . No



LINEAR SYNTHESIZER (Rhythm section) Date : Mar. 3 1988
MODEL D—20 Tableau d'lmplementation de I'interface MIDI Version : 100
Transmitted Recognized Remarks
Function .
Basic Default 116 1—186 Memorized
Channel Changed 1—16 1—16
Defaull Mode 3 Mode 3
Mode Messages POLY, OMNI OFF X
Allered EIE B S O
Nota 24~108 24--108
Number True Voice EE I I O 24-108
Velocit Nole ON O v=1-127 O v=1-127
etocity Note OFF X 9n v=0 X
After Key's *, X
Touch Ch's X X
Pitch Bender X * 0-—24 semi 9 bit resolution
61 X £ Data entry
71 x sk Volume
1] x O Expression
Control
Change 100, 103 | X # % (0) RPC LSB MSB
121§ X O Reset all controllers
Prog bt X
Change True # o ok ok ok kKO R
System Exclusive O S Setup & Song data
Svstem Song Pos X X
Cmeon 5 Song Sel X x
: Tune X X
Sysiem Clock O (Clock mode=INT) O (Clock mode=MIDI)
Real Time : Commands O (Clock mode=INT) QO (Ciock mode=MIDI)
i Local ONOFF X X
Aux i Al Notes OFF * O
Message Aclive Scnsc > O
Reset X ~
Notes # Performance mode~Can be set to O or X manuaily and memorized

Multi Timbral mode — Always received

ik i RPC=Registered parametar control number.

RPC #0: Pitch bend sensitivity

f s Can be set to O or ¥ manually

Mode 1: OMNI ON  POLY
Mode 3 : OMNI OFF POLY

Mode 2

OMNE ON MONO

Made 4. OMNI OFF MONO




aa

LINEAR SYNTHESIZER (Sequencer section)

Date : Mar. 3. 1988

- . )
MODEL D—20 Tableau d'Implementation de I'Interface MID} Version : 100
. Transmitted Recognized Remarks
Function
Basic Default * 1-16 * 1-16 Memorized
Channel Changed X b
Delault X Mode 3
Mode Messages w b4
Altered oo ok osk otk sk sk ok
Note 0127 0—-127
Number True Voice dock koo ok ok ok ook ok 0—127
Velocit Note ON # ke k O v=1-127
elocnty Note OFF X On v=0 (ko) X
After Kev's e by
Touch Ch's b »
Pitch 8Bender ko ok O
1 H ok ok O Modulation
5| kkok O Data entry
7 ek ok O Volume
10 | kok ok O Panpot
11 sk x O Expression
Control
Change
54 ik ke O Hold 1
100, 101 S @] RPC LSB. MSB
Prog Mo O 0127
Change True # L 9-127
System Exclusive K x
Svstem Song Pos ¥ x
C\(;mmo : Song Scl x X
n : Tune B x
Systemn Cloclk O (Clock mode=INT) O (Clock mode=MIDI)
Real Time | Commands O Clock mode={NT) O (Clock mode=MIDI}
Local ONSOFF et bt
Aux : All Notes GFF H oo ok O (123127
Message Aclive Scnse ™ X
: Reset e x
Notes Channel number of a part
S Can be set to O or X manually
o Transmitted when the track is muted
: Can be set to O or X manually Only the data in a muted
track is made transferable
Mode 1. OMMNI ON  POLY Mode 2 OMNI ON. MONO 2 Yes
Mode 3 : OMMNI OFF POLY Mode 40 OMNI OFF. MONO . No






