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Mode d’emploi

Nous vous félicitons de votre choix du Fantom-Xa Roland.

Avant d’installer cet appareil lisez attentivement les chapitres « CONSIGNES
D’UTILISATION » (p. 2 et 4) et « REMARQUES IMPORTANTES » (p. 4 et 5) qui
fournissent des informations importantes sur la bonne utilisation de cet appareil. Pour
en maitriser toutes les fonctionnalités, nous vous suggérons également de lire
attentivement ce manuel et le guide de prise en main et de les conserver en lieu siir
pour pouvoir vous y référer en cas de besoin.

Ecoute des morceaux de démonstration

T. = # Ray of sunshine 2. Select

2. Where Am I7 S Auto Mate

[3 Challenge | [ Turlence

A1

1 =l O rl_l rl_l
Stop 3. Play
1. Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [MENU].
2. Utilisez les touches [CURSOR] pour choisir un morceau.

3. Appuyez sur [ENTER] pour lancer la lecture.
Appuyez sur [EXIT] pour Iarréter.

* Les explications fournies dans ce manuel décrivent les affichages standards a Iécran sur I'appareil au moment de sa mise sur le marché.

Si votre Fantom-Xa est doté d'une version plus récente du systeme (comportant, par exemple de nouveaux sons), cet affichage peut
différer légerement de la description ou des illustrations fournies.
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e Pour le Royaume-Uni. N

AVERTISSEMENT : LES COULEURS DES CONDUCTEURS DU CORDON SECTEUR CORRESPONDENT AU CODE
SUIVANT : BLEU = NEUTRE, MARRON = PHASE.

Si les couleurs des fils de votre prise secteur (ou I'identification de ses bornes) ne correspondaient pas a ce code, procédez
comme suit :

Le fil BLEU doit étre relié a la borne marquée d’un N ou de couleur NOIRE.

Le fil MARRON doit étre relié a la borne marquée d’un L ou de couleur ROUGE

Ces fils ne doivent étre reliés en aucun cas au connecteur de terre d’'une prise a trois broches.

____________CONSIGNES D'UTILISATION
| INSTRUCTIONS POUR EVITER TOUT RISQUE D'INCENDIE, D'ELECTROCUTION OU DE BLESSURE |
A propos des mentions AVERTISSEMENT/Aet ATTENTION /A A propos des symboles

Signale des instructions avertissant
A l'utilisateur d'un risque de mort ou de
AVERTISSEMENT | blessures graves si l'appareil n'est pas

utilisé correctement.

Signale des instructions avertissant
l'utilisateur d'un risque de blessures ou
de dommages matériels si 1'appareil
& n'est pas utilisé correctement.

* « Dommages matériels » fait référence

A

Le symbole A signale des instructions ou des
avertissements importants dont le sens précis est fourni
par licone situé au centre du triangle. Dans le cas
ci-contre, il s'agit de précautions ou d'avertissements
généraux et de mises en gardes contre un danger.

Le symbole® signale des éléments qui ne doivent pas
étre enlevés ou ne doivent pas étre touchés. Leur
nature est indiquée par l'icone situé au centre du cercle.
Dans le cas ci-contre, il signale que l'appareil ne doit
pas étre démonté.

ATTENTION p
aux dommages ou aux conséquences
sur les batiments et le mobilier ainsi
qu'aux animaux domestiques ou de
compagnie.
/\ AVERTISSEMENT |

Avant d’utiliser cet appareil, lisez les instructions ci-
dessous et le reste du mode d’emploi.

modification. (La seule exception a cette régle concerne
les instructions spécifiques destinées a I'installation
d’éléments optionnels; voir p. 214, p. 216.)

N’ouvrez en aucun cas 'appareil et n'y effectuez aucune @

Ne tentez pas de réparer I'appareil et n'y faites aucune
modification (sauf dans le cas ot le manuel vous donne
des instructions spécifiques dans ce sens). Adressez-
vous a votre centre de maintenance agréé pour toute
réparation ou transformation (voir page

« Information »).

N'utilisez et n’entreposez pas I'appareil dans des
endroits:

® soumis a des températures extrémes (rayonnement T
direct du soleil, systeme de chauffage) NQ

¢ humides (salles de bains etc.) -

® exposés a la pluie

® poussiéreux

® soumis a un fort niveau de vibrations.

Cet appareil ne doit étre utilisé que dans des racks ou
sur des supports recommandés par Roland.

€

Le symbole | signale des éléments qui doivent étre
manipulés ou mobilisés. Leur nature est indiquée par
1'icone situé au centre du cercle. Dans le cas ci-contre, il
signale que le cordon d'alimentation doit étre

OBSERVEZ SCRUPULEUSEMENT LES INSTRUCTIONS SUIVANTES -----------------------------

/\ AVERTISSEMENT |

Si vous utilisez cet appareil en rack ou sur un stand,
veillez & ce qu'il soit bien horizontal et ne risque pas de
basculer. Dans tous les autres cas veillez a ce que
I’appareil soit toujours posé sur une surface plane et
stable. Ne I'installez jamais dans des positions instables
ou sur des surfaces inclinées.

Cet appareil ne doit étre branché que sur une alimen-
tation du type décrit dans le mode d’emploi et indiqué
sur I'appareil. D’autres types d’adaptateurs peuvent
présenter une polarité inversée ou étre congus pour des
caractéristiques électriques différentes, et risqueraient
d’endommager votre matériel ou de provoquer une
électrocution.

N’utilisez que le cordon d’alimentation fourni avec
'appareil. N'utilisez pas ce cordon sur un autre type
d’appareil.

Prenez soin du cordon d’alimentation. Ne le faites pas
cheminer dans des endroits ot il pourrait étre tordu,
piétiné ou écrasé par des objets lourds. Un cable
endommagé peut facilement causer une électrocution ou
un incendie!

Cet appareil, qu'il soit utilisé seul ou en association avec
un amplificateur ou un casque, peut produire des

niveaux sonores susceptibles de provoquer des pertes
d’audition définitives. Ne 1'utilisez jamais a fort niveau
pendant une longue période ou en toutes circonstances
ot1 I'écoute deviendrait inconfortable. En cas de perte
d’audition, consultez immédiatement un médecin
spécialisé.




/\ AVERTISSEMENT

| /\ ATTENTION

trombones, épingles) ni aucun liquide quel qu’il soit

e Veillez a ce qu'aucun objet (matériaux inflammables, ®
(eau, sodas) ne pénetre dans I'appareil.

* Mettez immédiatement I'appareil hors-tension, f

débranchez le cordon d’alimentation et adressez-vous

au plus vite a votre revendeur, a un centre de mainte-

nance agréé ou a votre distributeur indiqué dans la page

« Information » dans les cas suivants:

® Le cordon d’alimentation ou sa prise ont été endom-
magés

¢ De la fumée ou une odeur inhabituelle sortent de

I'appareil

Des objets ou des liquides étrangers ont été intro-

duits accidentellement dans 1’appareil

e L’appareil a été exposé a la pluie ou a '"humidité

¢ L’appareil ne semble pas fonctionner normalement
ou ses performances semblent dégradées.

assurer une surveillance aussi longtemps que I'enfant
n’est pas capable de se servir de I’appareil en toute
sécurité.

e En présence de jeunes enfants, un adulte doit pouvoir f

e Protégez 'appareil des chocs violents.
(Ne le laissez pas tomber!) ®

* Ne branchez pas I'appareil sur une prise déja occupée ®

par de nombreux autres appareils. Faites particulie-
rement attention lors de 1'utilisation de pavés
d’extension, a ne pas dépasser la puissance admise tant
par le prolongateur que par le circuit électrique. Une
surcharge importante pourrait provoquer une
surchauffe et faire fondre 'isolant du cordon.

e Avant d’utilisez I'appareil dans un pays étranger,
consultez votre revendeur, un centre de maintenance
agréé ou le distributeur Roland indiqué sur la page de
garde.

cordon d’alimentation avant d’installer les cartes
d’extension (SRX series, p. 214 ; DIMM, p. 216).

*  Mettez toujours I’appareil hors-tension et débranchez le 0

de CD audio conventionnel. Le son résultant pourrait
étre de niveau tres élevé et serait susceptible d’endom-
mager aussi bien votre matériel que votre audition.

e Ne tentez JAMAIS de lire un CD-ROM dans un lecteur ®

* Ninstallez I'appareil et son alimentation que dans un
emplacement qui ne géne pas leur ventilation.

* Cet appareil est destiné a n’étre utilisé qu’avec le stand
Roland KS-12. Tout autre support serait susceptible de
provoquer des accidents.

e Pour brancher ou débrancher le cordon d’alimentation
ou l'adaptateur, saisissez toujours la prise elle-méme et
non le cable.

e

secteur de 'appareil et la nettoyer a I'aide d'un chiffon
sec pour éviter toute accumulation de poussiéere. Vous
devez également la débrancher si Iappareil doit rester
inutilisé pendant une longue période. L’accumulation
de poussiere au niveau des broches est susceptible de
réduire I'isolation et de provoquer des incendies.

* Aintervalles réguliers vous devez débrancher la prise 0

e FEvitez de pincer ou de coincer les connecteurs reliés a
cet appareil. Tenez-les hors de portée des enfants.

* Ne montez jamais sur ’appareil. Ne déposez pas non
plus d’objets lourds dessus. ®

* Ne manipulez jamais le cordon ou la prise d’alimen- )

d
tation avec les mains humides. @

e Avant de déplacer I'appareil, débranchez son cordon d’alimen-
tation et retirez toutes les connexions aux autres appareils.

e Avant de nettoyer I'appareil, mettez-le hors tension et
débranchez-le du secteur (p. 16).

* En cas de risque d’orage, éteignez l’appareil et débranchez
physiquement son cordon d’alimentation.

par le constructeur (SRX Series, DIMM). Ne retirez que
les vis strictement nécessaires a I’opération (p. 214, p.
216).

¢ N’installez que les modeles de cartes d’extension prévus o

e Sivous étes amené a enlever les vis maintenant en place le cache
de protection des cartes d’extension, veillez a les ranger en lieu
stir et hors de portée des enfants.




REMARQUES IMPORTANTES

En plus des recommandations contenues dans le chapitre « CONSIGNES D’UTILISATION », p. 2 et 3, nous vous

demandons de lire attentivement et de respecter ce qui suit:

Alimentation

e Nutilisez pas cet appareil sur le méme circuit électrique que
d’autres appareils pouvant générer un bruit de ligne (moteurs
électriques ou systemes d’éclairage a variateur). S'il n’est pas
possible d’utiliser des lignes séparées, insérez un régulateur
d’alimentation entre I’appareil et la prise secteur.

¢ Une chauffe modérée peut étre observée au niveau de
I’adaptateur secteur apres quelques heures d’utilisation. Il s’agit
d’un phénomene normal qui ne trahit aucun dysfonctionnement.

e Avant tout branchement veillez & mettre tous vos appareils hors-
tension afin d’éviter d’endommager votre matériel ou vos haut-
parleurs.

Positionnement

e [’utilisation de cet appareil a proximité d’amplificateurs ou
d’appareils dotés d’alimentations puissantes peut induire du
souffle. Pour y remédier, vous pouvez modifier son orientation
ou I'éloigner de la source d’interférence.

e Cet appareil peut interférer avec la réception d’émissions radio/
TV. Ne l'utilisez pas a proximité de tels récepteurs.

¢ Des interférences peuvent également provenir de transmissions
sans fil de type téléphone cellulaire. Elles peuvent apparaitre au
début d'une communication, qu’il s’agisse d'un appel ou d'une
réception, ou encore pendant la conversation. En présence de tels
problemes, éloignez ces appareils de votre synthétiseur ou
éteignez-les.

* N’exposez pas cet appareil au soleil ou a des températures exces-
sives, que ce soit a I'intérieur d’un véhicule immobilisé ou a
proximité d’un radiateur. Une chaleur trop importante peut
déformer ou décolorer 'appareil.

* Lors du déplacement de l'appareil entre des lieux présentant des
conditions de température et/ou d’humidité tres différentes, de
la condensation peut se produire a I'intérieur du chassis. Des
dysfonctionnements pourraient résulter d’une utilisation dasn de
telles conditions. Vous devez donc, dans ce cas, attendre éventu-
ellement plusieurs heures que toute la condensation se soit
évaporée avant de l'utiliser.

* N’entreposez aucun objet en permanence sur le clavier. Il
pourrait en résulter divers dysfonctionnements comme 'arrét du
fonctionnement de certaines touches.

Entretien

¢ Nettoyez I"appareil a 'aide d’un chiffon doux et sec. En cas de
taches tenaces, utilisez un chiffon légerement humidifié. Essuyez-
le ensuite a I'aide d’un chiffon doux et sec.

e N'utilisez en aucun cas de dissolvants, substances alcoolisées ou
volatiles de quelque sorte que ce soit pour éviter tout risque de
décoloration ou d’altération de I'esthétique de I’appareil.

Pertes de données

* Souvenez-vous que les données présentes dans la mémoire
interne de l'appareil peuvent se retrouver effacées par une
éventuelle opération de maintenance. Vos données importantes
doivent toujours étre sauvegardées sur séquenceur ou écrites sur
les tableaux appropriés. Nos services techniques veillent autant
que possible a ne pas effacer vos données mais dans certains cas
(en particulier quand un circuit 1ié a la mémoire est hors service)
la restitution peut se retrouver impossible et la société Roland ne
saurait alors étre tenue pour responsable d'une telle perte de
données.

Précautions supplémentaires

* N’oubliez pas que le contenu de la mémoire peut étre irrémédia-
blement perdu suite a un dysfonctionnement ou a un fonction-
nement incorrect de I’appareil. Pour réduire tout risque de perte
de données importantes, nous vous recommandons d’effectuer
périodiquement un archivage de ces données sur cartes mémoires
ou unités externes.

¢ Il peut parfois se révéler impossible de récupérer des données
archivées sur disquettes ou sur systeme MIDI externe. Roland
Corporation décline toute responsabilité en ce qui concerne une
telle perte de données.

* Manipulez les divers boutons de votre appareil avec modération,
et procédez de méme pour ce qui concerne les prises et les
connecteurs. Un exces de brutalité peut endommager irrémédia-
blement ces divers éléments.

* Ne soumettez I'afficheur a aucune pression.

¢ Lors du branchement ou du débranchement des cébles, saisissez-
les par la prise elle-méme et ne tirez jamais sur le cable. Vous
éviterez ainsi de provoquer des courts-circuits ou d’endommager
les éléments internes du connecteur.

¢ Afin d’éviter de géner vos voisins, essayez d'utiliser votre
appareil a un volume raisonnable. Si besoin, utilisez un casque
pour vous isoler, plus particulierement aux heures tardives.

* Pour transporter 'appareil, utilisez de préférence I'emballage et
les éléments de conditionnement d’origine. Sinon, procurez-vous
un emballage équivalent.

¢ N’utilisez que le modele de pédale d’expression préconisé par
Roland (EV-5, vendue séparément). Tout autre modele pourrait
causer des dysfonctionnements ou endommager votre appareil.

» Utilisez de préférence un cable Roland pour le branchement de
I'appareil. Si vous devez utiliser un autre type de cable, observez
les précautions suivantes.

¢ Certains connecteurs comportent des résistances. N'utilisez
en aucun cas de tels cables qui donneraient un son tres faible
voire inaudible. Pour plus d’informations sur les caractéris-
tiques des cables d’autres constructeurs, adressez-vous a leur
fabriquant.

* La sensibilité du contréle D Beam peut varier en fonction de la
luminosité ambiante. S'il ne fonctionne comme vous le souhaiteriez,
réglez sa sensibilité en fonction de vos conditions d’éclairage.



REMARQUES IMPORTANTES

Avant d’utiliser des cartes
meémoires

Utilisation des cartes mémoires

® Insérez la carte dans son logement a fond et fermement.

* Ne touchez pas les contacts de la carte et veillez a ce qu’ils ne
soient pas salis.

® Le lecteur de cet appareil accepte indifféremment les cartes
CompactFlash et Smartmedia (3,3V). Les cartes Microdrive ne
sont pas compatibles.

¢ Les cartes CompactFlash et Smartmedia (3,3V) sont réalisées a
partir de composants de précision. Manipulez-les avec
précaution, en veillant plus particulierement aux points suivants:

® Pour éviter tout dommage dii a I'électricité statique, veillez a
décharger celle dont vous pourriez étre porteur avant de les
manipuler.

¢ Ne touchez pas et ne laissez pas d’éléments métalliques entrer
en contact avec les connecteurs de la carte.

¢ Ne soumettez vos cartes a aucune contrainte physique
particuliére: torsion, choc, vibration etc.

¢ Ne laissez pas vos cartes au soleil, ou dans un véhicule
immobilisé (température de stockage: - 25 a + 85 °C).
e Tenez-les a I'écart de ’humidité.

® Ne modifiez pas et n’ouvrez pas ces cartes.

Manipulation des CD-ROM

e TFvitez de toucher ou de rayer la face brillante (codée) du disque.
Les CD-ROM sales ou endommagés peuvent se révéler impos-
sibles a lire. Nettoyez-les éventuellement a I’aide d’un kit de
nettoyage spécialisé du commerce.

Copyright

e L’enregistrement non autorisé, la distribution, la vente, la
location, la diffusion ou radiodiffusion publique de tout ou partie
d’une ceuvre (composition musicale, vidéo, programme radiod-
iffusé, concert public ou autre) dont le copyright est détenu par
une tierce partie sont strictement interdits par la loi.

* Nutilisez pas cet appareil d'une maniere qui puisse violer des
copyrights détenus par des tierces parties. Nous ne saurions en
aucun cas étre tenus pour responsables d’utilisations fraud-
uleuses de cet appareil.

Tous les noms de marques et de produits cités dans ce manuel
sont la propriété exclusive de leurs ayants-droit respectifs.

SmartMedia est une marque déposée de Toshiba Corp.
CompactFlash et sont des marques déposées de SanDisk
Corporation et sont soulicense de CompactFlash association.

Roland Corporation dispose d'une autorisation de licence pour

les marques déposées CompactFlash™ et le logo CF ( ).

V-LINK ( AV YIZY" ) est une marque déposée de Roland
Corporation.
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Fonctionnalites

Le Fantom-Xa est un synthétiseur « workstation » haut de gamme
associant une qualité de son professionnelle, une grande accessibilité
et des capacités de création musicale puissantes. Son générateur de
son de derniére génération, son séquenceur puissant et son
échantillonneur capable d’enregistrer des parties de chant completes
sont tous accessibles a travers une interface utilisateur a I’ergonomie
tres soignée. Les fonctionnalités décrites ci-dessous font du Fantom-
Xa un choix adapté a tout style de musique, et a tout contexte, de la
scene au studio et de la prestation « live » a la composition élaborée.

Un générateur de son exceptionnel
doté d’une polyphonie de 128 voix

Le Fantom-Xa dispose d’une polyphonie de 128 voix, qui constitue le
standard actuel en la matiére. Il offre ainsi une puissance
parfaitement adaptée a I’enregistrement multipiste aussi bien qu’a la
réalisation de sons combinés complexes. Le générateur de son
associe la synthese et 'échantillonnage et les formes d’ondes
importées d’un ordinateur ou d'une source externe peuvent aussi
étre utilisées comme base pour la synthése sonore.

Une mémoire de formes d’ondes
trés largement extensible

Pour compléter les nombreux patches déja présents dans le Fantom-
Xa, vous pouvez ajouter une carte d’extension « Wave » dans
'appareil et choisir ainsi des sons correspondant plus
spécifiquement a votre style ou a vos besoins au sein de la gamme
déja étendue des cartes de la série SRX Roland.

La section d’échantillonnage offre 4 Mo de mémoire (environ

47 secondes d’enregistrement mono), ce qui est déja trés suffisant
pour des besoins de base, mais vous pouvez I'étendre jusqu’a

512 Mo (une heure et demi en mono) par I'ajout de mémoires DIMM.

Un sampler a part entiére doté de
la fonction « Skip Back Sampling »

Le Fantom-Xa offre un éventail complet de fonctions
d’échantillonnage, ré-échantillonnage et d’édition graphique des
formes d’ondes rivalisant avec celles d’appareils spécialisés.

Sa fonction originale « Skip Back Sampling » permet d’effectuer a
posteriori I'échantillonnage des notes que vous avez jouées dans un
moment de forte inspiration.

Il propose également une fonction Auto Sync qui adapte
automatiquement la longueur d'une mesure au tempo et d’'une
fonction Solo Sampling permettant d’enregistrer isolément une voix
ou une guitare tout en écoutant un accompagnement réalisé par le
séquenceur interne. Les formats WAV et AIFF sont acceptés
indifféremment pour les acces externes, et offrent donc une
compatibilité aussi bien PC que Mac.

De nombreuses interconnexions

Le connecteur USB commutable présent en face arriére permet aussi
bien le transfert de fichiers que la communication par USB-MIDI. Le
port PC card permet la sauvegarde sur divers types de supports:
SmartMedia ou Compact Flash, allant jusqu’a 1 Go (pour les
CompactFlash).

Un séquenceur incorporé 16 pistes

Ce séquenceur vous permet d’enregistrer en laissant libre cours a
votre inspiration et sans avoir recours a des modes ou a une
programmation complexe. L’enregistrement en boucle permet
d’enregistrer les Parts les unes apres les autres sans arréter le rythme
en effectuant la sélection des différentes pistes a I’aide des boutons
Part Track. Le Fantom-Xa est congu pour respecter votre créativité et
pour vous permettre d’agir librement au sein des Songs. Il permet
également de récupérer des séquences réalisées sur ordinateur (au
format SMF) par USB ou par carte PC et de I'utiliser en playback
orchestre sur scéne.

Des pads Trigger/Category

Ces pads peuvent étre utilisés aussi bien pour le déclenchement
d’instruments de percussion ou de phrases musicales (RPS) que
comme touches numériques. Ils permettent également la lecture de
phrases audio échantillonnées a posteriori (Skip Back Sampling).

Des effets puissants est des options
de mastering

Le Fantom-Xa dispose de trois processeurs multi-effets (78 types), et
d’une réverbération et d’un chorus indépendants. Un ensemble de
mastering est également présent et permet d’amener la qualité de
vos Songs au niveau des CDs du commerce.

Des controles polyvalents

Un grand nombre de contréles polyvalents sont présents sur
I'appareil: un contréleur D Beam, mais également des controles
auxquels vous pouvez affecter la fonction de votre choix ou un
connecteur pédale (avec détection de demi-pédale) qui vous donnent
des capacités d’exécution scéniques de haut niveau.

Un logiciel d’édition et d’archivage
spécifique du Fantom-Xa fourni

Le logiciel pour ordinateur fourni avec 'appareil permet d’éditer et
de gérer I'ensemble des sons du Fantom-X directement sur
ordinateur.

Le systeme V-LINK

Le V-LINK permet de synchroniser la musique et les images pour
créer des formes d’expression artistiques entierement nouvelles.
Associé a des unités vidéo compatibles V-LINK (DV-7PR, PR-50, ou
V-4 Edirol par exemple), il vous permet d’utiliser les contréles temps
réel ou les pads du Fantom-Xa pour associer le pilotage de vidéos a
la musique que vous jouez sur scene.

Compatibilité GM/GM2

Le Fantom-Xa est compatible GM/GM2, et peut lire des données
musicales avec ce standard (GM scores).




Faces avant et arriere

Face avant

IIl D BEAM

Active/désactive la fonction D Beam. Permet de créer divers effets
en déplacant la main devant ce contréle (p. 80).

[PAD TRIGGER]
Permet de déclencher les sons des pads directement a partir du D
Beam (p. 82).

[SOLO SYNTH]

Permet d’utiliser le Fantom-X comme un synthétiseur
monophonique (p. 81).

[ASSIGNABLE]

Permet d’affecter divers parameétres ou fonctions au D Beam pour
agir sur le son en temps réel (p. 82).

Maintenez la touche [SHIFT] enfoncée et appuyez sur le bouton de
votre choix pour accéder i la page de paramétrage du D BEAM.

2]

VOLUME

Regle le volume général au niveau des sorties OUTPUT A (MIX) et
PHONES en face arriere (p. 16).

[V-LINK]
Active/désactive la fonction V-LINK (p. 212).
Appuyez sur ce bouton pour accéder au paramétrage V-LINK.

El ARP/RHY
BEAT (témoin de tempo)

Ce témoin clignote en mesure avec le tempo choisi.
[ARPEGGIO]

Active/désactive la fonction ARPEGGIO (p. 86).
[HOLD]

Active/désactive la fonction Arpeggio Hold (p. 87).
[RHYTHM]

Active/désactive la fonction RHYTHM (p. 94).

*

Maintenez [SHIFT] et appuyez sur un de ces boutons pour accéder a
I'écran de paramétrage correspondant.

E REALTIME CONTROL
REALTIME CONTROL ( © )

Ces boutons permettent d’agir sur le son en temps réel selon la fonction
qui leur est assignée (p. 83).
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ASSIGNABLE switch ([0 1, [ ])

Vous pouvez affecter une grande variété de parametres a ces deux
boutons et les utiliser pour modifier le son en temps réel (p. 84).

*

Maintenez [SHIFT] et appuyez sur (ou tournez) un des controles ci-
dessus pour accéder a leur écran de paramétrage.

[OCTAVE] (+/-)
Transpose le clavier par pas d'une octave (-3- +3 octaves) (p. 33).

*  Maintenez [SHIFT]et appuyez sur [OCTAVE] pour effectuer une
transposition par pas d’un demi-ton (p. 33).

El SEQUENCER

Gere le fonctionnement du séquenceur: enregistrement ou lecture.

[TEMPO]
Regle le tempo (BPM) (p. 120, p. 123).

[PATTERN]
Permet d’enregistrer des « patterns » (motifs) (p. 123, p. 124, p. 128).

[LOOP PLAY]

Active/désactive la lecture en boucle (p. 121).

[ERASE/UNDO]

Annule la derniére opération d’édition ou d’enregistrement réalisée.

[1=]

Ramene la position de lecture au début. Si vous appuyez sur ce
bouton en cours de lecture, vous revenez au début du morceau et le
séquenceur s’arréte (p. 120).

[<«][»>]

Amene la position de lecture au premier temps de la mesure
précédente ou suivante (p. 120).

(]

Arréte la lecture du séquenceur.

[»]
Lance la lecture du séquenceur.

*

A Uarrét, vous pouvez maintenir [SHIFT] enfoncé et appuyer sur
[ B ] pour exécuter un « MIDI Update » (p. 120).

(@]
Appelle I'écran d’attente d’enregistrement. (p. 124, p. 128)

Si vous appuyez dessus en cours d’enregistrement, vous activez la
fonction d’essai préalable ( Rehearsal) (p. 127).
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(6]

[CHORD MEMORY]

Active/désactive la fonction CHORD MEMORY (p. 92).
[RPS]

Active/désactive la fonction RPS (p. 154).

*  Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [CHORD MEMORY] ou
[RPS] pour accéder aux pages de réglages correspondantes.

,
Ecran
Affiche les informations concernant I’opération en cours.

[MENU]

Donne acces aux MENUS dont le contenu dépend du mode actif.

Touches de fonction ([F1] a [F6])

Pendant Iédition, ces boutons correspondent aux fonctions
contextuelles affichées en regard sur I'écran.

[PAGE]
Quand ce bouton est allumé il permet le changement de page.

*

Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [PAGE] pour accéder au
paramétrage « LCD Contrast » (p. 16).

[9] parT/TRACK
[SELECT]

En mode Performance ces boutons [1] a [8] servent a la sélection de
Part (p. 68, p. 70).

[MUTE]

En mode Performance ces boutons [1] a [8] servent de Mute (p. 71, p. 120).

[1]1-4] (TONE SW [1]-{4])

En mode Performance, ces boutons correspondent aux parts 1 a4 (9 a 12).
En mode Patch ils activent/désactivent les Tones ou les Waves (p.
33).

[5]-[8] (TONE SELECT [1]-[4])

En mode Performance, ces boutons correspondent aux parts 5 a 8 (13
a16).

En mode Patch ils sélectionnent les Tones ou les Waves a éditer (p.
35, p. 55).

[9-16]

Allumé en mode Performance, ce bouton fait correspondre les
touches [1] a [8] aux parts 9 a 16.

[WRITE]

Sauvegarde les données éditées soit dans la mémoire temporaire soit
sur carte mémoire (p. 37, p. 57, p. 72, p. 91, p. 93, p. 116, p. 150).
[PATCH SELECT]

Appelle la page PATCH SELECT (p. 31).

[PATCH EDIT]

Permet d’effectuer les paramétrages de Patch (p. 35).

[SONG]

Permet d’effectuer les paramétrages de Song (p. 119).
[EFFECTS]

Permet d’effectuer les paramétrages d’effets (p. 157).
[SHIFT] (JUMP)

Utilisé en association avec d’autres boutons pour exécuter diverses
fonctions.

ikl

[MIXER]
Appelle la page Mixer du mode Performance (p. 70).

[LAYER/SPLIT]

Appelle la page Layer du mode Performance (p. 68).
[PATCH/RHYTHM]

Donne acces au mode Patch/Rhythm (p. 29).
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Molette VALUE

Cette molette permet de modifier les valeurs. Si vous la tournez en
maintenant la touche [SHIFT] enfoncée, I'incrémentation est plus rapide.
[DEC], [INC]

Ces boutons permettent la modification des valeurs. Si vous
maintenez I'un d’eux enfoncé et manipulez I’autre, les valeurs
défilent plus rapidement. Utilisés en association avec la touche
[SHIFT] ,les incréments sont plus grands (p. 27).

Modifient la position du curseur dans les quatre directions (haut,
bas, gauche, droite) (p. 27).

[EXIT]

Ramene a I'écran précédent ou referme la fenétre active. Dans
certains cas cela peut entrainer 'abandon de I’action en cours.

[ENTER]

Valide une opération.

@l TRIGGER/CATEGORY

PAD [1]-[9]

Déclenchent des Tones/Samples ou des Patterns.

[HOLD] (PAD [0])

Active/désactive le « maintien » du son. (p. 117).

[TRIGGER]

Quand il est allumé, les pads [0] a [9] déclenchent des Tones/Samples
[CATEGORY]

Quand il est allumé, les pads [0] a [9] sélectionnent des catégories (p. 32)

*  Si [TRIGGER] et [CATEGORY] sont tous deux allumés/enfoncés,
vous pouvez utiliser les pads [0] i [9] comme touches numériques pour
saisir des valeurs (p. 27).

SAMPLING

[MIX IN]
Active/désactive la source externe (p. 101).

*

Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur ce bouton pour accéder o
la page de paramétrage INPUT.

[SAMPLE]

Appelle la page SAMPLE EDIT ou SAMPLE LIST (p. 104, p. 106).
[SAMPLING]

Appelle la page Sampling Menu (p. 100).

[SKIP BACK SAMPLING]

Réalise un échantillon de ce qui a été joué pendant une durée
déterminée avant ’appui sur le bouton (p. 103).

15

Pitch Bend/Modulation

Permet de contrdler le pitch-bend ou d’ajouter un vibrato (p. 18).

13
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Face arriere
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Prise de terre

En fonction des caractéristiques de votre installation électrique, vous
pouvez ressentir une sensation désagréable ou « granuleuse » au
contact de la surface de votre appareil ou de portions métalliques
d’objets qui lui sont reliés comme guitares ou micros. Cela est dfi a
des charges électriques infinitésimales et absolument sans danger.
Vous pouvez y remédier en reliant cette prise de terre a une liaison
appropriée. Une fois mis a la terre, I’appareil peut émettre un léger
souffle ou ronflement, en fonction de votre configuration. En cas de
doute, adressez-vous a votre centre de maintenance agréé le plus
proche ou au distributeur dont vous dépendez selon les indications
fournies sur la page « Information ».

Ce branchement a la terre ne doit pas se faire:
* sur des canalisations d’eau (risque d’électrocution)

* sur des conduites de gaz (risque d’incendie ou d’explosion)
e surlaliaison a la terre du téléphone ou du paratonnerre (danger
en cas d’orage)

Interrupteur général POWER ON

Permet la mise sous/hors tension de l'appareil (p. 16).
Connecteur d’alimentation DC IN

Branchez ici votre adaptateur secteur (p. 15).

Veillez a bien utiliser le modele approprié.

Serre-fil

Assure la fixation du cordon de I'adaptateur secteur (p. 15).

2]

Connecteur PC CARD

Permet le branchement d’une carte mémoire (p. 218).
Ne procédez jamais a la mise en place ou au retrait d'une carte
mémoire quand I'appareil est sous tension sous peine d’endommager
les données de la carte ou de 'appareil.

Insérez ces cartes fermement et bien i fond.

Connecteur USB

Permet le branchement d’un cable USB entre I'ordinateur et le
Fantom-Xa (p. 206).
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Connecteur CONTROL PEDAL

Ces connecteurs permettent le branchement de pédales d’expression
optionnelles (EV-5, etc.). En leur affectant une fonction déterminée,
elles vous permettront la sélection ou la modification des sons. Le
branchement de pédales de type « interrupteur momentané » (DP
series, etc.) est également possible (p. 18).

Utilisez exclusivement le modele de pédale d’expression conseillé (EV-
5, vendue séparément). Tout autre modele serait susceptible de créer
des dysfonctionnements ou d’endommager votre appareil.

Connecteur HOLD PEDAL

Ce connecteur peut recevoir, optionnellement, un interrupteur au
pied de type momentané (DP series etc.) utilisé comme pédale de
maintien (p. 18).

1l peut également étre paramétré pour utiliser les techniques de
demi-pédale ou, en y branchant une pédale d’expression (DP-8, etc.),
permettre un contrdle fin de la manieére dont les timbres de piano
sont utilisés.

Prises MIDI (IN, OUT, THRU)

Ces prises permettent la liaison avec d’autres appareils et 'échange
de messages MIDI.

4]

LEVEL

Controle le volume de la source externe.

Entrées AUDIO INPUT (L (MONO)/MIC, R)
Permet I'entrée d’un signal stéréo (L/R) en provenance d’une unité
externe. Pour une source mono, utilisez le connecteur L.

Si vous enregistrez a partir d’un micro, branchez-le sur le connecteur
L et réglez « Input Select » (p. 100) sur « MICROPHONE ».

*

En cas d’utilisation de cdbles comportant des résistances, le niveau des
entrées AUDIO INPUT pourrait se retrouver trop faible. Veillez a
n’utiliser que des cdbles sans résistances, du type Roland PCS series.

Sorties OUTPUT A (MIX) (L (MONO), R)

Ces connecteurs permettent I'envoi du signal audio en stéréo vers
votre systeme de diffusion ou d’amplification. Pour une utilisation
mono, utilisez le connecteur L (p. 15).

Sorties OUTPUT B (L, R)

Ces connecteurs permettent I’envoi du signal audio en stéréo vers
votre systeme de diffusion ou d’amplification.

Sorties INDIVIDUAL 1 a 4

Ces connecteurs permettent I’envoi du signal audio en mono vers
votre systeme d’amplification ou de diffusion.

L’affectation de ces connecteurs en sorties stéréo (OUTPUT) ou
individuelles (INDIVIDUAL) se gére au niveau du parametre

« Output Assign » (p. 158, p. 160).

Prise casque PHONES

Permet le branchement d’un casque stéréo (vendu séparément) (p.
15).



Prise en main

Branchements

Le Fantom-Xa ne contient ni amplificateur ni enceintes. Pour pouvoir

I'entendre, vous devez donc le relier a un systeme de diffusion

(enceintes amplifiées par exemple, ou chaine hi-fi) ou encore Pour éviter d’endommager votre matériel et vos haut-parleurs,
brancher un casque. réduisez le volume et éteignez tous vos appareils avant d’effectuer vos
Pour obtenir le meilleur rendu sonore, nous conseillons 1"utilisation branchements.

d’un systéme stéréo. Si toutefois vous préférez utiliser un systeme
mono, branchez-le sur le connecteur OUTPUT A (MIX) L (MONO).

*

Les cdbles audio ne sont pas fournis avec le Fantom-Xa. Vous devrez
les acheter séparément.

AN

AUDIO INPUT. outPUT______
L " B

AmDO
MMMMM O

© ®*Q000 6 °

F
INDIVIDUAL

A ¥

BXL

-/ =
/

0y

vers la prise secteur

Casque stéréo

Adaptateur secteur

| -
o [

v v

olojolofojo|of¢ ' ‘
0lojojojojojojoH—
C O O|C e
Olojolofojo|of¢
IO[O[0|0|0|0l0I0] OO ©
T 77 200=] {oco-=

Console etc. Moniteurs amplifiés

Y -

Amplificateur

[ ]

| NOTE |

Pour éviter toute mise hors tension accidentelle (par retrait
involontaire du connecteur) et pour limiter les contraintes au
niveau de la prise de 'adaptateur secteur, nous vous
recommandons l'utilisation du serre-fil comme indiqué sur le
schéma.
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Mise sous/hors tension

Une fois les branchements effectués (p. 15), vous devez mettre vos
appareils sous tension dans I'ordre spécifié. Un ordre différent serait
susceptible d’entrainer des dysfonctionnements et/ou d’endommager
votre matériel.

1. Avant d’allumer I’appareil, vérifiez les points suivants:
¢ Tous les périphériques sont-ils branchés correctement?
* Les controles de volume du Fantom-Xa et des instruments qui
lui sont reliés sont-ils tous au minimum?

2. Mettez I'interrupteur POWER de la face arriére du Fantom-
Xa en position « On ».

Roland Corporation M FSititii

Cet appareil est équipé d'un circuit de protection. Une temporisation
de quelques secondes est donc normale a la mise sous tension avant
qu'il ne puisse produire du son.

Pour éviter un fonctionnement non conforme du pitch-bend, ne
manipulez pas son levier a la mise sous tension du Fantom-Xa.

e

Ne pas toucher !

3. Mettez ensuite vos autres appareils sous tension.

4. Jouez quelques notes sur le clavier du Fantom-Xa et
montez progressivement son contréle de volume puis celui
de votre systéeme d’amplification jusqu’a un niveau
approprié.

Elslsl=l=l= 1= 000
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Mise hors tension

1. Avant d’éteindre I'appareil, vérifiez les points suivants:
® Les contrdles de volume du Fantom-Xa et des appareils qui lui
sont reliés sont-ils bien au minimum?

* Avez-vous sauvegardé les données ou les sons que vous avez
créés?

2. Eteignez les divers appareils reliés au Fantom-Xa.
3. Appuyez sur le bouton POWER ON du Fantom-Xa pour

I’éteindre.

Réglage de la luminosité de

I’écran (LCD Contrast)

Que ce soit a la mise sous tension ou apres une utilisation prolongée,

ou encore en fonction de I'éclairage ambiant ou de votre position, la
lecture de Iécran peut se révéler parfois difficile. Vous devez alors

régler sa luminosité (contraste).

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [PAGE] pour
accéder au réglage LCD Contrast.

2. Tournez la molette VALUE pour modifier la valeur.

Si vous préférez conserver cette valeur par défaut, sauvegardez-la en
mémoire systeme interne (p. 192).



Ecoute des morceaux de démonstration

Les morceaux de démonstration incorporés permettent de découvrir
rapidement et agréablement les sonorités et les effets exceptionnels
du Fantom-Xa.

1. Appuyez sur [MENU] pour accéder a la page Top Menu.

d=1Z28 4.4

. System :
L UEilite ing Pno
CFile Utilita IAC. P ano

k]

4. USE Storase

S. Chain Flad

& D2mno P1ad
—

2. Appuyez sur w pour sélectionner « 6. Demo Play ».

Top Metiu
So=steam
Utilits

File Utilita
USE Storaze
Chain P1ad

.. Demo Play

heatal

=]
M FHYTHM

3. Appuyez sur [ENTER].
La page DEMO MENU apparait.

for P1ay
4. Ray of Zunshine

2. Where Am IT 5. Auko Mate
S Challenge B. Turlence

Vous pouvez aussi accéder a la page DEMO MENU en
maintenant [SHIFT] enfoncé et en appuyant sur [MENU].

4. Tournez la molette VALUE ou utilisez les touches
[CURSOR] pour sélectionner un Song.

5. Appuyez sur [ENTER] ou [ p» ] pour lancer la lecture.
La lecture de ce morceau s’arréte automatiquement a sa fin.
En appuyant sur [F6 (PLAY ALL)], tous les morceaux sont lus
les uns apres les autres.

Appuyez sur [EXIT] ou [ [l ] pour arréter le morceau de démo.

6. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.

Les noms et les informations de copyright des morceaux sont
affichés sur I’écran du Fantom-Xa.

Tous droits réservés. L'utilisation de ce matériel i des fins autres que
I"écoute privée et le loisir est contraire a la loi.

La lecture des morceaux de démonstration n’est pas transmise en
MIDI OUT.

| NOTE |

Le lancement de la lecture des morceaux de démonstration
efface tout patch ou performance présent antérieurement en

mémoire.
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Controles de l'appareil

Vélocité

La force de votre jeu (la rapidité d’enfoncement des touches) affecte

aussi bien le volume que le timbre des sons.

Pitch Bend/Modulation

Tout en jouant sur le clavier, vous pouvez déplacer ce levier vers la
gauche pour abaisser le son ou vers la droite pour le monter. Cet
effet de modulation de hauteur est appelé Pitch Bend. Le
déplacement du méme levier vers 1’avant crée un vibrato, appelé
également effet de Modulation.

En poussant le levier vers I'avant et en le déplacant simultanément
vers la droite ou la gauche, vous pouvez appliquer les deux effets

simultanément.

”

Pitch Bend Modulation

Transposition d’octave

Vous pouvez transposer le clavier par pas d'une octave dans une
plage de +/-3 octaves.
e Appuyez sur OCTAVE [+] ou [-] a la gauche de I'écran.
e Pour revenir a la hauteur originale, appuyez sur les deux
boutons simultanément.

Transposition

Vous pouvez transposer le clavier par pas d'un demi-ton dans une
plage de -5 a +6 demi-tons (de sol a fa# ).
* Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur OCTAVE [+] or [-].
e Pour revenir a la hauteur originale, maintenez [SHIFT] enfoncé

et appuyez sur les deux boutons simultanément.

18

Pédale de maintien

Une pédale optionnelle (DP series) branchée sur le connecteur
PEDAL HOLD de la face arriere permet éventuellement de
maintenir le son apres le relaichement des touches.

____PEDAL____
CONTROL HOLD

Pédale de modulation

Une pédale d’expression ou interrupteur optionnelle (EV-5, DP-2)
branchée au connecteur PEDAL CONTROL de la face arriére permet
éventuellement de controler le volume ou diverses fonctions de

I'appareil.

___PEDAL____
CONTROL HOLD

Pour plus de détails sur le paramétrage des fonctions de
pédales, voir Pédale de modulation (p. 85).

| NOTE |

Utilisez uniquement les modeles de pédale d’expression ou
interrupteur préconisés (EV-5, DP-2, vendus séparément). Tout
autre modele pourrait créer des dysfonctionnements ou

endommager I'appareil.



Présentation du Fantom-Xa

Organisation interne du Fantom-Xa

Structure de base

Le Fantom-Xa peut étre considéré comme constitué de trois parties:
le clavier, le générateur de son et le séquenceur. Ces trois parties sont
reliées en interne par MIDI.

Source audio

i Sampling

Section
Sampler q_
=

: Playback Section =
Section Générateur .
Séquenceur | II» de son Resampling
= Enregistrement = Lecture — 5

OO =2

Section des contréles (claviers, pads,
leviers de pitch-bend / modulation, etc.)

Section clavier et controles

Cette section comporte les touches du clavier, le levier de pitch-
bend /modulation, les boutons de la face avant et le contréleur D
Beam, ainsi que par extension les pédales éventuellement branchées
en face arriere. Les différentes actions opérées sur ces éléments sont
converties en messages MIDI et envoyées au générateur de son, au
séquenceur et/ou a une unité MIDI externe.

Section générateur de son

Cette section est dédiée a la production du son. Les messages MIDI
sont regus depuis la section clavier, depuis le séquenceur et/ou
depuis un contréleur MIDI externe et convertis en signaux
musicaux, émis ensuite sous forme analogique au niveau des
connecteurs OUTPUT et de la prise casque (PHONES).

Section séquenceur

Cette section enregistre vos actions sur les différents contrdleurs et le
clavier sous forme de messages MIDI et les transmet a la section
Générateur de son ou a la prise MIDI OUT a destination
d’éventuelles unités MIDI externes.

Section Sampler

Un sampler ou échantillonneur sert & capturer des sons depuis un
lecteur CD ou un micro branché sur 'entrée audio, ou par 'entrée
numérique sous forme de fichiers ou « samples ». Les Samples que
vous enregistrez peuvent étre utilisés de la méme maniere que les
formes d’ondes incorporées dans le générateur de son (p. 100).

Le Fantom-Xa peut charger des formes d’ondes aux formats WAV et
AIFF depuis un ordinateur par connexion USB. Ces samples peuvent
ensuite étre utilisés dans les patches ou les rhythm sets.

Classification des types de sons

En utilisant le Fantom-Xa, vous remarquerez rapidement la présence
de trés nombreuses catégories nécessaires a la gestion des sons. En

voici la description sommaire.

Tones

Le Tone (son) est la plus basse de ces catégories dans la hiérarchie. Il
n’est pas possible de jouer un Tone isolément. Le Patch est, en fait,
I'unité sonore de base et les Tones n’en sont que les constituants de

base.
Tone [ LFo1 | LFo2 |
WG |||» TVF |||» VA |11
1 1 1
Enveloppe Enveloppe Enveloppe
de hauteur de filtre d’amplitude

| II» signal audio =) signal de contréle
Les Tones sont constitués de 5 éléments.

WG (générateur d’onde)

Détermine la forme d’onde PCM qui constitue la base du son et la
maniére dont la hauteur du son est modulée.

Le Fantom-Xa contient 1228 formes d’ondes différentes. Tous les
Patches du Fantom-X sont faits de combinaisons de Tones basés sur

ces formes d’ondes.

*

Il'y a quatre générateurs d’onde pour chaque « Rhythm Tone » (sons
d’instruments de percussion).
TVF (Filtre a variation temporelle)

Détermine les variations dans la composition spectrale du son.

TVA (Amplification a variation temporelle)

Détermine les variations de volume et de position stéréo du son.

Enveloppe

Parameétre permettant de gérer 1'évolution des changements au cours
du temps. Vous disposez d’enveloppes séparées pour les parametres
Pitch (hauteur), TVF (filtre), et TVA (volume). Si vous voulez, par
exemple, modifier 1’attaque ou la décroissance du son dans le temps,
vous devez agir sur 'enveloppe du TVA.
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LFO (Oscillateur basse fréquence)

Le LFO permet de créer des modulations cycliques du son. Le Fantom-Xa
dispose de deux LFO. Chacun d’eux (ou les deux) peut(peuvent) étre
affecté(s) aux parametres WG (hauteur), TVE (filtre) et/ ou TVA (volume).
Quand le LFO est appliqué au WG I'effet résultant est un vibrato, quand il
est appliqué au TVF il donne un effet de type wah-wah automatique et
quand il est appliqué au TVA il crée un trémolo.

*

Le LFO ne fait pas partie des éléments constitutifs des Rhythm Tones
(sons d’instruments de percussion).

Patches

Les Patches sont les éléments sonores de base auxquels vous avez
acces pour jouer. Chacun d’eux peut comporter jusqu’a 4 tones. Leur
combinaison est déterminée par le parametre « Structure Type »

(p- 38).

Patch

| Tone 4 [ ] [ ]
| Tone 3 [ | | |
| Tone 2 —1 —

WG I ||» TVF I ||» TVA
1 1 1

Enveloppe Enveloppe
de hauteur de filtre

Enveloppe
d’amplitude| [~

Rhythm Sets

Un « Rhythm Set » (kit rythmique) est un ensemble d’instruments de
percussions (Rhythm Tones). Comme ces sons ne sont pas joués de
maniere mélodique et que, par contre, il est important d’en avoir un
maximum a disposition simultanément pour créer un rythme,
chacun d’eux est associé a une touche différente au sein du méme

Rhythm Set.

Rhythm Set

== Numéro de note 98 (D7)
\i Numéro de note 97 (C#7)

! Numéro de note 36 (C2)
Numeéro de note 35 (B1)

Rhythm Tone (instruments de percussion)

Lwe | i | v | |||» | Tva | .
1 * 1

PP il PP
de hauteur de filtre d’amplitude

Les instruments de percussion (Rhythm Tones) sont constitués des

quatre éléments suivants. (Pour plus de détails, reportez-vous aux

paragraphes correspondants du chapitre « Tones », page précédente)

WG (Générateur d’onde): 1-4
TVF (Filtre a variation temporelle)
TVA (Amplification a variation temporelle)

Enveloppe

Performances

Une Performance est un ensemble d’affectation groupé de 16 Patches
et Rhythm Sets différents.

Le Fantom-Xa dispose de deux types d’écrans: LAYER et MIXER (p.
68, p. 70).

Utilisez I’écran LAYER pour jouer plusieurs patches superposés
(Layer) ou dans différentes zones du clavier (Split).

Utilisez I’écran MIXER pour effectuer un « mixage » par un réglage
individuel du panoramique t des niveaux de chacune des seize parts.
Comme le générateur de son du Fantom-Xa peut contrdler plusieurs
sons (instruments) simultanément, il est dit « multi-timbral ».

Performance
LAYER/SPLIT
MIXER
Part 16
!
[
I
|
I
!
|
Part 1
Patch/
Rhythm Set

Part

Sur le Fantom-Xa, une « part » est-ce a quoi vous affectez un patch
ou un rhythm set. Le mode Patch dispose de deux parts: Pad et
clavier et vous pouvez affecter un patch ou un rhythm set a chacune
d’elles. En mode Performance chaque performance dispose de 16
parts et vous pouvez également affecter un patch ou un rhythm set a
chacune d’elles.
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Gestion de la polyphonie

Le Fantom-Xa peut jouer jusqu’a 128 notes simultanément. Les lignes
qui suivent précisent le sens qu'il faut donner a ce nombre et ce qui se
passe quand vous demandez au Fantom-Xa d’en dépasser la limite.

Calcul du nombre de voix utilisées

Le Fantom-Xa peut donc jouer jusqu’a 128 notes simultanément.
Toutefois la polyphonie réelle (ou nombre de voix/sons) ne reflete
pas le nombre de sons distincts qui peuvent étre entendus a un
moment donné mais varie en fonction du nombre de Tones utilisés
par les Patches et du nombre de Waves utilisées par les Tones. La
méthode ci-apres permet de calculer le nombre de sons utilisé par un
Patch donné:

(Nombre de sons joués) x (Nombre de Tones utilisés par le Patch)
x (Nombre de Waves utilisées par les Tones)

Par exemple, pour un Patch résultant de la combinaison de quatre tones
dont chacun utiliserait deux Waves, le nombre de sons joués atteindrait
8 pour une note. Si vous utilisez par ailleurs le Fantom en mode
Performance ou Multitimbre (pour jouer un morceau orchestral), il reste
a calculer le nombre de Tones utilisés par toutes les Parts.

Rendu sonore d’un Patch

Quand le Fantom-Xa est appelé a jouer plus de 128 voix
simultanément certaines notes en cours d’exécution sont coupées
pour permettre aux nouvelles d’étre effectivement jouées, en
commengant par celles qui ont la priorité la plus basse. L’ordre de
priorité est déterminé par le réglage Patch Priority (p. 40).

L’option « Patch Priority » peut prendre deux valeurs: LAST ou
LOUDEST. Dans I'option LAST chaque nouvelle note dépassant la
polyphonie de 64 provoque I'arrét de la note la plus anciennement
jouée. Dans I'option LOUDEST c’est la note la moins audible qui est
supprimée. La valeur par défaut et la plus communément utilisée est
LAST.

Priorité de notes en mode Performance

Comme le mode Performance est généralement utilisé pour jouer des
ensembles de sons constitués de plusieurs Patches, il est important
de choisir une priorité pour un certain nombre de Parts. Celle-ci est
effectuée via 1'option Voice Reserve (p. 75). Quand au sein d'un Patch
une note doit étre suspendue pour faire place a une nouvelle, le
paramétrage de I’option Patch Priority s’applique (p. 40).

Voice Reserve (réserve de voix)

Le Fantom-Xa dispose d"une fonction Voice Reserve destinée a
garantir un nombre de notes minimum toujours disponible pour une
Part donnée. Si, par exemple, cette réserve est réglée sur 10 pour la
Part 16, celle-ci aura toujours une capacité de production de 10 sons
simultanés, méme si le total de 128 notes a été atteint pour I'ensemble
des Parts. Lors du paramétrage de cette fonction Voice Reserve vous
devez tenir compte du nombre de notes a jouer pour chaque Part,
ainsi que du nombre de Tones utilisé par le Patch utilisé (p. 75).

Il n’est pas possible de dépasser, pour la fonction Voice Reserve,
plus de 64 voix pour I'ensemble des Parts.

Espaces mémoires

Les parametres de Patches et de Performances sont stockés dans des
espaces mémoires. Il en existe trois sortes: temporaires,
réinscriptibles et non réinscriptibles.

Fantom-Xa

Preset (PRST)

Rhythm Set Systeme
36
64

Preset F (PR-F,

Utilisateur (USER)
256
GM (GM2) Rhythm Set
32
Preset A (PR-A) o 256
128 9
Select Select |+ 4 Select Write
YYvYYyYyd ¥ J

Preset B (PR-B,

Performance

i

Mémoire temporaire

Select Write Select

CARD Slot
256
32

64

Carte mémoire

Carte d’extension Wave

* 1 Les Patches/Rhythm Sets sélectionnés ne peuvent pas étre modifiés.
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Mémoire temporaire

Zone tampon

C’est I'espace mémoire destiné au stockage des données de patch ou
performance des que vous les sélectionnez a partir des touches de la
face avant.

Quand vous jouez sur le clavier ou quand vous lisez une séquence,
les sons produits dépendent de ces parametres en mémoire tampon,
et quand vous éditez un patch ou une performance, vous ne les
modifiez dans un premier temps que dans cette mémoire
temporaire.

Ces parametres sont volatiles et disparaissent des que 1’appareil est
mis hors tension ou que vous sélectionnez un autre patch/
performance. Pour les conserver, vous devez les sauvegarder en
mémoire interne (réinscriptible).

Mémoire réinscriptible

Mémoire systeme

La mémoire systéme conserve les parametres globaux de

fonctionnement du Fantom-Xa.

Mémoire utilisateur (User)

Cette mémoire conserve normalement les données personnalisées
dont vous avez besoin: patches, performances, samples, et

performance data.

Carte mémoire

Vous pouvez utiliser une carte mémoire pour sauvegarder vos
patches, performances, samples, et performance data de la méme
maniére qu’en mémoire utilisateur.

Mémoire non réinscriptible

Mémoire Preset

Les données présentes dans cette mémoire préenregistrée ne
peuvent pas étre modifiées. Vous pouvez toutefois les copier dans la
mémoire temporaire, les modifier et les sauvegarder ensuite en

mémoire utilisateur (sauf pour GM2).

Cartes d’extension (SRX Series)

Le Fantom-Xa peut recevoir jusqu’a quatre cartes d’extension (SRX
series; vendues séparément). Ces cartes d’extension contiennent des
données de formes d’ondes (Wave) ainsi que des patches et des
Rhythm Sets qui les utilisent, pouvant étre appelées directement en

mémoire temporaire et exécutés.

Effets incorporés

Types d’effets

Le Fantom-Xa est doté d’effets incorporés, dont vous pouvez éditer

les parametres de maniere indépendante.

Multi-Effets

Le multi-effet est un processeur d’effets polyvalent susceptible de
modifier completement le son lui-méme. Il comporte 78 types
d’effets différents pouvant convenir a tous vos besoins. En plus de
programmes « simples » comme Distorsion ou Flanger, ce
processeur propose une grande variété d’effets combinés, que ce soit
en série ou en parallele. Bien qu’ils puissent inclure eux-mémes des
programmes de chorus ou de réverbération, I’appareil dispose
également d’un chorus et d'une réverbération totalement
indépendants du multi-effet. En mode Performance trois types de
multi-effets peuvent étre utilisés simultanément et sont appelés
MEFX1, MFX2, et MFX3. En mode Patch la part « Keyboard » peut
utiliser le MFX1 et la part « Pad » peut utiliser le MFX2.

Chorus

Le Chorus ajoute profondeur et densité au son. Vous pouvez choisir
ici de l'utiliser soit en tant que chorus soit en tant que delay.

Reverb

La Reverb ajoute au son les caractéristiques spatiales des salles de
spectacles ou d’auditoriums. Cinq types différents vous sont

proposés, permettant une parfaite adaptation a vos besoins.

Mastering Effect

1l s’agit d'un compresseur (limiteur) stéréo inséré en sortie du
Fantom-Xa et disposant de réglages indépendants pour les graves,

les mediums et les aigus. Il sert a obtenir un niveau plus constant.
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Fonctionnement des effets dans les
différents modes

En mode Paich

Le multi-effet peut étre utilisé par chaque Patch ou Rhythm Set. Le
chorus et la reverb sont partagés par les Patches et les Rhythm Sets:
le méme effet s’applique a chaque Tone. Le réglage du niveau du
signal adressé a chaque type d’effet (Send Level) permet de controler
I'intensité de 'effet affecté a chaque son/tone.

TONE

Multi-Effects

AR

Rhythm Set
A0

RHYTHM | :
TONE | Multi-Effects

Chorus

Reverb

*

Pour chaque part vous pouvez affecter soit un Patch soit un Rhythm Set.

En mode Performance

Le multi-effet, le chorus et la reverb peuvent étre mis en ceuvre individuellement
pour chaque performance. Le niveau de chaque effet est réglable pour chaque
Part. Quand vous affectez des effets en mode Performance, les parametres du
Patch ou Rhythm Set affecté a chaque Part seront ignorés et ceux de la
Performance les remplaceront. Les effets et le son d’un méme Patch ou Rhythm
Set peuvent donc différer selon qu'il est lu en mode Patch ou en mode
Performance. Vous avez toutefois la possibilité de contrarier ce choix en décidant
que les parametres d’un Patch ou d’'un Rhythm Set affecté a une Part
s’appliquent a I'ensemble de la performance. Par ailleurs, quand vous utilisez les
parametres de multi-effet d'une Performance, vous pouvez utiliser
simultanément jusqu’a trois multi-effets si leur type le permet.

| Performance/Multitimbre |

— | Part1
[Eeen ]
TONE A £ Multi-Effects
;! A Chorus
A P Reverb

Séquenceur

Un séquenceur sert a enregistrer vos actions sur le clavier et les mouvements
que vous imprimez aux différents controles, sous forme de messages MIDI
(données de séquences). Quand ces données sont relues, I'envoi des mémes
messages MIDI au générateur de son provoque le redéclenchement des
mémes sons et des mémes actions. Le séquenceur se substitue donc au
musicien pour jouer I'instrument électronique, et comme ses données sont
stockées / mémorisées, il se comporte un peu a la maniere d’'un magnétophone.
Mais en réalité ce n’est pas du son qu'il enregistre. Ce sont seulement les
messages de commande permettant de déclencher a distance le générateur de
son, ce qui présente de nombreux avantages: la qualité sonore est
indépendante de I'enregistrement et du nombre de copies et reports effectués,
les changements de tempo sont sans effet sur la hauteur du son, I'édition

détaillée des différents événements musicaux est rendue possible, etc.

Qu’est-ce qu’un Song?

Dans le Fantom-Xa, I’ensemble des données musicales de séquence d'un
morceau constitue un song. Un song comporte donc les données de
séquence enregistrées sur les pistes linéaires « Phrase tracks » 1 a 16, une
piste de variations de Tempo, une piste de métrique « Beat » et une piste
de « Patterns » (dont les particularités sont détaillées ci-apres).

Song Pattern

Pattern

Phrase track 16

Phrase track 2

Phrase track 1

Tempo track Pattern
100

Beat track

Qu’est-ce qu’une Track?

Chacune des sections d'un Song servant a la mémorisation des
données musicales est une track.

Phrase Tracks 1-16

Chacune des 16 « Phrase tracks » ou pistes linéaires peut enregistrer
les données musicales des 16 canaux MIDI, permettant une gestion
théorique de 16 tracks x 16 canaux MIDI. Il est utile d’en décider
préalablement I'affectation (mélodie en track 1, basse en track 2,
batterie en track 10, par exemple).
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Tempo Track

La piste « Tempo track » enregistre les changements de tempo d’'un
morceau au cours du temps. Si votre morceau garde le méme tempo
d’un bout a l'autre, cette piste peut étre ignorée.

Le tempo en cours au moment de la premiére session
d’enregistrement d’un Song est mémorisé au début de cette piste. Si,
ensuite, la lecture se fait a partir du début du Song, elle se fera
toujours a ce tempo initial.

Beat Track

La piste « Beat track » enregistre les indications de mesure et leurs
modifications au cours d'un Song. Effectuez les paramétrages

initiaux et les modifications éventuelles en fonction de vos besoins.

Pattern

Vous pouvez aussi utiliser la piste « Pattern » pour enregistrer des
fragments musicaux parallelement aux pistes linéaires « Phrase
tracks. ». Vous pouvez créer ainsi jusqu’a 100 Patterns, chacun
pouvant contenir des données des 16 canaux MIDI, comme pour les
Phrase Tracks.

Les Patterns peuvent étre affectés a une Phrase Track, ce qui fait que
si vous utilisez des phrases répétitives, pour la batterie ou la basse
par exemple, vous gagnerez de la mémoire en les enregistrant en
Patterns puis en utilisant I’enregistrement pas a pas (Step Recording)
pour les affecter a la Track (p. 130), qui ne contiendra alors qu'un
numéro d’appel et non la totalité des données de Patterns.

La fonction RPS (p. 154) de lecture immédiate s’applique également
aux Patterns, et ceux-ci apparaissent alors comme trés pratique en
utilisation « live » sur scéne . Vous pouvez par ailleurs les utiliser
aussi comme « carnets de notes » pour relever rapidement des idées
musicales.

Songs et modes du générateur de
son

Le séquenceur du Fantom-Xa peut étre utilisé a tout moment et
quelque soit le mode sélectionné pour le générateur de son (Patch/
Performance).

En mode Performance vous pouvez utiliser jusqu’a 16 sons différents
et indépendants. Ce mode est donc plus particulierement adapté a
I'enregistrement et a la lecture d’ensembles instrumentaux: clavier -
basse - batterie par exemple.

Si vous ne souhaitez enregistrer qu'un seul instrument, vous pouvez

aussi mettre ce générateur de son en mode Patch.
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Destination de sauvegarde d’un Song

Mémoire temporaire

Le séquenceur dispose d'un espace Mémoire temporaire pouvant
stocker temporairement les données d'un Song

Cette mémoire interne n’est pas permanente, et les données qu’elle
contient sont perdues a la mise hors tension. Pour les conserver,

vous devez systématiquement les sauvegarder.

Carte mémoire/mémoire utilisateur

Quand un morceau enregistré ou édité est présent en mémoire
temporaire, vous devez le sauvegarder en mémoire interne ou sur
carte en tant que fichier Song (jusqu’a 256 Songs par carte ou en
mémoire utilisateur).

Une carte ou la mémoire utilisateur peuvent contenir deux types de

fichiers différenciés par 1’extension de leur nom.

Fichier Song (.SVQ)

Ce fichier correspond aux Songs créés sur le Fantom-Xa et est appelé
MRC Pro song.

Fichier Standard MIDI File (.MID)

Standard MIDI File est un format de fichier permettant I'échange de
données de séquence entre la plupart des applications musicales. Les
fichiers du Fantom-Xa peuvent étre sauvegardés a ce format

«SMF », et il peut aussi de relire les fichiers musicaux du commerce
(fichiers au standard GM) compatibles avec le systtme GM/GM2.

Mémoire temporaire Mémoire utilisateur

==

Fichier Song ‘

Zone tampon

*- Standard MIDI File |

Fantom-Xa

Carte mémoire

7+ Fichier Song ‘

®  Standard MIDI file |
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Section Sampling

La section Sampling sert & ’échantillonnage (enregistrement) de
sources externes, analogiques ou numériques. Les Samples ainsi
obtenus peuvent étre ensuite relus en tant que patch ou rhythm set.
Vous pouvez également importer des fichiers au format WAV / AIFF
et les utiliser de la méme manieére.

Samples

Un sample contient les données de formes d’ondes échantillonnées
par le Fantom-Xa. En plus de ces données proprement dites, il
comporte également un certain nombre de paramétrages spécifiques
comme les points de départ, de fin et de bouclage. Le Fantom-Xa
peut gérer jusqu’a 9000 samples (User: 2000, Card: 7000).

Sample
Liste des samples
0001 User Sample
& = [ = =
Sampling Ajout .
Batterie automatique | i
Wave '
(Sample) 2000
L3
Multisamples

Deux samples ou plus affectés au clavier sont appelés collectivement
multisample. Un multisample est divisé en 128 « splits », chacun
d’eux contenant le numéro d’un sample dans la « sample list » — ils
ne contiennent donc pas les données d’échantillonnage proprement
dites.

Multisample

[ Multisample  No.128

Un multisample est
divisé en 128

sample || sample
No.127 || No.128

Multisample No.001

sample
No.001

sample
No.002

sample
No.003

Numéro dans la « sample list »

Stockage des Samples

Les Samples que vous enregistrez ou importez sont stockés dans la
mémoire d’échantillonnage (Sample Memory). Cette mémoire est
temporaire et ses données seraient perdues si vous mettiez ’appareil
hors tension. Pour pouvoir les conserver, vous devez procéder a une
sauvegarde en mémoire utilisateur (User) ou sur carte mémoire.

Il n’est pas possible de faire de sauvegarde en mémoire Preset

Mémoire d’échantillonnage
Sampler Section
s 20 Mémoire Preset
Write Yy byl
T Preset Bank h i
| . ()
Write moTTmmmm T ' ILoad , . .
b UserBank ] Mﬁ/e, Mémoire utilisateur
C ot TTT T s s e 1 (=]
| Card Bank _: *‘iT
\
N\
N
Load/Write \ Fantom-Xa
Carte mémoire
-
— Echantillonnage
e
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Changement de mode du

générateur de son

Le Fantom-Xa peut exploiter deux modes de fonctionnement de son
générateur de son — Patch et Performance — que vous pouvez choisir
en fonction du contexte dans lequel vous l'utilisez.

Pour passer d'un mode a l'autre, procédez comme suit:

Mode Patch

Dans ce mode, vous pouvez jouer directement au clavier un Patch ou
un Rhythm Set.

La section « clavier et contrdles » et la section « générateur de son »
sont ici reliées par un unique canal MIDL.

Pour appeler le mode Patch

1. Appuyez sur [PATCH/RHYTHM].

[Turlence 1 HM=2aai
(N3N HASTER J=1Z8 4.4

\‘1\1 USER :pJ] ¥a'1ting Pho
Lt (PHD AC. B ana

WEEE — keoon m—

FAD:]:) ] [ TE0E

¥ COMTROL] LEVEL |[MRHYTHM QCE

Mode Performance

Ce mode permet de combiner divers sons (Patches ou Rhythm Sets).

Ecran LAYER/SPLIT

Utilisez cet affichage si vous voulez jouer deux sons ou plus
simultanément (patches/rhythm sets).
Vous pouvez superposer des sonorités (Layer) ou partager le clavier

en régions affectées a des sons différents (Split).

Ecran MIXER

Utilisez cet affichage si vous voulez mixer les sons en agissant sur les
parametres de niveau et de panoramique de chacune des 16 parts.

Les écrans LAYER et MIXER proposent en fait différentes vues
d’une méme performance. Vous préférerez sans doute 1'écran
LAYER/SPLIT quand vous préparez un partage de clavier, et
I’écran MIXER si vous réglez les parametres d’effets ou la
balance des patches de chaque Part.
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Pour appeler le mode LAYER

1. Appuyez sur [LAYER/SPLIT].

" PERFORHM LHlEF [Turlence 1 M=2aa1
B {0 AN HASTER J=184 4.4

ﬁ USER (]} Bootytime

Pour sélectionner I’écran MIXER

1. Appuyez sur [MIXER].

"PERFORM MIXER IR 1 M=2281
Part 1|I|E]]EE! MMM AN HASTER J4=184 4.4
CFATI] FRE—-F:887 AMF EF

B P s
==== |— 11— —] — 11— —1—1—1—]

Fr| FFFF FFFF FFFY

B3 55 95 BO| 110145100400 400 427 400100 100 100 400 400
i 35 55 o] 1o its o 00 e 0100100 100 100 100

Touches de fonction

Les six touches de fonction [F1]-[F6] situées sous I’écran exécutent
les fonctions variables dont le nom apparait en regard, dans la partie
basse de I’écran.

S

©

"PATCH FLAY
Fatch CEEDE

CTur1ence
(D 30 HASTER 4= IEEI 4/4

QF USER :[[J] Xa'1ting Pno

Lot (PHOYAC.Fiano
ggDﬂbJ I

©

Mmans EEEEEE BN I NS B B s
Ml EEEEEE IS NS NS B B s
o

-

Dialogues

~N

Les écrans de plus petite taille apparaissant temporairement

« par-dessus » les écrans principaux sont appelés ici dialogues.
Il en existe de différents types en fonction du contexte. Certains
affichent une liste, d’autres donnent accés aux parametres,
d’autres enfin demandent seulement une confirmation.

I TLFE1BRre

| o Tempo EgPL

Appuyez sur [EXIT] pour refermer le dialogue (certains se

ferment automatiquement apres la validation de 1'opération).




Fonctions de base du Fantom-Xa

Déplacement du curseur

Un méme écran (ou dialogue) affiche de nombreux parametres ou
éléments simultanément. Pour éditer I'un deux, vous devez d’abord
déplacer le curseur sur la valeur ou le parametre a modifier. Le
curseur est la zone contrastée présente a I'écran, et comportant
généralement la valeur susceptible d’étre modifiée.

FE}EE! KED Fart L[ra’1tins Fhog
I ER =B =0

18

a

Patch Catesaord
gFratch Lewvel
BPatch Pan

Fatch Priorits

v,‘et’.

N
NS

A : déplace le curseur vers le haut.

w : déplace le curseur vers le bas.
4: déplace le curseur vers la gauche.

P :  déplace le curseur vers la droite.

e Si vous maintenez une touche fléchée enfoncée et appuyez sur
la touche de la direction opposée, le déplacement du curseur
dans le sens initial indiqué par la premiére fleche se trouve
accéléré.

* Quand le curseur est affiché, I’appui sur la touche [ENTER] fait
parfois apparaitre une liste de choix correspondant a ce
parametre. C’est pratique pour visualiser 'ensemble des
options disponibles..

Modification d’une valeur

Vous pouvez modifier les valeurs soit avec la molette VALUE, soit
avec les touches [INC]/[DEC].

DEC INC

e
ASTUCE

Dans chaque écran du Fantom-Xa, vous pouvez utiliser le
curseur pour changer I’état d'une zone (couleurs inversées) et
modifier sa valeur.

Chaque parametre est doté d’une plage de valeurs déterminée et vous
ne pouvez donc pas saisir de valeur inférieure a son minimum ni

supérieure a son maximum.

Molette VALUE

La rotation de la molette dans le sens des aiguilles d’une montre
(sens horaire) augmente la valeur et la rotation inverse (sens
antihoraire) la diminue.
¢ Le maintien de la touche [SHIFT] enfoncée pendant la rotation
permet un défilement plus rapide.

[INC] et [DEC]

La touche [INC] augmente la valeur et la touche [DEC] la diminue.

* Une pression continue provoque un défilement des valeurs.

e Pour une incrémentation plus rapide, maintenez [INC] enfoncé
et appuyez sur [DEC]. Pour une décrémentation plus rapide,
maintenez [DEC] enfoncé et appuyez sur [INC].

e L’utilisation de ces mémes touches en maintenant la touche
[SHIFT] enfoncée provoque un défilement avec des incréments
encore plus larges.

Quand le curseur est positionné sur une valeur, 'appui sur
[ENTER] fait apparaitre un dialogue de saisie. Utilisez & w7
pour le choix et [ENTER] pour valider.

Utilisation des pads

Dans certains cas, quand le curseur est positionné sur une fenétre de
saisie, vous pouvez appuyer sur [ENTER] pour faire apparaitre une
liste de valeurs. Dans un certain nombre de cas, vous pouvez utiliser
les pads pour la saisie de cette valeur.

1. Appuyez sur [TRIGGER] et [CATEGORY] simultanément
(les deux boutons sont allumés).
Les pads peuvent alors saisir les valeurs.

Pour une valeur numérique

PAD [0] & [9]: chiffres 029
[SHIFT]:

Annule la saisie de chiffres

"CTRL SETTING

Pour une saisie directe

Dans ce cas I'appui sur un pad saisit directement la valeur
correspondante. De haut en bas, les éléments de cette liste
correspondent aux pads [0] a [9].

"ARPEGGIO E B Srid

MHLIK

SELECT

SHIFT& Fi

CAMCEL | SELECT

27




Fonctions de base du Fantom-Xa

Attribution d’un nom

Le Fantom-Xa vous permet d’attribuer un nom aux Patches, aux
Rhythm sets, aux Performances, aux Songs, aux Samples et aux
Patterns. La procédure est identique pour tous les types de données.

[FATCH MAME

W
#Aa'1ting Pno

TYFE | DELETE | IMSERT | CAMCEL | WRITE

1. Utilisez les touches 4 P pour déplacer le curseur sur la
position de la lettre a modifier ou a valider.

2. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INCJ/[DEC] pour
choisir le caractere.
e [F2(TYPE)]:  Sélectionne le type de caractere. Chaque
pression passe en revue les majuscules (A),les
minuscules (a) et les chiffres ou symboles (0).
e [F3 (DELETE)]: Supprime le caractére présent a la position du
curseur.

e [F4 (INSERT)]: Insére un espace a la position du curseur.

c 4oud:

C A V!

Déplace le curseur.

Alterne entre majuscules et minuscules.

Si vous voulez abandonner la saisie, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Caractéres/Symboles disponibles :
espace, A-Z,a-z,0-9,1 “#$% & () *+,-. [/ ;;<=>?@[\ ]
Sy

| ASTUCE

Depuis une fenétre de saisie de nom, vous pouvez appuyer sur
[MENU] et choisir « 1. Undo » pour revenir au nom précédant
la saisie. Dans le [MENU] vous pouvez choisir « 2. To Upper »
ou appuyer sur 4 pour transformer le caractere a la position
du curseur de minuscule en majuscule, et inversement avec « 3.
To Lower » ou la touche w . Dans le [MENU] vous pouvez
aussi choisir « 4. Delete All » pour supprimer tous les caractéres

saisis.

| NOTE |

Les noms de fichiers Song ne peuvent pas contenir de
minuscules ni certains symboles : (“*+,./:;<=>?[\] ).
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Utilisation des pads dans le choix
des lettres

Vous pouvez utiliser les pads pour le choix des lettres.

En appuyant sur un pad de maniere répétitive, vous pouvez
sélectionner successivement les lettres, chiffres et symboles qui
apparaissent en boucle, par exemple:1 -A —-B—->C—=1—A..

e L’alternance entre majuscule et minuscules peut aussi se faire
en appuyant sur [F1 (CAPS LOCK)] pour ajouter une marque
de validation (V).

e Appuyez sur PAD [0] (SPACE) pour remplacer le caractere a la
position du curseur par un espace.

TRIGGER/CATEGORY
8 (-]
VWX YZI
-] -}
MNO PQR

TRIGGER

l—NIJMEHI:—|




Utilisation en mode Patch

Le mode Patch est le mode dans lequel vous utilisez un son a la fois

(Patch ou Rhythm set).

Les sections « clavier » et « pad » ont chacunes leur propre

générateur de son et leurs propres canaux MIDI. Vous pouvez donc

jouer des sons séparés sur chacune d’elles.

A propos de I’écran PATCH

Appuyez sur [PATCH/RHYTHM]. Vous passez en mode Patch et

I'écran PATCH PLAY apparait.

C| CTurlence 1 mM=2aa1

Patch IIIEIIE IO CEAN HASTER  J4=1Z28 4.4

USER :pDI] ¥a' 1ting Pno
™ (PHOTAC.Fiano

W EEE . kepay m—
FAO:) M- s

Parts claviers et pads

Le Fantom-Xa dispose de deux « Parts »: clavier et pads.

* Appuyez sur [F1 (KBD)] pour sélectionner la partie clavier

Groupe de patch Numéro du patch  Nom du patch

3 I:Tl. 1 ence T
Fatch L‘EIIE ()1 G730 HASTER  J= 1.:a 4
\\1»‘ USER:[sfl ¥a'1ting Prno
Lcnat 1 (PHOYAC.Fiano
?"F ZE KED: -
................ FAO: -
8 COMTROL] LEUVEL (M

Catégorie de patch

* Appuyez sur [F2 (PAD)] pour sélectionner la partie Pad.

"PATCH PLAY LTurlence 1 M=8aa1
Rhothm [EEDE NGV HASTER J=104 4.4

["'" USER :[{{J] StandardKitl

i CORMI DFUums
I‘!’ﬁ ?I pida KED:) m——
FADI:) I [ EH

LEUEL | RHYTHM QK

CORTROL]

e Appuyez sur [PAGE] pour appeler I'écran PATCH PLAY.
Cet écran affiche simultanément les parametres des parts
Keyboard et Pad.

C AT CTurlence 1 M=82aa1i
Patch [FEDFE  (ONGEVHASTER J=104 4.4

%E USER :[isJ] Xa'1ting Pno

U c]2) —— (PHO) AC. P amio

o LSER 881 Standardkiti
e i ]—:l '
e 5

"PATCH FPLAY CTurlence 1 M=82aa1i
Rhathm [EE0FE 0G0 HASTER J=104 4.4
w USER:PA1 xa’1tina Fho

<153 —

. USER :[o]s}] S'I:andar'dkl'l:l

>:]—:| LORM) Drums
BN Tl CoMTROL]L LEVEL [

Réglage du volume des parts
Keyboard et Pad

1. Dans I’écran PATCH PLAY appuyez sur [F4 (LEVEL)].
Le dialogue PART LEVEL apparait.

PART LEWEL

Patch CERE (CIE

h‘ USER : 001

2. Appuyez sur [F4 (KBD)] ou [F5 (PAD)] pour sélectionner la
part.

3. Utilisez la molette VALUE ou les boutons [INC] [DEC] pour
régler le volume.

4, Appuyez sur [F6 (CLOSE)] pour refermer le dialogue.

Fonctions de I’écran PATCH PLAY

OMOWOW

Patch CEE0F T hnster J=ize 4.4 —@)
*.;ﬁ USER EE]] Xa' 1ting ane
L (PHOTAC. Piano

ff QEE °=. EEDT lo

Omowem o

. Patch OEEEDF) AU HASTER J=1 o
&‘.. QE—ZER 001 xa{PN]D-]tHIEnPgnarf:inn—o

aISEE 1881 Standardkiti
1]

Mode de génération de son en cours.

Activation/désactivation des effets multi (MFX1, 2),
chorus (CHO), reverb (REV), et masterring (MASTER).

Nom du Song en cours de sélection, et position
temporelle.

Indications de mesure et de tempo.

Indique/sélectionne le nom et le numéro de groupe
du patch en cours de sélection.

Indique/sélectionne la catégorie de patch.

Indique la fonction affectée au D Beam, et son
statut de réponse.

Indique le volume des parts Keyboard et Pad.

Sélectionne les parts keyboard et pad.

Affiche la page Control Setting.
Régle le volume des parts keyboard et pad.

Sélection patch/rhythm set : détermine si vous
sélectionnez des patches ou des rythmes.

® 66600 00 00 0 0O

Détermine I’état verrouillé de la catégorie de patch.
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Groupe de patch/Rhythm Set

Le Fantom-Xa dispose de plusieurs groupes de patch incluant le
groupe User et les groupes Preset A a F et GM, chacun d’eux
contenant 128 patches (256 en GM, USER). Vous pouvez, en plus,
augmenter ce choix déja important en installant une carte
d’extension SRX (vendues séparément).

USER

C’est le groupe dans lequel les Patches peuvent étre ré-écrits. Il
permet de stocker ceux que vous avez créés ou modifiés. Le Fantom-
Xa comporte 256 patches de ce type.

PR-A-F (Preset A-F), PRST (Preset)

Ces groupes internes au Fantom-Xa concernent des Patches qui ne
peuvent pas étre effacés. Vous pouvez toutefois en modifier les
réglages, puis sauvegarder ces modifications en mémoire utilisateur
ou sur carte mémoire. Les banks A a F comportent chacune 128
Patches, pour un total de 768 patches.

GM (General MIDI 2)

Ce groupe est consacré a un ensemble de Patches compatibles avec le
standard General MIDI 2, standard de spécifications destinées a
dépasser les différences entre constructeurs et types d’appareils. Ces
Patches ne peuvent pas étre réécrits et leurs parametres ne peuvent
pas étre modifiés. Le Fantom-Xa est doté de 256 de ces Patches.

CARD (carte mémoire)

Ce groupe permet d’utiliser des patches sauvegardés sur carte
mémoire insérée dans le connecteur de la face arriere. Comme ces
données peuvent étre réécrites, vous pouvez utiliser ce groupe pour
sauvegarder vos créations.

EXP (carte d’extension installée dans le
connecteur EXP)

Ces groupes de Patches sont attachés aux cartes d’extensions quand
elles sont installées dans le connecteur EXP. Leurs Patches ne
peuvent pas étre ré-écrits mais peuvent étre édités puis sauvegardés
éventuellement dans une mémoire utilisateur. Le nombre de Patches
accessibles dépend de la carte d’extension installée..

* Les patches EXP ne peuvent étre sélectionnés que si une carte

d’extension (SRX series, vendue séparément) est présente dans le
connecteur correspondant.
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Sélection d’un Patch

1. Appuyez sur [PATCH/RHYTHM] pour accéder a I’écran
PATCH PLAY.

2. Appuyez sur [F1 (KBD)] ou [F2 (PAD)] pour sélectionner la
part Keyboard ou Pad

Pour sélectionner un rhythm set, appuyez sur [F5 (RHYTHM)] pour
affecter une marque de validation (V).

3. Sivous avez sélectionné un groupe de Patch (ou un groupe

de Rhythm Set), appuyez sur ‘ et utilisez la molette
VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour effectuer le choix.

"PATCH FLAT [Turlence 1 M=2a8a1i
Fatch [EFEER (DDLU HASTER J4=184 4.4

¥ EZ:001 So_true, ..

?IIF I:||=|FF EEDecl-) I—]
FADC:) ] T
M COMTROL] LEVEL | RHYTHH

4. Appuyezsur 4 P pour amener le curseur sur le numéro
de Patch.

5. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour
sélectionner un patch (ou un rhythm set).
Si vous avez sélectionné un patch (ou ou un rhythm set) pour la
part Keyboard, jouez sur le clavier pour entendre le son.Si vous
avez sélectionné un patch (ou ou un rhythm set) pour la part
Pad, jouez sur les pads pour entendre le son.

Sélection de Patches dans

une liste

Vous pouvez afficher une liste de Patches et effectuer votre sélection
au sein de cette liste.

1. Appuyez sur [PATCH/RHYTHM] pour accéder a I’écran
PATCH PLAY.

2. Appuyez sur [ENTER].
L’écran PATCH LIST apparait.

KED Part L[Ra’1tin3g Pho

J USER: B3] xa*1tina Pho
USER: @82 Bend®rnMMod Me

USER: 883 DramaSect.-sw
USER: @84 ROCKin® D14
FAUORIT [alels :

3. Pour sélectionner un Patch, appuyez sur [F3 (PATCH)].
Pour sélectionner un rhythm set, appuyez sur [F4
(RHYTHM)].

Avec [F4 (RHYTHM)], I'écran RHYTHM LIST apparait.

4, Appuyez sur ‘ ) pour sélectionner un groupe.

5. Tournez la molette VALUE ou utilisez les touches [DECY/
[INClou a w7 pour sélectionner un patch/rhythm set.

6. Appuyez sur [ENTER] pour confirmer cette sélection.
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Utilisation de I’écran PATCH SELECT

1. Appuyez sur [PATCH/RHYTHM] pour accéder a I’écran
PATCH PLAY.

2. Appuyez sur [PATCH SELECT].
L’écran PATCH SELECT apparait.

USER 001-008

EFMEAGENCGAEN G 285 TrosSweerPad

B 2282 Bend®mnMod Ma @ @95 Curly Wurld

B 2283 DramasSect-sw i@ 887 In Cahada

0O 224 Rockin® D19 883 Angels Choir
BANE #|  BAMK # - - M FHiTHW | FREUVIEM

3. Pour sélectionner un rhythm set, appuyez sur [F5
(RHYTHM)] pour insérer une marque de validation (v/).
Dans ce cas, I'écran RHYTHM SELECT apparait.

4. Appuyez sur [F1] ou [F2] pour sélectionner un groupe.

5. Utilisez les boutons [F3], [F4], PART/TRACK [1]-[8], [INC]
[DEC], & ' ,oula molette VALUE pour sélectionner un
patch/rhythm set.

6. Appuyez sur [ENTER] pour revenir a I’écran PATCH PLAY.

Ecoute des Patches/Rhythm Sets
(Phrase Preview)

Le Fantom-X vous permet une pré-écoute des Patches a 'aide de

phrases musicales enregistrées et adaptées a chaque son.

1. Appuyez sur [PATCH/RHYTHM] pour accéder a I’écran
PATCH PLAY.

2. Appuyez sur [ENTER] pour accéder a I’écran PATCH LIST.

3. Appuyez et maintenez enfoncé [F5 (PREVIEW)].
Vous entendez le patch sélectionné dans I’écran PATCH LIST.

4. Relachez [F5 (PREVIEW)] pour arréter la lecture de la
phrase.
Pour modifier la maniere dont la phrase est jouée par la fonction

Phrase Preview, reportez-vous au paramétrage Preview Mode (p.
194).

Selecting Favorite Patches/

Rhythm Sets (Favorite Patch)

En mode patch, vous pouvez regrouper vos Patches préférés dans une

liste de « favoris ». Cette fonction vous permet ensuite une sélection
rapide de Patches situés dans des emplacements divers et éloignés,
qu’il s’agisse de mémoire interne ou de cartes d’extension. Vous
pouvez mémoriser en favoris jusqu’a 64 sons (8 sons x 8 banks).

Mémorisation d’un Patch/Rhythm
Set favori

1. Dans I’écran PATCH PLAY sélectionnez le patch (ou le
rhythm set) a mémoriser.

2. Appuyez sur [ENTER].
L’écran PATCH LIST apparait.

3. Appuyez sur [F1 (FAVORIT)].
L’écran FAVORITE PATCH apparait.

NEER I RiSl=aaes ¢ KED Fart L[o9nth Force
k Bank1

Sunth Force
S0 true...
Theramax

B PR—A: 881
E PR-C: 855
0 PR-D:B884
LIzT | REMOUE

4. Utilisez la molette VALUE ou les touches 4 P pour
choisir la Bank.

5. Appuyez sur PART/TRACK [1]-[8], [INC] [DECl,ou & w
pour choisir un numéro de favori.

6. Appuyez sur [F3 (REGIST)] pour valider la sélection.
7. Appuyez sur [F1 (LIST)] pour revenir a ’écran PATCH LIST.

Annulation d’une affectation de patch

En appuyant sur [F2 (REMOVE)] vous pouvez annuler I’affectation
de patch sélectionnée dans 1’écran FAVORITE PATCH.

Appel d’un Patch/Rhythm Set
favori

1. Appuyez sur [PATCH/RHYTHM] pour accéder a I’écran
PATCH PLAY.

2. Appuyez sur [ENTER] pour accéder a I’écran PATCH LIST.

3. Appuyez sur [F1 (FAVORIT)].
L’écran FAVORITE PATCH apparait.

4. Pour changer deBank, utilisez la moletteou 4 P .

5. Appuyez sur PART/TRACK [1]-[8], [INC] [DEC]l,ou & w
pour sélectionner le patch.

6. Appuyez sur [F6 (SELECT)] ou [ENTER] pour valider.
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Sélection des Patches par

catégorie

Le Fantom-Xa vous permet d’effectuer une recherche rapide sur une

catégorie spécifique. Vous disposez au total de 38 catégories.

2,

Appuyez sur [PATCH/RHYTHM] pour accéder a I’écran
PATCH PLAY.

Appuyez sur [F1 (KBD)] ou [F2 (PAD)] pour sélectionner la
part (Keyboard ou Pad).

Si une marque de validation (V) est présente au-dessus de [F5
(RHYTHM)], appuyez sur [F5 (RHYTHM)] pour la retirer.

Appuyez sur > pour amener le curseur sur « Patch
Category » et utilisez la molette VALUE ou les touches [INC]
[DEC] pour choisir la catégorie.

Appuyez sur [F6 (CATEG LOCK)] pour poser une marque de
validation (v).

"PATCH PLAY CTurlence M=aaa1
Patch [FDFE EIDGED HASTER 4= 194 44

EE! FFE A D(JI St?FJ?nHEildnH

EED:) -]
FAD:) I AR
BNl COMTROL] LEVEL [WRHYTHM| LOCK

Utilisez les touches [CURSOR] pour amener le curseur sur
le groupe ou le numéro de patch et tournez la molette
VALUE ou utilisez les touches [INC] [DEC] pour
sélectionner le patch.

Sélection dans la liste
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Appuyez sur [PATCH/RHYTHM] pour accéder a I’écran
PATCH PLAY.

Appuyez sur [ENTER].
L’écran PATCH LIST apparait.

Appuyez sur [F2 (CATEG)].
L’écran CATEGORY apparait.

CATEGORT
F AC.Piano
JUSER: 881 ®a1tina Pho
USER: 828 Imasination
USER: 848 So true.
USER: 641 Harm Pad Pho
FAUORIT P E

CPIAND}

Utilisez les PAD [0] a [9] pour choisir le groupe de
catégorie.

Appuyez sur ‘ ) pour sélectionner la catégorie.

Utilisez la molette VALUE et les touches [INC] [DEC], ou
A W pour sélectionner un patch.

Appuyez sur [F6 (SELECT)] ou [ENTER] pour valider votre
sélection.

NASTUCE §

A partir de I'écran PATCH PLAY vous pouvez passer a I'écran
CATEGORY en appuyant simplement sur [CATEGORY].

Les différentes catégories sont:

Catégorie Nature Groupe
[PAD]
--- No Assign Non affectée —
PNO AC.Piano Pianos acoustiques PIANO
EP EL.Piano Piano électrique (0]
KEY Keyboards Autres claviers (Clavecin, ORG/
clavicorde, etc.) KBD
BEL Bell Cloches, cloches tubulaires [1]
MLT Mallet Xylophones
ORG Organ Orgues (liturgiques et élec-
troniques)
ACD Accordion Accordéons
HRM Harmonica Harmonicas
AGT AC.Guitar Guitares acoustiques GUITAR
EGT EL.Guitar Guitares électriques (2]
DGT Dist.Guitar Guitares avec distorsion
BS Bass Basses acoustiques et élec- BASS
triques [3]
SBS Synth Bass Synthés Basses
STR Strings Cordes STR/
ORC | Orchestra Ensembles orchestraux ORCH
HIT Hit&Stab Accords orchestraux (bru- (4]
taux)
WND | Wind Bois (hautbois, clarinettes WIND/
etc.) BRASS
FLT Flute Flittes, Piccolos [5]
BRS AC.Brass Cuivres acoustiques
SBR Synth Brass Cuivres synthétiques
SAX Sax Saxophones
PLK Plucked Cordes pincées (harpe etc.) | WORLD
ETH Ethnic Instruments ethniques 6]
FRT Fretted Instruments frettés (Mando-
line etc.)
BPD Bright Pad Nappes synthétiques PAD/
SPD Soft Pad Nappes synthétiques douc- VOX
es (7]
VOX Vox Voix, cheeurs
HLD Hard Lead Synthés solos agressifs SYNTH
SLD Soft Lead Synthés solos doux (8]
TEK Techno Synth | Synthés « techno »
PLS Pulsating Synthés pulsants
FX Synth FX Effets synthétiques (bruits..)
SYN Other Synth Synthés polyphoniques
PRC Percussion Percussions DRUM
SFX Sound FX Effets sonores 9]
BTS Beat&Groove | Beat and Groove
DRM Drums Batteries
CMB Combination Autres patches utilisant les
fonctions Split et Layer
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Transposition du clavier par Transpostion du clavier par

pas d’une octave (Octave
Shift)

pas d’un demi-ton
(Transpose)

La fonction Octave Shift permet une transposition du clavier de - 3 & La fonction Transpose assure une transposition du clavier par pas
+ 3 octaves par pas d'une octave. d’un demi-ton. Cette fonction est trés utile pour jouer avec des
Pour jouer, par exemple, une partie de basse de maniere plus souple, instruments transpositeurs comme saxophone ou clarinette en

a la main droite, il suffit de transposer le clavier d’une ou deux suivant leur partition.

octaves vers le bas. *

La fonction Transpose ne s’applique qu’a la part « keyboard »..
*

La fonction Octave Shift ne s’applique qu’a la part « keyboard ».
1. Dans I’écran PATCH PLAY maintenez [SHIFT] enfoncé et

1. Dans I'écran PATCH PLAY appuyez sur OCTAVE [-] ou [+] appuyez sur OCTAVE [-] ou [+] pour régler le niveau de
pour régler le niveau de la transposition (-3— +3). transposition (sol (G) a fa# (F#): de -5 a +6 demi-tons).
Une fois mise en place, le bouton reste allumé. e L’appui sur [SHIFT] et sur les deux boutons simultanément

¢ Chaque pression sur OCTAVE [+] modifie cycliquement la ramene la transposition a zéro.

transposition d’octave dans I'ordre +1, +2 et +3. Chaque

) . ' . "PATCH PLAT [Turlefnce T_M=0oe1

pression sur OCTAVE [-] modifie cycliquement la transposition E J=184 F4/4

’ ’ 1. - _ 1ng Fno
d’octave dans l'ordre -1, -2, et -3. v

e L’appui sur les deux boutons simultanément ramene la

transposition a zéro.

NOTE
JJ@TE‘E% Il n’y a qu’une seule fonction de transposition (parametres
ting Pno Setup) dans le Fantom-Xa, et elle reste active quand vous
g p q
1AC. Fiana

sélectionnez un Patch ou une Performance différente.

Activation/désactivation

IIn"y a qu’une seule fonction de transposition d’octave dans le
Fantom-Xa, et elle reste active quand vous sélectionnez un

des Tones (Tone On/Off)

Un patch pouvant étre la combinaison de un a quatre tones, vous

Patch ou une Performance différente.

pouvez choisir d’en « muter » certains pour écouter plus
spécifiquement un son.
e Dans l’écran PATCH PLAY utilisez les boutons TONE SW [1]-
[4] (PART/TRACK [1]-[4]) pour activer/désactiver chacun des
tones.

Si vous n’avez besoin que d'un ou deux tones dans un patch,
désactivez les autres et sauvegardez cette configuration dans un patch.
Vous économisez ainsi la consommation de polyphonie du Fantom-Xa.
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Jeu monophonique

(Monophonic)

Quand un Patch correspond au son d’un instrument monophonique
par nature comme le saxophone ou la fliite, il peut étre plus efficace
et plus réaliste de placer le clavier en mode Mono.

1. Dans I'écran PATCH PLAY appuyez sur [PATCH EDIT].
2. Appuyez sur [F1 (COMMON)] puis sur [F4 (CTRL)].

3. Appuyez sur 4 w7 pour amener le curseur sur « Mono/
Poly ».

4, Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour
sélectionner « MONO ».
Vous pouvez désormais jouer en mode mono.

NASTUCE

Si vous affectez « MONO/POLY » en tant que fonction controlée

par les boutons temps réel ([ DV ), vous pouvez changer

"option mono/poly « a la volée », pendant une prestation (p. 84).

Transition progressive

d’une note a une autre
(Portamento)

Le Portamento permet un passage progressif d'une note a une autre.
Quand le mode Mono est actif (voir ci-contre), il vous permet ainsi de
simuler des techniques spécifiques comme les glissandos de violons.

1. Dans I'écran PATCH PLAY appuyez sur [PATCH EDIT].
2. Appuyez sur [F1 (COMMON)] puis sur [F3 (PORTMNT)].

3. Appuyezsur 4 - pour amener le curseur sur
« Portamento Switch ».

4. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour
sélectionner « ON ».

Vous étes prét a utiliser I'effet de Portamento.

LASTUCE §

Si vous affectez « Portamento » en tant que fonction controlée

par les boutons temps réel ([ é] 1/1 i] 1), vous pouvez utiliser
un bouton pour activer/désactiver le portamento « & la volée »,
pendant une prestation (p. 84).

Ecoute des sons de

percussion

En mode Patch vous pouvez déclencher directement les instruments
de percussion a partir du clavier en sélectionnant un Rhythm Set. Le
son affecté a chaque touche du clavier variant en fonction du
Rhythm Set sélectionné, vous avez acces a un grand nombre
d’instruments de percussion.

Choix du parametre
controlé par les controles

temps réel ou le D Beam
(Control Setting)

Le Fantom-Xa vous permet de choisir les parametres a piloter par les

controles temps réel, les boutons assignables, le D Beam ou le levier
de pitch bend /modulation . Vous avez ainsi acces a de puissants
moyens de contrdle du son en temps réel.

Choix de la Part affectée par le
controleur

Vous pouvez choisir d’abord que la manipulation du contréle affecte
le son affecté a la part « keyboard » ou a la part « pad ».

1. Dans I’écran PATCH PLAY appuyez sur [F3 (CONTROL)]
puis sur [F3 (PART)].
La page CONTROL SETTING apparait.

"CTRL SETTIMGISTSTEM] JeenyIa= =TS
Eshder and Modulation Part Select [HSE
0O Bzam Part Select KED

khob Part Select

2. Appuyezsur 4 w pour sélectionner le paramétre.

3. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour
sélectionner la part.

4. Sivous voulez conserver ces réglages, appuyez sur [F6

(WRITE)].

Quand le mode Patch est sélectionné, les parametres de controle ne
peuvent pas étre sauvegardés pour chaque patch individuellement. Ils
sont alors sauvegardés comme parametres systemes.

5. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran PATCH PLAY.

Parameétre Valeur | Commentaire

Bender and Modu- | KBD,
lation Part Select PAD

Part controlée par les messages de
pitch-bend ou de modulation

D Beam Part Select Part controlée par le D Beam

Knob Part Select Part controlée par les controdles

temps réel

[cf. >

Pour plus de détails sur I'affectation d’un parametre a un
contréle, voir Modification du son en temps réel (p. 80).
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Le Fantom-Xa vous offre un contrdle total sur un grand nombre de
réglages. Chacun d’eux est appelé parameétre. Quand vous changez
les valeurs des parametres, vous procédez a une Edition. Ce chapitre
explique comment créer vos Patches et les fonctions des différents

parametres de Patches.

(¢ )

Commencez par sélectionner un Patch ayant une sonorité
voisine de celui que vous voulez créer (p. 30)

onseils utiles pour I’édition des Patches

Il est plus dur d’arriver au son que vous désirez si vous
partez d’un Patch quelconque en manipulant ses
parameétres de maniere aléatoire. Commencez par choisir
un Patch assez voisin de ce que vous voulez obtenir.

Décidez quels Tones vous sont utiles (p. 33)
L’écoute préalable des tones du patch est trés importante.
Vous pouvez alors choisir ceux que vous allez utiliser et
désactiver les tones inutiles pour limiter les besoins en
polyphonie.

Vérifiez la structure du Patch (p. 38)
Le parametre « Structure » détermine comment les quatre
Tones sont combinés. Avant de sélectionner de nouveaux
Tones, vérifiez la maniére dont chacun d’eux affecte les
autres.

Désactivez les effets (p. 157)
Pensez a désactiver les effets pour écouter le son isolément
afin de mieux apprécier les modifications que vous lui
apportez. Ceci dit, il est aussi possible que ce soient des
modifications apportées aux effets eux-mémes qui finissent

par vous fournir la sonorité que vous recherchez.

G J

Parameétrage d’un Patch

1. Appuyez sur [PATCH/RHYTHM] pour accéder a I’écran
PATCH PLAY.

2. Sélectionnez la part (keyboard ou pad) et le patch que vous
voulez éditer (p. 30).

* Vous ne pouvez pas éditer les Patches du groupe GM2.

3. Appuyez sur [PATCH EDIT] pour accéder a I’écran PATCH
EDIT.

KED Part [xa’ltina Phno

Structiss INEEERl Eoosterd s ardel B
e TORE 1 Bl WG geppl TUF sepph TUA e b OLIT |
TOME = Bl WG ey TUF sy TUR ey OUIT |
TOME & DIl WG sy TUF sy TUR sy LT |
TOME & D] WG oy TUF ooy TUR s 00T |
COMMON] WG TUF TUR | CONTROL] LFOE0UT

* Réglez les parametres Structure Type (p. 38) et Booster Gain (p. 39)

dans cette page d'écran.

4. Appuyez sur [F1 (COMMON)]-[F6 (LFO&OUT)] pour
sélectionner le groupe de parameétres.

Appuyez sur [F1]-[F6], puis sur 4 - pour sélectionner
le parameétre.
Certains parametres sont indépendants pour chaque tone.

Pour sélectionner le tone a éditer, appuyez sur TONE SELECT
[1]-{4] (PART/TRACK [5]-[8]) ou 4 P .

"WAYE PITCH KED

dTone Coarse Tune |

BTone Fine Tune :
ERand Fitch DerFth : a: a: a:
10 TH1EEH1 @A @B+ @

fFitch Kedfol
& TUF TIA

Utilisez la molette VALUE ou [INC] [DEC] pour modifier la
valeur.

Répétez les étapes 4 a 6 pour chaque paramétre.

Appuyez sur [WRITE] pour sauvegarder les modifications
(p- 37). Si vous ne voulez pas les sauvegarder, appuyez sur
[EXIT] pour revenir a I’écran PATCH PLAY.

Si vous revenez a I'écran PATCH PLAY sans avoir effectué la

sauvegarde, une astérisque “*” s’affichera a gauche du groupe.

NOTE

Si vous éteignez I'appareil ou sélectionnez un autre son alors
que l’écran affiche “*”, 'ensemble de vos modifications sera

perdu.

Edition graphique (Zoom Edit)

L’édition peut se faire parallelement avec un affichage graphique sur

I'écran des parametres les plus importants. La fonction Zoom Edit

donne acces a ces parametres.

Paramétre page | Paramétre page
Pitch Envelope p-44 | TVA Envelope p. 48
TVF p.45 | LFO1/2 p.52
TVEF Envelope p-46 | Step LFO p. 54
1. L’écran permettant I’édition de ces paramétres étant actif,

5.

appuyez sur [F6 (ZOOM)].
La page Zoom Edit apparait.

_HR

.o
ﬂl-ll-l E!ﬂ

L s

.= _F
52 ﬂ ar
dAaH TUF EMHUH

Appuyez sur [F1]-[F5] pour sélectionner le groupe de
parameétres.

Appuyez sur [CURSOR] pour sélectionner le paramétre.

Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour
modifier la valeur.
Vous pouvez utiliser les controles temps réel pour régler la

valeur.

Quand I'édition est terminée, appuyez sur [EXIT].
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Utilisation des REALTIME CONTROL
pour la modification des valeurs

Quand un numéro ( n , E , E , m ), est affiché a co6té du nom
du parametre, vous pouvez utiliser le contréle temps réel
REALTIME CONTROL (C1-C4) pour le modifier.

Si vous appuyez sur le bouton situé a droite des boutons REALTIME
CONTROL et que le témoin s’allume, ces boutons controleront leurs
fonctions originales.

REALTIME CONTROL
CUTORF RESONANGE ATTACK RELEASE @ FLTER/ENV

Vous pouvez utiliser les mémes boutons pour éditer les valeurs dans
les pages Zoom Edit (p. 35).

Initialisation des paramétres de
Patch

La fonction « Initialize » correspond au retour des valeurs a celles
d’origine pour le son en cours de sélection.

*

L’opération d’initialisation ne concerne que le son en cours de
sélection et n’affecte pas les sons sauvegardés en mémoire utilisateur
(User). Pour ramener en totalité le Fantom-Xa dans sa configuration
d’usine, procédez i une réinitialisation complete (p. 203).

1. Appuyez sur [PATCH/RHYTHM] pour accéder a I’écran
PATCH PLAY.

2. Sélectionnez la part (keyboard ou pad) et le patch a
initialiser (p. 30).

3. Appuyez sur [PATCH EDIT] pour accéder a I’écran PATCH
EDIT.

4. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F5 (INIT)].

Un message de confirmation apparait.

5. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

L’initialisation est effectuée.

* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].
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Copie des paramétres d’un Patch
(Tone)

Les parametres d’un Patch quelconque peuvent étre copiés
directement dans un Patch en cours de sélection.

1. Appuyez sur [PATCH/RHYTHM] pour accéder a I'écran
PATCH PLAY.

2. Sélectionnez la part (keyboard ou pad) et le patch de
destination de la copie (p. 30).

3. Appuyez sur [PATCH EDIT] pour accéder a I’écran PATCH
EDIT.

4. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F6 (TONE CPY)].
La page Patch Tone Copy apparait.

Patch Tone CorFd

]

DEER|[E8lina 1 ting Fro

DestinationlTemForatrd Patchl
#a3?1tina Pho

[WCOMPF [ CAMCEL | EXEC |

-

5. Appuyez sur [CURSOR] pour déplacer le curseur et utilisez
la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour
sélectionner la « source » (copy-source)” et le tone.

En appuyant sur [F4 (COMPR)] pour faire apparaitre une marque de
validation (V/), vous pouvez effectuer une pré-écoute du patch source
(fonction Compare).

6. Appuyez sur [CURSOR] pour déplacer le curseur et
sélectionnez la « Destination » (copy-destination) du tone.

7. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

Un message de confirmation apparait.

8. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider la copie.
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

L )

Pour les opérations «Patch Tone Copy » et « Patch Save » vous

a fonction Compare

pouvez utiliser la fonction « Compare ».

Pour entendre le patch « source » ou de « destination »,
appuyez sur [F4 (COMPR)] pour faire apparaitre une marque
de validation (¢). Vous pouvez alors jouer le patch (source ou
destination) a partir du clavier ou des pads.

*

Le Patch entendu avec la fonction Compare peut avoir une

\_ sonorité légerement différente de sa sonorité normale. )
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Sauvegarde d’un patch

nouvellement créé (Write)

Les modifications que vous faites sur les sons sont temporaires et sont
définitivement perdues en cas de mise hors tension ou si vous sélectionnez
un autre son. Pour pouvoir conserver vos sons (Tones) modifiés, vous
devez procéder a une sauvegarde en mémoire USER ou CARD.

1k

Quand les parametres d’un patch ont été modifiés, une apparait

dans I'écran Patch Play.

| NOTE |

Quand vous lancez la sauvegarde, vous effacez (remplacez) les
données présentes dans la mémoire de destination.

1. Vérifiez que le Patch que vous voulez sauvegarder est
sélectionné.

2. Appuyez sur [WRITE].
L’écran WRITE MENU apparait.

3. Appuyez sur [F2 (PAT/RHY)].

Vous pouvez aussi utiliser 4 ou < pour sélectionner « Patch/
Rhythm » et appuyer sur [ENTER].

L’écran PATCH NAME apparait.

[FATCH MAME

USER:081 y

#Aa'1ting Pno

TYFE | DELETE | IMSERT | CAMCEL | WRITE

4. Attribuez un nom a ce Patch.

[cf. >

Pour plus de détails sur I'attribution d"un nom, voir p. 28.

5. Quand vous avez terminé, appuyez sur [F6 (WRITE)].
Un écran apparait, permettant de choisir la destination de la
sauvegarde.

6. Utilisez la molette VALUE, [INC] [DEC],ou & w et[F1
(USER)] [F2 (CARD)] pour sélectionner le numéro de patch
de destination.

En appuyant sur [F4 (COMPR)] pour faire apparaitre une marque de
validation (V/), vous pouvez effectuer une pré-écoute du patch source
(fonction Compare).

7. Appuyez sur [F6 (WRITE)].

Un message de confirmation apparait.

8. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider la sauvegarde.
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

| NOTE |

N’éteignez pas le Fantom-Xa tant que la sauvegarde est en cours.

Formes d’ondes One-shot et Loop

Les formes d’ondes internes du Fantom-X appartiennent a un des
deux groupes suivants:

One-shot:

Ces formes d’ondes contiennent des sons a décroissance courte et
contenant la totalité du son.

Le Fantom-Xa comporte aussi des sons one-shot composants
d’autres sons : attaques de marteaux de piano ou de frettes de
guitares.

*

Il n’est pas possible d'utiliser I'enveloppe pour modifier un son one-
afin d’obtenir un decay supérieur a celui du son original.

Loop:

Ces formes d’ondes contiennent des sons a décroissance longue ou a
son maintenu. Elles jouent donc en boucle une portion de forme
d’onde correspondant au moment o1 le son a atteint une certaine
stabilité.

Les formes d’ondes bouclées du Fantom-Xa comportent également
des fragments entrant dans la composition d’autres sons: résonance
des cordes ou de la caisse du piano, ou son « creux » de sons de

cuivres.

Le schéma ci-dessous montre deux composantes one-shot et looped
d’un son d’orgue.

TVAENV d’une forme d'onde  TVA ENV du son de touche
de son d’orgue (tenu)

Enveloppe TVA ENV
“key clic” (attaque) modifiée

ANiveau

-

T
emps Note off

-
Note off

Précautions a observer avec les
formes d’ondes d’instruments
acoustiques

Pour de nombreux instruments acoustiques, comme le piano ou le
saxophone, des changements de timbre trés importants interviennent dans le
tout début du son de chaque note. L'attaque initiale est en fait I'élément qui
définit, plus que les autres, le caractére de ces instruments. Il vaut mieux,
dans ce cas, laisser I'attaque inchangée et n"utiliser I'enveloppe que pour
traiter la partie décroissante de I'onde.

Niveau :
= Portion bouclée

Modification de timbre
enregistrée avec 'onde

Temps

Enveloppe
du filtre TVF

Résultat du
traitement du tone
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Fonctions des paramétres de Patch

Modification de la structure du son (Structure)

Dans ce type, les Tones 1 et 2 (ou 3 et 4) sont indépendants. Utilisez-le
si vous voulez préserver les sons PCM ou créer et combiner des sons
indépendants pour chaque Tone.

Paramétre Valeurs Commentaires
Struct1 & 2,3 &4 TYPE 01-TYPE 10 Détermine comment les Tones 1 et 2 ou 3 et 4 sont reliés entre eux.
(Structure Type) Les dix types de combinaison ci-apres sont possibles:
TYPE 1 TYPE 2
(TonE 1 3) | @WG) TvF) (va)) (Tone 1 @3) | )
)l N\
(TONE 2(4) | (wa TVE TVA) (TONE 2(4) | )

Dans ce type, deux filtres sont associés pour intensifier les caractéris-
tiques du filtrage. Le TVA du Tone 1 (ou 3) contrdle la balance entre
les deux Tones.

TYPE3

(fone 1 o [ HaHoa), )
)J

(Tone 2 @ [ — )

Ce type mixe le son du Tone 1 (3) et du Tone 2 (4), applique un filtrage
Ppuis un Booster destiné a créer une distorsion de la forme d’onde.

TveEd |

(fone v | @eHTwa), )
\

(Fove 2 [@er— G5)

Ce type applique un Booster destiné a créer une distorsion de la forme
d’onde, puis combine les deux filtres. Le TVA du Tone 1 (ou 3) controle
la balance entre les deux Tones et régle le niveau du Booster.

TYPES5

EEE) [ )
\

(Tonz2 @ [@ar— T on)

Ce type utilise un modulateur en anneau (Ring modulator) pour créer
de nouvelles harmoniques et combine ensuite les deux filtres. Le TVA
du Tone 1 (ou 3) contréle la balance entre les deux Tones et regle le
niveau du modulateur en anneau.

TYPE 6
CRR G )
\
(foveew [ —2— o)

Ce type utilise un modulateur en anneau (Ring modulator) pour créer de
nouvelles harmoniques et combine ensuite les deux filtres. Comme le son
du modulateur en anneau peut étre mixé avec le Tone 2 (4), le TVA du
Tone 1 (3) regle le niveau du son modulé par le Ring Modulator.

TYPE7

(TonE 13 |[WS) )

(Tonez @ [a——— W)

Ce type applique un filtrage au Tone 1 (3) et le module par le Ring
Modulateur avec le Tone 2 (4) pour créer de nouvelles harmoniques.

TYPE8

(TonE 1 (3 | WG) )

(TONE 2 (4) | (wa} VA TVF )

Ce type envoie le son filtré des Tones 1 (3) et 2 (4) a travers un modu-
lateur en anneau, puis mixe le résultat avec le son du Tone 2 (4) et ap-
plique un filtrage en sortie.

TYPE9

[TONE1(3)| J

(TONE 2(4) | )

Ce type fait passer le son filtré de chaque tone a travers un modulateur
en anneau pour créer de nouvelles harmoniques. Le TVA du Tone 1
(ou 3) controle la balance entre les deux Tones et régle la profondeur
de la modulation en anneau.

TYPE 10

(TonE 1 (3) | WG) )

(Tone 2 o [ @eHA—2——Sn)

Ce type fait passer le son filtré de chaque Tone a travers un modulateur en
anneau pour créer de nouvelles harmoniques, et mixe le résultat avec le
son du Tone 2 (4). Comme le son du modulateur en anneau peut étre mixé
avec le Tone 2 (4), le TVA du Tone 1 (3) régle le niveau du son modulé.

* Quand un TYPE 2 4 10 est sélectionné et qu'un Tone d’une paire est désactivé, I’autre sera entendu comme TYPE 1 quel que soit le réglage affiché.
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* Siwvous limitez la tessiture pour un Tone (Keyboard Range, p. 42) ou limitez sa plage de vélocité (Velocity Range p. 42), tout se passe, en dehors des limites,
comme si le Tone était désactivé. Cela veut dire que si un TYPE 2 i 10 est sélectionné et que vous créez des zones au sein desquelles un Tone d'une paire est
inactif, les notes jouées dans cette tessiture ou dans cette plage de vélocité seront aussi entendues comme TYPE 1 quel que soit le réglage affiché.

Paramétre Valeurs Commentaires
Booster 1&2, 3&4 0, +6, +12, +18 Quand une Structure de TYPE 3 ou TYPE 4 est sélectionnée, vous pouvez régler le gain du renforce-
(Booster Gain) ment (booster). Celui-ci augmente le signal d’entrée afin de provoquer artificiellement une distor-

sion. Vous obtenez ainsi les sons caractéristiques des guitares électriques. Plus la valeur est élevée
et plus la distorsion est importante.

B )

ooster

Le Booster sert a distordre le signal entrant. / Niveau du Booster

En plus de cet effet de distorsion, vous pouvez utiliser la forme d’onde Utilisation du WG1 comme LFO  Niveau de sortie WG1

(WGT1) d’un des Tones comme LFO pour moduler I'autre forme d’onde

(WG2) et créer un effet similaire a une PWM (pulse width modulation). Ce
parametre fonctionne mieux en association avec le parametre « Wave [ WG1 ] [ TVA
Gain » (PATCH/Wave) (p. 43).

Booster

% Ajouté 3 WG
\ Modification des zones

distordues de la forme d’'onde

_______________ Y

Renforcement de la forme d’onde par WG1

. J

(Ring Modulator

Un modulateur en anneau multiplie les formes d’ondes de deux Tones entre eux /-\
pour générer de nombreuses harmoniques non présentes dans les formes d’ondes

originales. (A moins qu'une des deux soit une sinusoide, il ne s'agira généralement ~
pas d’harmoniques paires) X =
Comme la différence de hauteur entre deux formes d’onde modifie la structure -
harmonique, le résultat sera généralement un son métallique sans notion de hauteur.
Gette fonction est trés adaptée a la création de sons métalliques de type « cloche ». )
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Groupe de paramétres [F1 (COMMON)]
Réglages communs a l’ensemble du Patch

[F1 (GENERAL)]

Les parametres marqués d'une étoile “*” peuvent étre controlés a 1’aide de messages MIDI spécifiés
(Matrix Control, p. 49)

Paramétre Valeurs Commentaires

Patch Category Voir p. 32. Détermine le type (la catégorie) du Patch

Patch Level 0-127 Détermine le volume du Patch

Patch Pan L64-0-63R Détermine la position panoramique du patch

Patch Priority LAST, LOUDEST | Détermine la gestion des notes quand le Fantom-Xa dépasse la limite de polyphonie (128 voix)

LAST: Les notes sont coupées au profit de la derniere jouée en commengant par la plus anci-
ennement jouée.

LOUDEST: Les notes sont coupées au profit de celles qui ont le plus fort volume, en com-
mencant par celles qui ont le plus faible niveau résiduel

Octave Shift -3—+3 Réglage de la hauteur son du Patch par pas d’une octave

Patch Coarse Tune % -48— +48 Réglage de la hauteur son du Patch par pas d’un demi-ton (+/-4 octaves)

Patch Fine Tune -50— +50 Réglage de la hauteur son du Patch par pas d'un cent (1 cent = 1/100e de demi-ton)

Stretch Tune Depth OFF, 1-3 Ce parametre vous permet d’appliquer une « pondération de tempérament » (stretched tuning)
au Patch. Cette pondération mime la maniere d’accorder les pianos acoustiques en « descendant »
les extrémes-graves et en « montant » les aigus pour contrarier I'impression de « pincement » de
I'accord résultant d’une division mathématique du clavier

OFF: Tempérament égal
1-3: La valeur 3 donne la déviation la plus grande.
Analog Feel 0-127 Détermine la profondeur de la modulation 1/f appliquée au Patch. (cette modulation1/f représente

une ondulation analogue a celle du chuintement d’un ruisseau ou du bruissement du vent)

* Permet de simuler 'instabilité caractéristique des synthétiseurs analogiques.

Stretched Tuning

Ecart par rapport au
tempérament égal

Valeurs du parametre

OFF

[F2 (MODIFY)]

Ces valeurs sont ajoutées aux valeurs de parameétre de chaque tone.

Aigus

Paramétre Valeurs Commentaires

Cutoff Offset -63—- +63 Fréquence de coupure (p. 45)

Resonance Offset -63— +63 Resonance (p. 45)

Attack Time Offset -63— +63 F-Env Time 1, A-Env Time 1 (p. 46, p. 48)
Release Time Offset -63— +63 F-Env Time 4, A-Env Time 4 (p. 46, p. 48)
Velocity Sens Offset | -63—+63 Cutoff V-Sens, Level V-Sens (p. 46, p. 47)
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[F3 (PORTMNT)]

Le Portamento est une fonction qui permet de passer progressivement d’une note a une autre.

Création d’un Paich

Paramétre Valeurs Commentaires

Portamento Switch | OFF, ON Détermine si I’effet de Portamento est actif (ON) ou non. (OFF).

Portamento Mode NORMAL, LEGATO NORMAL : L’effet de Portamento est permanent.

LEGATO: Le Portamento ne s’applique qu’aux notes jouées legato.

Portamento Type RATE, TIME RATE: Le temps de passage d’une note & une autre dépend de la différence de hauteur entre les
deux notes.

TIME: Le temps de passage est constant et indépendant de la différence de hauteur entre les
notes consécutives.

Portamento Start PITCH, NOTE PITCH: Le portamento repart de la hauteur atteinte au moment ot la nouvelle note a été enfoncée.
NOTE: Le portamento repart de la hauteur qui aurait dd étre atteinte si le mouvement avait pu
se poursuivre jusqu’au bout.

Portamento Time 0-127 Détermine le temps que met le son a passer d'une hauteur a une autre.

Portamento Start: PITCH Portamento Start: NOTE
hauteur hauteur

A
0 — c5

D4
[o7)

)

appui sur do 4

[F4 (CTRL)]

Tappui surré 4
ppui sur do 5

Temps

T Tappui surré 4
appui sur do 5

appui sur do 4

Parameétre

Valeurs

Commentaires

Mono/Poly

MONGO, POLY

MONO:: seule la derniere note jouée est entendue. Ce réglage convient bien aux instruments
monophoniques comme le saxophone ou la flate.
POLY: deux ou plusieurs notes peuvent jouer simultanément.

Legato Switch

OFF, ON

ON: Le fait d’enfoncer une nouvelle touche alors qu’une autre est encore enfoncée provoque une
continuité du son entre les deux notes (jeu « legato »). Cet effet est plus particulierement adapté
a la simulation de techniques guitaristiques comme le « hammer-on » ou le « pull-off ».

* Le Legato Switch n’est actif que si Mono/Poly est réglé sur « MONO ».

Legato Retrigger

OFF, ON

OFF: Dans ce cas, le fait d’enfoncer une nouvelle touche alors qu’une autre est encore enfoncée
provoque une continuité du son entre les deux notes sans nouvelle attaque pour la nouvelle note.
Vous ferez ce choix si vous voulez jouer des phrases continues d’instruments & vent ou de cordes
ou si vous utilisez la modulation avec un son de synthé mono.

ON: Normalement vous laisserez ce parametre sur « ON ».

* Le Legato Switch n'est actif que si Mono/Poly est réglé sur « MONO » et Legato Switch sur « ON ».

Pitch Bend Range Up

0-+48

Détermine le niveau de variation du pitch-bend (en demi-tons) quand le levier de Pitch-bend est
actionné a fond vers la droite

Pitch Bend Range Down

-48-0

Détermine le niveau de variation du pitch-bend (en demi-tons) quand le levier de Pitch-bend est
actionné a fond vers la gauche
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[F5 (KEY RNG)] (TMT KEY RANGE)

Le rendu du son (tone) peut varier en fonction du numéro de note ou de touche joué.

Niveau Tone entendu dans Tone entendu dans le
le registre des graves registre des aigus
7
L4
/ .’ \ Hauteur
.
LI L
Key Fade Lower Key Fade Upper
Key Range Lower Key Range Upper
Paramétre Valeurs Commentaires
Key Fade Lower 0-127 Détermine la variation de niveau du Tone quand une note inférieure aux limites de tessiture définies
pour le Tone est jouée.
Si vous préférez que la transition soit immédiate, réglez ces parametres sur 0
Key Range Lower C-—(Upper) | Détermine la limite inférieure de validité pour chaque Tone.
Key Range Upper (Lower)-G9 Détermine la limite supérieure de validité pour chaque Tone.
Key Fade Upper 0-127 Détermine la variation de niveau du Tone quand une note supérieure aux limites de tessiture définies
pour le Tone est jouée. Plus la valeur est élevée et plus la transition est longue.
Si vous préférez que la transition soit immédiate, réglez ces parametres sur 0

[F6 (VEL RNG)] (TMT VELO RANGE)

Le rendu du son (tone) peut varier en fonction de la vélocité des notes jouées.

Niveau Tone entenfju guand Tone enten'du guand
la note est jouée doucement la note est jouée fort
/ 'O" \
R Vélocité
Velo Fade Lowerl Velo Fade Upper
Velo Range Lower Velo Range Upper

Paramétre Valeurs Commentaires

Tone Mix Velo OFF, ON, Valide la possibilité de déclencher (ON) ou non (OFF) des Tones différents dans différentes plages de

Control RANDOM, vélocité des notes jouées.

CYCLE RANDOM: les différents Tones constituant le Patch apparaitront de maniére aléatoire et indépendam-

ment des valeurs de vélocité.
CYCLE: les tones constituant le patch sont entendus les uns apres les autres, sans tenir compte des
messages de vélocité.

Control Switch OFF, ON Utilisez le Matrix Control (p. 49) pour activer (ON), ou désactiver (OFF) les différents tones.

Velo Fade Lower 0-127 Détermine la variation de niveau du Tone quand une note inférieure aux limites de vélocité définies est

jouée.

Si vous préférez que la transition soit immédiate, réglez ces parametres sur 0

Velo Range Lower | 1-(Upper) Détermine la limite inférieure de vélocité pour chaque Tone.

Velo Range Upper | (Lower)-127 | Détermine la limite supérieure de vélocité pour chaque Tone.

Velo Fade Upper 0-127 Détermine la variation de niveau du Tone quand une note inférieure aux limites de vélocité définies est

jouée.

Si vous préférez que la transition soit immédiate, réglez ces parametres sur 0

Si vous utilisez le Matrix Control pour déclencher différents Tones, réglez les valeurs inférieures (Lower) et supérieure (Upper) du message

MIDI utilisé pour la commande.

| NOTE |

Au lieu de se faire par la vélocité, la substitution peut se faire par le Matrix Control (p. 49).Toutefois le Matrix Control et la vélocité du clavier
ne peuvent pas étre utilisés simultanément pour appeler des Tones différents. Dans ce cas, il est préférable de mettre le parametre Tone Mix
Velo Control sur « OFF ».
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Groupe de parameétres [F2 (WG)]
Modification des Waveforms/Pitch/Pitch Envelope

[F1 (WG PRM)]

de « Break Beats »

d’un genre musical donné et créer un nouveau morceau basé
sur la nouvelle rythmique créée par cette boucle. On parle alors

Paramétre Valeurs Commentaires
Wave Group INT, EXP, Sélectionne le groupe auquel appartient la forme d’onde élémentaire du Tone.
SAMP, INT: Waveforms en mémoire interne
MSAM EXP: Waveforms sur carte d’extension (séries SRX) présente au niveau du connecteur EXP
SAMP: Waveforms échantillonnées
MSAM: Waveforms multi-échantillonnées
Wave Bank PRST, USER, Si Wave Group = SAMP: PRST, USER, CARD
CARD Si Wave Group = MSAM: USER, CARD

Wave No. L (Mono) | ----, 1-1228 Forme d’onde élémentaire du Tone (la limite haute dépend du groupe wave).

Wave No. R En mode mono, seule la partie gauche est indiquée (L), En stéréo, la droite est également présente (R).
Si vous voulez sélectionner une paire de Waves droite/ gauche, sélectionnez le numéro de gauche (L)
puis maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F4 (STEREO)] pour afficher une marque de valida-
tion (v); la forme d’onde de droite (R) (Wave) est appelée automatiquement.

* Sivous utilisez un multisample stéréo vous devez attribuer le méme numéro a L et R.

Wave Gain -6,0, +6, +12 Détermine I'amplitude de la forme d’onde
Varie par pas de 6 dB, une augmentation de 6 dB doublant le gain.

* Si vous voulez utiliser le Booster pour obtenir une distorsion du son, réglez ce parametre au maximum(p. 39).

Wave Tempo Sync OFF, ON Si vous voulez synchroniser une boucle (Phrase Loop) au tempo, mettez ce parameétre sur « ON »

* Il ne fonctionne que si une carte d'extension externe (vendue séparément) est installée et si vous utilisez un Tone
basé sur une Waveform affichant un tempo (BPM)
Si une waveform issue d'une carte d’extension est sélectionnée pour le tone, ’activation du parametre
Wave Tempo Sync désactivera les réglages liés a la hauteur (p. 44) et a la FXM (p. 43).
e Siunsample est sélectionné pour un tone, vous devez d’abord régler le parametre BPM (tempo) du sample.
* Siunsample est sélectionné pour un tone, la fonction Wave Tempo Sync nécessite deux fois son nombre de voix normal.
* Quand ce parametre est sur « ON », réglez le Tone Delay Time (p. 51) sur « 0 »
Ghrase Loop ) Realtime Time Stretch

La boucle ou « Phrase loop » correspond a la lecture en boucle Si le groupe wave est « SAMP » ou « MSAM » et que le

d’un échantillon issu d’un enregistrement musical. Elle est parametre Wave Tempo Sync est sur « ON » vous pouvez faire

souvent utilisée pour effectuer un « remix » d"un morceau issu varier la vitesse de lecture sans toucher a la hauteur du son.

J

Les parametres marqués d'une étoile “*” peuvent étre controlés a ’aide de messages MIDI spécifiés
(Matrix Control, p. 49)

Paramétre Valeurs Commentaires
FXM Switch OFF, ON Détermine si la FXM est utilisée (ON) ou non (OFF).
FXM Color 1-4 Détermine comment s’opere la modulation de fréquence FXM. Les valeurs élevées correspondent a plus
de grain, et les valeurs basses a un son plus métallique.
FXM Depth » 0-16 Détermine I'amplitude de la modulation produite par la FXM
FXM

La modulation de fréquence croisée FXM (Frequency Cross

Modulation) utilise une forme d’onde spécifiée pour appliquer

une modulation de fréquence a la forme d’onde en cours de

sélection, créant ainsi des harmoniques complexes.
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[F2 (PITCH)]

Les parametres marqués d'une étoile “*” peuvent étre controlés a I’aide de messages MIDI spécifiés
(Matrix Control, p. 49)

Paramétre Valeurs Commentaires

Tone Coarse Tune * | -48— +48 Réglage de la hauteur son du Tone par pas d’'un demi-ton (+/-4 octaves)

Tone Fine Tune % -50- +50 Réglage de la hauteur son du Tone par pas d’un cent (1/100e de demi-ton)

Rand Pitch Depth 0-1200 Détermine 'amplitude des variations de hauteur aléatoires & chaque nouvel enfoncement de touche
Si vous ne voulez pas que la hauteur varie, réglez ce parameétre sur 0

Pitch Keyfollow -200- +200 | Détermine une variation de hauteur du son en fonction de la position de la note jouée sur le clavier.
Pour obtenir une variation d'une octave en hauteur pour chaque octave du clavier, réglez ce parametre sur
+100. Pour une variation de 2 octaves en hauteur pour chaque octave sur le clavier, réglez-le sur +200.

P-Env V-Sens -63— +63 Permet de faire varier I'amplitude de I'enveloppe de hauteur en fonction de la vélocité.
Les valeurs positives (+) créent une augmentation de 1’effet pour les vélocités plus élevées, et inverse-
ment pour les valeurs négatives (-).

P-Env T1 V-Sens -63— +63 Utilisez ce parametre si vous voulez que la vélocité des notes affecte le parametre T1 de I'enveloppe de hauteur.
Des valeurs positives (+) provoqueront un raccourcissement pour les vélocités élevées.

P-Env T4 V-Sens -63— +63 Utilisez ce parameétre si vous voulez que la vélocité des notes affecte le parametre T4 de I'enveloppe de hauteur.
Des valeurs positives (+) provoqueront un raccourcissement pour les vélocités élevées.

P-Env Time KF -100- +100 | Utilisez ce parametre si vous voulez que la position de la note sur le clavier affecte les valeurs T2 a T4 de

(Time Keyfollow)

I'enveloppe de hauteur.
Par rapport au do 4, des valeurs positives (+) raccourciront I’enveloppe des notes supérieures.

[F3 (PCH ENV)]

Hauteur Pitch Keyfollow

Les parametres marqués d'une étoile “*” peuvent étre controlés a ’aide de messages MIDI spécifiés
(Matrix Control, p. 49)

Paramétre Valeurs Commentaires

P-Env Depth -12-+12 Réglage de I'effet « Pitch Envelope ».
Les valeurs les plus élevées créent les variations les plus importantes. Des valeurs négatives inversent
le sens de 'enveloppe.

P-Env Time 14 % 0-127 Détermine les valeurs de durée (T1-T4) de 'enveloppe de hauteur
Les valeurs élevées correspondent a des durées plus longues.

P-Env Level 04 -63— +63 Détermine les valeurs de niveau (L0-L4) de 'enveloppe de hauteur

Les valeurs élevées correspondent a des décalages plus importants par rapport a la hauteur de référence.

Pitch Envelope
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Groupe de parameétres [F3 (TVF)]
Modification du timbre d’un son par filtrage (TVF/TVF Envelope)

Le filtre sert a couper ou renforcer une bande de fréquence spécifique pour modifier les caractéristiques timbrales du son.

[F1 (TVF PRM)]

Les parameétres marqués dune étoile “*” peuvent étre controlés a I’aide de messages MIDI spécifiés
(Matrix Control, p. 49)

Paramétre Valeurs Commentaires
Filter Type OFF, Sélection du type de filtre
LPF, OFF: pas de filtre.
BPF, LPF: filtre passe-bas, réduisant les fréquences supérieures a la fréquence de coupure (Cutoff Freq). C’est le fil-
HPF, tre le plus communément utilisé dans les synthétiseurs. Il atténue la brillance du son.
PKG, BPF: filtre passe-bande, réduisant les fréquences extérieures a labande de fréquence. Permet de créer des sons
LPF2, origi
ginaux.
LPF3

HPF: filtre passe-haut, réduisant les fréquences inférieures  la fréquence de coupure (Cutoff Freq). Adapté a
la création de sons percussifs en renforgant leurs harmoniques supérieures.

PKG: filtre « peaking », augmentant les fréquences voisines de la fréquence de coupure. Vous pouvez I'utiliser
pour des effets de wah-wah en I'associant a un LFO pour faire varier la fréquence de coupure de maniere cy-
clique.

LPF2: filtre passe-bas n° 2. Bien que les fréquences supérieures a la fréquence de coupure soient également
atténuées, la sensibilité de ce filtre n’est que la moitié de celle du LPF. Cela lui donne une tonalité plus chaude,
adaptée a des instruments acoustiques comme le piano.

LPF3 filtre passe-bas n° 3. Bien que les fréquences supérieures a la fréquence de coupure soient également at-
ténuées, la sensibilité de ce filtre change selon la fréquence de coupure. Adapté aux sons d’instruments acous-
tiques, il présente une tonalité différence du LPF2, méme avec des réglages d’enveloppe TVF identiques.

* Sivous utilisez les filtres LPF2 ou LPF3, le paramétrage de la résonance sera ignoré.

Cutoff Frequency % | 0-127 Détermine la fréquence a laquelle le filtre commence a avoir un effet sur les composantes spectrales de la
forme d’onde

Resonance % 0-127 Renforce les fréquences au voisinage de la fréquence de coupure. Ce parametre augmente les caractéris-
tiques tonales des sons.

* Des valeurs élevées peuvent mettre le filtre en oscillation et créer de la distorsion.

Cutoff Keyfollow -200- Utilisez ce parametre si vous voulez que la position de la note sur le clavier affecte la valeur de la fréquence
+200 de coupure.

Par rapport au do 4, des valeurs positives (+) augmenteront la fréquence de coupure pour les notes
supérieures et des valeurs négatives (-) la réduiront. Plus la valeur est élevée et plus la variation est forte.

Resonance Fréquence de coupure Cutoff Keyfollow
LPF BPF HPF PKG (Octave)
Niveau
+200
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Paramétre Valeurs | Commentaires
Cutoff V-Curve FIX, 1-7 Ces sept courbes permettent de choisir le type de progression des variations de fréquence de coupure en
fonction de la vélocité. Choisissez 1'option FIX si vous préférez que la vélocité des notes soit sans effet
sur la fréquence de coupure.
1 2 3 4 5 6 7
Cutoff V-Sens -63— +63 Utilisez ce parametre si vous voulez que la vélocité des notes provoque une variation de la fréquence de
coupure du filtre. Choisissez des valeurs positives si vous voulez que les notes les plus fortes déplacent la
fréquence de coupure vers le haut.
Resonance V-Sens -63—+63 | Permet d’obtenir des variations de la résonance en fonction de la vélocité des notes.
Choisissez des valeurs positives si vous voulez que les notes les plus fortes augmentent la résonance.
F-Env V-Curve FIX, 1-7 Ces sept courbes permettent de choisir le type de progression des variations d’enveloppe du filtre en
fonction de la vélocité. Choisissez 1'option FIX si vous préférez que la vélocité des notes soit sans effet
sur cette enveloppe TVF.
1 2 3 4 5 6 7
F-Env V-Sens -63—+63 | Permet de faire varier I'amplitude de I'enveloppe du filtre en fonction de la vélocité.
Les valeurs positives (+) créent une augmentation de I’effet pour les vélocités plus élevées, et inverse-
ment pour les valeurs négatives (-).
F-Env T1 V-Sens -63— +63 Utilisez ce parametre si vous voulez que la vélocité des notes affecte le parametre T 1 de I'enveloppe du filtre.
Des valeurs positives (+) provoqueront un raccourcissement pour les vélocités élevées.
F-Env T4 V-Sens -63-+63 | Utilisez ce parametre si vous voulez que la vélocité de relachement des notes affecte le parametre T 4 de
I'enveloppe du filtre.
Des valeurs positives (+) provoqueront un raccourcissement pour les vélocités élevées .

[F2 (TVF ENV)]

Les parameétres marqués d’une étoile “*” peuvent étre controlés a I’aide de messages MIDI spécifiés
(Matrix Control, p. 49)

Paramétre Valeurs Commentaires
F-Env Depth -63— +63 Réglage de I'effet d’enveloppe du filtre
Les valeurs les plus élevées créent les variations les plus importantes. Des valeurs négatives inversent le
sens de I'enveloppe.

F-Env Time KF -100- Utilisez ce parametre si vous voulez que la position de la note sur le clavier affecte les parametres de I'en-

(Time Keyfollow) +100 veloppe du filtre (T2 a T4).
Par rapport au do 4, des valeurs positives (+) réduiront les durées pour les notes supérieures.

F-Env Time 1-4 % 0-127 Détermine les valeurs de durée (T1-T4) de I'enveloppe du filtre
Les valeurs élevées correspondent a des durées plus longues.

F-Env Level 04 0-127 Détermine les valeurs de niveau (Level 0 — Level 4) de I'enveloppe du filtre
Ces réglages déterminent le niveau de la fréquence de coupure en chacun des points, par rapport a la
valeur de référence.

TVF Envelope Temps Time Keyfollow
T T2 T3 T4 7100
+
; -50
Fréquence E ' o
de coupure I v v
pure | Lo ¥ i Y . Temps
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Groupe de parameétres [F4 (TVA)]
Modifications du volume (TVA/TVA Envelope)

[F1 (TVA PRM)]

Les parametres marqués d'une étoile “*” peuvent étre controlés a 1’aide de messages MIDI spécifiés
(Matrix Control, p. 49)

Paramétre Valeurs Commentaires
Tone Level * 0-127 Réglage du volume du Tone.
Permet d’effectuer une balance de niveaux entre les Tones.

Level V-Curve FIX, 1-7 Ces sept courbes permettent de choisir le type de progression des variations du volume en fonction de la
vélocité. Choisissez I'option FIX si vous préférez que la vélocité des notes soit sans effet sur le volume.

L QECie

Level V-Sens -63— +63 Utilisez ce parametre si vous voulez que la vélocité des notes provoque une variation de volume.
Choisissez des valeurs positives si vous voulez que les notes les plus fortes donnent les volumes les
plus élevées, et des valeurs négatives si vous préférez qu’elles le réduisent.

Bias Le Bias permet au volume d’étre affecté par la position de la note jouée sur le clavier. Cette option est utile dans I'imita-
tion des instruments acoustiques.
Bias Level -100-+100 Reégle la pente de la variation de volume dans la direction du BIAS
Les valeurs élevées correspondent a des variations plus importantes et les valeurs négatives a une pente inverse.
Bias Position C--G9 Détermine la touche par rapport a laquelle s’opére la modification de volume
Bias Direction LWR, UPR, | Détermine la direction du changement a partir du point de BIAS.
L&U, ALL LWR: Le volume est modifié pour la partie du clavier inférieure au point de Bias.

UPR: Le volume est modifié pour la partie du clavier supérieure au point de BIAS.
L&U: Le volume est modifié de maniére symétrique de part et d’autre du point de BIAS.
ALL: Le volume change de maniére linéaire en passant par le point de BIAS.

L&U ALL
Nlveau| + Nlveau *  Nlveau Nlveau| -
0¥— —:.40 0¥0 0740

- Note - Note - - Note ¥ Note
C-1 Positionde BIAS G9  C-1 Position de BIAS G9  C-1 Positionde BIAS s  c1 Position de BIAS Go

R ... N .1 14

Parameter Valeurs Commentaires
Tone Pan % L64-0-63R | Réglage du panoramique du Tone
Pan Keyfollow -100- +100 Utilisez ce parametre si vous voulez que la position de la note sur le clavier affecte le panoramique.

Par rapport au do 4, des valeurs positives (+) déplaceront le panoramique vers la droite pour les notes supérieures
et des valeurs négatives (-)le déplaceront vers la gauche. Plus la valeur est élevée et plus la variation est forte.

Pan Pan Keyfollow

R +100
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Paramétre Valeurs Commentaires

Random Pan Depth | 0-63 Utilisez ce parametre si vous voulez que la position stéréo varie de maniere aléatoire pour chaque nouvelle
note jouée. Les valeurs les plus hautes correspondent a une amplitude plus grande des variations.

Alter Pan Depth L63-0-63R Ceréglage permet d’alterner le panoramique entre la droite et la gauche pour chaque nouvelle note jouée.

Les valeurs les plus hautes correspondent a une amplitude plus grande des variations. Vous pouvez

choisir entre les options L et R, ce qui inverse le sens dans lequel le déplacement s’opere.

* Sile parametre « Structure » est réglé sur un des Types 2 4 10, dans les réglages Pan KF, Rnd Pan Depth, et Alter Pan
Depth les sorties des tones 1 et 2 sont regroupées dans le tone 2, et les sorties des tones 3 et 4 sont regroupées dans le
tone 4. Il en résulte que le tone 1 suivra les réglages du tone 2, et que le tone 3 suivra les réglages du tone 4 (p. 38).

[F2 (TVA ENV)]

Les parameétres marqués d'une étoile “*” peuvent étre controlés a 1’aide de messages MIDI spécifiés
(Matrix Control, p. 49)

Parameétre

Valeurs Commentaires

A-Env T1 V-Sens

-63— +63 Utilisez ce parametre si vous voulez que la vélocité des notes affecte le parametre T1 de 'enveloppe TVA.
Des valeurs positives (+) provoqueront un raccourcissement pour les vélocités élevées et des
valeurs négatives provoqueront un rallongement dans les mémes circonstances.

A-Env T4 V-Sens

-63— +63 Utilisez ce parametre si vous voulez que la vélocité de relachement des notes affecte le parametre
T4 de I'enveloppe TVA.
Des valeurs positives (+) provoqueront un raccourcissement pour les vélocités élevées et des
valeurs négatives provoqueront un rallongement dans les mémes circonstances.

A-Env Time KF
(Time Keyfollow)

-100- +100 Utilisez ce parametre si vous voulez que la position de la note sur le clavier affecte les parameétres
Time 2 a Time 4 de I'enveloppe TVA. Par rapport au do 4, des valeurs positives (+) réduiront les
durées pour les notes supérieures et des valeurs négatives (-) les augmenteront. Plus la valeur est
élevée et plus la variation est forte.

A-Env Time 1-4 %

0-127 Détermine les valeurs de durée (T1 - T4) de I'enveloppe TVA.
Les valeurs élevées correspondent a des durées plus longues.

A-Env Level 1-3

0-127 Détermine les valeurs de niveau (L1 - L3) de 'enveloppe TVA.
Ces réglages déterminent le volume en chacun des points, par rapport a la valeur de référence
fournie par le volume standard Tone Level.

TVA Envelope
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Groupe de parameétres [F5 (CTRL)]
Paramétrages Matrix et divers

[F1 (CTRL1)]-[F4 (CTRL4)]

La fonction qui permet aux messages MIDI d’effectuer des modifications en temps réel sur les parametres de Tone s’appelle Matrix Control. Vous

pouvez utiliser jusqu’a 4 contrdleurs Matrix dans un méme Patch.

Pour utiliser le Matrix Control, vous devez définir quel message MIDI (« CTRL Source ») est utilisé pour controler quel parameétre (« CTRL

Destination »), avec quelle amplitude (« CTRL Sens »), s’appliquant a quel Tone (« CTRL Switch »).

Parameétre

Valeurs

Commentaires

CTRL 1-4 Source

PITCH BEND,
AFTERTOUCH,
SYS CTRL1-4,
VELOCITY,

PO, LFO1, LFO2,
PITCH ENV, TVE
ENV, TVA ENV

OFF, CC01-31, 33-95,

KEY FOLLOW, TEM-

Détermine le message MIDI utilisé pour modifier le parametre de Tone a partir du contréleur Matrix
OFF: désactivé.
CC01-31, 33-95: n° de controles 1 a 31 et 33 295
PITCH BEND: Pitch Bend AFTERTOUCH: Aftertouch
SYS CTRL1-4: messages MIDI utilisés comme contréles Matrix globaux
VELOCITY: vélocité (vitesse d’enfoncement de la touche) KEY FOLLOW: suivi de touche
(position sur le clavier, do 4 correspondant a 0) TEMPO: tempo défini (Tempo Séquenceur)
ou tempo d’'un séquenceur MIDI externe. LFO1: LFO 1 LFO2: LFO 2
PITCH ENV: enveloppe de hauteur TVF ENV: enveloppe TVF TVA ENV: enveloppe TVA

Velocity et Keyfollow correspondent a des messages de notes.

LASTUCE §

Bien qu'il n’y ait pas de messages MIDI pour le LFO 1, ils peuvent étre utilisés comme contrdleurs Matrix via I'enveloppe TVA. Dans ce cas,

vous pouvez modifier les réglages de Tone en temps réel en jouant les Patches.

® Sélectionnez SYS-CTRLI1 a 4 si vous voulez utiliser les controleurs globalement sur la totalité du Fantom-Xa. Les messages MIDI utilisés

comme « System Controllers 1 a 4 » sont déterminés par le parameétre « Sys Ctrl 1-4 Source » (p. 196).

[ NOTE |

Certains parametres déterminent si les messages de Pitch Bend, contréle n° 11 (Expression) et contréle n° 64 (Hold 1) sont regus (p. 51).

Quand ils sont activés (ON), et que des messages MIDI sont regus, ils provoqueront des modifications liées aux fonctions Pitch Bend,

Expression et Hold 1 en méme temps que les modifications de réglages souhaitées. Si vous ne voulez agir que sur les parametres ciblés,

réglez cette option sur OFF

¢ Certains parameétres déterminent aussi si des messages MIDI d"un type particulier sont requs ou non pour chaque canal (p. 79). Quand un

Patch affecté de controleurs Matrix est assigné a une Part, vérifiez que tous les messages MIDI utilisés par le controleur Matrix sont bien

validés en réception. Si celle-ci était désactivée, le controleur Matrix correspondant ne fonctionnerait pas.

CHORUS SEND,
REVERB SEND,
LFO1/2 PITCH DEPTH,
LFO1/2 TVF DEPTH,
LFO1/2 TVA DEPTH,
LFO1/2 PAN DEPTH,
LFO1/2 RATE,

PCH ENV A-TIME,
PCH ENV D-TIME,
PCH ENV R-TIME,
TVF ENV A-TIME,
TVF ENV D-TIME,
TVF ENV R-TIME,
TVA ENV A-TIME,
TVA ENV D-TIME,
TVA ENV R-TIME,
TMT, FXM DEPTH,
MEFX CTRL1-4, TIME

Paramétre Valeurs Commentaires

CTRL 14 OFF, PITCH, CUTOFF, Détermine le parametre de Tone devant étre contr6lé par le contrdleur Matrix.

Destination | RESONANCE, LEVEL, ous pouvez spécifier jusqu’a quatre parametres a contrdler simultanément pour chaque con-
14 PAN, OUTPUT LEVEL, troleur Matrix.

* Dans ce manuel, les parametres qui peuvent étre manipulés via le controleur Matrix sont marqués d'une
*
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Parameétre

Valeurs

Commentaires

CTRL 1-4 Sens 1-4

-63— +63

Reégle le niveau d’effet appliqué par le controleur Matrix
Pour augmenter la valeur en cours de sélection (valeur plus haute, déplacement vers la droite, aug-
mentation de la vitesse etc.), choisissez une valeur positive ; pour réduire la valeur en cours de sélec-
tion (valeur plus basse, déplacement vers la gauche, réduction de la vitesse etc. ) choisissez une valeur
négative. Quand des valeurs a la fois positives et négatives sont sélectionnées, les modifications aug-
mentent avec la valeur. Si vous ne voulez avoir aucun effet, choisissez 0.

CTRL 1-4 Switch 14

OFF, ON,
REVS

Ce parametre sélectionne le Tone auquel I'effet du controle Matrix est appliqué
OFF: L’effet n’est pas appliqué.
ON: L’effet est appliqué.
REVS: L'effet est appliqué a I'envers.
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[F5 (MISC)]

Tone Delay
Cette fonction provoque un retard entre I'enfoncement (ou le relachement) de la touche et le début de la lecture du Tone. Elle permet aussi de
provoquer une lecture consécutive des différents Tones. Ce retard est différent de celui obtenu par les effets internes: en modifiant les timbres ou
la hauteur de chaque Tone retardé, vous pourriez obtenir ici des effets d’arpéges sur une méme touche.
Vous pouvez également synchroniser cette fonction sur un tempo défini (Patch Tempo), ou sur le tempo du séquenceur.

Si vous n’utilisez pas le Tone Delay, réglez le parametre « Mode » (ci-dessous) sur « NORM » et le parametre « Delay Time » sur « 0 »

® Sile parametre Structure est dans une plage de 2 a 10, les sorties des tones 1 et 2 sont combinées avec le tone 2, et les sorties des tones 3 et 4

sont combinées avec le tone 4. Pour cette raison, le tone 1 suit les réglages du tone 2, et le tone 3 suit les réglages du tone 4 (p. 38).

Paramétre Valeurs | Commentaires

Tone Delay Mode | NORM, | Détermine le type du Tone delay
HOLD, NORM: Le Tone est lu dés que la durée spécifiée dans le parametre « Time » est écoulée.
OFFN, HOLD: Bien que le Tone soit lu apres le retard déterminé dans le parametre Time, si la touche était relachée
OFFD avant que ce retard soit achevé, le Tone ne serait pas lu du tout.

OFFN: Au lieu d’étre joué quand la touche est enfoncée, le Tone ne commence a étre lu qu’au relachement
de la touche, apres avoir également observé le temps de retard spécifié. Utile pour simuler des bruits de
cordes de guitare ou divers bruits de remontée de touche.
OFFD: Au lieu d’étre joué quand la touche est enfoncée, le Tone ne commence a étre lu qu’au relachement
de la touche, apres avoir également observé le temps de retard spécifié. Mais dans ce cas, des modifications
del’enveloppe TVA interviennent a I'enfoncement de la touche, qui font qu’en général seul la partie décrois-
sante de I'enveloppe sera lue.
* Sivous avez sélectionné une forme d’onde de type « decay » (c’est-a-dire s’atténuant naturellement, méme si la touche
restait enfoncée), la sélection de « OFFN » ou « OFFD » peut donner une totale absence de son.
Tone Delay Time 0-127, Détermine le retard entre I’enfoncement de la touche (ou si le paramétre « Delay Mode » est sur « OFFN » ou
Note « OFFD » le retard par rapport au relachement de la touche) et le début de lecture du Tone.
Le parametre « Tone Delay Time » détermine la valeur du « temps » (beat) pour le tempo synchronisé
quand le temps de retard est défini par rapport au tempo du Patch, lui-méme éventuellement aligné sur un
séquenceur externe.

Tone Delay Mode: NORM Tone Delay Mode: HOLD Tone Delay Mode: OFFN Tone Delay Mode: OFFD
. : : i : N Temps de retard
\+—— PasdeToneDelay {/ “——m i M. X FEERTEEEE -/
: ;rT;r:r%s de No@on No@off
: : : : * ~ Pas : ;
Temps de re:‘tard Temps de re;tard /' . t_:k_a_s_op_\‘ No@on No@off
A A A N ‘
Note on Note off Note on Note off
Paramétre Valeurs Commentaires
Tone Env Mode NSUS, Quand une boucle (loop waveform) (p. 37) est sélectionnée, le son est en principe lu en continu aussi
SUST longtemps que la touche est enfoncée. Si toutefois vous voulez que ce son décroisse naturellement (la touche
restant enfoncée), réglez ce parametre sur « NSUS »
* Si une Wave de type « one-shot » (p. 58) est sélectionnée, elle ne sera jamais maintenue, méme avec « SUST »
Rx Bender OFF, ON | Détermine si les messages de Pitch-bend sont recus (ON) ou non (OFF) pour chaque Tone.
Rx Expression OFF, ON | Détermine si les messages d’expression sont recus (ON) ou non (OFF) pour chaque Tone.
Rx Hold-1 OFF, ON | Détermine si les messages « Hold 1 » sont requs (ON) ou non (OFF) pour chaque Tone..
* Si le parametre « Env Mode » est sur « NSUS », ce parametre est inactif.
Rx Pan Mode CONT, Détermine comment les messages de panoramique seront recus pour chaque Tone.
K-ON CONT: Lors de la réception des messages de pan, la position stéréo du Tone est modifiée instantanément.
K-ON: Le panoramique du Tone ne sera modifié que pour la prochaine note jouée. Si un message de pan
est regu alors que des notes sont en train d’étre jouées, il restera inchangé jusqu’au prochain note-on.
* Il n’est pas possible de désactiver la réception des messages de panoramique au niveau des canaux.
Redamper Sw OFF, ON | Pour chaque Tone, quand un message Hold 1 est recu apres que la touche ait été enfoncée mais avant que le
son ait disparu, cette fonction permet d’appliquer le maintien au niveau résiduel du son.
Si vous utilisez cette fonction, veillez a activer également le parametre « Rx Hold-1 ». Notez qu’elle n’agit
que sur les sons de piano.
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Groupe de parameétres [F6 (LFO&OUT)]
Modulation cyclique du son (LFO) / Sorties

Un LFO (oscillateur basse fréquence) provoque des variations cycliques du son. Chaque Tone dispose de deux LFO (LFO1/LFO2), qui peuvent

agir sur la hauteur du son, la fréquence de coupure du filtre ou le volume pour créer des effets de vibrato, wah-wah ou trémolo. Les deux LFO

sont identiques, et les explications ci-apres valent donc pour les deux.

[F1 (LFO 1)], [F2 (LFO 2)]

Les parameétres marqués dune étoile “*” peuvent étre controlés a I’aide de messages MIDI spécifiés
(Matrix Control, p. 49)

Paramétre Valeurs Commentaires
Wave Form SIN, Détermine la forme d’onde utilisée par le LFO
TR, SIN: Sinusoide
SAWL, TRI: Triangulaire
SAWD, SAW-U: Dents de scie
SQR, SAW-D: Dents de scie (polarité négative)
RND, SQR: Carrée
BD-U,
BD-D, RND: Aléatoire
TRP, BND-U: Apres que I'attaque de la forme d’onde ait été traitée de maniére standard par le LFO, la forme d’onde
S&H, se poursuit sans plus étre affectée par lui.
CHS, BND-D: Aprés que le decay de la forme d’onde ait été traité de maniere standard par le LFO, la forme d’onde
VSIN, se poursuit sans plus étre affectée par lui.
STEP TRP: Trapézoidale
S&H: Sample & Hold (valeur aléatoire de maintien, une fois par cycle).
CHS: Chaos
VSIN: Sinusoide modifiée: son amplitude varie de maniére aléatoire a chaque cycle
STEP: Forme d’onde générée par LFO Step 1-16. Modifications par paliers semblables a celle d"un « step modulator ».
* Sivous choisissez « BND-U » ou « BND-D », vous devez régler le parametre « 1:/2:Key Trigger » sur « ON »
Rate % 0-127, Reégle la fréquence de la modulation du LFO
Note LFO Rate détermine la longueur du battement quand le tempo pilotant le LFO (Patch Tempo) est synchronisé un séquenceur.
* Ce réglage est ignoré si le parametre « Waveform » est réglé sur « CHAOS »

Rate Detune 0-127 Provoque des changements dans la fréquence du LFO (parametre « Rate ») a chaque enfoncement de touche.
Les valeurs les plus élevées créent les variations les plus fortes. Ce parametre est invalide si Rate est réglé sur « note »

Offset -100- Position de la forme d’onde du LFO vers le haut ou vers le bas a partir de la position centrale de I'onde (hauteur ou fréquence de coupure).

+100 Positive (+) la modulation se fait vers le haut. Negative (-) la modulation se fait vers le bas.

Delay Time 0-127 Détermine le temps de retard entre I’enfoncement (ou le relachement) de la touche et le début de I’action du LFO
Pour des instruments comme le violon, les instruments a vent ou d’autres sons tenus, plutdt que d’appliquer
un vibrato dés 'enfoncement de la touche, il semblera plus naturel et plus efficace de ne le faire intervenir que
quelques instants apres.

Delay Time KF | -100- Détermine une variation de la valeur du parametre « 1:/2:Delay Time » en fonction de la position de la note jouée

(Time Keyfol- +100 sur le clavier par rapport au do 4.

low) Pour réduire le temps d’action du LFO pour les notes supérieures au do 4, choisissez une valeur positive (ou une
valeur négative si vous voulez le rallonger). Plus la valeur est élevée et plus la variation est importante. Si vous ne
voulez obtenir aucun changement (garder un retard identique quelle que soit la note), réglez ce parametre sur 0

Temps Time Keyfollow




Création d’un Paich

Les parametres marqués d'une étoile “*” peuvent étre controlés a 1’aide de messages MIDI spécifiés
(Matrix Control, p. 49)

Paramétre Valeurs Commentaires
Fade Mode ON <, ON >, Détermine le mode d’action du LFO
OFF <, OFF >
Fade Time 0-127 Détermine le temps nécessaire pour que le LFO atteigne son amplitude maximum (minimum)
Key Trigger OFF, ON Détermine si le cycle du LFO est synchronisé ou non avec I'enfoncement des touches.
Pitch Depth * | -63- +63 Détermine 'amplitude d’action du LFO sur la hauteur du son
TVEF Depth % -63— +63 Détermine I'amplitude d’action du LFO sur la fréquence de coupure du filtre
TVA Depth % -63— +63 Détermine I'amplitude d’action du LFO sur le volume
Pan Depth * -63— +63 Détermine I'amplitude d’action du LFO sur le panoramique

Le choix de valeurs positives (+) ou négatives (-) pour le parametre « Depth » modifient les variations de hauteur et de vol-
ume. Par exemple si vous réglez le parametre Depth sur une valeur positive (+) pour un Tone, et réglez un autre Tone sur la
méme valeur mais négative (-), la modulation de phase des deux Tones sera en opposition. Vous pouvez ainsi alterner de
manieére cyclique entre deux Tones différents, ou les combiner avec I'effet de panoramique pour provoquer des modifications
cycliques de I'image sonore.

* Si le parametre

des Tones 3 et 4 est liée au Tone 4. I en résulte que le réglage du Tone 1 suit celui du Tone 2 et que le réglage du Tone 3 suit celui du

Tone 4 (p. 38).

« Structure » du panoramique est réglé sur un des Types 2 4 10 la sortie des Tones 1 et 2 est liée au Tone 2, et la sortie

Mode d’action du LFO

® Le LFO est ajouté progressivement aprés I’enfoncement de la touche

plus

Hauteur

Fréq. de coupure
Niveau
Panoramique

poins

Delay
~ Time

Fade Time

Fade Mode: ON <

Fade Time: Détermine le temps nécessaire pour que le LFO atteigne son ampli-
tude maximum aprés que le temps de retard soit écoulé

Delay Time: Retard entre I’enfoncement de la touche et le début de I’action du
LFO

® Le LFO est ajouté immédiatement apres
progressivement

‘enfoncement de la touche, puis diminue

plus

Hauteur

Freq. de coupure
Niveau
Panoramique

Delay Time

Fade Time

Fade Mode: ON >

Delay Time: Retard entre ’enfoncement de la touche et le début de I'arrét du
LFO

Fade Time: Temps nécessaire pour que le LFO revienne au minimum apres
que le temps de retard soit écoulé

Panoramique

moins
® Le LFO est ajouté progressivement apreés le relachement de la touche
Delay
plus 8 _
Hauteur i i T FadeTime . _ Fade Mode: OFF <
Freq. de coupure E M Depth Delay Time: Retard entre le relachement de la touche et le début de I’action du
Niveau H . LFO

A A
Note  Note
on off

moins

Fade Time: Temps nécessaire pour que le LFO atteigne son amplitude maxi-
mum apres que le temps de retard soit écoulé

® Le LFO est ajouté depuis I’enfoncement de la touche jusqu’a son relachement, aprés quoi il
diminue progressivement

plus

Hauteur

Freq. de coupure
Nlveau
Panoramique

moins

Delay
e

Tim

Note on Note off

Fade Time

Fade Mode: OFF >

Delay Time: Retard entre le relachement de la touche et le début de I’arrét du
LFO

Fade Time: Temps nécessaire pour que le LFO revienne au minimum apres
que le temps de retard soit écoulé
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[F3 (STEP)]

Parameétre

Valeurs

Commentaires

Step Type

TYP1, TYP2

Lors de la génération d'une forme d’onde LFO a partir des données définies dans « LFO Step1-16», ce parametre
détermine si le changement de niveau se fera brutalement entre chaque palier ou de maniére plus linéaire.
TYP1: escalier
TYP2: linéaire

Step 1-16

-36— +36

Détermine le paramétrage du Step LFO.
Si « LFO Pitch Depth » est a +63, chaque unité de step +1 correspond a une hauteur de +50 cents.

[F4 (OUTPUT)]

Parameétre

Valeu
rs

Commentaires

Patch Out Assign

MEX,
A, B,
1-4,
TONE

Détermine la maniére dont le son direct de chaque Patch est adressé en sortie.

*

MFX: Sortie en stéréo a travers le multi-effet. Vous pouvez également ajouter du chorus ou de la réverb au son
passant dans le multi-effet.

A, B: Sortie en stéréo sur OUTPUT A (MIX) ou OUTPUT B en stéréo sans passer par le multi-effets.

1-4: Sortie sur les connecteurs INDIVIDUAL 1 a 4 en mono sans passer par le multi-effets.

TONE: Sortie dépendant du paramétrage de chaque Tone

Si vous avez fait en sorte que des sons soient adressés séparément aux sorties INDIVIDUAL 1 et INDIVIDUAL 2 et que
rien ne soit branché sur la sortie INDIVIDUAL 2 les sons adressés a ces sorties sont mixés et renvoyés vers la sortie IN-
DIVIDUAL 1.

Si Mix/Parallel ((MENUI/System/General) est sur « MIX », tous les sons sortent de OUTPUT A (MIX) en stéréo (p. 194).

Tone Out Assign

MEX,
A, B,
14

Détermine la maniére dont le son direct de chaque Tone est adressé en sortie..

*

*

MFX: Sortie en stéréo a travers le multi-effet. Vous pouvez également ajouter du chorus ou de la réverb au son
passant dans le multi-effet.

A, B: Sortie en stéréo sur OUTPUT A (MIX) ou OUTPUT B en stéréo sans passer par le multi-effets.

1-4: Sortie sur les connecteurs INDIVIDUAL 1 a 4 en mono sans passer par le multi-effets.

Si le parametre Patch Output Assign est réglé sur une autre valeur que « TONE » ces paramétrages seront ignorés.
Quand le parametre Structure Type est de Type “2” i "10,” les sorties des tones 1 et 2 sont renvoyées sur la sortie 2 et
ceux des tones 3 et 4 sont renvoyés sur la sortie 4. Pour cette raison le tone 1 suit les réglages du tone 2 et le tone 3 suit
les réglages du tone 4 (p. 38).

Si vous avez fait en sorte que des sons soient adressés séparément aux sorties INDIVIDUAL 1 et INDIVIDUAL 2 et que
rien ne soit branché sur la sortie INDIVIDUAL 2 les sons adressés a ces sorties sont mixés et renvoyés vers la sortie IN-
DIVIDUAL 1.

Si le parametre Mix/Parallel ((MENU]I/System/General) est réglé sur « MIX », tous les sons sortent des connecteurs
OUTPUT A (MIX) en stéréo .

Les envois vers le chorus et la reverb sont toujours mono.

La destination de sortie du signal traité par le chorus est définie par « Chorus Output Select » (p. 209) et « Chorus Output
Assign » (p. 159).

La destination de sortie du signal traité par la reverb est définie par « Reverb Output Assign » (p. 159).

Tone Out Level

0-127

Reégle le niveau du signal adressé a la destination de sortie définie par « Tone Output Assign »

Send Level (Output = MFX)

Tone Chorus Send

0-127

Regle le niveau du signal adressé au chorus par chaque Tone quand ils passent par le MEX.

Tone Reverb Send

0-127

Regle le niveau du signal adressé a la reverb par chaque Tone quand ils passent par le MFX

Send Level (Output = non MFX)

Tone Chorus Send

0-127

Regle le niveau du signal adressé au chorus par chaque Tone quand ils ne passent pas par le MEX

Tone Reverb Send

0-127

Regle le niveau du signal adressé a la reverb par chaque Tone quand ils ne passent pas par le MEX

Paramétrage des effets d’un Patch (Effects/MFX/MFX Control/Chorus/Reverb)

Pour plus de détails sur le paramétrage des effets, reportez-vous aux pages ci-apres.

e Paramétrage des effets (p. 157)
e Paramétrage du Multi-Effet (MFX1-3) (p. 162)
e Paramétrage du Chorus (p. 189)

e Paramétrage de la Reverb (p. 190)
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Création d’un Rhythm Set

Le Fantom-Xa vous offre un contrdle total sur un grand nombre de
réglages. Chacun d’eux est appelé parameétre. Quand vous changez

&’
: Edition graphique (Zoom Edit
les valeurs des parametres, vous procédez a une Edition. Ce chapitre g p q ( )
e)fplique comment créer ?zos Rhythn'l Sets, et les fonctions des L’édition peut se faire parallelement avec un affichage graphique sur
différents parametres qui leur sont liés. I’écran des parametres les plus importants. La fonction Zoom Edit

donne acces a ces parametres.

Paramétrage d’un Rhythm

Paramétre page | Paramétre page

Pitch Envelope p.-60 | TVF Envelope p. 63

TVF p-62 | TVA Envelope p. 64
1. Appuyez sur [PATCH/RHYTHM] pour accéder a 'écran 1. Aprés avoir affiché la page d’édition des paramétres ci-

PATCH PLAY. dessus, appuyez sur [F6 (ZOOM)].

2. Sélectionnez la part (keyboard ou pad) et le rhythm set que L’écran Zoom Edit apparait.

vous voulez éditer (p. 30). - _
AMETER IF +LStarmardr 1] A0
* Vous ne pouvez pas éditer les Rhythm Sets du groupe (GM2). goutore M

HResonance 119

HF i 1terTure  LPF
CUTOFF REZ0  TYFE  K-FOLM OoutofekFalu

3. Appuyez sur [PATCH EDIT] pour accéder a I’écran RHYTHM
EDIT.

2. Appuyez sur [F1]-[F4] pour sélectionner le groupe de
parameétres.

PAD Part [Standardeitl
1

A ot
IHIHHIIHHIHHIHHIHHHHHHHH

3. Appuyez sur [CURSOR] pour sélectionner le paramétre.

COMMOR

4, Utilisez la molette VALUE ou [INC] [DEC] pour modifier la

4. Appuyez sur [F1 (COMMON)]-[F6 (OUTPUT)] pour valeur.
sélectionner le groupe de paramétres. Vous pouvez utiliser les controdles temps réel pour régler la
valeur.

5. Appuyez sur [F1]-[F6], puis sur 4 w pour sélectionner
le paramétre. 5
Certains parametres peuvent étre réglés indépendamment pour

Quand I’édition est terminée, appuyez sur [F6 (EXIT)].

chaque wave.

Pour sélectionner la Wave a éditer utilisez les boutons TONE Uhllsahon des REALTIME CONTROL
SELECT [1]-[4] (PART/TRACK [5]-[8))ou 4 D . pour la modification des valeurs

ﬁ!ﬁm FRD Bart Lprandardkitiy Quand un numéro ( n , E , B , ﬂ ), est affiché a c6té du nom

dTone Lewel
Level Y-Curwe
Level Y-Sens

HTone Fan

du parametre, vous pouvez utiliser le controle temps réel
REALTIME CONTROL (C1-C4) pour le modifier.
Si vous appuyez sur le bouton situé a droite des boutons REALTIME

6. Utilisez la molette VALUE ou [INC] [DEC] pour modifier la CONTROL et que le témoin s’allume, ces boutons contrdleront leurs
valeur. fonctions originales.
7. Répétez les étapes 4 a 6 pour chaque paramétre. REALTIVEE CONTROL

CUTOFF RESONANCE ATTACK RELEAGE @ MLTER/ENV

8. Appuyez sur [WRITE] pour sauvegarder vos modifications
(p- 57).
Si vous ne voulez pas les sauvegarder, appuyez sur [EXIT]
pour retourner a I’écran PATCH PLAY.

Si vous revenez a I'écran PATCH PLAY sans avoir effectué de Vous pouvez utiliser les mémes boutons pour éditer les valeurs dans
wrn

sauvegarde une
Set.

| NOTE |

Si vous éteignez I'appareil ou sélectionnez un autre son alors

apparaitra a gauche du groupe de Rhythm les pages Zoom Edit.

wwn
,1

que I'écran affiche ensemble de vos modifications sera

perdu.
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Initialisation des paramétres de
Rhythm Set

La fonction « Initialize » correspond au retour des valeurs a celles
d’origine pour le son en cours de sélection.

*  L’opération d’initialisation ne concerne que le son en cours de

sélection et n’affecte pas les sons sauvegardés en mémoire utilisateur
(User). Pour ramener en totalité le Fantom-Xa dans sa configuration
d’usine, procédez a une réinitialisation complete (p. 203).

1. Appuyez sur [PATCH/RHYTHM] pour accéder a I’écran
PATCH PLAY.

2. Sélectionnez la part (keyboard ou pad) et le rhythm set que
vous voulez initialiser (p. 30).

3. Appuyez sur [PATCH EDIT] pour accéder a I’écran RHYTHM
EDIT.
Appuyez sur une touche pour définir la note a initialiser.

4. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F5 (INIT)].

Le dialogue Initialize window apparait.

PAD Part [Standardeit]

ROk " CAMCEL | SELECT

5. Utilisez 4 w pour choisir le type d'initialisation.
All:  Toutes les notes du rhythm set sont initialisées.

Key: Une seule note est initialisée.

6. Appuyez sur [F6 (SELECT)].

Un message de confirmation apparait.

7. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

L’initialisation est effectuée.

* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].
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Copie des paramétres d’un
Rhythm Tone

Les parametres d’un Rhythm Set quelconque peuvent étre copiés
directement dans un Rhythm Set en cours de sélection.

1. Appuyez sur [PATCH/RHYTHM] pour accéder a I'écran
PATCH PLAY.

2. Sélectionnez la part (keyboard ou pad) et le rhythm set de
destination de la copie (p. 30).

3. Appuyez sur [PATCH EDIT] pour accéder a I’écran RHYTHM
EDIT.

4. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F6 (TONE CPY)].
Le dialogue Rhythm Tone Copy apparait.

Rhgthm Tone CorFd

SOouUrCE
DEER|[68l tstandardrit1
Destinationl Temrorars Rhgthnd
Standardkiti

[WCOMPF [ CAMCEL | EXEC |

-

5. Utilisez les touches [CURSORY], la molette VALUE ou [INC]
[DEC] pour sélectionner les numéros de groupe et de
rhythm tone de Source (copy-source).

* L’appui sur [F4 (COMPR)] ajoute une marque de validation (V/), et
permet d’effectuer une pré-écoute de la source (fonction Compare).

6. Utilisez les touches [CURSOR] pour déplacer le curseur et
choisir le numéro de rhythm tone de Destination (copy-
destination).

7. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

Un message de confirmation apparait.

8. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour lancer la copie.
Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

L )

Pour les opérations « Rhythm Tone Copy » vous pouvez utiliser

a fonction « Compare »

la fonction « Compare ».

Pour entendre le patch « source » appuyez sur [F4 (COMPR)] et
ajouter une marque de validation (¢). Vous pouvez alors le
jouer a partir du clavier ou a partir des pads.

* Le rhythm set entendu avec la fonction Compare peut avoir une

sonorité légerement différente de sa sonorité normale. )

\_




Création d’un Rhythm Set

Sauvegarde d’un Rhythm Set

nouvellement créé (Write)

Les modifications que vous faites sur les sons sont temporaires et
sont définitivement perdues en cas de mise hors tension ou si vous
sélectionnez un autre Patch. Pour pouvoir conserver vos sons
(Tones) modifiés, vous devez procéder a une sauvegarde en
mémoire USER (utilisateur) ou CARD (carte mémoire).

sk

Quand les parametres d'un patch ont été modifiés, une
dans I'écran PATCH PLAY.

| NOTE |

Quand vous lancez la sauvegarde, vous effacez (remplacez) les

apparait

données présentes dans la mémoire de destination.

1. Vérifiez que le Rhythm Set que vous voulez sauvegarder est
sélectionné.

2. Appuyez sur [WRITE].
L’écran WRITE MENU apparait.

3. Appuyez sur [F2 (PAT/RHY)].

Vous pouvez aussi utiliser 4 et < pour sélectionner « Patch/
Rhythm » et appuyer sur [ENTER].

L’écran RHYTHM SET NAME apparait.

[RHTTHM SET MAME
X

USER:881 R

StandardKitl

TYFE | DELETE | IMSERT | CAMCEL | WRITE

4, Attribuez un nom a ce rhythm set.

[cf. >

Pour plus de détails, voir p. 28.

5. Quand vous avez terminé, appuyez sur [F6 (WRITE)].
Un écran apparait, permettant de choisir la destination de la
sauvegarde.

6. Utilisez la molette VALUE, les boutons [INC] [DEC], ou a
w et [F1 (USER)] [F2 (CARD)] pour sélectionner la
destination de sauvegarde.

7. Appuyez sur [F6 (WRITE)].

Un message de confirmation apparait.

8. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour lancer la sauvegarde.
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

| NOTE |

N’éteignez jamais le Fantom-Xa pendant une sauvegarde.

Formes d’ondes one-shot et Loop

Les formes d’ondes internes du Fantom-Xa appartiennent a un des
deux groupes suivants.

One-shot:

Ces formes d’ondes contiennent des sons a décroissance courte et
contenant la totalité du son.

Le Fantom-Xa comporte aussi des sons one-shot composants
d’autres sons: attaques de marteaux de piano ou de frettes de
guitares.

*

Il n’est pas possible d'utiliser I'enveloppe pour modifier un son one-
shot afin d’obtenir un decay supérieur i celui du son original.

Loop:

Ces formes d’ondes contiennent des sons a décroissance longue ou a
son maintenu. Elles jouent donc en boucle une portion de forme
d’onde correspondant au moment o1 le son a atteint une certaine
stabilité.

Les formes d’ondes bouclées du Fantom-Xa comportent également
des fragments entrant dans la composition d’autres sons: résonance
des cordes ou de la caisse du piano, ou son « creux » de sons de

cuivres.

Le schéma ci-dessous montre deux composantes one-shot et looped
d’un son d’orgue.

TVAENV d'une forme d'onde  TVA ENV du son de touche
de son d'orgue (tenu)

Enveloppe TVA ENV
“key clic” (attaque) modifiée
ANiveau

-

=
emps Note off

-~
Note off

Précautions a observer avec les
formes d’ondes d’instruments
acoustiques

Pour de nombreux instruments acoustiques, comme le piano ou le
saxophone, des changements de timbre trés importants interviennent dans le
tout début du son de chaque note. L'attaque initiale est en fait I'élément qui
définit, plus que les autres, le caractére de ces instruments. Il vaut mieux,
dans ce cas, laisser I'attaque inchangée et n"utiliser I'enveloppe que pour
traiter la partie décroissante de I'onde.

Niveau :
————» Portion bouclée

Modification de timbre :
enregistrée avec I'onde

Temps

Enveloppe
du filtre TVF

Résultat du
traitement du tone
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Fonctions des paramétres de Rhythm Set

Groupe de parameétres [F1 (COMMON)]
Réglages communs a I’ensemble du Rhythm Set

[F1 (GENERAL)]

Paramétre Valeurs Commentaires
Rhythm Level 0-127 Détermine le volume du rhythm set
Rhythm Tone Vous avez la possibilité d’attribuer & un Patch un nom allant jusqu’a 12 caracteres.
Name Utilisez ‘ ’ pour déplacer le curseur et la molette VALUE ou [INC] [DEC] pour le choix du caractere.
[F2 (CTRL)]
Paramétre Valeurs Commentaires
Assign Type MULTI, SIN- Le paramétre « Assign Type » détermine la maniére dont les sons sont joués quand une méme touche est répétée.
GLE MULTI: Les sons se trouvent superposés les uns aux autres, méme dans le cas de sons continus et a réso-
nance longue (cymbale crash par exemple), la nouvelle note ne suspendant pas le son de la précédente.
SINGLE: Un seul son peut étre produit a la fois par une méme touche. En cas de répétition de sons a
résonance longue, le son antérieur est arrété par le début du nouveau.
Mute Group OFF, 1-31 Sur une batterie acoustique, les sons de charleston ouverte et fermée s’excluent logiquement. Pour restitu-
er cette contrainte, vous pouvez mettre en place un groupe de mute.
La fonction « Mute Group » permet de désigner deux Rhythm Tones (ou plus) ne devant jamais étre en-
tendus simultanément. Vous pouvez créer jusqu’a 31 Mute Groups. Les Rhythm Tones qui n’appartien-
nent pas aux groupes doivent avoir ce parametre réglé sur OFF
Tone Env Mode NO-SUS, Quand une boucle (loop waveform), (p. 57) est sélectionnée, le son est en principe lu en continu aussi
SUSTAIN longtemps que la touche est enfoncée. Si toutefois vous voulez que ce son décroisse naturellement (la tou-
che restant enfoncée), réglez ce parametre sur « NO SUS ».
* Si une Wave de type « one-shot » (p. 57)est sélectionnée, elle ne sera jamais maintenue, méme si vous mettez ce
parametre sur “SUSTAIN.”
Tone PitchBend | 0-48 Détermine la variation du pitch-bend (en demi-tons, jusqu’a 4 octaves) quand le Pitch-bend est actionné
Range dans un sens ou dans l'autre.
One Shot Mode | OFF, ON ON: Le son est entendu jusqu’a la fin de la waveform (ou la fin de I'enveloppe selon celle qui intervient la
premiére).
Si vous avez réglé le Wave Group (p. 59) sur SAMP, le bouclage sera forcé sur ONE SHOT.
Aftertouch Time | -63-+63 Si le Wave Group est réglé sur SAMP et que Wave Tempo Sync est activé (ON), I'aftertouch contrdlera le
Ctrl Sens niveau de « dilatation » temporelle créé par le parametre Time Stretch.
Si le Time Stretch n’est pas activé, rien ne se passe. Si le temps de stretch/shrink devient plus cours et
s’il est réglé sur “-” le temps deviendra plus long.
[F3 (RX)]
Paramétre Valeurs Commentaires
Tone Re- OFF, ON Détermine si les messages d’expression sont requs (ON) ou non (OFF) pour chaque Rhythm Tone.
ceive Expres-
sion
Tone Re- OFF, ON Détermine si les messages « Hold 1 » sont recus (ON) ou non (OFF) pour chaque Rhythm Tone.
ceive Hold-1 * Si « Env Mode » est réglé sur « NO SUS », ce réglage est sans effet.
Tone Re- CONTINUOUS, Détermine comment les messages de panoramique seront requs par chaque Rhythm Tone.
ceive Pan KEY-ON CONTINUOUS: A la réception des messages de PAN, la position stéréo du Rhythm Tone est modifiée instantanément.
Mode KEY-ON: Le panoramique du Rhythm Tone ne sera modifié que pour la prochaine note jouée. Si un

message de panoramique est recu alors que des notes sont en train d’étre jouées, le panoramique restera
inchangé jusqu’au prochain note-on.
* Il n’est pas possible de désactiver la réception des messages de panoramique au niveau des canaux.
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Groupe de parameétres [F2 (WG)]
Modificaton de Waveforms/Pitch/Pitch Envelope

[F1 (WG PRM)]

Paramétre Valeurs Commentaires

Wave Group INT, EXP, Sélectionne le groupe auquel appartient la forme d’onde élémentaire du Rhythm Tone.
SAMP, INT: Waveforms en mémoire interne
MSAM EXP: Waveforms sur carte d’extension (séries SRX) présente au niveau du connecteur EXP

SAMP : Waveforms échantillonnées
MSAM: Waveforms multi-échantillonnées

Wave Bank PRST, USER, Si Wave Group = SAMP: PRST, USER, CARD
CARD Si Wave Group = MSAM: USER, CARD
WaveNo.L (Mono) | ----, 1-1228 Forme d’onde élémentaire du Rhythm Tone (la limite haute dépend du groupe wave).
Wave No. R En mode mono, seule la partie gauche est indiquée (L), En stéréo, la droite est également présente (R).

Si vous voulez sélectionner une paire de Waves droite/ gauche, sélectionnez le numéro de gauche (L)
puis maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F4 (STEREO)] pour afficher une marque de valida-
tion (v); la forme d’onde de droite (R) (Wave) est appelée automatiquement.

* Sivous utilisez un multisample stéréo vous devez attribuer le méme numéro a L et R..

Wave Gain -6,0, +6, +12 Détermine I'amplitude de la forme d’onde
Varie par pas de 6 dB, une augmentation de 6 dB doublant le gain.
Wave Tempo Sync OFF, ON Si vous voulez synchroniser une boucle (Phrase Loop) au tempo, mettez ce parameétre sur « ON »

* Il ne fonctionne que si une carte d’extension externe (vendue séparément) est installée et si vous utilisez un Tone
basé sur une Waveform affichant un tempo (BPM)

Si une waveform issue d'une carte d’extension est sélectionnée pour le tone, ’activation du parametre

Wave Tempo Sync désactivera les réglages liés a la hauteur (p. 60) et a la FXM (p. 59).

e Siunsample est sélectionné pour un tone, vous devez d’abord régler le paramétre BPM (tempo) du sample.

* Siunsample est sélectionné pour un tone, la fonction Wave Tempo Sync nécessite deux fois son nombre de voix normal.

Ghrase Loop ) Realtime Time Stretch
La boucle ou « Phrase loop » correspond a la lecture en boucle Si le groupe wave est « SAMP » ou « MSAM » et que le
d’un échantillon issu d’un enregistrement musical. Elle est parametre Wave Tempo Sync est sur « ON » vous pouvez faire
souvent utilisée pour effectuer un « remix » d'un morceau issu varier la vitesse de lecture sans toucher a la hauteur du son.

d’un genre musical donné et créer un nouveau morceau basé

sur la nouvelle rythmique créée par cette boucle. On parle alors

de « Break Beats » J

Paramétre Valeurs Commentaires
FXM Switch OFF, ON Détermine si la FXM est utilisée (ON) ou non (OFF).
FXM Color 1-4 Détermine comment s’opere la modulation de fréquence FXM. Les valeurs élevées correspondent a plus
de grain, et les valeurs basses a un son plus métallique.
FXM Depth 0-16 Détermine I'amplitude de la modulation produite par la FXM
FXM

La modulation de fréquence croisée FXM (Frequency Cross
Modulation) utilise une forme d’onde spécifiée pour appliquer
une modulation de fréquence a la forme d’onde en cours de

sélection, créant ainsi des harmoniques complexes.
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Création d’un Rhythm Set

[F2 (PITCH)

]

Paramétre Valeurs | Commentaires
Tone Coarse Tune | 0(C-)- Réglage de la hauteur de base du diapason du Rhythm Tone
127(G9) Réglez cet accordage grossier pour les Waves constituant les Rhythm Tones avec le parameétre « Coarse
Tune »(p. 61).
Tone Fine Tune -50-+50 Réglage de la hauteur son du Rhythm Tone par pas d’un cent (un centieme de demi-ton)
Réglez cet accordage fin pour les Waves constituant les Rhythm Tones avec le parametre « Fine Tune » (p.
61).
Tone Random 0-1200 Détermine 'amplitude des variations de hauteur aléatoires intervenant a chaque nouvel enfoncement de tou-
Pitch Depth che (par pas de 1 cent)
Si vous ne voulez pas que la hauteur varie, réglez ce parameétre sur 0.

[F3 (PCH ENV)]

Parameétre

Valeurs

Commentaires

P-Env Depth

-12- +12

Réglage de l'effet « Pitch Envelope ».
Les valeurs les plus élevées créent les variations les plus importantes. Des valeurs négatives inversent le
sens de I'enveloppe.

P-Env V-Sens

-63— +63

Permet de faire varier I'amplitude de I'enveloppe de hauteur en fonction de la vélocité.
Les valeurs positives (+) créent une augmentation de I'effet pour les vélocités plus élevées, et inversement
pour les valeurs négatives (-).

P-Env T1 V-Sens

-63— +63

Utilisez ce parametre si vous voulez que la vélocité des notes affecte le parameétre T1 de I'enveloppe de hau-
teur.
Des valeurs positives (+) provoqueront un raccourcissement pour des vélocités élevées.

P-Env T4 V-Sens

-63— +63

Utilisez ce parametre si vous voulez que la vélocité des notes affecte le parametre T4 de I’enveloppe de hau-
teur.
Des valeurs positives (+) provoqueront un raccourcissement pour les vélocités élevées.

P-Env Time 14

0-127

Détermine les valeurs de durée (T1-T4) de I'enveloppe de hauteur.
Les valeurs élevées correspondent a des durées plus longues.

P-Env Level 04

-63— +63

Détermine les valeurs de niveau (L0-L4) de I'enveloppe de hauteur.
Les valeurs élevées correspondent a des décalages plus importants par rapport a la hauteur de référence
(fournie par les parametres « Coarse Tune » et « Fine Tune ».

Pitch Envelope

Hauteur
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Création d’un Rhythm Set

Groupe de parameétres [F3 (WAVE MIX)]

[F1 (LV/PAN)]

Paramétre Valeurs Commentaires
Wave Level 0-127 Détermine le volume de la waveform.
Wave Pan L64-0-63R Détermine la position panoramique de la Waveform.
Wave Rnd Pan Sw OFF, ON Utilisez ce parametre si vous voulez que la position stéréo varie de maniere aléatoire pour chaque
nouvelle note jouée.
* La dispersion de cette position panoramique dépend du parametre « Rnd Pan Depth »(p. 64).
Wave Alter Pan Sw OFF, ON, Ce réglage permet d’alterner le panoramique entre la droite et la gauche pour chaque nouvelle note
REVS jouée.
Réglez-le sur « ON » pour effectuer ce panoramique en fonction du parametre « Alter Pan Depth »
(p. 64) ou sur « REVS » si vous voulez qu'il soit inversé.
[F2 (TUNE)]
Paramétre Valeurs Commentaires
Wave Coarse Tune -48— +48 Regle le diapason de la Waveform par pas d’un demi-ton (sur +/-4 octaves)
Wave Fine Tune -50- +50 Regle le diapason de la Waveform par pas d’un cent (+/-50 cents)

[F3 (VEL RNG)]

La force avec laquelle les notes son jouées peut déterminer quelle forme d’onde est jouée.

Niveau

Waveform entendue
pour un jeu léger

Waveform entendue
pour un jeu fort

L/

”
L4
L4
. s
. Vélocité
.

Velo Fade Lower

Velo Range Lower

Velo Fade Upper
Velo Range Upper

Paramétre Valeurs Commentaires
Velocity Control OFF, ON, valide la possibilité de déclencher (ON) ou non (OFF) des Waveforms différentes dans différentes
RAN plages de vélocité des notes jouées.

RAN: Les Waveforms du Rhythm Tone apparaitront de maniére aléatoire et indépendamment des
valeurs de vélocité.

Velo Fade Lower 0-127 Détermine la variation de niveau de la Waveform quand une note inférieure aux limites de vélocité

définies est jouée.

Si vous préférez que la transition soit immédiate, réglez ces parametres sur 0.

Velo Range Lower 1-UPPER Détermine la limite inférieure de vélocité pour chaque Waveform.

Velo Range Upper LOWER-127 Détermine la limite supérieure de vélocité pour chaque Waveform.

Velo Fade Upper 0-127 Détermine la variation de niveau de la Waveform quand une note supérieure aux limites de vélocité

définies est jouée.
Si vous préférez que la transition soit immédiate, réglez ces parametres sur 0.
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Création d’un Rhythm Set

Groupe de parameétres [F4 (TVF)]
Modification du timbre d’un son par filtrage (TVF/TVF Envelope)

Le filtre sert a couper ou renforcer une bande de fréquence spécifique pour modifier les caractéristiques timbrales du son..

[F1 (TVF PRM)]

Paramétre Valeurs | Commentaires
Filter Type OFF, Sélection du type de filtre
LPF, OFF: pas de filtre.
BPF, LPF: filtre passe-bas, réduisant les fréquences supérieures a la fréquence de coupure (Cutoff Freq). C’est le fil-
HPF, tre le plus communément utilisé dans les synthétiseurs. Il atténue la brillance du son.
PKG, BPF: filtre passe-bande, réduisant les fréquences extérieures a labande de fréquence. Permet de créer des sons
LPF2, origi
ginaux.
LPF3 HPF: filtre passe-haut, réduisant les fréquences inférieures a la fréquence de coupure (Cutoff Freq). Adapté a
la création de sons percussifs en renforgant leurs harmoniques supérieures.
PKG: filtre « peaking », augmentant les fréquences voisines de la fréquence de coupure. Vous pouvez I'utiliser
pour des effets de wah-wah en 1'associant & un LFO pour faire varier la fréquence de coupure de maniére cy-
clique.
LPF2: filtre passe-bas n° 2. Bien que les fréquences supérieures a la fréquence de coupure soient également
atténuées, la sensibilité de ce filtre n’est que la moitié de celle du LPF. Cela lui donne une tonalité plus chaude,
adaptée a des instruments acoustiques comme le piano.
LPF3 filtre passe-bas n° 3. Bien que les fréquences supérieures a la fréquence de coupure soient également at-
ténuées, la sensibilité de ce filtre change selon la fréquence de coupure. Adapté aux sons d’instruments acous-
tiques, il présente une tonalité différence du LPF2, méme avec des réglages d’enveloppe TVF identiques.
* Siwvous utilisez les filtres LPF2 ou LPF3, le paramétrage de la résonance sera ignoré.
Cutoff Frequency 0-127 Détermine la fréquence a laquelle le filtre commence a avoir un effet sur les composantes spectrales de la forme d’onde
Resonance 0-127 Renforce les fréquences au voisinage de la fréquence de coupure. Augmente les caractéristiques tonales des sons.
* Des valeurs élevées peuvent mettre le filtre en oscillation et créer de la distorsion.
Resonance
LPF BPF HPF PKG
Niveau
Haut _/\ n l,\_ —
H Fréquence H H H
© FréquenGe de coupure - - -
:é — \ H '\— —
I ; [\ H H
@ = = x £
(=8
=}
©
@ H H H ;
s i i i i
e N LN LA .
Paramétre Valeurs Commentaires
Cutoff V-Curve FIX, 1-7 Ces sept courbes permettent de choisir le type de progression des variations de fréquence de coupure en
fonction de la vélocité. Choisissez 1'option FIX pour que la vélocité des notes soit sans effet sur la
fréquence de coupure.
1 2 3 4 5 6 7
Cutoff V-Sens -63—+63 | Utilisez ce parametre si vous voulez que la vélocité des notes provoque une variation de la fréquence de
coupure du filtre. Choisissez des valeurs positives si vous voulez que les notes les plus fortes déplacent la
fréquence de coupure vers le haut.
Resonance V-Sens -63— +63 Permet d’obtenir des variations de la résonance en fonction de la vélocité des notes.

Choisissez des valeurs positives si vous voulez que les notes les plus fortes augmentent la résonance.
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[F2 (TVF ENV)]

Création d’un Rhythm Set

Parameétre

Valeurs

Commentaires

F-Env Depth

-63— +63

Réglage de I'effet d’enveloppe du filtre
Les valeurs les plus élevées créent les variations les plus importantes. Des valeurs négatives inversent le
sens de I'enveloppe.

F-Env V-Curve

FIX, 1-7

Ces sept courbes permettent de choisir le type de progression des variations d’enveloppe du filtre en
fonction de la vélocité. Choisissez I'option FIX si vous préférez que la vélocité des notes soit sans effet
sur cette enveloppe TVF.

VIS adaves

F-Env V-Sens

-63— +63

Permet de faire varier I'amplitude de I'enveloppe du filtre en fonction de la vélocité.
Les valeurs positives (+) créent une augmentation de 1’effet pour les vélocités plus élevées, et inverse-
ment pour les valeurs négatives (-).

F-Env T1 V-Sens

-63— +63

Utilisez ce parametre si vous voulez que la vélocité des notes affecte le parametre T 1 de I'enveloppe du filtre.
Des valeurs positives (+) provoqueront un raccourcissement pour les vélocités élevées.

F-Env T4 V-Sens

-63— +63

Utilisez ce parametre si vous voulez que la vélocité de relachement des notes affecte le parametre T 4 de
I'enveloppe du filtre.
Des valeurs positives (+) provoqueront un raccourcissement pour les vélocités élevées .

F-Env Time 14

0-127

Détermine les valeurs de durée (T1-T4) de I'enveloppe du filtre
Les valeurs élevées correspondent a des durées plus longues.

F-Env Level 04

0-127

Détermine les valeurs de niveau (Level 0 — Level 4) de I'enveloppe du filtre
Ces réglages déterminent le niveau de la fréquence de coupure en chacun des points, par rapport a la
valeur de référence.

TVF Envelope

+

Fréquence
de coupure

T T2 T3 T4
Lo; ¥ ¥ Y . Temps
A U L2 L3 L4
Note on Note off
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Création d’un Rhythm Set

Groupe de parameétres [F5 (TVA)]
Adjusting the Volume (TVA/TVA Envelope)

[F1 (TVA PRM)]

Parameétre Valeurs Commentaires

Tone Level 0-127 Réglage du volume du Tone.
Permet d’effectuer une balance de niveaux entre les Tones.

Level V-Curve FIX, 1-7 Ces sept courbes permettent de choisir le type de progression des variations du volume en fonction de la
vélocité. Choisissez I'option FIX si vous préférez que la vélocité des notes soit sans effet sur le volume.

AV aara=

Level V-Sens -63— +63 Utilisez ce parametre si vous voulez que la vélocité des notes provoque une variation de volume.
Choisissez des valeurs positives si vous voulez que les notes les plus fortes donnent les volumes les
plus élevées, et des valeurs négatives si vous préférez qu’elles le réduisent.

Tone Pan L64-0-63R | Réglage du panoramique du Tone

Random Pan Depth | 0-63 Utilisez ce parametre si vous voulez que la position stéréo varie de maniere aléatoire pour chaque nouvelle
note jouée. Les valeurs les plus hautes correspondent a une amplitude plus grande des variations.

Alternate Pan L63-0-63R Ce réglage permet d’alterner le panoramique entre la droite et la gauche pour chaque nouvelle note jouée.

Depth Les valeurs les plus hautes correspondent a une amplitude plus grande des variations. Vous pouvez

choisir entre les options L et R, ce qui inverse le sens dans lequel le déplacement s’opere.

[F2 (TVA ENV)]

Parameétre Valeurs Commentaires

A-Env T1 V-Sens -63— +63 Utilisez ce parametre si vous voulez que la vélocité des notes affecte le parametre T1 de I'enveloppe TVA.
Des valeurs positives (+) provoqueront un raccourcissement pour les vélocités élevées et des
valeurs négatives provoqueront un rallongement dans les mémes circonstances.

A-Env T4 V-Sens -63— +63 Utilisez ce parametre si vous voulez que la vélocité de relachement des notes affecte le parametre
T4 de I'enveloppe TVA.
Des valeurs positives (+) provoqueront un raccourcissement pour les vélocités élevées et des
valeurs négatives provoqueront un rallongement dans les mémes circonstances.

A-Env Time 14 0-127 Détermine les valeurs de durée (T1 - T4) de I'enveloppe TVA.
Les valeurs élevées correspondent a des durées plus longues.
A-Env Level 1-3 0-127 Détermine les valeurs de niveau (L1 - L3) de 'enveloppe TVA.

Ces réglages déterminent le volume en chacun des points, par rapport a la valeur de référence
fournie par le volume standard Tone Level.

TVA Envelope
ILJZ | T3 _ » T4 .
' | —‘-
Niveau Lo \
LA L = Temps
L1 L2 L3
Note on Note off
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Création d’un Rhythm Set

Groupe de parameétres [F6 (OUTPUT)]
Affectations de sorties

Parameétre

Valeu
rs

Commentaires

Rhythm Out Assign

MEFX,
A, B,
1-4,
TONE

Détermine la maniére dont le son direct de chaque Rhythm Set est adressé en sortie.
MFX: Sortie en stéréo a travers le multi-effet. Vous pouvez également ajouter du chorus ou de la réverb au
son passant dans le multi-effet.
A, B: Sortie en stéréo sur OUTPUT A (MIX) ou OUTPUT B en stéréo sans passer par le multi-effets.
1-4: Sortie sur les connecteurs INDIVIDUAL 1 a 4 en mono sans passer par le multi-effets.
TONE: Sortie dépendant du paramétrage de chaque Rhythm Tone

* Sivous avez fait en sorte que des sons soient adressés séparément aux sorties INDIVIDUAL 1 et INDIVIDUAL 2 et
que rien ne soit branché sur la sortie INDIVIDUAL 2 les sons adressés i ces sorties sont mixés et renvoyés vers la sortie
INDIVIDUAL 1.

* Si Mix/Parallel est sur « MIX », tous les sons sortent de OUTPUT A (MIX) en stéréo (p. 194).

Tone Out Assign

MEX,
A, B,
14

Détermine la maniére dont le son direct de chaque Rhythm Tone est adressé en sortie..

MFX: Sortie en stéréo a travers le multi-effet. Vous pouvez également ajouter du chorus ou de la réverb au
son passant dans le multi-effet.

A, B: Sortie en stéréo sur OUTPUT A (MIX) ou OUTPUT B en stéréo sans passer par le multi-effets.

1-4: Sortie sur les connecteurs INDIVIDUAL 1 a 4 en mono sans passer par le multi-effets.

* Si le parametre Rhythm Out Assign est réglé sur une autre valeur que « TONE » ces paramétrages seront ignorés.

* Quand le parametre Structure Type est de Type “2” 4 ”10,” les sorties des tones 1 et 2 sont renvoyées sur la sortie 2 et
ceux des tones 3 et 4 sont renvoyés sur la sortie 4. Pour cette raison le tone 1 suit les réglages du tone 2 et le tone 3 suit
les réglages du tone 4 (p. 38).

* Sivous avez fait en sorte que des sons soient adressés séparément aux sorties INDIVIDUAL 1 et INDIVIDUAL 2 et
que rien ne soit branché sur la sortie INDIVIDUAL 2 les sons adressés i ces sorties sont mixés et renvoyés vers la sortie
INDIVIDUAL 1.

* Si le parametre Mix/Parallel ((MENU]/System/General) est réglé sur « MIX », tous les sons sortent des connecteurs
OUTPUT A (MIX) en stéréo .

* Les envois vers le chorus et la reverb sont toujours mono.

* La destination de sortie du signal traité par le chorus est définie par « Chorus Output Select » (p. 209) et « Chorus Output
Assign » (p. 159).

* La destination de sortie du signal traité par la reverb est définie par « Reverb Output Assign » (p. 159).

Tone Out Level

0-127

Reégle le niveau du signal adressé a la destination de sortie définie par « Tone Output Assign »

Send Level (Output = MFX)

Tone Chorus Send

0-127

Regle le niveau du signal adressé au chorus par chaque Tone quand ils passent par le MFX.

Tone Reverb Send

0-127

Regle le niveau du signal adressé a la reverb par chaque Tone quand ils passent par le MFX

Send Level (Output = non MFX)

Tone Chorus Send

0-127

Regle le niveau du signal adressé au chorus par chaque Tone quand ils ne passent pas par le MEX

Tone Reverb Send

0-127

Regle le niveau du signal adressé a la reverb par chaque Tone quand ils ne passent pas par le MEX

Paramétrage des effets d’un Patch (Effects/MFX/MFX Control/Chorus/Reverb)

Pour plus de détails sur le paramétrage des effets, reportez-vous aux pages ci-apres.
* Paramétrage des effets (p. 157)
e Paramétrage du Multi-Effet (MFX1-3) (p. 162)
e Paramétrage du Chorus (p. 189)
e Paramétrage de la Reverb (p. 190)
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Utilisation en mode Performance

Une performance comporte les paramétrages qui s’appliquent a

chacune de ses « parts » individuelles (patch ou rhythm set), ainsi F on cti ONsS acces sibl es d ans

que leur volume et leur panoramique.

Globalement, le mode Performance comporte deux types Ies éc rans P E RFO RMAN c E

d’affichage: LAYER et MIXER.

L’écran LAYER vous permet de combiner plusieurs sons pour créer

LAYER/MIXER

des sonorités complexes, en associant des sons en superposition

L 1 éparti t le clavier (Split). -
(Layer) ou en les répartissant sur le clavier (Split) = —TAYER

L’écran MIXER permet de mixer des sons en jouant sur le niveau et

le panoramique de chacune des 16 parts. o 2 2 ST 1 H=Baai

[HEFX 112 HASTER J=184 4/4.—0

ﬁ U:SER :(J] Bootytime Eloo

Le clavier vous permet d’entendre la part en cours de sélection et
celles dont le sélecteur « keyboard » est réglé sur « ON ».

En plus des paramétrages de chaque Part, certains réglages

spécifiques sont sauvegardés individuellement dans chaque I o !
performance: © Indique le mode en cours.
* Les parametres de contrdles comme le D Beam, les contrdles e Donne P'état des effets MFX (MFX1, 2, 3), chorus (CHO)
temps réel, les boutons assignables et les pads reverb (REV), et masterring (MAST,EFi). , ‘
* Les paramétrages des fonctions Arpeggio et Chord memory © Indique le nom du Song en cours de sélection et la
¢ Le numéro du « Rhythm group ». position temporelle.

o Donne les indications de mesure et le tempo.

Appel de I’éc ran PE RFORM © Indique le groupe, le numéro et le nom de la

performance en cours de sélection.

I-AYER ° Indique la tessiture accessible a partir du clavier ou pour
les rhythm sets.

1. Appuyez sur PERFORMANCE [LAYER/SPLIT]. 0 Indique/appelle la part en cours de sélection.
Vous passez en mode performance et ’écran PERFORM LAYER o Donne accés a 'écran d’édition du paramétre
apparait. sélectionné.

"PERFORM LAYER JRINGER=] 1 M=2aa1
R D AN HASTER  J=104 4.4

:[/J] Bootytime

Ecran MIXER

omo—:mm =rc= 1 F=EBET |
e 1 (AR MO A wAsTeR  J=104 4.4 — @)
FR-F :@87 AN q
=T EEEE
FFF

art
[PAT]

|
m
o

Q0
03
w""u:]

"=
=
=K
i |

1)

Indigue le mode en cours.

Donne I'état des effets MFX (MFX1, 2, 3), chorus (CHO),
reverb (REV), et masterring (MASTER).

Indique le nom du Song en cours de sélection et la
position temporelle.

1. Appuyez sur PERFORMANCE [MIXER].
Vous passez en mode performance et I'écran PERFORM MIXER

apparait. L
Donne les indications de mesure et le tempo.

"PFERFORM MIXER JRINeICTa] 1 M=8aa1i

Indique/appelle la part en cours de sélection.

Indique/sélectionne le patch affecté a la part en cours.

Reégle le volume (LEVEL), pan (PAN), chorus (CHORUS),
reverb (REVERB), Part Course Tune (KEY SFT),
Keyboard Sw (KBD), Pad Part (PAD),

Arpeggio Part (ARP), Output Assign (OUT) de la part.

0 Donne acces a I'écran d’édition du paramétre sélectionné.

Q00600 60 00
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Utilisation en mode Performance

Sélection d’une Performance

Le Fantom-Xa possede deux groupes de Performances: User et Preset,
comportant 64 Performances chacune, soit un total de 128 performances.

USER (utilisateur)

Dans ce groupe, interne au Fantom-X, les Performances peuvent étre
réécrites, et vous pouvez donc y sauvegarder celles que vous avez créées
ou modifiées. Le Fantom-X comporte 64 Performances de ce type.

PRST (Preset)

Dans ce groupe de 64 presets, interne au Fantom-Xa, les Performances
ne peuvent pas étre réécrites. Vous pouvez toutefois en modifier les
réglages et les sauvegarder ensuite en mémoire utilisateur (User).

CARD (Carte mémoire)

Ce groupe vous permet d’accéder aux patches sauvegardés sur une
carte mémoire insérée dans le connecteur PC card de la face arriere.
Ses données peuvent étre réécrites et vous pouvez donc l'utiliser

pour sauvegarder vos propres créations.
1. Appuyez sur [LAYER/SPLIT].

2. Appuyez sur [CURSOR] pour déplacer le curseur sur le
groupe de Performance.

Groupe de performance

Numéro de performance

21 T3P |Turience T M=20a1
[E|DER |OID 30 HASTER  J=104 4.4

USER : [1f] Bootytime

3. Tournez la molette VALUE ou utilisez les touches [INCY/
[DEC] pour sélectionner un groupe de Performance.

4. Utilisez les touches [CURSOR] pour déplacer le curseur sur
le numéro de Performance..

5. Tournez la molette VALUE ou utilisez les touches [INCY/
[DEC] pour sélectionner un numéro de Performance.

Sélection d’une Performance dans
une liste

Vous pouvez afficher une liste de Performances et effectuer votre
sélection au sein de cette liste.

1. Appuyez sur [LAYER/SPLIT].

2. Appuyez sur [ENTER].
L’écran PERFORMANCE LIST apparait.

' FERFORMAMCE

bk User

J USER: 831
USER: 882 Sawe Some
USER: 883 Auto 31icer
USER: 884 Hiakh—-MHr3a

FAUORIT

Eootat ime

3. Utilisez 4 et P pour changer de groupe de performance.

4. VUtilisez la molette VALUE, et les touches [INC] [DEC], ou
A W pour choisir la performance.

5. Appuyez sur [ENTER] pour refermer la page
PERFORMANCE LIST.

Sélection de performances
favorites

Vous pouvez regrouper vos Performances préférées dans une liste
de « favoris ». Cette fonction vous permet ensuite une sélection
rapide de Performances situées dans des emplacements divers et

éloignés en mémoire interne.
1. Appuyez sur [LAYER/SPLIT].

2. Appuyez sur [ENTER] puis sur [F1 (FAVORIT)].
La page FAVORITE PERFORMANCE apparait.

" FAVORITE FERFORMAMCE
F Bank1

il USER : B85 ALt oMo £

B USER:B813 E=nd? 1

El USER:BZ7
0 USER:B48
LI=T

Shuffle-FoF
Fhase EF

3. Utilisez la molette VALUE, et les touches [INC] [DEC], ou
A W pour choisir la performance.

Utilisez 4 P pour changer de bank.

4. Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner la performance.

Mémorisation d’une Performance
dans les favoris

Vous pouvez mémoriser jusqu’a 64 Performances (8 sounds x 8
banks) en tant que «favorites ».

1. Sélectionnez la Performance a ajouter 2 la liste.

2. Appuyez sur [ENTER] puis sur [F1 (FAVORIT)].
La page FAVORITE PERFORMANCE apparait.

3. utilisez 4 P pour sélectionner la bank dans laquelle vous
voulez mémoriser cette performance.

4. VUtilisez la molette VALUE, et les touches [INC] [DEC], ou
A W pour choisir 'emplacement (numéro) dans lequel
vous voulez effectuer cette mémorisation.

5. Appuyez sur [F3 (REGIST)] pour valider I’enregistrement.
Pour annuler, appuyez sur [EXIT].

En appuyant sur [F2 (REMOVE)] vous pouvez annuler une

mémorisation de la liste des favoris.
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Utilisation de la page LAYER

Sélection d’une Part

La Part en cours de sélection est appelée «current part » ou « en

cours »”

1. Dans I'écran PERFORM LAYER utilisez 4 ou w pour
sélectionner la part.

LTurlence 1 M=2aa1
E (0 73U HASTER  J=184 4.4

[HEX 1]2]
% USER :[iJ] Bootytime

La sélection peut aussi se faire en appuyant sur [SELECT] (il
s’allume) et en appuyant sur PART/TRACK [1] a [8].

Pour sélectionner les parts 9 a 16, appuyez sur [9-16] pour qu'il
s’allume puis sur PART/TRACK [1]-[8].

Sélection de la Part entendue
(Keyboard Switch)

Cette fonction permet de définir les parts effectivement entendues.

1. Dans I'lécran PERFORM LAYER appuyez sur [F1 (KBD SW)].
Le dialogue Keyboard Switch apparait.

2. Utilisez ‘ et } pour sélectionner la part a entendre.

3. Utilisez la molette VALUE, et les touches [INC] [DEC], ou
A W pour choisir « ON» ou « OFF ».
En jouant sur le clavier, vous entendrez la part en cours ainsi
que celles qui sont activées (ON).

4. Appuyez sur [F6 (CLOSE)] pour revenir a I’écran précédent.

A propos du keyboard switch

Utilisez cette fonction quand vous jouez plusieurs sons
superposés (Layer) ou répartis sur le clavier (Split). Vous
pouvez inversement désactiver certaines parts pour la création

de sons, etc.

Choix du son d’une Part

Si vous n’aimez pas le patch affecté a une part, son changement est
tres simple.

1. Sélectionnez la part dont vous voulez changer le son.

2. Appuyez sur [F5 (PAT LIST)].
L’écran PATCH LIST apparait.

"PATCH LIST
4k Preset F
Staze ER
Curle MWurlg

¢ Sivous appuyez sur [F1 (FAVORIT)], I'écran FAVORITE
PATCH (p. 31) apparait.

® Sivous appuyez sur [F2 (CATEG)], vous pouvez effectuer une
sélection par catégorie (p. 32).

3. Appuyezsur 4 P pour sélectionner le groupe de
performances.

4. Utilisez la molette VALUE, et les touches [INC] [DEC], ou
A W pour choisir un patch.

5. Appuyez sur [ENTER] pour le sélectionner.

Utilisation de I’écran PATCH SELECT

1. Sélectionnez la part dont vous voulez changer le son..

2. Appuyez sur [PATCH SELECT].
L’écran PATCH SELECT apparait.

[EEEEEETIY  pR_F 001-008

B 2281 Ka*ltina Pro B 885 Curld Wurld
B 88z SoundCheck @ 2aac EF Ee=lle

B 923 Imazination i CEGNEEEEE
) 983 Over-DE

0 934 Staze EF

3. Pour sélectionner un rhythm set, appuyez sur [F5
(RHYTHM)] pour insérer une marque de validation (v).
Quand vous insérez cette marque, 1'écran RHYTHM SELECT
apparait.

4. Appuyez sur [F1] ou [F2] pour sélectionner un groupe.

5. Utilisez les touches [F3], [F4], PART/TRACK [1]-[8], [INC]
[DEC], & w7 ,oula molette VALUE pour sélectionner un
patch/rhythm set.

6. Appuyez sur [ENTER] pour revenir a ’écran PERFORM
LAYER.
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Combinaison et utilisation

de sons superposés (Layer)

En mode Performance vous pouvez jouer les sons de toutes les zones
actives et de toutes les Parts qui leur sont affectées. La combinaison

de Parts crée les « gros » sons qui sont trés appréciés.

Part 1 Part 2 .. . . .| Parti1s Part 16
(Rx ch.1) (Rx ch.2) (Rx ch.15) (Rx ch.16)

| A A |

[P -

Keyboard Switch:

T |

1 (Tx ch.1) :
|2 (mx ch.2)

| 16(Tx ch.16)

Rx ch.: canal de réception
Tx ch.: canal de transmission

1. Appuyez sur [LAYER/SPLIT] pour accéder a I’écran
PERFORM LAYER.

2. Appuyez sur [F1 (KBD SW)].
La page Keyboard Switch apparait.

3. Uutilisez 4 ou P pour sélectionner la part 4 jouer.

4. Utilisez la molette VALUE, et les touches [INC] [DEC], ou
A W pour choisir « ON».
Si vous jouez sur le clavier, vous entendrez la part en cours de
sélection ainsi que celles qui sont sur « ON »

5. Répétez les étapes 3 et 4 pour activer le Keyboard Switch
de toutes les parts que vous voulez entendre.

6. Appuyez sur [F6 (CLOSE)] pour revenir a ’lécran PERFORM
LAYER.

Affectation de sons

différents a différentes
zones du clavier (Split)

En mode Performance, vous pouvez aussi diviser le clavier et utiliser
un Patch différent dans chaque zone. C’est 'option de partage ou

« Split ». Comme les tessitures (les zones de validité) peuvent étre
définies individuellement, vous pouvez créer de cette maniere
jusqu’a 16 sections différentes.

Vous pourriez choisir, par exemple, d'utiliser des violons dans la
partie grave, un son de piano dans I'aigu, avec une superposition des
deux dans le registre medium.

Part1:Strings HANRENENRNRNRNNONNRNRNRONONRNRONRORORONRORORORDRREN]

Part 1 + Part 2: Part 2: Piano

(Strings + Piano)
Une performance « split » n’est qu'un cas particulier de performance
«layer ». Des que vous réduisez la tessiture des Patches dans une
performance « layer », elle devient automatiquement performance « split ».

1. Appuyez sur [LAYER/SPLIT] pour accéder a I’écran
PERFORM LAYER.

2. Appuyez sur [F4 (KEYRANG)].
La fenétre Key Range apparait.

"PERFORM LATER

Ked Ranae Part 1
CEEBL khdSW Lower  UrFPer

PART 1

3. Utilisez A ou w pour sélectionner la part a entendre.

4, Appuyez sur [F3 (KBDSW)]-[F5 (UPPER)]ou 4 P pour
sélectionner le paramétre.

5. Utilisez la molette VALUE ou les boutons [INC] [DEC] pour
changer les valeurs.

Paramétre Valeurs Commentaire

KbdSW OFF, ON Détermine si la part est entendue.
Lower C - -Upper Limite basse

Upper Lower-G9 Limite haute

La barre située au-dessus du clavier a I'écran indique la
tessiture.

6. Quand vous avez terminé, appuyez sur [F6 (CLOSE)] pour

revenir a ’écran PERFORM LAYER et utiliser le son.

En définissant différentes sections qui se recouvrent
partiellement, vous pouvez associer deux ou plusieurs parts
dans une section donnée du clavier.
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Utilisation de I’écran PATCH SELECT

oo L
Utlllsatlon de Ia page MIXER 1. Sélectionnez la part dont vous voulez changer le son.

2. Appuyez sur [PATCH SELECT].
Sélection d’ une Pa rt L’écran PATCH SELECT apparait.

La part en cours de sélection est appelée « current » ou « en cours ». [ — FE—F 00 1 —003

B 28l xa’1tina Pro B 885 Curld Wurlsg
p - B 992 SoundCheck @ 995 EF Belle
1. Dans I’écran PERFORM MIXER utilisez les touches B 993 Imasination o CErEREEs

0 984 Stase EF ) 983 Over-D&

[CURSOR] pour amener le curseur sur le numéro de Part.

r:w [Turence T _M=oaai 3. Pour sélectionner un rhythm set, appuyez sur [F5
> (RHYTHM)] pour insérer une marque de validation (v).
Quand vous insérez cette marque, I'écran RHYTHM SELECT

apparait.
2. Utilisez la molette VALUE ou [INC] [DEC] pour sélectionner la Part. 4. Appuyez sur [F1] ou [F2] pour sélectionner un groupe.
5. Utilisez les touches [F3], [F4], PART/TRACK [1]-[8], [INC]

[DEC], & w7 ,oula molette VALUE pour sélectionner un

Vous pouvez aussi appuyer sur [SELECT] (qui s’allume) puis
patch/rhythm set.

sur PART/TRACK [1]-[8].

* Pour sélectionner les parts 9 i 16, appuyez sur [9-16] pour qu’il 6. Appuyez sur [ENTER] pour revenir a ’écran PERFORM
s’allume puis sur PART/TRACK [1]-[8]. LAYER.
° 4 o0 by
Choix du son d’une Part Edition des parametres de Part
Vous pouvez changer le patch affecté a une part. Dans la page PERFORM MIXER vous pouvez accéder aux

parametres suivants pour chaque Part.
1. Sélectionnez la part dont vous voulez changer le son.

1. Appuyez sur [MIXER].
2. Utilisez les touches [CURSOR] pour amener le curseur sur L’écran PERFORM MIXER apparait.
le numéro de patch ou de groupe.

2. Utilisez [F1 (LEVEL)]-[F6 (PART-OUT)] pour sélectionner le
parameétre.

3. Utilisez [CURSOR] pour sélectionner la Part.

"PERFORM MIXER ey IETgle] 1 M=2aa1
Fart 11 [EERE GIEJE]IDHHS'I’ER d=1804 4.4
CPATI PR-A:221 S0 true.

000 0C00 ﬂﬂﬂﬂ ﬂﬂﬂ
Le0 0 020k LiSUODR 0 O

Sélection d’un Rhythm Set e e SRR

3. Utilisez VALUE, et [INC] [DEC] pour sélectionner un patch.

1. Sélectionnez une part. 4. Utilisez VALUE, et [INC] [DEC] pour modifier les valeurs.
2. Utilisez [CURSOR] pour amener le curseur a 'emplacement
ci-dessous. Paramétre Commentaire
(Touche de fonction)
FM TTurence T H=0@a] [F1 (LEVEL)] Volume de chaque Part (Niveau, p.
= 1 [ERRE N 3L HASTER J=184 4.4 73)
WD FrR-F:oa7 AMFER

[F2 (PAN)] Panoramique de chaque Part (Pan,
p-73)
[F3 (CHORUS)] Niveau d’envoi au chorus pour
- chaque Part (Chorus, p. 74)
o til | lette VALUE les bout IN DE
3. Utllisez la molette UE ou les boutons [INC] [DEC] pour [F4 (REVERB)] Niveau d’envoi a la réverb pour

sélectionner « RHY ». chaque Part (Reverb, p. 74)

Diapason de la Part(en demi-tons,
+/-4 octaves) (Coarse, p. 74)

[F6 (PART-OUT)] | KBD | Keyboard Switch (p. 68)

PAD | PartPad (p.117)

ARP | Part Arpeggio (p. 88)

OUT | Sorties (Asgn, p. 74)

Le rhythm set est sélectionné. [F5 (KEY SFT)]
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Coupure spécifique d’une

Part (Mute)

Lors de I'écoute d’un Song, vous pouvez souhaiter désactiver
certaines Parts: suppression de la mélodie pour une application
« karaoké » ou pour I'étude.

1. En mode Performance appuyez sur [MUTE].
Le témoin [MUTE] s’allume.

2. Appuyez sur PART/TRACK [1]-[8] pour muter la part
correspondante en allumant son témoin.
Pour les Part 9 a 16, appuyez sur [9-16] (le témoin s’allume)
avant d’appuyer sur un des boutons PART/TRACK [1]-[8].

3. Pour réactiver la part, appuyez a nouveau sur le bouton
PART/TRACK [1]-[8] que vous avez activé a I'étape 2 (le
témoin s’éteint.

Ce paramétre est lié au parametre Mute parameter (écran PART

VIEW), et peut étre sauvegardé comme élément de
programmation d’une Performance.

L’option Part Mute ne désactive pas la réception MIDI: elle réduit

simplement le niveau a zéro. Les messages MIDI sont donc toujours
regus.
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Création d’une Performance

Le Fantom-Xa vous offre un contrdle total sur un grand nombre de
réglages. Chacun d’eux est appelé parameétre. Quand vous changez
les valeurs des parametres, vous procédez a une Edition. Ce chapitre
explique comment créer vos Performances et les fonctions des
différents parametres de Performances.

Réglage des parameétres de

chaque Part

En mode Performance vous disposez d'une visualisation en liste des
parametres de Part: la page « PART VIEW ». Tous les parametres
apparaissent ensemble de maniére comparée: nom du patch, volume,
panoramique etc. L'édition directe est également possible dans cette page
qui donne donc des acces plus puissants et fins que les pages PERFORM
LAYER et PERFORM MIXER.

1. Accédez a I’écran PERFORM LAYER.

2. Appuyez sur [F2 (PARTVIEW)].
L’écran PART VIEW apparait.

Patch Mumbet
TOFE GOrOouF Humber

Fatch PR-F GEREGREEEE EF
Patch PR-F 815 Hu Bace SES
Fatch PR-E BTZ TexturedBusd SES
FPatch PR-F 858 Denial River PLS
Patch PR-F B56 Killerbeesz TE|

o=l PR SO DU L AT .

3. Utilisez a4 w pour sélectionner la part.

4. Appuyez sur [PAGE], [F1]-[F6], etou 4 P pour
sélectionner le paramétre.
Le nom du parametre qui se trouve a la position du curseur
s'affiche dans la ligne inférieure de I'écran PART VIEW.

Fart Fing Tuhe
octawve Coarse Fire
1) ] oy — A

J— - o —
A —— a—0— E—0—
1) ] o

5. Utilisez la molette VALUE ou [INC] [DEC] pour modifier la
valeur.

6. Quand I'édition est terminée, appuyez sur [EXIT] pour
revenir a I’écran PERFORM LAYER.

Si vous revenez a PERFORM LAYER sans avoir sauvegardé,

kr

une “*” apparait a gauche du groupe de performance.

| NOTE |

Si vous éteignez I'appareil ou sélectionnez un autre son alors

k1

que I'écran affiche une “*,” votre édition sera perdue.

Initialisation d’une Performance

L’initialisation consiste a ramener tous les parametres du son en
cours de sélection a leurs valeurs standards.

*

La procédure d’initialisation n’affecte que le son en cours de sélection.
Les sons présents en mémoire ne seront pas affectés. Pour réinitialiser
le Fantom-Xa a ses valeurs d'usine, vous devez utiliser la procédure
Factory Reset (p. 203).

1. Appuyez sur [LAYER/SPLIT] pour accéder a I’écran
PERFORM LAYER.

2. Sélectionnez la Performance a initialiser (p. 67).

3. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F6 (INIT)].

La fenétre Performance Initialize apparait.

4. Utilisez 4 w pour choisir le type d’initialisation.

Default: Ramene tous les parametres de la
performance en mémoire temporaire a leurs
valeurs par défaut. Utilisez cette procédure
pour créer un son a partir d'un état initial.

Sound Control: Initialise les valeurs des parametres de part
suivants: Cutoff Offset, Resonance Offset,
Attack Time Offset, Release Time Offset, Decay
Time Offset, Vibrato Rate, Vibrato, Depth,
Vibrato Delay

5. Appuyez sur [F6 (SELECT)].

Un message de confirmation apparait.

6. Appuyez sur [F6 (EXEC)].
L’initialisation est effectuée.

* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Paramétrage du Patch

affecté a une Part

Quand vous utilisez les patches en mode Performance, certains paramétrages, et en
particulier ceux des effets, peuvent étre affectés par les parametres des performances.
Si vous voulez éditer un patch tout en écoutant son résultat sonore au sein de la
Performance, procédez comme suit:

*

Nous expliquons ici comment modifier les parametres d'un patch
affecté a une part. Il en va de méme pour les Rhythm Sets et ces
explications valent pour les deux: il suffit de substituer rhythm set a
patch a chaque occurrence.

1. Vérifiez que le mode Performance est bien sélectionné.

2. Appuyez sur [PATCH EDIT].
Le patch affecté a la part s"affiche dans 1'écran PATCH EDIT.

3. Lereste de la procédure est le méme que pour la
modification des paramétres en mode Patch (p. 35).

Sauvegarde d’une performance

nouvellement créée (Write)

Les modifications que vous avez effectuées sont temporaires et
seraient perdues si vous mettiez I’appareil hors tension ou si vous
choisissiez un autre son. Pour conserver votre travail, vous devez le
sauvegarder dans la mémoire utilisateur ou sur carte mémoire.
Quand vous modifiez les éléments d’une Performance, I’écran

1k

Performance Layer affiche une

NOTE

Lors de la procédure de sauvegarde, les données
antérieurement présentes dans la destination de sauvegarde
seront remplacées et effacées.
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1. Vérifiez que la performance que vous voulez sauvegarder

t bi glecti ge. G =
estbien selectionnee Fonctions des parametres

2. Appuyez sur [WRITE].
L’écran WRITE MENU apparait.

de chaque Part
(Performance Parameters)

Ferformance

[ PatchRhythn | [F1 (PATCH)]

Zample
3. Appuyez sur [F1 (PERF)]. Paramétre | Valeurs Commentaires
N~ : ubiliser les touch ; Slecti Type Patch, Rhythm | Permet de choisir pour chaque
ous pouvez aussi utiliser les touches 4 et g pour sélectionner Part entre (Patch) et rhythm set
« Performance » et appuyer sur [ENTER]. (Rhythm).
L’écran PERFORMANCE NAME apparait. Group USER, PR-A-F, | Détermine le groupe auquel ap-
GM, CARD, partient le patch ou le rhythm
[ FERFORMANCE HAME _ EXP set.
USER:B] p e USER: User
Seq: Template PR-A-F: Preset A-F
GM: GM (GM2)
TVFE | DELETE | IMSERT | CAMCEL | WRITE CARD: Carte
4. Attribuez un nom a cette performance EXP: Carte d'extension
: P ) Number 001—*** Sélectionne le patch ou le
[ cf. > rhythm set par son numéro.
Pour plus de détails, voir Attribution d’un nom (p. 28). * Quand le curseur est sur Type, Group, ou Number, 'appui sur
[ENTER] ouvre l'écran PATCH LIST qui permet d’effectuer le choix

5. Aprés avoir choisi un nom, appuyez sur [F6 (WRITE)]. au sein d'une liste (p. 30).
Un écran permettant de choisir la destination de la performance

apparatt [F2 (LVL PAN)]

6. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC], a

w et [F1 (USER)] [F2 (CARD)] pour sélectionner le Parametre | Valeurs Commentaires
numéro de performance de destination.

Level 0-127 Regle le volume de chaque Part
Ce parametre sert principalement

7. Appuyez sur [F6 (WRITE)]. a effectuer une « balance » du son

Un message de confirmation apparait. entre les parts.
. Pan L64-0-63R | Réglage du panoramique pour
8. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider la sauvegarde. chaque Part
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)]. Kbd OFF, ON Détermine pour chaque Part si elle
) est reliée ou non au clavier.
Im Solo OFF, ON Validez “¥” cette option si vous
Ne mettez jamais le Fantom-Xa hors tension pendant une V) voulez entendre cette Part isolément
sauvegarde. (en solo).
Mute OFF, ON Mute (¢) ou annule le mute (OFF)
E d h d . ) de chaque part.
n cas de changement des parametres Lors de I'écoute d’un Song, vous
de Patch ou Rhythm Set affectés a une pouvez souhaiter désactiver cer-
taines Parts: suppression de la
Pa rt dans une Pel’formance mélodie pour une application
) o . « karaoké » ou pour I'étude.
Si vous avez édité un patch ou un rhythm set affecté a une part dans * Lloption Part Mute ne désactive pas
une performance et tentez de sauvegarder cette performance sans la réception MIDI: elle réduit simple-
avoir préalablement sauvegardé le patch ou le rhythm set, le ment le niveau & zéro. Les messages
message suivant apparaft: MIDI sont donc toujaurs regus.

™
Edited patch aF rhythm set will be dizcard,
A AFe you sures

press [FE (EXEC)].

Dans un tel cas, commencez par sauvegarder VoS patches et rhythm
sets puis reprenez la sauvegarde de la performance.
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[F3 (PITCH)]

Paramétre Valeurs Commentaires

Octave -3-+3 Regle la hauteur du son de la Part vers le haut ou vers le bas par pas d’une octave
Si un rhythm set est affecté & une Part, vous ne pouvez pas modifier ce parametre.

Coarse -48— +48 Réglage de la hauteur du son de la Part par pas d’un demi-ton (sur +/-4 octaves)

Fine -50- +50 Regle la hauteur de base du son de la Part sur une plage de +/-50 cents par pas d’un « cent »

Bend 0-24, PAT | Regle I'amplitude des variations de hauteur du pitch-bend sur deux octaves par pas d'un demi-ton.
La valeur du changement est identique de part et d’autre de la position centrale du levier. Si vous préférez uti-
liser directement la valeur du Patch affecté a la Part (p. 41), choisissez I'option PATr

n

ccordage par pas d’un demi-ton et
transposition d’octave

Les parametres Coarse et Octave peuvent sembler avoir le méme
effet sur le son et, en effet, si vous jouez do 4 avec une valeur
Coarse réglée sur + 12, vous obtiendrez un do 5 (une octave au
dessus), ce qui donnerait le méme son qu’en jouant ce do 4 avec
une valeur d’Octave réglée sur + 1.

~

Quand le parametre Coarse est réglé sur + 12, c’est la hauteur du
son lui-méme qui est montée d’une octave, alors que quand le
parametre Octave est réglé sur + 1, tout se passe comme si vous
jouiez une octave plus haut sur le clavier. En d’autres termes, vous
devez utiliser le parametre Coarse pour changer la hauteur du
son, et le parametre Octave pour décaler le clavier, par exemple

quand il se révele trop « court » pour un morceau.

Mais en interne, ces parameétres ont un fonctionnement différent.

[F4 (OUTPUT)]

Parameétre

Valeurs

Commentaires

Asgn

MEFX 1-3,
A, B, 14,
PAT 1-3

Détermine pour chaque part la destination de sortie du son direct
MFX 1-3:Sortie en stéréo a travers le multi-effet. Vous pouvez également ajouter du chorus ou de la réverb au
son passant dans le multi-effet.
A, B: Sortie en stéréo sur OUTPUT A (MIX) ou OUTPUT B sans passer par le multi-effets.
1-4: Sortie sur les connecteurs INDIVIDUAL 1 a 4 en mono sans passer par le multi-effets.
PAT 1-3: La destination de sortie de la Part est déterminée par les réglages du Patch ou du rhythm set qui lui
est affecté. Détermine quel multi-effets (1-3) est utilisé.
* Sivous avez fait en sorte que des sons soient adressés séparément aux sorties INDIVIDUAL 1 et INDIVIDUAL 2 et que rien
ne soit branché sur la sortie INDIVIDUAL 2 les sons adressés i ces sorties sont mixés et renvoyés vers la sortie INDIVIDUAL 1.
* Sile parametre Mix/Parallel est réglé sur « MIX », tous les sons sortent des connecteurs OUTPUT A (MIX) en stéréo (p. 194).
Sivous avez réglé Tone Out Assign sur « MEX » réglez le parametre « MFX Output Assign » pour définir la destination
du son traité par le multi-effet.
e Les envois vers le chorus et la reverb sont toujours mono.
e Ladestination de sortie du signal traité par le chorus est définie par « Chorus Output Select » et « Chorus Output
Assign » (p. 161).
e La destination de sortie du signal traité par la reverb est définie par « Reverb Output Assign » (p. 161).

Output

0-127

Regle le niveau du signal adressé a la destination de sortie définie par « Part Output Assign »

Chorus

0-127

Regle le niveau du signal adressé au chorus par chaque Part.

Reverb

0-127

Regle le niveau du signal adressé a la reverb par chaque Part

[F5 (FX SRC)]

Paramétre Valeurs Commentaires

MFX1-3 OFF, ON (¢) | Les parametres d’un patch peuvent étre utilisés pour paramétrer les effets MFX1 (1)-MFX3 (3), chorus (C), et
Chorus reverb (R). Ce réglage définit la part a laquelle ce patch a été affecté.

Reverb Si aucune part n’est sélectionnée, les réglages de la Performance seront utilisés a la place.

[F6 (OFFSET)]

Paramétre Valeurs Commentaires

Cutoff -64— +63 Réglage de la fréquence de coupure du filtre pour le Patch ou le Rhythm Set affecté a une Part.

Reso -64— +63 Réglage de la résonance pour le Patch ou le Rhythm Set affecté a une Part.

Attack -64— +63 Réglage du temps d’attaque de I'enveloppe TVA /TVF pour le Patch ou le Rhythm Set affecté & une Part.
Releas -64— +63 Réglage du temps de relachement (release) de 'enveloppe TVA /TVF pour le Patch ou le Rhythm Set affecté a une Part.
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Parameétre

Valeurs

Commentaires

Decay

-64— +63

Réglage du temps de relachement (release) de I'enveloppe TVA /TVF pour le Patch ou le Rhythm Set affecté a une Part.

[PAGE] - [F1 (VIBRATO)]

Paramétre Valeurs Commentaires

Vib Rate -64— +63 Regle pour chaque Part la vitesse du vibrato.

Depth -64— +63 Regle pour chaque Part 'amplitude du vibrato.

Delay -64— +63 Regle pour chaque Part le retard au déclenchement du vibrato.

Phase OFF, ON Activez cette option (ON) si vous voulez supprimer les incompatibilités de phase entre Parts jouées par le

méme canal MIDI.

* Quand cette option est activée (ON) les Parts situées sur le méme canal MIDI sont mises dans I'obligation de synchro-
niser leur fonctionnement. De ce fait un léger retard peut intervenir entre la réception des messages de notes MIDI et
la production du son. N'activez cette fonction que quand cela est nécessaire.

[PAGE] - [F2 (KEYBORD)]

Paramétre Valeurs Commentaires
Kbd OFF, ON (¢) | Détermine pour chaque part si le clavier est relié ou non au générateur de son interne.
KL C-—(Upper) | Détermine la limite inférieure de validité pour chaque Part.
K.U (Lower)-G9 Détermine la limite supérieure de validité pour chaque Part
Sile parametre « Key Range » (p. 42) définit aussi des limites pour chaque Tone d"un Patch, les sons ne seront
produits que pour l'intersection des deux zones de validité.
Tessiture définie par la Performance
r 1
A
L l
Tessiture définie par le Patch
Zone active ou les sons seront entendus
Velo -63— +63 Modifie le volume et la fréquence de coupure de chaque Part en fonction de la vélocité des notes.
Si vous voulez que de vélocités élevées augmentent le volume et remontent la fréquence de coupure, choisis-
sez une valeur positive (+). Si vous voulez que de vélocités élevées réduisent le volume et diminuent la
fréquence de coupure, choisissez une valeur négative (-). Réglez ce parametre a « 0 » si vous voulez que ces
parametres ne soient pas modifiés par la vélocité.
Curve OFF, 14 Permet de choisir pour chaque canal MIDI une des quatre courbes disponibles afin d’obtenir une meilleure ad-
aptation au toucher du clavier MIDI externe.
Réglez-le sur « OFF » si vous utilisez la courbe de vélocité du clavier MIDI lui-méme.
1 2 3 4
Voice 0-63, FUL Ce réglage définit le nombre de voix réservé pour chaque Part si plus de 128 voix simultanées viennent a étre

demandées au générateur de son.

* Il n'est pas possible de dépasser un total de 64 voix pour toutes les parts. Le nombre de voix disponibles restantes est
affiché sous la forme (rest=). Surveillez I'état de ce reliquat quand vous paramétrez Voice Reserve.

c

alcul du nombre de voix de polyphonie utilisées

Le Fantom-Xa peut jouer jusqu’a 128 notes simultanées. Mais cette
polyphonie dépend du nombre de Tones utilisés dans les Patches
et du nombre de Waves utilisées dans ces Tones. Le calcul de la
polyphonie demandée pour chaque note jouée d’un Patch se

présente donc comme suit:

\

(Nombre de notes jouées) x (Nombre de Tones utilisés par les
Patches joués ou pilotés par ces notes) x (Nombre de Waves
utilisées par ces Tones)

Le Realtime Stretch requiert le double d’une polyphonie normale.

J
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[PAGE] - [F3 (KEY MOD)]

Paramétre Valeurs Commentaires
Mono/Poly | MONO, Réglez ce parametre sur MONO si vous voulez que le Patch affecté a cette Part soit joué de maniére monopho-
POLY, PAT nique, ou sur POLY si vous voulez le jouer de maniére polyphonique. Si vous préférez utiliser directement la
valeur du Patch affecté a la Part (p. 41), choisissez I'option « PAT ».
* Pour les Parts auxquelles est affecté un Rhythm Set, ce réglage est ignoré
Legato OFF, ON, Vous pouvez ajouter un effet Legato en jeu monophonique. Cette technique qui atténue les transitions entre
PAT notes permet de simuler des effets guitaristiques comme le « hammer » ou le « pull-off ».
Vous pouvez activer (ON) ou désactiver (OFF) cette fonctionnalité pour chaque Part. Si vous préférez utiliser
directement la valeur du Patch affecté a la Part (p. 41), choisissez I'option « PAT ».
* Pour les Parts auxquelles est affecté un Rhythm Set, ce réglage est ignoré.
Portament OFF, ON, Détermine si I'effet de portamento est appliqué (ON) ou non (OFF) a la Part.
PAT Si vous préférez utiliser directement la valeur du Patch affecté a la Part (p. 41), choisissez 'option PAT.
Time 0-127, PAT Quand le portamento est actif, détermine la durée allouée au changement progressif de hauteur. Les valeurs

les plus hautes correspondent aux durées les plus longues. Si vous préférez utiliser directement la valeur du
Patch affecté a la Part (p. 41),choisissez 1'option PAT.

* Pour les Parts auxquelles est affecté un Rhythm Set, ce réglage est ignoré.

[PAGE] - [F4 (S.TUNE1)] [F5 (S.TUNE2)]

Parameétre

Valeurs Commentaires

Part Scale Tune for C-B

-64— +63 Permet de choisir des tempéraments non égaux pour chaque Part.
L’activation/ désactivation des tempéraments non égaux se fait par le parametre « Scale Tune

SWitCh » (p 194)

1

empérament égal

Cette méthode, qui divise I'octave en 12 intervalles égaux est la
formule d’accordage courante en musique occidentale actuelle. Sur
le Fantom-Xa c’est ’accordage par défaut, (position OFF du
parametre « Scale Tune Switch »).

\

Tempérament juste (gamme de do)

Dans ce tempérament, les tierces sont beaucoup plus « claires » et
justes, mais ne fonctionnent que dans la tonalité spécifiée. Toute

transposition donnera des résultats ambigus.

Gamme arabe

Dans cette gamme, le mi et le si sont abaissé et les do #, fa # et sol #
relevés par rapport au tempérament égal. Les intervalles sol-si, do-
mi, fa-sol# et sib-do sont d’une tierce « naturelle » (intermédiaire
entre majeure et mineure). Sur le Fantom, vous pouvez utiliser la
gamme arabe dans les tonalités de sol, do et fa.

<Exemple>
Nom de note Tempérament égal | Tempérament juste (tonique do) | Gamme arabe

C 0 0 -6
C# 0 -8 +45
D 0 +4 -2
Eb 0 +16 -12
E 0 -14 -51
F 0 -2 -8
F# 0 -10 +43
G 0 +2 -4
G# 0 +14 +47
A 0 -16 0
Bb 0 +14 -10
B 0 -12 -49
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[PAGE] - [F6 (EXT)]

Parameétre

Valeurs

Commentaires

Bank Sel
(MSB)

0-127, OFF

Si vous voulez qu’une valeur Bank Select MSB (controle n° 0) soit également transmise quand vous changez de
Performance, choisissez la valeur a transmettre pour chaque Part.
Si vous ne souhaitez aucune émission, laissez ce paramétre sur OFF.

* Les données des parts dont le Keyboard Switch est sur OFF ne sont pas transmises.

Bank Sel
(LSB)

0-127

Si vous voulez qu'une valeur Bank Select MSB (contrdle n° 32) soit également transmise quand vous changez
de Performance, choisissez la valeur a transmettre pour chaque Part.
Les données des parts dont le Keyboard Switch est sur OFF ne sont pas transmises.

Prog

1-128, OFF

Si vous voulez qu'un numéro de changement de programme soit également transmis quand vous changez de
Performance, choisissez la valeur a transmettre pour chaque Part.
Si vous ne souhaitez aucune émission, laissez ce paramétre sur OFF.

* Les données des parts dont le Keyboard Switch est sur OFF ne sont pas transmises.

Level

0-127, OFF

Si vous voulez que des messages de volume soient également transmis quand vous changez de Performance,
choisissez la valeur a transmettre pour chaque Part. Si vous ne souhaitez aucune émission, laissez ce para-
metre sur OFF

* Les données des parts dont le Keyboard Switch est sur OFF ne sont pas transmises.

Pan

L64-0-63R,
OFF

Si vous voulez que des messages de panoramique soient également transmis quand vous changez de Perfor-
mance, choisissez la valeur a transmettre pour chaque Part. Si vous ne souhaitez aucune émission, laissez ce
parametre sur OFF.

* Les données des parts dont le Keyboard Switch est sur OFF ne sont pas transmises.
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Paramétrage des controles

temps réel et du D Beam

Le Fantom-Xa permet d’affecter divers parametres a des controles
accessibles en temps réel: boutons rotatifs, sélecteurs, levier de pitch-
bend /modulation, pédales ou contrdleur D Beam. Vous disposez
ainsi d’un grand nombre d’acces au son.

1. Accédez a ’écran PERFORM LAYER et sélectionnez la
performance dont vous voulez modifier les réglages (p. 67).

2. Appuyez sur [F3 (CONTROL)].
L’écran CTRL SETTING apparait.

[CTRL SETTIHG(FERF
Enob C1 Aszian
Khob CE RA=zian

AF TERTOLCH

Knob C3 AS=ian EREATH iCCaz

Knokb C4 Assian FOOT TYPE :CC@4

3. Appuyez sur [F1]-[F5] etlou a w pour sélectionner le
parameétre.

4, VUtilisez la molette VALUE ou les touches [INC}/[DEC] pour
modifier sa valeur.

5. Répétez les étapes 3 a 5 pour chaque paramétre a éditer.

6. Appuyez sur [WRITE] pour procéder a la sauvegarde.

Si vous préférez ne pas enregistrer vos modifications,
appuyez sur [EXIT] pour revenir a 'écran PERFORM
LAYER.

Les réglages Solo Synth sont sauvegardés avec les parametres
systemes. Appuyez sur [F6 (WRITE)] pour les sauvegarder.

Si vous revenez a I’écran PERFORM LAYER sans avoir effectué
de sauvegarde, I'éran affichera une “*” a gauche du groupe de
performance.

| NOTE |

Si I'appareil est éteint ou si vous sélectionnez un autre son avec
le symbole “*” visible, ces modifications seront perdues.

[F1 (KNOB)]

Pour plus de détails, voir Paramétrage des controles temps réel
(p- 83)

[F2 (SWITCH)]

Pour plus de détails, voir Paramétrage des sélecteurs
assignables (p. 84).

[F3 (TEMPO)]

«Recommended Tempo »

Si vous voulez que le séquenceur change de tempo quand vous
changez de performance, vous devez définir ici la valeur qu’il devra
prendre. Ce parametre est actif si « Seq Tempo Override » est sur
ON. (p. 200).

Valeurs: 20-250

*

Cette valeur se regle indépendamment pour chaque Performance, ce
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qui veut dire que chaque changement de performance provoquera une
modification du tempo du Fantom-Xa.

Notez en particulier le tempo du séquenceur sera modifié lors du
changement de performances.

[F4 (DBEAM)]

Pour plus de détails voir Pad Trigger (p. 82) et Assignable (p. 82).

[F5 (DB SYN)]

Pour plus de détails, voir Solo Synth (p. 81).

Paramétrages Control Switch
[F6 (CTRL SW)]

Vous pouvez choisir Iaffectation des boutons de sélection
assignables (switch) dans chaque patch de la performance.

1. Dans I'écran CONTROL SETTING appuyez sur [F6 (CTRL
SW)].
L’écran CONTROL SWITCH apparait.

"COMTROL

Fatch MaMe péfad HoldCed J0F 91 28384
b | COUF12HarFs i
zZCourleHarrsi [F
SCourleHarrsi L
4CourleHarrsi [

2. Utilisez les touches [CURSOR] pour amener le curseur sur
le paramétre a modifier.

3. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INCY[DEC] pour
modifier sa valeur.

4. Reprenez les étapes 2 et 3 pour tous les paramétres a
modifier.

5. Appuyez sur [F6 (EXIT)] pour revenir a I’écran précédent.

Paramétre | Valeur Commentaires

S

PB OFF, Détermine pour chaque part si les mes-
ON (v) | sages MIDI de Pitch Bend sont trans-
mis.

Mod Détermine pour chaque part si les mes-
sages MIDI de modulation sont trans-
mis.

Hold Détermine pour chaque part si les mes-
sages MIDI de pédale HOLD sont trans-
mis.

Ctrl Détermine pour chaque part si les mes-
sages MIDI de pédale CONTROL sont
transmis.

D Beam Détermine pour chaque part si elle peut
étre contrdlée par le D Beam.

Knob 1-4 Détermine pour chaque part si elle peut
étre controlée par les boutons assigna-

bles REALTIME CONTROL 1-4.




Création d’une Performance

Paramétrages MIDI

1. Accédez a ’écran PERFORM LAYER et sélectionnez la Performance que vous voulez modifier (p. 67).

2. Appuyez sur [F6 (MIDI)].
L’écran MIDI FILTER apparait.

Receive Switch

BES FBE PA CH Md ¥o Prh Ex Ad
F B B B A BF B G
TEEEEEEE
EEEEEEEEE
Paramétre Valeurs Commentaires
Rx OFF, ON (v') | Détermine pour chaque Part si les messages MIDI sont recus (ON), ou non (OFF).
En position « OFF », la part ne répondra pas. Cette option est en principe laissée sur ON
mais vous pouvez la désactiver si vous ne voulez pas qu'une part donnée soit jouée en lec-
ture.
Ch 1-16 Canal de réception MIDI pour chaque part
PC (Program Change) OFF, ON (v') | Pour chaque canal MIDI ces options définissent la nature des messages MIDI acceptés (ON),
BS (Bank Select) ou non (OFF).
PB (Pitch Bend)
PA (Polyphonic Key Pressure)
CA (Channel Pressure)
Md (Modulation)
Vo (Volume)
Pn (Pan)
Ex (Expression)
Hd (Hold-1)
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IModification du son en temps réel

Vous pouvez modifier les sons que vous jouez en temps réel a I'aide
du contréleur D-Beam, de boutons contrdleurs temps réels ou d'une
pédale.

Les explications de ce chapitre concernent I'utilisation de ces
fonctions en mode Patch. Elles sont en fait identiques en mode
Performance.

Contréleur D Beam

Le Contréleur D Beam est un systeme de contréle temps réel tres
convivial qui se met en ceuvre simplement en passant la main devant
son rayon infrarouge. En affectant différentes fonctions a ce contréle,
vous pouvez obtenir une grande variété d’effets sonores, et en
particulier des modifications instantanées du timbre, impossibles avec
les boutons et curseurs habituels. Sur le Fantom-Xa, le D Beam ne sert
pas seulement a modifier les sons affectés aux parts Keyboard ou
Pad mais également au contrdle de la hauteur du son du
synthétiseur monophonique (solo) qui lui est associé.

1. Accédez a I’écran Patch Play (p. 29).

La zone « D-Beam » indique la fonction qui lui est affectée.

LTurlence 1 M=82aai
Patch IIIEIIB (N GTU HASTER J=1Z0 44

USER :[0s]] Xa' 1ting Pno
[(PHOIAC. Piano

W EE ) keog: m——
FADd-) I [ HTEI;

2. Appuyez sur un des boutons D BEAM [PAD TRIGGER],
[SOLO SYNTH], ou [ASSIGNABLE] pour activer le
controéleur D Beam.

¢ Bouton ASSIGNABLE :Active la fonction affectée au controleur
D Beam.

* Bouton PAD TRIGGER:Utilise le D Beam pour déclencher des
sons normalement associés a des pads.

e Bouton SOLO SYNTH: Permet d’utiliser le D Beam comme un

synthétiseur monophonique.

3. Jouez quelques notes au clavier et placez votre main
devant le D Beam, en la faisant évoluer de haut en bas.
Un effet est appliqué au son, variable selon la fonction affectée
au contrdleur D-Beam dans son paramétrage.

4, Pour désactiver le contréleur D-Beam, appuyez a nouveau
sur le bouton activé a I’étape 2 (son témoin s’éteint).

Si le mode Performance est sélectionné, I'état activé / désactivé
du D Beam peut étre sauvegardé comme parametre de
performance.
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Zone d’action réelle du contréleur D Beam

\

La zone d’action du contrdleur D Beam est figurée dans le
schéma ci-dessous. Les déplacements de la main en dehors de
cette zone n’auront aucun effet.

=

Le niveau de réponse de ce contrdle s’affiche également dans la
zone « D-Beam » de I'écran sous la forme d’une barre qui
s’allonge quand vous rapprochez la main du contrdleur et se
réduit quand vous I'éloignez.

C [Turlence 1 HM=8aa4+
Fatch [FAE @D HASTER 4=128 4.4

@ USER:O0UH Xa'1ting Pno

(PHOYAC.Fiano
?"F S0LO SYMTH

EED=]") I
FAD«]:) _:I =

La zone d’action réelle du contréleur D Beam est réduite si
I'appareil est directement exposé aux rayons du soleil.
Tenez compte de cet élément en utilisant le D Beam en

extérieur

\ ' /

La sensibilité du D Beam varie en fonction du niveau

d’éclairement ambiant. S’il ne fonctionne pas comme vous le
souhaitez, réglez sa sensibilité en conséquence: des valeurs plus
élevées augmentent la sensibilité (p. 201).



Solo Synth

Le Fantom-Xa dispose d’un synthétiseur monophonique dont la 2.

Modification du son en temps réel

Utilisez 4 w7 pour sélectionner le paramétre.

hauteur du son peut étre contrdlée par le D Beam.

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur D BEAM [SOLO

SYNTH].

La page Solo Synth apparat.

m[Lewvel & Rangel

3. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INCJ/[DEC] pour
effectuer le réglage.

4. Pour sauvegarder vos modifications, appuyez sur [F6
(WRITE)].

(CTREL SETTIMG(STSTEM) JUNSEETCR) INRE=TaTas

5. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.

Level

Chorus Send Lewvel
Reverb Send Lewvel

Les paramétrages du Solo Synth sont sauvegardés avec les

parameétres systemes.

Paramétre Valeurs | Commentaire
Level & Range
Level 0-127 Réglage du volume.
Chorus Send Level 0-127 Niveau du signal envoyé au chorus
Reverb Send Level 0-127 Niveau du signal envoyé a la reverb
Range 20CT, Amplitude de variation de hauteur du Solo Synth
40CT,
80CT
Osci
Osc 1 Waveform SAW, Sélectionne la forme d’onde
SQR SAW: dents de scie
SQR: carrée
Osc 1 Pulse Width 0-127 Détermine la variation de forme cyclique de la forme d’onde, qui crée des modifications subtiles du timbre.
* Le parametre Pulse Width n'est actif que si la forme d’onde « SQR » est sélectionnée dans le parametre OSC1/2
waveform.
Osc 1 Coarse Tune -48— +48 | Regle la hauteur de référence du son par pas d’un demi-ton (+/-4 octaves)
Osc 1 Fine Tune -50- +50 | Regle la hauteur de référence du son par pas de 1-cent (+/-50 cents)
Osc2 & Sync
Osc 2 Waveform (idem Osc 1)
Osc 2 Pulse Width
Osc 2 Coarse Tune
Osc 2 Fine Tune
Osc 2 Level 0-127 Réglage du niveau.
Osc Sync Switch OFF, L’activation de cette sélection produit un son complexe et trés riche en harmoniques. Il est efficace si la
ON hauteur de OSCI1 est supérieure a celle de OSC2.
Filter
Filter Type OFF, Type de filtre
LPF, OFF: Pas de filtre.
BPF, LPF: Filtre passe bas. Réduit le niveau de toutes les fréquences supérieures a la fréquence de coupure
HPF, (Cutoff Freq) et sert globalement a adoucir le son.
PKG BPF: Filtre passe bande. Ne laisse passer que les fréquences voisines de la fréquence de coupure (Cut-
off Frequency), et coupe le reste.
HPF: Filtre passe haut. Coupe les fréquences inférieures a la fréquence de coupure (Cutoff Frequency)
PKG: Filtre « Peaking ». Renforce les fréquences voisines de la fréquence de coupure (Cutoff Frequency).
Cutoff 0-127 Détermine la fréquence a partir de laquelle le filtre est actif sur le son
Resonance 0-127 Renforce les fréquences voisines de la fréquence de coupure, donnant plus de caractere au son.
Des valeurs trop élevées font entrer le filtre en oscillation et créent de la distorsion.
LFO
LFO Rate 0-127 Regle la vitesse de modulation du LFO
LFO Osc 1 Pitch Depth | -63-+63 | Détermine I'amplitude avec laquelle le LFO module la hauteur de I"oscillateur OSC1
LFO Osc 2 Pitch Depth | -63-+63 | Détermine I'amplitude avec laquelle le LFO module la hauteur de "oscillateur OSC2
LFO Osc1Pulse Width | -63-+63 | Détermine I’amplitude avec laquelle le LFO module la variation de forme d’onde de I'oscillateur OSC1
Depth * Le parametre Pulse Width n’est actif que si la forme d’onde « SQR » est sélectionnée dans le parametre OSC1
waveform.
LFO Osc2Pulse Width | -63—+63 | Détermine 'amplitude avec laquelle le LFO module la variation de forme d’onde de Ioscillateur OSC2
Depth * Le parametre Pulse Width n'est actif que si la forme d’onde « SQR » est sélectionnée dans le parametre OSC2
waveform
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Pad Trigger

Vous pouvez utiliser le D Beam pour déclencher les pads de maniere

alternative (au lieu de les frapper directement).

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur D BEAM [PAD
TRIGGER].
Un écran semblable a celui-ci apparait.

[CTRL SETTIMG(STSTEM! JONCEETIRGENIEEER]
m[Fad Trig3er]
Fad Humbetr

Fad Yelocitd 127
Pad Control Mode
m[llz2r As=sinakblel

2. Utilisez 4 -+ pour sélectionner le paramétre.

Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC)/[DEC] pour
saisir sa valeur.

Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.

Les parametres PAD trigger sont sauvegardés
indépendamment pour chaque performance comme partie
intégrante de leur paramétrage. Vous pouvez donc créer des
performances utilisant spécifiquement ce type de controle.

Si le mode Patch est sélectionné, ces éléments sont sauvegardés
en tant qu’éléments systeémes. Pour cela, appuyez sur [F6
(WRITE)].

Paramétre Valeurs Commentaire
Pad Number 1-9 Détermine le numéro de pad traité par le D Beam
Pad Velocity 1-127 Détermine la force avec laquelle le D Beam est censé frapper le pad
Pad Control Mode MOMENTARY, | Détermine le comportement du D Beam quand il se retrouve obstrué.
LATCH MOMENTARY : le parametre n’est actif que tant que le rayon rencontre un obstacle et il se dés-
active des que vous retirez la main.
LATCH: le paramétre se verrouille alternativement en position on et off a chaque passage de la main.

Assignable

Vous pouvez affecter de nombreuses fonctions au D Beam et agir

ainsi avec lui de nombreuses maniéres sur le son en temps réel.

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur D BEAM [ASSIGNABLE].

L’écran ci-dessous apparait.

[CTEL SETTIMG(SVSTEM) JUNEEETTER NSNS EET
Had Humbet 16
Fad velocits 127

Pad Contral Mode MOMEMTARY
m[Uzer ASSinablel

2. Utilisez a4 w pour sélectionner le paramétre.

Utilisez la molette VALUE ou [INC)/[DEC] pour saisir sa valeur.

Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.

Le paramétrage ASSIGNABLE est sauvegardé
indépendamment pour chaque performance, ce qui permet de
créer des performances adaptées a chaque contexte.

Si le mode Patch est sélectionné, ce parametre est sauvegardé en tant
que parametre systeme: utilisez pour cela le bouton [F6 (WRITE)].

Paramétre | Valeurs Commentaire
Type CC01-31, 33-95, Détermine la fonction contrélée par le D Beam
BEND UP, CC01-31, 33-95: Contrdles MIDI 1-31, 33-95
BEND DOWN, BEND UP: Controle la variation de hauteur selon la valeur de « Pitch Bend Range Up » (p. 41).
START/STOP, BEND DOWN : Contrdle la variation de hauteur selon la valeur de « Pitch Bend Range Down » (p. 41).
TAP TEMPO, START/STOP: Démarre/arréte le séquenceur.
ARP GRID, TAP TEMPO: Définit le Tap tempo (en fonction de la fréquence avec laquelle vous interrompez le
ARP DURATION, rayon).
ARP MOTIF, ARP GRID: Grille d’arpege
ARP OCTAVE UP, ARP DURATION: Détermine la durée de chaque note arpégée
ARP OCTAVE DOWN ARP MOTIF: Motif d’arpege
ARP OCTAVE UP: Plage d’action de I'arpégiateur vers le haut par pas d’une octave (maximum 3
octaves).
ARP OCTAVE DOWN: Plage d’action de I’arpégiateur vers le bas par pas d'une octave (maximum
3 octaves).
Range Min | 0-127 Détermine la limite basse d’action du contréle D Beam
Range Max | 0-127 Détermine la limite haute d’action du contréle D Beam.
Si vous choisissez une valeur Max inférieure a la valeur Min, vous inverserez le sens de I’action.
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Modification du son en temps réel

Controles temps réel

Vous pouvez utiliser les boutons REALTIME CONTROL et *
ASSIGNABLE SW pour modifier le son en temps réel.

1.
2.

Accédez a I’écran Patch Play (p. 29). 3.

Vous pouvez choisir la fonction des boutons en appuyant
sur le bouton situé a droite des contréles temps réels.

Si le témoin FILTER/ENV est allumé

Les boutons rotatifs controleront les parametres Cutoff,
Resonance, Attack, et Release.

Si le témoin ARP/RHY est allumé

Les boutons rotatifs contréleront les parametres d’arpege Range
et Accent, et les parametres de rythmeAccent Rate et Tempo.

Si le témoin ASSIGNABLE est allumé

Les boutons rotatifs controleront les parametres assignés

librement.

Paramétrage des controles temps réel

Si les témoins sont éteints, le fait de tourner ces boutons n’aura

aucune action.

Tout en jouant sur le clavier ou en tapant sur les pads pour
produire du son, manipulez les boutons rotatifs REALTIME
CONTROL et les sélecteurs ASSIGNABLE SW.

Le son est modifié en fonction des fonctions affectées a chacun

d’eux.

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et tournez un des boutons 3. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC}/[DEC] pour
REALTIME CONTROL. la modification.
Un écran semblable a celui-ci apparait.
4. Pour sauvegarder vos modifications, appuyez sur [F6
[CTRL SETTIMGISTSTEM) Fgma (WRITE)].
Khnob C1 Assisn MOCULAT I0H: CCa1
EEEE E§ 222132 BREHTEFTEEIEEEQ 5. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.
C4 ASsian FOOT TYPE :CCE4
Le paramétrage des contrdles temps réel est sauvegardé
2. Uutilisez & w pour sélectionner le paramétre. indépendamment pour chaque performance, ce qui permet de
créer des performances adaptées a chaque contexte.
Paramétre Valeurs Commentaire
Knob C1-4 Assign CC01-31, 33-95, Détermine les fonctions contrélées par les boutons REALTIME CONTROL
PITCH BEND, CC01-31, 33-95: n° de controles 1 a 31 et 33 295
AFTERTOUCH, PITCH BEND: Pitch Bend
ARP STYLE, AFTERTOUCH: Aftertouch
ARP GRID, ARP STYLE: Style d’arpege Arpeggio
ARP DURATION, ARP GRID: Grille d’arpege
ARP MOTIF, ARP DURATION: Durée des notes arpégées
CHORD FORM, ARP MOTIF: Motif d’arpege
MASTER LEVEL CHORD FORM: Forme d’accord de la fonction Chord Memory
MASTER LEVEL : Volume global du Fantom-Xa
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Modification du son en temps réel

Paramétrage des sélecteurs assignables

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur un des boutons 4. Pour sauvegarder vos modifications, appuyez sur [F6
ASSIGNABLE SW.

Un écran semblable a celui-ci apparait.

(WRITE)].

5. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.

[CTRL SETTING(SvSTEM! JENHEL
Switch 1 Assian

Switch & As=sian

MOMO-POLY
FORTAMEMTO

Le paramétrage des controles temps réel est sauvegardé
indépendamment pour chaque performance, ce qui permet de
créer des performances adaptées a chaque contexte.

2. Utilisez 4 w pour sélectionner le paramétre.

3. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INCJ/[DEC] pour

la modification.

En mode Patch les sélecteurs assignables ne sont accessibles que
si la part « keyboard » est sélectionnée.

Paramétre Valeurs Commentaire
Switch1/2 Assign | TRANSPOSE DOWN, Détermine les fonctions controlées par les boutons [ qu 1/1 i] ]
TRANSPOSE UP, s . . . s .
TRANSPOSE DOWN: réduit la tessiture par pas d’un demi-ton (jusqu’a 5 demi-tons vers
TAP TEMPO, e bas)
II\’/IOORIEIDOM/\/IIDIE])I\IIH"E,O, TRANSPOSE UP: augmente la tessiture par pas d'un demi-ton (jusqu’a 6 demi-tons vers
HOLD le haut).
MFXl—,B TAP TEMPO: Tap tempo (le tempo est déterminé par la fréquence de la frappe sur le bou-
¢ ton)
EIF:I\(/)EI;{%S;/‘\;V/ MONO/POLY:: alterne entre les modes polyphonique (POLY) et monophonique (MONO)
! pour un Patch.
LM£ggERING W, PORTAMENTO: Portamento On/Off
RHY START/STOP HOLD: Hold On/Off

MFX1-3 SW: sélection Multi-effect 1-3

CHORUS SW: sélection Chorus

REVERB SW: sélection Reverb

MASTERING SW: sélection Mastering

LOOP: Lecture en boucle Loop play On/Off

RHY START/STOP: Lecture Rhythm pattern On/Off
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Modification du son en temps réel

Pédale de controle

Vous pouvez utiliser une pédale branchée sur les connecteurs 1.

Accédez a I’écran PATCH PLAY (p. 29).

PEDAL HOLD ou PEDAL CONTROL de la face arriere pour

modifier le son en temps réel. Il peut s’agir d"une pédale
d’expression (EV-5, vendue séparément), d'une pédale de type

sustain (DP series, vendue séparément), ou d’'un interrupteur au

pied (BOSS FS-U, vendu séparément).

2. Jouez quelques notes au clavier et agissez sur la pédale.
Un effet est appliqué au son, variable selon la fonction affectée a

la pédale.

Paramétrage de la pédale de modulation

1. Appuyez sur [MENU].

3. Appuyez sur [F2 (KBD/CTRL)], puis sur [F2 (PDL BND)].

Un écran semblable a celui-ci apparait.

2. Utilisez 4 w pour sélectionner « 1. System » et
appuyez sur [ENTER].
L’écran System Setup apparait.

GEMEFRAL

Fedal-Pitch Bend

Control Pedal AsSsian
Control Pedal Folarits
Hold Padal Polaritd

STAMDARD
STAMNDARD g

[FATCH FLAT
Patch [FEDF ODGEYHASTER J=1Z20 44

@ USER: 001 X

[Turlence

a' 1ting Pno

=T N =T ol ~ T

=B84+

4, Utilisez a4 w pour sélectionner le paramétre.

5. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INCY/[DEC] pour
la modification.

6. Pour sauvegarder vos modifications, appuyez sur [F6
(WRITE)].

7. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.

Paramétre Valeurs Commentaire
Control Pedal CC01-31, 33-95, Détermine la fonction de chacune des pédales branchées sur les connecteurs PEDAL CONTROL
Assign BEND UP, CC01-31, 33-95: Controles MIDI 1-31, 33-95
BEND DOWN, BEND UP: Controle de la hauteur définie par le parametre « Pitch Bend Range Up » (p. 41).
AFTERTOUCH, BEND DOWN: Controle de la hauteur définie par le parametre « Pitch Bend Range Down » (p. 41).
OCT UP, AFTERTOUCH: Aftertouch
OCT DOWN, OCT UP: Chaque pédale monte dans la tessiture par pas d’une octave (jusqu’a 3 octaves).
START/STOP, OCT DOWN': Chaque pédale descend dans la tessiture par pas d'une octave (jusqu’a 3 octaves).
PUNCH IN/OUT, START/STOP: Départ/arrét du séquenceur.
TAP TEMPO, PUNCH IN/OUT: Punch-in/out manuel.
PROG UP, TAP TEMPO: Tap tempo (déterminé par le rythme des frappes sur la pédale).
PROG DOWN, PROG UP: Appel du son suivant.
FAVORITE UP, PROG DOWN: Appel du son précédent.
FAVORITE DOWN, FAVORITE UP: Appel du favori suivant.
ARP SW, FAVORITE DOWN: Appel du favori précédent.
RHY START/STOP, ARP SW: Active/désactive la fonction Arpeggio/Rhythm
CHORD SW, RHY START/STOP: Active/désactive la fonction Rhythm pattern playback
LOOP CHORD SW: Active/désactive la fonction Chord.
LOOP: Active/désactive le bouclage
Control Pedal | STANDARD, Détermine la polarité (le sens) du fonctionnement de la pédale
Polarity REVERSE Sur certains modeles le fonctionnement est inversé et vous devez donc mettre ce sélecteur en position
Hold Pedal REVERSE. Si vous n'utilisez que du matériel Roland, laissez cette option sur STANDARD
Polarity
Continuous OFF, ON Ce parametre détermine si le connecteur HOLD PEDAL accepte (ON) ou non (OFF) la demi-pédale.
Hold Pedal Quand cela est le cas, vous pouvez y brancher une pédale d’expression optionnelle (DP-8, etc.) et uti-
liser la technique de demi-pédale pour obtenir un plus grand réalisme dans 'utilisation des sons de
piano.
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Jeu en arpeges (Arpeggios)

La fonction Arpeggio

L’arpégiateur du Fantom-Xa permet de réaliser des arpeges
automatiques en gardant simplement un accord plaqué.

Il ne vous pas aux modeles d’usine Arpeggio Styles, mais est
également librement programmable, permettant de créer de
nombreux styles originaux personnalisés.

Un Arpeggio Style est une entité indépendante, qui ne fait pas partie
directement des Performances. Vous avez la possibilité de
sauvegarder jusqu’a 128 Arpeggio Styles. Vous pouvez donc utiliser
un méme style dans différents Patches et Performances, sans
contrainte. Les parametres d’arpege peuvent étre sauvegardés de
maniére indépendante avec chaque performance, mais ne peuvent
pas, par contre, étre sauvegardés comme composants d’un patch.
Notez pour finir qu'il est tout a fait possible d’associer les arpeges et
les patterns rythmiques (p. 94).

* On ne peut pas déclencher les arpeges i partir des pads.

Utilisation de |’arpégiateur

Activation/désactivation de
I’arpégiateur

1. Appuyez sur [ARPEGGIO] pour activer ’arpégiateur.

Le bouton s’allume.

2. Plaquez un accord sur le clavier.
Le Fantom-X commence a jouer un arpége correspondant aux

notes de votre accord.

3. Pour arréter les arpéges, appuyez a nouveau sur
[ARPEGGIO] (le témoin s’éteint).

QASTUCE §

Dans les parametres d’arpege, le Style (Arpeggio Style) (p. 87)
est particulierement important. Le mode de lecture de I'arpege

est déterminé principalement par ce choix.

(Utiliscltion combinée avec la fonction Chord\
Memory

Quand vous utilisez I’arpégiateur, vous pouvez l’associer aussi
avec la fonction Chord Memory (p. 92). Apres avoir mis en
mémoire des formes d’accords complexes, vous pouvez les
appeler avec la fonction Arpeggio activée pour déclencher d’un

J

doigt des harmonies sophistiquées.

Détermination du Tempo de
L4 .
I’arpégiateur
Détermine le tempo de 'arpégiateur. Vous pouvez sauvegarder cette

valeur individuellement dans chaque Patch, Rhythm Set, ou

Performance.

1. Appuyez sur [TEMPO].

La valeur en cours apparait sur I'écran.

2. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC], [DEC] pour
régler le tempo (5-300), ou encore utilisez la fonction tap
tempo [F4 (TAP)].

* Sivous appuyez sur [F5 (CLICK)] pour ajouter une marque de
validation (V') le click est actif.

3. Quand vous avez terminé, appuyez sur [F6 (CLOSE)].

(a )

Comme le tempo est affecté a un des boutons de contréle temps

églage du tempo depuis un controle temps réel

réel, vous pouvez I'ajuster directement en jouant les arpeges.

REALTIME CONTROL

Tempo

1. Appuyez sur le bouton REALTIME CONTROL pour
allumer le témoin ARP/RHY.

2. Jouez un arpége et testez le contrdle du tempo par le
controle temps réel.

\_ J
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Jeu en arpeges (Arpeggios)

Maintien d’un arpége Paramétrage de
Y 4 &’ ]
En utilisant la procédure ci-apres, vous pouvez vous passer de tenir I a rpeg Iateu r

I'accord plaqué pour jouer des arpeges.

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [ARPEGGIO].
1. Appuyez sur [ARPEGGIO] pour activer la fonction. Un écran semblable a celui ci-dessous apparait.

2. Appuyez sur [HOLD]. P HRPEEETT

Le témoin s’allume. uaei: Baszic 1

3. Plaquez un accord sur le clavier.

4. Sivous changez les notes de I’'accord, I'arpégiateur

s’adapte automatiquement. 2. Utilisez 4 - pour sélectionner le paramétre.

3. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC/[DEC] pour

5. Pour annuler le maintien Arpeggio Hold, appuyez a
la modification.

nouveau sur [HOLD].

4, Quand vous avez terminé vos réglages, appuyez sur [EXIT].

Utilisation d’une pédale Hold

~N

L’action sur une pédale de maintien provoque le maintien de (A propos des styles d ’arpéges
I'arpege tant qu’elle est enfoncée.

Un « Arpeggio Style » et une série de données formant un motif
1. Branchez une pédale de maintien (DP series etc. d’arpege et de styles d’accords enregistrés sous la forme d’une

optionnelle) dans le connecteur HOLD PEDAL. grille d'une dimension maximum de 32 pas x 16 hauteurs.

2. Appuyez sur [ARPEGGIO] pour activer I’arpégiateur.
Note 16

3. Plaquez un accord et appuyez sur la pédale.

HIGH
4. Sivous jouez un autre accord pendant le maintien, ’arpége *
changera en conséquence. i
Note 06
Nois i
ofe o by
Utilisation d’arpéges avec le Note 03 [ T STEP

’ Note 01 [[_ L (| =i
sequenceur 123456 78 91011..32

ennnm
MITIIIIIIL

Chaque maille comporte un des données ci-apres:
e ON: Note On (avec vélocité)
e TIE: Tie (maintien de la note précédente)
e REST: Rest (pas de son)

Les notes qui interviennent en méme temps que celles d'une

Si vous utilisez I'arpégiateur pendant que le séquenceur tourne ou si
vous voulez enregistrer des arpeges dans le séquenceur en temps
réel, vous devez prévoir de synchroniser I'arpege avec le départ du
séquenceur.

Pour plus de détails, voir Arp/Rhythm Sync Switch (p. 200). ]
séquence sont notées « note de plus faible hauteur pendant la

saisie ». Vous pouvez donc utiliser un unique style d’arpege
dans différents Patches et Performances en méme temps.
Un style d’arpege n’appartient ni a un patch ni a une
performance et est en fait indépendant ; vous pouvez

mémoriser jusqu’a 64 Arpeggio Styles.

. J
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Jeu en arpeges (Arpeggios)

Parameétre

Valeurs

Commentaires

(Arpeggio Style)

U001-128 (User),
P001-128 (Preset)

Cette option sélectionne les styles d’arpege de base.
Ils sont conservés en mémoire preset et en mémoire utilisateur.

Grid

1/4,1/8,1/8L,
1/8H,1/12,
1/16,1/16L,
1/16H,1/24

Détermine les divisions de base dans une grille simple utilisée pour la création d’arpeges et détermine
également si un décalage de type « shuffle » par rapport a la mise en place normale est utilisé (vide/
faible/ fort).

1/4: noires (une maille = 1 temps)

1/8: croches (deux mailles = 1 temps)

1/8L: croches avec léger shuffle (deux mailles = 1 temps et léger décalage)

1/8H: croches avec fort shuffle (deux mailles = 1 temps et fort décalage)

1/12: triolet de croches (trois mailles = 1 temps)

1/16: doubles-croches (quatre mailles = 1 temps)

1/16L: doubles-croches avec 1éger shuffle (quatre mailles = 1 temps et 1éger décalage)

1/16H: doubles-croches avec fort shuffle (quatre mailles = 1 temps et 1éger décalage)

1/24: triolet de doubles-croches avec fort shuffle (six mailles = 1 temps)

* Les parametres de grille sont partagés avec les motifs rythmiques.

Duration

30-120%, Full

Ce parametre (durée) détermine si le son est joué staccato (court et détaché), ou tenuto (totalement lié).
30-120: Par exemple pour un réglage de 30, lalongueur de la note dans une maille (ou la maille finale
si plusieurs grilles sont reliées par des liaisons) correspond a 30% de la durée totale de la note définie
par la maille.

Full: Méme si la note n’est pas liée, le son continuera jusqu’a ce qu'un nouveau son soit défini.

* Les parametres de durée sont partagés avec les motifs rythmiques.

Motif

(See p. 89.)

Voir Variations ascendantes/descendantes (Arp Motif) (p. 89).

Velocity

REAL, 1-127

Détermine le niveau des notes que vous jouez.

REAL: i vous voulez que celui-ci dépende de la force avec laquelle vous avez plaqué 1’accord, choi-
sissez REAL.
1-127: Si vous voulez que chaque note ait une vélocité fixe, choisissez sa valeur (1-127).

OctRange

-3—+3

Ajoute un effet qui transpose les arpeges a chaque cycle par pas d'une octave (octave range).
Vous pouvez choisir jusqu’a 3 octaves vers le bas ou vers le haut).
* Un bouton REALTIME CONTROL peut aussi le modifier.

Accent

0-100

Quand vous jouez des arpeges, la vélocité de chaque note arpégée est déterminée par celle des notes
programmeées dans le style. Vous pouvez toutefois modifier la « dispersion » de ces variations
dynamiques.
2100 %, les notes auront exactement la vélocité programmée dans 1'arpege et a 0%, toutes les notes
arpégées seront entendues avec une vélocité fixe.

* Un bouton REALTIME CONTROL peut aussi le modifier.

Part

(affichée en
mode Perfor-
mance)

Partl-16

Vous pouvez définir ici la part utilisant 1’arpégiateur en mode Performance. Une seule Part peut étre
définie pour le jeu des arpeges.
Si un Rhythm Set est affecté a une part en mode Performance, vous pouvez faire jouer un pattern en
méme temps que l'arpege.
* La part sélectionnée ici 'est i la fois pour les arpeges et pour la fonction Chord Memory..
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Jeu en arpeges (Arpeggios)

Variations ascendantes/
descendantes (Arp Motif)

Sélectionne la méthode utilisée pour jouer les sons quand vous avez
un nombre de notes plus grand que celui programmé dans Arpeggio
Style.

Quand le nombre de notes jouées est inférieure i la programmation du
style la note la plus haute de celles plaquées est jouée par défaut.

Valeur:

Up (L): Seule la note la plus basse de I'accord est jouée a
chaque fois et les notes sont arpégées dans I'ordre
ascendant.

Up (L&H): les notes la plus haute et la plus basse de 1’accord
sont jouées a chaque fois et les notes sont arpégées
dans I'ordre ascendant.

Up (): Les notes sont jouées dans I"ordre depuis la plus
basse, aucune n’est jouée a chaque fois.

Down (L): Seule la note la plus basse de ’accord est jouée a

chaque fois et les notes sont arpégées dans I'ordre
descendant.

Down (L&H): les notes la plus haute et la plus basse de I'accord
sont jouées a chaque fois et les notes sont arpégées
dans I'ordre descendant.

Down (_): Les notes sont jouées dans I'ordre depuis la plus

haute, aucune n’est jouée a chaque fois.

U/D (L): Les notes sont entendues de la plus basse a la plus
haute et inversement avec seulement la plus basse
jouée a chaque fois.

U/D (L&H): les notes la plus haute et la plus basse de 1’accord

sont jouées a chaque fois et les notes sont arpégées

dans I'ordre ascendant puis descendant.

U/D (): Les notes sont jouées dans "ordre depuis la plus
basse a la plus haute et inversement, aucune n’est
jouée a chaque fois.

Rand (L): Les notes sont jouées de manieére aléatoire a partir

des notes jouées et seule la plus basse est entendue a

chaque fois.

Rand (_): Les notes sont jouées de maniere aléatoire a partir

des notes jouées et aucune n’est entendue a chaque

fois.

Phrase: Une note seule déclenche une phrase basée sur sa
hauteur. Si vous en jouez plusieurs, c’est la derniere

jouée qui est utilisée.

<Exemple>
Action d'un Style partant de la note de la plus basse, “1-2-3-2" si les
touches “C-D-E-F-G” ont été enfoncées
e Pour une sélection de motif “UP (L)”:
C-D-E-D -> C-E-F-E -> C-F-G-F (-> ad lib)
e Pour une sélection de motif “UP ()" :
C-D-E-D -> D-E-F-E -> E-F-G-F (-> ad lib)
® Pour une sélection de motif “UP&DOWN (L&H)” :
C-D-G-D -> C-E-G-E -> C-F-G-F -> C-E-G-E (-> ad lib)

Modification du paramétrage de
I’arpégiateur par les controles
temps réel

Vous pouvez utiliser les controles temps réel pour modifier le
comportement de I’arpégiateur en temps réel.

1. Lancez I'arpégiateur.

2. Appuyez sur le bouton REALTIME CONTROL pour
sélectionner « ARP/RHY » (le témoin s’allume).

Octave RangeT Tempo
Accent Rate
3. Tournez les boutons REALTIME CONTROL.

Pendant que I'arpege joue, vous pouvez utiliser ces boutons
pour controler les parametres suivants:

e OctRange (p. 88)

e Accent (p. 88)

e Tempo (p. 86)
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Jeu en arpeges (Arpeggios)

L4 L] Y 4 Y 4 b
CI‘eCﬂ'IOn d un stYIe d Clrpege 9. Appuyez sur [F6 (STP REC)] pour faire apparaitre une

marque de validation (v’).
Vous étes prét a réaliser votre enregistrement pas a pas Saisissez

(Arpeggio Style Edit)

En plus des styles préprogrammés, vous pouvez créer librement vos

vos notes a partir du clavier ou des pads.

* Pour accéder a la position de saisie, utilisez les touches
[CURSOR].

* Pour saisir les notes, utilisez le clavier ou les pads.

propres styles d’arpéges. Aprés avoir créé un style original, vous
pourrez le sauvegarder en mémoire interne.

Il existe deux manieéres pour créer un style d’arpege.
¢ Pour saisir une liaison, appuyez sur [F2 (TIE)].

A N e Pour saisir un silence, appuyez sur [F3 (REST)].
Enregistrement pas a pas

e Pour effacer une note, maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez

Dans cette méthode vous utilisez le clavier et les pads pour effectuer sur [F6 (CLR NOTE)].
un enregistrement pas a pas de 'arpege. A chaque note saisie vous * Pour effacer toutes les notes présentes a la position en cours,
avancez d'un pas. C’est une méthode pratique pour créer un arpege maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F5 (CLR STEP)].

a partir de rien » en utilisant un style vierge.
“ap g yie VIetE ¢ [F4 (PREVU)] permet d’effectuer une pré-écoute du style en

cours de saisie.
Pour que le style soit vierge, vous devez l'initialiser. Dans la

page « ARPEGGIO STYLE EDIT », maintenez [SHIFT] enfoncé - . .
Vous pouvez utiliser un maximum de seize hauteurs de notes

et appuyez sur [F4 (INIT)]. Un message vous demande si vous .
N . différentes dans un style.
voulez initialiser. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider

I'opération.. 10. Quand vous avez terminé, appuyez sur [F5 (EXIT)].

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [ARPEGGIO].

2. Appuyez sur [F5 (EDIT)].
L’écran ARPEGGIO STYLE EDIT apparait.

[ARFPESSI0 STYLE EDIT - ey RN -]

3. Appuyez sur [F1 (SETUP)].
La page « Arpeggio Setup » apparait.

fARFEGSIO STYLE EOIT IEECHEEIREIEELEE
1416 Il 2 3 45 E 7 B 89 10 11 12 13 U 15 16

545 |
=

4. Appuyez sur 4 pour amener le curseur sur « End Step ».

ArFeg3io Setur
End Ster
InFUt VYelocity

5. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] et
définissez le nombre de pas du style que vous voulez créer.

6. Appuyez sur w pour amener le curseur sur « Input
Velocity ».

7. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] et
définissez la vélocité des pas que vous saisissez.
Les données seront saisies avec cette valeur de vélocité.

8. Appuyez sur [F6 (CLOSE)] pour refermer la fenétre
Arpeggio Setup.
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Jeu en arpeges (Arpeggios)

Utilisation de la molette ou des
touches [INC][DEC] pour la saisie

Dans cette méthode, vous utilisez le curseur pour définir I'étape ou
la hauteur a saisir et la molette ou les touches [INC][DEC] pour saisir
les valeurs. Cette méthode convient bien a I'édition ou a la
modification de données précédemment enregistrées.

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [ARPEGGIO].

2. Appuyez sur [F5 (EDIT)].
L’écran ARPEGGIO STYLE EDIT apparait.

[ARFPESSI0 STYLE EDIT - ey PR Y- =]

3. Appuyez sur [F1 (SETUP)].
La fenétre Arpeggio Setup apparait.

(ARFEGSIO STYLE EOIT IRFECHEEECIEDEE
116 Bl 2 3 45 6 7 B 9 101112 13 4 15 16

i

4. Appuyez sur a4 pour amener le curseur sur « End Step ».

Ar-FE33 0
End SteF
InFULt Velocitd

SetuF

5. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour
définir le nombre de pas et le style d’arpége.

6. Appuyez sur [F6 (CLOSE)] pour refermer la fenétre.

7. Utilisez les touches [CURSOR] pour choisir le pas et la
hauteur de la note a saisir.

Avec cette méthode, vous pouvez aussi utiliser le clavier pour définir
la hauteur de la note, mais a la différence de la saisie pas a pas,
I'enfoncement d'une touche ne validera pas la saisie de la note

8. Saisissez la valeur de vélocité, a I'aide de la molette VALUE
ou des touches [INC][DEC].
Vous pouvez saisir une liaison en tournant VALUE a fond a
droite.

e Vous pouvez aussi saisir une note liée en appuyant sur [F2 (TIE)].

* Pour saisir un silence, appuyez surs [F3 (REST)].
¢ Vous pouvez utiliser [F4 (PREVU)] pour effectuer une pré-
écoute du style.

Avec cette méthode, vous pouvez utiliser les pads pour définir la
vélocité et valider la saisie: quand vous avez choisi I'étape et la
hauteur, tapez sur un pad pour les valider. (Les pads de numéro élevé
produisent les vélocités les plus grandes: le pad 1 correspond i une
vélocité de 8 tandis que le pad 9 correspond a une vélocité de 127)

Un style peut comporter au maximum seize notes (hauteurs).

9. Quand vous avez terminé, appuyez sur [F5 (EXIT)].

Sauvegarde d’un style

nouvellement créé (Write)

Les styles que vous créez sont temporaires, ils sont effacés a la mise
hors tension de I'appareil ou si vous en sélectionnez un autre. La

mémoire utilisateur peut contenir jusqu’a 128 styles d’arpeges.

~

(Les styles « Arpeggio » sont des données indépendantes
des patches. En mode Patch il n’est d’ailleurs pas possible de
sauvegarder les parametres d’arpeges (styles d’arpeges, types
de grilles, motifs, durées, octaves etc).
lls peuvent par contre étre sauvegardés individuellement
en mode Performance. Si vous voulez procéder a une
sauvegarde, appuyez sur [WRITE].

J

1. Dans I’écran ARPEGGIO vérifiez que le Style en cours est
bien celui que vous voulez sauvegarder.

2. Appuyez sur [F6 (WRITE)].
L’écran ARPEGGIO STYLE NAME apparait.

[ARFEGSIO STYLE MAME

A

Basic 1

| TYFE | DELETE | IMSERT | CAMCEL | WRITE

3. Attribuez un nom au Style.

[cf. >

Pour plus de détails sur I'attribution des noms, voir p. 28.

4. Quand vous avez terminé, appuyez sur [F6 (WRITE)].

Une fenétre apparait alors, permettant de choisir la destination

de la sauvegarde.

uaez Easic =
ueB3 Easic 3
uaed Basic 4
uaes = Tons UF

CAMCEL | WRITE

5. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC], et
A W pour choisir la destination.

6. Appuyez sur [F6 (WRITE)].

Un message de confirmation apparait.

7. Pour valider la sauvegarde, appuyez sur [F6 (EXEC)].
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

NOTE

N’éteignez jamais le Fantom-Xa pendant qu’une sauvegarde est

en cours.
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Utilisation de la fonction Chord Memory

A propos de la fonction

Chord Memory

La fonction Chord Memory permet de jouer d’un doigt des accords
basés sur des formes préprogrammeées ou Chord Forms. Le Fantom-
Xa peut mémoriser 64 Chord Forms preset et 64 Chord Forms
utilisateur (User). Vous pouvez, si vous le désirez, réécrire ces
derniers a votre convenance.

La fonction « chord memory » fonctionne sur I'arpégiateur en mode
Performance. Si un Rhythm Set est sélectionné pour cette Part, vous
pouvez aussi l'utiliser pour jouer des rythmes.

* Il n’est pas possible d’utilisez la fonction Chord Memory avec les Pads.

[ NOTE |

Quand vous utilisez la fonction Chord Memory avec un tone
pour lequel le parametre Mono/Poly (p. 41)est réglé sur Mono,
une seule note de I’accord est jouée. Pensez a basculer les
parametres Mono/Poly sur Poly si vous voulez utiliser cette

fonction Chord Memory.

\

Gtilisution en combinaison avec la fonction
Arpeggio

La fonction Chord Form s’associe bien avec l'arpégiateur (p.
128). Vous pouvez en effet mémoriser des accords complexes
avec cette fonction puis les appeler d'un doigt quand
I'arpégiateur est activé, créant ainsi des arpeges complexes avec

J

un minimum d’efforts.

Utilisation de la fonction

Chord Memory

Activation/désactivation de la
fonction Chord Memory

1. Appuyez sur [CHORD MEMORY] pour ’activer.

Le bouton s’allume.

2. Jouez sur le clavier.
Vous entendez un accord correspondant a la forme d’accord en
cours de sélection.
Si vous jouez le do4 (C4), I'accord est joué trés exactement avec
la structure telle qu’elle est mémorisée par la fonction Chord
Form. La référence générale est ce do du milieu et des accords

paralleles seront joués en appuyant sur les autres touches..

3. Pour stopper la fonction, appuyez a nouveau sur [CHORD
MEMORY] (le témoin s’éteint).
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Choix des Formes d’accords

Le changement de « Chord Form » modifiera les notes de I’accord.

3.

Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [CHORD
MEMORY].
L’écran CHORD MEMORY apparait.

TFe

s OR A
a i Roll1ed Chord
—————

114111

MRITE

Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC)/[DEC] pour
choisir un autre numéro de Chord Form.

U01-64: User

P01-64: Preset

Les notes de 'accord s’affichent.

Quand votre sélection est terminée, appuyez sur [EXIT].

Déclenchement d’un accord dans
I’'ordre des notes (Rolled Chord)

Les notes d'un accord peuvent étre entendues les unes apres les autres.

Comme la vitesse de leur défilement dépend de la force avec laquelle a

été plaqué ’accord vous pouvez obtenir une simulation de jeu de guitare

trés réaliste en variant votre dynamique.

Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur le bouton
[CHORD MEMORY].
L’écran CHORD MEMORY apparait.

Appuyez sur [F1 (ROLL)] pour activer une marque de
validation (v’).
Les notes de vos accords seront entendues « arpégées ».

Changement de l'ordre de
défilement des notes

Vous pouvez modifier ’ordre de défilement des notes.

2,

Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [CHORD MEMORY].
La page CHORD MEMORY apparait.

Appuyez sur w pour choisir « Rolled Chord Type ».

Utilisez la molette ou les touches [INC)/[DEC] pour choisir:

UP: Notes jouées dans I'ordre, du bas vers le
haut.

DOWN: Notes jouées dans I'autre sens, de haut en
bas.

ALTERNATE: Changement du sens du défilement a chaque
nouvelle pression sur le clavier.



Utilisation de la fonction Chord Memory

Création de formes

Sauvegarde de formes
d’accords nouvellement créées

d’accords personnalisées

Vous n’étes pas limité aux formes d’accords internes pour
déterminer les notes constituant les accords réalisés par la fonction
Chord Memory. Vous pouvez également créer librement vos propres
formes ou modifier les formes existantes.

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [CHORD
MEMORY].
L’écran CHORD MEMORY apparait.

2. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour
sélectionner une forme d’accord.

3. Appuyez sur [F5 (EDIT)].

Un écran semblable a celui-ci apparait.

ARl BTG 4]

a8z G64(E 4)
aas  saiC 4]

JILLIILLLIRLIRLLILE

ALL DEL | DELETE | FREVIEW MEITE

4, Utilisez le clavier pour la saisie d’'une nouvelle forme
d’accord.
A chaque touche enfoncée, la note correspondante s'affiche a
I'écran.

* Sivous avez saisi une note par erreur, appuyez sur [F3
(DELETE)]. Vous pouvez également effacer une note en
réappuyant simplement sur la méme touche.

¢ Pour effacer toutes les notes, appuyez sur [F2 (ALL DEL)].

¢ Une pré-écoute de 'accord est possible a I'aide de la touche [F4
(PREVIEW)].

5. Quand vous avez terminé, appuyez sur [F5 (EXIT)].

Les Chord Form que vous créez sont temporaires. Elles seraient
effacées par une simple mise hors tension de I'appareil ou par la
sélection d'un autre Style. Pour les conserver vous devez donc les
sauvegarder dans la mémoire utilisateur (User) du Fantom-Xa.

~

Ges Chord Forms sont des données indépendantes des patches
et des performances. Vous pouvez d’ailleurs utiliser une méme
forme dans différents Patches et Performances. En mode
Performance vous pouvez les sauvegarder individuellement
avec chaque performance, ce qui n’est pas le cas en mode

Patch. Si vous voulez procéder a une sauvegarde, appuyez sur

J

[WRITE] et sauvegardez la Performance.

1. Dans I’écran CHORD MEMORY vérifiez que la forme
d’accord sélectionnée est bien celle que vous voulez
sauvegarder.

2. Appuyez sur [F6 (WRITE)].
L’écran CHORD NAME apparait.

[CHORD MAKE
L]

c
D

TYFE | DELETE| IMSERT | CAMCEL| WRITE

3. Attribuez un nom a la forme d’accord.

[cf. >

Pour plus de détails sur I'attribution des noms, voir p. 28.

4. Quand vous avez terminé, appuyez sur [F6 (WRITE)].
Une fenétre apparait, permettant le choix de la destination de la

sauvegarde.

Uz C o
ue3 C Madi 7
ued C Mad 9
uas C 6-9

CAMCEL | WRITE

5. Choisissez la destination a I’aide de la molette VALUE et
des touches [INC] [DEC], et 4 w.

6. Appuyez sur [F6 (WRITE)].

Un message de confirmation apparait.
7. Pour valider la sauvegarde, appuyez sur [F6 (EXEC].
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

NOTE

N’éteignez jamais le Fantom-Xa pendant qu’une sauvegarde est

en cours.
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Ecoute de rythmes

A propos des motifs

rythmiques (Rhythm Patterns)

Le Fantom-Xa comporte 256 motifs rythmiques presets. Vous pouvez
les déclencher simplement en appuyant sur les pads. Outre ceux qui
sont pré-enregistrés, vous avez également la possibilité d’en créer de
nouveaux.

Les 256 patterns rythmiques sont considérés comme des données
indépendantes, qui ne font pas partie des performances. Il en résulte
que tout pattern peut étre partagé par de nombreux Rhythm Sets ou
Performances. En mode Performance 1’appel d’un de ces patterns
peut étre mémorisé dans chaque performance. Il ne peut pas I'étre,
par contre, en mode Patch.

Patterns et groupes de rythmes (Rhythm Group)

Dans le Fantom-Xa, I’association d’un numéro de pattern, de
sons d’instruments de percussion et d’'un Rhythm Set affecté
aux 9 pads est mémorisée en tant que Rhythm Group.

Utilisation des Groupes

rythmiques

Un « groupe » consiste en un ensemble de parameétres concernant les
neuf pads et définissant le pattern que chacun d’eux jouera. Le
Rhythm Set utilisé par ce groupe est également mémorisé dans ses
réglages.

*

Vous pouvez choisir librement la maniere dont les numéros de
Rhythm Pattern et de Rhythm Tones sont affectés.

(L )

es données de groupe rythmique ne font pas partie d'un Rhythm Set ou
d’une Performance. Les 32 groupes rythmiques sont mémorisés comme
données indépendantes et ils peuvent donc étre partagés par plusieurs
Patches ou Performances différents. En plus des groupes rythmiques presets,
vous pouvez également créer les votres. Les parametres « Rhythm Group »
peuvent étre sauvegardés indépendamment pour chaque Performance. Par
contre ils ne peuvent pas étre sauvegardés comme composant d’un Patch.
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Lecture d’un rythme

Activation/désactivation d’une
boucle rythmique

1. Appuyez sur [RHYTHM] pour I’activer.

Le bouton s’allume.

2. Tapez sur un pad (1-9).
En fonction du pad joué, le pattern correspondant commence a
jouer.
e Un pattern sera joué avec n'importe quel pad, de1 a9 du
moment qu'il est éteint.

e S’il est allumé, c’est un Rhythm Tone qui sera joué.

Le pattern ou rhythm tone déclenché par chaque pad peut étre défini
dans « Rhythm Group Edit » (p. 99).
* Vous pouvez arréter la lecture en appuyant sur un pad clignotant.
3. Pour arréter la lecture du pattern, appuyez a nouveau sur
[RHYTHM] (le témoin s’éteint).



Ecoute de rythmes

Choix du Tempo pour la lecture de
Rhythm Patterns

Cette section permet de définir le tempo d’un Rhythm Pattern.

1. Appuyez sur [TEMPO].

La valeur du tempo en cours apparait sur I'écran.

Tempo

| _TAF__[WCLICE

2. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC], [DEC] pour
définir le tempo (5-300). Vous pouvez également le saisir
par la fonction Tap Tempo [F4 (TAP)].

Si vous appuyez sur [F5 (CLICK)] pour activer une marque de
validation (v), vous entendrez le clic du métronome.

3. Quand vous avez terminé, appuyez sur [F6 (CLOSE)].

\

(Utilisation d’un controle temps réel pour régler le tempo de
lecture

Comme le contréle du tempo est affecté aux boutons
REALTIME CONTROL du Fantom-Xa, vous pouvez facilement
le modifier pendant la lecture du pattern.

REALTIME CONTROL

Tempo

1. Appuyez sur le bouton REALTIME CONTROL pour
allumer le témoin ARP/RHY.

2. Lancez un Pattern, et tournez le contrdle temps réel.

. J

Sélection du Groupe rythmique

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [RHYTHM].

2. Appuyez sur [F1 (RHY GRP)].
L’écran RHYTHM GROUP apparait.

FAD Fart  [otandardkitid
UB1: Fops 1 |

[FO07: FoF i-7  TFOOB: PoF 1-B  [FO4E: POF 2-B |
[FOOU: POF i-U  [FOOS: PoF 1-5  |FOOG: FOF -6 |
FOOi: FoF i-1 _ JFO02: Fof i-2 JFOD3: FOF -3
RECOMMEMDED RHY:R PRST:@8Z Standardlits
FATTERHM PouBai: Por 1-1

T

Lors de la sélection du groupe rythmique, le kit rythmique (rhythm
set) le plus adapté est affecté i la part du Pad. (Confirmé sur Iécran
par la mention « RECOMMENDED RHY » ou Rhythm Set
recommandé).

3. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC], [DEC] pour
sélectionner un numéro de « Rhythm group ».
Vous sélectionnez ainsi le Style de base du groupe rythmique.
U01-32: User
P01-32: Preset

4. Quand vous avez terminé, appuyez sur [EXIT].
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Parameétres « Rhythm Pattern »

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [RHYTHM].

2. Appuyez sur [F2 (RHYTHM)].
L’écran RHYTHM PATTERN apparait.

"RHYTHM PATTERH
uaai Pop 1-—

PAD FPart  [Standardiiti

Grid 116 0F)
Dur-ation =15k
WeloZity REAL

3. Appuyezsur a w pour sélectionner le paramétre.

4, Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC)/[DEC] pour la modification.
L’appui sur [F4 (PREVU)] pour faire apparaitre une marque de validation (V') permet d’effectuer une pré-écoute.

5. Quand vous avez terminé vos réglages, appuyez sur [EXIT].

Parameétre Valeurs Commentaires

(Rhythm Pattern) | U001-256 (User), | Cette option sélectionne les styles rythmiques de base.
P001-256 (Preset)

Grid 1/4,1/8,1/8L, Détermine les divisions de base dans une grille simple utilisée pour la création de patterns et détermine
1/8H,1/12, également si un décalage de type « shuffle » par rapport a la mise en place normale est utilisé (vide/
1/16,1/16L, faible/fort).
1/16H, 1/24 1/4: noires (une maille = 1 temps)

1/8: croches (deux mailles = 1 temps)

1/8L: croches avec léger shuffle (deux mailles = 1 temps et 1éger décalage)

1/8H: croches avec fort shuffle (deux mailles = 1 temps et fort décalage)

1/12: triolet de croches (trois mailles = 1 temps)

1/16: doubles-croches (quatre mailles = 1 temps)

1/16L: doubles-croches avec léger shuffle (quatre mailles = 1 temps et léger décalage)
1/16H: doubles-croches avec fort shuffle (quatre mailles = 1 temps et 1éger décalage)
1/24: triolet de doubles-croches avec fort shuffle (six mailles = 1 temps)

* Les parametres de grille sont partagés avec les motifs d’arpeges.

Duration 30-120%, Full Ce parametre (durée) détermine si le son est joué staccato (court et détaché), ou tenuto (totalement lié).
30-120: Par exemple pour un réglage de 30, lalongueur de la note dans une maille (ou la maille finale
si plusieurs grilles sont reliées par des liaisons) correspond a 30% de la durée totale de la note définie
par la maille.

Full: Méme si la note n’est pas liée, le son continuera jusqu’a ce qu'un nouveau son soit défini.

* Les parametres de durée sont partagés avec les motifs d’arpeges.

* Sans effet si le parametre « Tone Env Mode » (p. 58) est réglé sur « NO-SUS ».

Velocity REAL, 1-127 Détermine le niveau des notes que vous jouez.
REAL.: Si vous voulez que celui-ci dépende de la force avec laquelle vous avez joué, choisissez REAL.
1-127: Si vous voulez que chaque note ait une vélocité fixe, choisissez sa valeur.

Accent 0-100 Quand vous jouez des patterns rythmiques, la vélocité de chaque note est déterminée par celle des notes
programmeées dans le style. Vous pouvez toutefois modifier la « dispersion » de ces variations
dynamiques.
a 100 %, les notes auront exactement la vélocité programmée dans I’arpege et a 0%, toutes les notes
arpégées seront entendues avec une vélocité fixe.

* Un bouton REALTIME CONTROL peut aussi le modifier.
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Utilisation des controles temps réel
sur le rythme

Vous pouvez utiliser les contrdles temps réel pour modifier le
comportement du rythme en temps réel.

1. Lancez la lecture du rythme.

2. Appuyez sur le bouton REALTIME CONTROL pour
sélectionner « ARP/RHY » (le témoin s’allume)

REALTIME CONTROL

Rhythm Accent

3. Tournez les boutons REALTIME CONTROL.
Vous pouvez utiliser ces boutons pendant la lecture d'un
Rhythm Pattern afin de controler les parametres suivants:
e Accent (p. 96)
e Tempo (p. 95)

Création d’un Pattern

(Rhythm Pattern Edit)

En plus des Rhythm Patterns presets, vous pouvez créer librement

de nouveau motifs. Apres avoir créé un Pattern original, vous
pouvez le conserver en le sauvegardant en mémoire utilisateur.
11 existe principalement deux manieres pour créer un Rhythm
Pattern.

Enregistrement pas a pas

Dans cette méthode vous utilisez le clavier et les pads pour effectuer
un enregistrement pas a pas du Rhythm Pattern. A chaque note
saisie vous avancez d'un pas. C’est une méthode pratique pour créer
un pattern « a partir de rien » en utilisant un style vierge.

Pour que le style soit vierge, vous devez l'initialiser. Dans la
page « RHYTHM PATTERN EDIT », maintenez [SHIFT]
enfoncé et appuyez sur [F4 (INIT)]. Un message vous demande
si vous voulez initialiser. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider
I'opération.

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [RHYTHM].
2. Appuyez sur [F2 (RHYTHM)].

3. Appuyez sur [F5 (EDIT)].
La page RHYTHM PATTERN EDIT apparait.

[RHTTHM PATTERH EOIT RTINS TR =T
[+ &5 8§ 13 v &1 _ g5 _ 29 ]

4. Appuyez sur [F1 (SETUP)].
La page « Rhythm Setup » apparait

"RHTTHM PATTERH EOIT NIE-Tsr- ST TR
[+ __ &5 98 43 _ v _ & _ @5 _ @23 |

Rh=thm S
End Ster
InFUL WaloZity

5. Utilisez 4 pour amener le curseur sur « End Step ».

6. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC)/[DEC] pour
définir le nombre de pas du Rhythm Pattern.

7. Utilisez v pour amener le curseur sur « Input Velocity ».

8. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC)/[DEC] pour
définir la vélocité des données a saisir.
Les données seront saisies avec cette valeur de vélocité.

9. Appuyez sur [F6 (CLOSE)] pour refermer la fenétre Rhythm
Setup.

10. Appuyez sur [F6 (STP REC)] pour faire apparaitre une

marque de validation (v).
Vous étes prét a réaliser votre enregistrement pas a pas Saisissez
vos notes a partir du clavier ou des pads.

e Pour accéder a la position de saisie, utilisez les touches
[CURSOR].

e Pour saisir les notes, utilisez le clavier ou les pads.

¢ Pour saisir une liaison, appuyez sur [F2 (TIE)].

¢ Pour saisir un silence, appuyez sur [F3 (REST)].

® Pour effacer une note, maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez
sur [F6 (CLR NOTE)].

e Pour effacer toutes les notes présentes a la position en cours,
maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F5 (CLR STEP)].

¢ [F4 (PREVU)] permet d’effectuer une pré-écoute du style en
cours de saisie.

Vous pouvez utiliser un maximum de seize hauteurs de notes
différentes dans un style.

11. Quand vous avez terminé, appuyez sur [F5 (EXIT)].
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Utilisation de la molette ou des
touches [INC][DEC] pour la saisie

Dans cette méthode, vous utilisez le curseur pour définir I'étape ou
la hauteur a saisir et la molette ou les touches [INC][DEC] pour saisir
les valeurs. Cette méthode convient bien a I'édition ou a la
modification de données précédemment enregistrées.

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [RHYTHM].
2. Appuyez sur [F2 (RHYTHM)].

3. Appuyez sur [F5 (EDIT)].
L’écran RHYTHM PATTERN EDIT apparait.

[RHTTHM PATTERH EOIT RTINS TR =T
[+ &5 8§ 13 v &1 _ g5 _ 29 ]

4. Appuyez sur [F1 (SETUP)].
La page « Rhythm Setup » apparait.

End Ster
InFUt Velocitd

5. Appuyez sur 4 pour amener le curseur sur « End Step ».

6. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour
définir le nombre de pas du Pattern.

7. Appuyez sur [F6 (CLOSE)] pour refermer la fenétre Rhythm
Setup.

8. Utilisez les touches [CURSOR] pour choisir le pas et la
hauteur de la note a saisir.

Avec cette méthode, vous pouvez aussi utiliser le clavier pour définir
la hauteur de la note, mais i la différence de la saisie pas a pas,
I'enfoncement d'une touche ne validera pas la saisie de la note

9. Saisissez la valeur de vélocité, a I'aide de la molette VALUE
ou des touches [INC][DEC].
Vous pouvez saisir une liaison en tournant VALUE a fond a
droite.

* Vous pouvez aussi saisir une note liée en appuyant sur [F2 (TIE)].

* Pour saisir un silence, appuyez surs [F3 (REST)].
e Vous pouvez utiliser [F4 (PREVU)] pour effectuer une pré-
écoute du style.

Avec cette méthode, vous pouvez utiliser les pads pour définir la
vélocité et valider la saisie: quand vous avez choisi I'étape et la
hauteur, tapez sur un pad pour les valider. (Les pads de numéro élevé
produisent les vélocités les plus grandes: le pad 1 correspond i une
vélocité de 8 tandis que le pad 9 correspond i une vélocité de 127)

Un style peut comporter au maximum seize notes (hauteurs).

10. Quand vous avez terminé, appuyez sur [F5 (EXIT)].

Sauvegarde des Patterns

nouvellement créés (Write)

Les Patterns que vous créez sont temporaires, ils sont effacés a la
mise hors tension de l’appareil ou si vous en sélectionnez un autre.
La mémoire utilisateur peut contenir jusqu’a 32 Rhythm Groups en
mémoire utilisateur.

~

(Les Rythm Patterns sont des données indépendantes des
patches. En mode Patch il n’est d’ailleurs pas possible de
sauvegarder ces parametres (patterns, types de grilles, etc).
lls peuvent par contre étre sauvegardés individuellement
en mode Performance. Si vous voulez procéder a une
sauvegarde, appuyez sur [WRITE].

. J

1. Dans I’écran RYTHM PATTERN vérifiez que le Pattern en
cours est bien celui que vous voulez sauvegarder.

2. Appuyez sur [F6 (WRITE)].
L’écran RHYTHM PATTERN NAME apparait.

CRHTTHM EﬁTTEEH HAME

0

Fop 1-1

| TYFE | DELETE | IMSERT | CAMCEL | WRITE

3. Attribuez un nom au Rhythm Pattern.

[cf. >

Pour plus de détails sur I'attribution des noms, voir p. 28.

4. Quand vous avez terminé, appuyez sur [F6 (WRITE)].

Une fenétre apparait alors, permettant de choisir la destination

de la sauvegarde.

=1
UBBE FPoF 1-2
uees For -5
1-4
1-5

i

uaad FoF
* Ueas FoF

CAMCEL | MWRITE

5. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC], et
A W pour choisir la destination.

6. Appuyez sur [F6 (WRITE)].

Un message de confirmation apparait.
7. Pour valider la sauvegarde, appuyez sur [F6 (EXEC)].
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

NOTE

N’éteignez jamais le Fantom-Xa pendant qu’une sauvegarde est

en cours.
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Ecoute de rythmes

Création de styles personnalisés

(Rhythm Group Edit)

Vous n'étes pas limité aux Rhythm Groups internes pour définir la

maniére dont les rythmes doivent étre joués: vous pouvez aussi créer

les votres et bénéficier ainsi d'un accompagnement « personnalisé ».

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [RHYTHM].

2. Appuyez sur [F1 (RHY GRP)].

3. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour
sélectionner le groupe rythmique a éditer.

4. Appuyez sur [F5 (EDIT)].
L’écran RHY GRP EDIT apparait.

FAD Fart [3tandardiitil
roov |[rooe |[Foc |EA[OE81 = Pops 1
Mode Fattern
Fond JPons JFO0E | e pemt: por -1
mlpuna FO03 | Yelocita FIAI1ET)

Rh= R PRST:OEZ Standardkitz

5. Appuyezsur a4 w pour sélectionner le paramétre.

6. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INCY[DEC] pour
la modification.

Paramétre | Valeurs Commentaires
(PAD) 1-9 Choisissez le pad a paramétrer.
La sélection peut aussi se faire en
tapant dessus.
Mode Off, Note, Détermine si un « rhythm tone » ou
Pattern un « thythm pattern » est affecté au
pad.
Quand Mode est réglé sur “Note”
Note C--G9 Détermine le numéro de note en-
tendu en appuyant sur le pad.
Velocity FIX (127), Détermine la vélocité du son enten-
1-127 du quand vous appuyez sur le pad.
Quand Mode est réglé sur “Pattern”
Ptn U001-256, Détermine le numéro de pattern en-
P001-256 tendu en appuyant sur le pad.
Velocity FIX (127), Détermine la vélocité du rhythm
1-127 pattern.
Rhy USER: Détermine le « thythm set » & utili-
001-032 ser.
PRST:
001-036
GM:
001-009
CARD:
001-032
EXP:
001-

7. Quand vous avez terminé, appuyez sur [F5 (EXIT)].

Sauvegarde du Rhythm

Group nouvellement créé
(Write)

Le

Rhythm Group que vous avez créé est temporaire et serait effacé

si I'appareil était mis hors tension ou si vous sélectionniez un style

différent. Vous pouvez heureusement sauvegarder jusqu’a 32

Rhythm Groups en mémoire utilisateur.

(L

~N

es Rythm Groups sont des données indépendantes des
patches. En mode Patch il n’est d’ailleurs pas possible de
sauvegarder ces parametres (patterns, types de grilles, etc).
lls peuvent par contre étre sauvegardés individuellement
en mode Performance. Si vous voulez procéder a une
sauvegarde, appuyez sur [WRITE].

J

1. Dans I’écran RHYTHM GROUP, confirmez que le Pattern en

cours de sélection est bien celui que vous voulez
sauvegarder.

2. Appuyez sur [F6 (WRITE)].

L’écran RHYTHM GROUP NAME apparait.

L RHYTHM IIE E.'I:I UF HAME

0

Pops 1

| TYFE | DELETE| IMSERT | CAHCEL | WRITE

Attribuez un nom au Rhythm Group.

[cf. >

Pour plus de détails sur I'attribution des noms, voir p. 28.

Quand vous avez terminé, appuyez sur [F6 (WRITE)].
Une fenétre apparait alors, permettant de choisir la destination
de la sauvegarde.

Rhothm Grour MWeite

CAMCEL | WRITE

Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC], et
A W pour choisir la destination.

Appuyez sur [F6 (WRITE)].

Un message de confirmation apparait.

Pour valider la sauvegarde, appuyez sur [F6 (EXEC)].
Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

NOTE

N’éteignez jamais le Fantom-Xa pendant qu’une sauvegarde est

en cours.
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Echantillonnage (Sampling)

Le Fantom-Xa permet d’échantillonner des sources audio telles que
micro, unité audio ou CD. Cette section couvre la procédure de
sampling et la description des parametres en cause.

Procédure d’échantillonnage

1. Appuyez sur [SAMPLING] pour accéder a la page
SAMPLING MENU.

[ SAMPLIMG HEMU

2.84B (= mono Bmin24sec) Free

S4ME (SORAMY + BME (DIMM) = AME (ToLall
SAMFL- | EE- [GIES
IHG ZAMFL

Blinge EXIT

La partie supérieure de I'écran indique la mémoire disponible
de maniere graphique. Quand elle atteint 0 % aucun nouvel
enregistrement n’est possible.

2. Appuyez sur [F1 (Sampling)]-[F5 (SOLO)] pour choisir le
mode de sampling. L’écran « sampling-standby » apparait.
Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Vous ne pouvez pas échantillonner le son affecté aux sorties OUTPUT
B. Faites en sorte que tout ce que vous voulez échantillonner soit
affecté aux sorties OUTPUT A (MIX).

Sampling mode Commentaires
[F1 (SAMPLING)] Echantillonnage d’un son a partir d'une
Sampling source externe.

* Les actions sur le clavier, les pads, le sé-
quenceur ne sont pas transmises au géné-
rateur de son interne.

[F2 (RE-SAMPL)] Opere un ré-échantillonnage du son du

Re-Sampling générateur interne. La source externe
n’est pas active.

[F3 (MIX)] Echantillonne un mix des sources inter-

Mix Sampling ne (générateur) et externe.

[F4 (AUTO DIVIDE)] Echantillonne une source externe et la
Auto divide Sampling | divise automatiquement en fragments
et zones de silence, puis attribue a ces
échantillons des numéros croissants.

* Les actions sur le clavier, les pads, le sé-
quenceur ou le D Beam ne sont pas trans-
mises au générateur de son interne.

[F5 (SOLO)] Tout en laissant entendre le son du gé-

Solo Sampling nérateur interne, procéde a un échan-

tillonnage exclusif de la source externe.

* Les effets ne peuvent pas étre utilisés sur
la source externe.

3. Procédez aux paramétrages de I’échantillonnage: source
externe ou déclenchement de I’enregistrement.

SAMPLING STAHDEY SAHPLING
CLIF InFUL Select LIME IM LR

Sterad Switch STERED
Fre SamFle Time ams f
Stor Triager
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Parameétre

Commentaires

Input Select

Détermine la source du son échantillonné
LINE IN L/R: L /R (stereo)
LINE IN L: L (mono)
MICROPHONE: L (mono, mic level)

* Non accessible en ré-échantillonnage.

Stereo Switch

MONO: Le son est enregistré sous la forme
d’un fichier unique. Si la source est stéréo,
les signaux sont réduits en mono.
STEREO: Le son est échantillonné sous la
forme de deux formes d’ondes, gauche et
droite.

* L’échantillonnage mono utilise deux fois
moins d’espace mémoire.

Pre Sample Time

Durée de son précédant le moment auquel
I’échantillonnage est lancé, que ce soit de
maniére manuelle ou automatique.
Permet de garantir le fait de ne pas cou-
per I'attaque d’un son.
0-1000 ms

Stop Trigger

Détermine la maniére dont I'échantillonna-
ge prend fin.
MANUAL: L’échantillonnage continue
jusqu’a I'appui sur [STOP].
BEAT: L’échantillonnage s’arréte apres
un certain nombre de temps au tempo en
cours (BPM).
TIME: L’échantillonnage a une durée dé-
finie.

Sampling Length

Si Stop Trigger est sur “BEAT”
Nombre de « beats » pour continuer
I’échantillonnage

1-20000

Si Stop Trigger est sur “TIME”
Temps pour continuer le sampling
00°007010-90°00”000

Auto Trigger Level

Détermine le niveau de déclenchement de
I’échantillonnage si vous avez appuyé sur
[F2 (Auto Trig)] pour activer « Auto Trig »
(ON).

0-7 (0 est le minimum.)

Gap Time

Détermine la longueur des silences provo-
quant la division du sample si Sampling
Mode est réglé sur Auto Divide.

500, 1000, 1500, 2000 ms

[F1 (INPUT)]

Paramétrage de la source externe (p. 101).

[F2 (AUTO TRIG)] | Quand cette option est validée (v/) Quand
cette option est activée, le sampling démar-
re automatiquement dés qu’une source est
détectée.

[F3 (TRIM SW)] Quand cette option est validée (V) les

points de départ et de fin (p. 106) sont auto-
matiquement ajustés apres I’échantillonna-
ge pour exclure les silences en début et en
fin d’enregistrement.

4. Utilisez le bouton LEVEL de la face arriére pour régler le
niveau d’entrée de la source externe.

L’utilisation de cibles comportant une résistance peut créer des

niveaux trop bas pour étre utilisables. N'utilisez pas de tels cdbles.




Echantillonnage (Sampling)

5. Appuyez sur [F6 (START)] pour lancer I’échantillonnage.
Si Auto Trigger est réglé sur ON, I’échantillonnage commence
dés qu'une source est détectée.

6. Arrétez I’échantillonnage.
(Si Stop Trigger est réglé sur MANUAL, appuyez sur [F5
(STOP)].)
L’écran SAMPLE EDIT apparait.

[ SHMPLE ECIT JNE 00 | SN T ]

F B Start alalalalalalalalz) B
L
s A GO T

Si vous voulez éditer le sample, reportez-vous p. 104.

Quand vous avez terminé I'enregistrement, le sample est

automatiquement ajouté a la liste des samples. Appuyez sur
[SAMPLE EDIT <-> LIST] pour la visualiser.

Ces samples enregistrés sont perdus si vous mettez
I’appareil hors tension. Pour les conserver, utilisez la fonction
[WRITE] pour les sauvegarder (p. 116). Les samples sont
repérés d'un « N » dans la liste des samples s’ils n’ont pas
encore fait 'objet d'une sauvegarde.

7. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.

Division automatique d’un sample
en cours d’enregistrement

1. En cours d’échantillonnage, appuyez sur [F6 (DIVIDE)].
Le sample est divisé au point oi1 vous avez appuyé sur le
bouton et la partie suivante de I'enregistrement se poursuit avec

un nouveau numéro de sample.

Lors d’un échantillonnage mono, vous pouvez opérer une division en
256 sample. En stéréo ce nombre est réduit a 128 (représentant un
total de 256 entre gauche et droite).

Temps d’échantillonnage

Le Fantom-Xa comporte 4 Mo de mémoire permettent environ 47
secondes d’enregistrement mono ou 23.5 secondes d’enregistrement
stéréo. Pour disposer de durées plus longues, vous devez installer de
la mémoire DIMM (vendue séparément) (p. 216).

Paramétrage de la source

d’enregistrement

Source externe On/Off

Appuyez sur [MIX IN] pour I'activer.

Le bouton s’allume.

Paramétrage de la source
d’enregistrement (Input Setting)

1. Branchez votre lecteur CD, votre micro ou une source audio
sur le connecteur AUDIO INPUT de la face arriére du
Fantom-Xa.

2. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [MIX IN].
L’écran INPUT SETTING apparait.

InFUt Selact !“ ;“.!E
In F& ToFe E
MixIn OULFUt Assn DRY -
MixIn OUtFut Lewel 127
MixIn Cho Send Lewel @

3. Utilisez A ou w pour sélectionner un paramétre a
modifier.

4, Utilisez la molette ou [INC] [DEC] pour le paramétrage.

Paramétre Commentaires
Input Select Détermine la source a échantillonner.
LINE IN L/R: L/R (stereo)
LINE IN L: L (mono)
MICROPHONE: L (mono, mic level)
In FX Type Détermine le type d’effet appliqué a la source

externe (p. 102)
EQ, ENHANCER, COMPRESSOR, LIMIT-
ER, NOISE SUP, C CANCELLER

Mix In Output | Destination de la source externe
Asgn DRY: Vers les sorties OUTPUT (A) sans pas-

ser par les effets
MFX: Sortie via les multi-effets

* Si vous choisissez « MFX », vous devez choi-
sir un des trois multieffets (1-3).

Mix In Output | Niveau de la source externe

Level 0-127
Mix In Cho Regle I'amplitude du chorus affecté a la source
Send Level externe
0-127
Mix In Rev Reégle I'amplitude de la reverb affectée a la
Send Level source externe
0-127
5. Lancez la lecture de la source externe et utilisez le bouton

6.

LEVEL pour régler le volume.

Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.
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Echantillonnage (Sampling)

(o )

L’effet Larsen (sifflement) peut résulter de problemes de

récautions dans l'utilisation d’un micro

positionnement entre le micro et les haut-parleurs. Vous pouvez

y remédier en:

Repositionnant le micro.

Eloignant le micro des haut-parleurs.

1.
2.
3. Réduisant le volume d’écoute.

Ajout d’effets sur la source

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [MIX IN].
L’écran INPUT SETTING apparait.

2. Pour utiliser les effets sur la source (Input Effect), mettez en
place une marque de validation (v’) en face de [F5 (In FX
SW)l.

3. Appuyez sur [F6 (In FX SETUP)].
L’écran INPUT EX SETUP apparait.

i Low Fres
B Low Gain
El Hish Frea 42823 [HZ 1

-
gy LOMFREG o LOWGAIM g HIGH FRE® g HIGH GAIN
n uoo Hz ﬂl] DE ﬂllﬂll[l HZ 0 DE
M F EXIT

4, Utilisez 4 et w pour sélectionner le paramétre.

5. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INCY[DEC] pour
changer la valeur.

6. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.
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Paramétres Input Effect

Regle le nivea

Paramétre Valeurs Commentaires
(Type) 1-6 Type d’effet sur la source
1: Equalizer

u des graves et des aigus.

Low Freq 200, 400 Hz Fréquence centrale de la bande
des graves

Low Gain -15-+15dB | Niveauderenforcement/coupure
des graves

High Freq 2000, 4000, Fréquence centrale de la bande

8000 Hz des aigus

High Gain -15-+15dB | Niveauderenforcement/coupure
des aigus

2: Enhancer

Modifie le contenu harmonique des aigus pour renforcer la
présence du son.

Sens

0-127

Amplitude de I'effet

Mix

0-127

Volume des harmoniques
générées

Réduit les niv

3: Compressor
eaux excessifs et renforce les niveaux faibles pour
donner un volume plus constant.

Attack 0-127 Retard entre le dépassement du
seuil et le début de la compression

Threshold 0-127 Seuil déclenchant le début de la
compression

Post Gain 0-+18 dB Niveau en sortie

4: Limiter

Compresse le son quand il dépasse un niveau déterminé pour évit-
er I'apparition de distorsion.

Release 0-127 Retard entre le passage en des-
sous du seuil et I'arrét de la com-
pression

Threshold 0-127 Seuil déclenchant le début de la
compression

Post Gain 0-+18 dB Niveau en sortie

5: Noise Suppressor

Supprime le bruit de fond pendant les silences.

Threshold 0-127 Niveau de déclenchement de la
suppression de bruit
Release 0-127 Retard entre le début de la sup-

pression et le retour du volume a
zéro

6: Center Canceler
Supprime les signaux situés au centre et permet dans certains cas
I’annulation du chant.

Ch Balance

-50- +50

Balance entre les canaux droit et
gauche pour la suppression des
signaux centraux

Range Low

16-15000 Hz

Limitation de la suppression dans
les graves

Range High

16-15000 Hz

Limitation de la suppression dans
les aigus

*  Dans l'écran « In FX SETUP », les controles temps réel (C1-C4)
peuvent étre utilisés pour éditer les parametres MFX.




Echantillonnage (Sampling)

Echantillonnage apreés

exécution (Skip Back
Sampling)

Vous pouvez vous trouver en situation de regretter de ne pas avoir

pu conserver un moment musical un peu exceptionnel venant de se

dérouler. La fonction Skip Back Sampling résout ce probleme en

permettant d’échantillonner des événements qui se sont produits

avant dans le temps.

Cette fonction permet en effet d’échantillonner un certain nombre de

«temps » exécutés précédemment et d’affecter cet échantillon a un

pad permettant de le re-déclencher.

Bouton allumé:  Skip-back sampling possible.

Bouton éteint: Skip-back non opérationnel, par exemple pour
cause de mémoire disponible insuffisante.

Bouton clignotant:L’écran ci-dessous apparait et le Skip Back

Sampling est exécuté.

1. Jouez sur le clavier ou les pads du Fantom-Xa ou branchez
un instrument ou une unité externe sur les entrées AUDIO
IN et réalisez quelques notes ou quelques phrases.

2. Appuyez sur [SKIP BACK].
L’écran ci-dessous apparait et 'échantillonnage rétrograde se
fait.

Skip Back Sampliny

How Executing ...

Quand il est terminé, la page ASSIGN TO PAD sapparait,
permettant d’affecter ce son a un pad.

3. Choisissez le pad a utiliser en frappant dessus.

Si vous appuyez sur [F1 (SYNC)] pour valider (V) le parametre
« Wave Tempo Sync » (p. 59) un alignement temporel sera effectué.

4. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

Un message de confirmation apparait.

5. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider I’affectation & un pad.

* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Le sample est assigné (comme rhythm tone) au pad désigné et
I'écran SAMPLE EDIT apparait.

e Appuyez sur [F3 (MODIFY)] pour éditer le sample (p. 106 et
suivantes).

e Appuyez sur [F4 (ASSIGN)] pour jouer le sample a partir du
clavier (p. 113).

e Appuyez sur [F6 (PREVIEW)] pour I’écouter simplement.

Vous pouvez définir la valeur temporelle du retour dans le
temps (540 secondes). La valeur d’usine est de 5 secondes.

NOTE

Les samples capturés de cette maniére sont, comme les autres,
en mémoire temporaire et vous devez donc procéder a une
sauvegarde en mémoire interne pour pouvoir les conserver (p.
116).
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Edition d’'un Sample

Cette section explique comment éditer un sample, qu’il soit réalisé
Ppar vos soins ou importé.

L’édition se fait dans la mémoire d’échantillonnage (zone mémoire
dédiée) (p. 25).

Sélection d’'un Sample

Permet de sélectionner un sample dans une liste.

Sélection d’un Sample (sample list)

1. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a
I’écran SAMPLE LIST.

EGEENNE e 4 USER &
uaesl Guitar FPhrase

Sanshin Phrase
RHUKSEY Soh3

Rhathm A
SHELG2a7
MODIFY | ASSIEM

2. Utilisez les touches 4 et p pour sélectionner le groupe
dans lequel vous voulez sélectionner un sample.
* PRST: preset
e USER: utilisateur

e CARD: carte mémoire

Vous ne pouvez pas éditer les samples preset.

3. Utilisez la molette VALUE, [INC][DEC], ou 4 ' pour
sélectionner un sample.

*  La touche [F6 (PREVIEW)] permet une pré-écoute du sample
sélectionné.

4. Appuyez sur [ENTER] ou [SAMPLE EDIT <-> LIST].
L’écran SAMPLE EDIT apparait.

~

(I.a liste des samples indique I’état des
différents fichiers.

"sAMPLE LIST KINTETSH
uaesal Guitar Phrase
Sanshin_Phrase

ReEUkEU Sona

Rhathm A

SHPLaaaT
MODIFY

N (New): Echantillon réalisé par vos soins et non encore
sauvegardé. Il serait perdu en cas de mise hors
tension. Cela est également vrai pour les imports
de fichiers WAV / AIFF.

U (Unload): Le sample a été sauvegardé mais n’a pas été chargé

en mémoire d’échantillonnage (sample memory).

Ce sample a été chargé et est en édition. Vos

éditions seraient perdues en cas de mise hors

tension, et vous devez donc les sauvegarder par la
fonction Write.

E (Edit):

Si « Load User Samples at Startup » (p. 193) est désactivé les
samples ne sont pas chargés en mémoire a la mise sous tension.
Vous devrez alors le faire manuellement. Il en va de méme pour

les samples que vous avez vidés de la mémoire d’échantillonnage

Chargement d’un Sample

Pour charger un sample depuis la mémoire utilisateur, ou une carte
mémoire, ou un preset vers la mémoire d’échantillonnage, procédez
comme suit.

1. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a
I’écran SAMPLE LIST.

2. Utilisez 4 et P pour sélectionner le groupe du sample.

3. Utilisez la molette VALUE, [INC][DEC], ou & < pour
sélectionner un sample.
Pour charger deux samples ou plus, appuyez sur [F2 (MARK)]
pour valider (v) les samples a sélectionner.
Pour retirer la marque de validation, appuyez a nouveau sur [F2
(MARK)].
En maintenant [SHIFT] et en appuyant sur [F4 (SET ALL)], tous
les samples de la bank sont sélectionnés, et en maintenant
[SHIFT] et en appuyant sur [F3 (CLR ALL)], toutes les marques
de validation sont supprimées.

4. Appuyez sur [F5 (UTILITY)], puis sur[F5 (LOAD)].

Un message de confirmation apparait.

5. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour charger le sample.
Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Vous pouvez aussi exécuter ceci depuis les pages Sample Edit/List en
appuyant sur [MENU] et sélectionnant « Load Sample ».

Chargement de tous les Samples

Pour charger tous les samples de la mémoire User ou Card:

NOTE

Avec cette opération, tous les samples non sauvegardés
sont effacés.

Si la taille totale des samples en mémoire dépasse celle de la mémoire
d’échantillonnage, les samples de la bank User sont chargés en
premier, puis autant de samples sur carte qu’il est possible de charger.

1. Dans I'écran SAMPLE LIST appuyez sur [F5 (UTILITY)].

2. Appuyez sur [F2 (LOAD ALL)].

Un message de confirmation apparait.

3. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider.
Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANEL)].

Vous pouvez aussi exécuter ceci depuis les pages Sample Edit/List en
appuyant sur [MENU] et en sélectionnant « 3. Load All Samples ».
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Edition d’un Sample

Libération d’un Sample

Pour libérer un sample de la mémoire d’échantillonnage, procédez

comme suit (le fichier sauvegardé n’est pas supprimé):

La liste des samples étant affichée, utilisez 4 et P pour
sélectionner le groupe contenant le sample a libérer.

Utilisez la molette VALUE, [INC][DEC], ou a w7 pour
sélectionner un sample.

Pour libérer deux samples ou plus, appuyez sur [F2 (MARK)] to
add a check mark (¢) pour valider () les samples a
sélectionner. Pour retirer la marque de validation, appuyez a
nouveau sur [F2 (MARK)].

En maintenant [SHIFT] et en appuyant sur [F4 (SET ALL)], tous
les samples de la bank sont sélectionnés, et en maintenant
[SHIFT] et en appuyant sur [F3 (CLR ALL)], toutes les marques
de validation sont supprimées.

Appuyez sur [F5 (UTILITY)], puis sur [F4 (UNLOAD)].

Un message de confirmation apparait.

Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour libérer le sample.
Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Vous pouvez aussi exécuter ceci depuis les pages Sample Edit/List en
appuyant sur [MENU] et sélectionnant « Unload Sample ».

Suppression d’un Sample

Pour supprimer completement un sample.

*

Vous ne pouvez pas supprimer les samples presets.

La liste des samples étant affichée, utilisez 4 et P pour
sélectionner le groupe contenant le sample a supprimer.

Utilisez la molette VALUE, [INC][DEC], ou a4 -+ pour
sélectionner un sample.

Pour libérer deux samples ou plus, appuyez sur [F2 (MARK)]
pour valider (v) les samples a sélectionner. Pour retirer la
marque de validation, appuyez a nouveau sur [F2 (MARK)].
En maintenant [SHIFT] et en appuyant sur [F4 (SET ALL)], tous
les samples de la bank sont sélectionnés, et en maintenant
[SHIFT] et en appuyant sur [F3 (CLR ALL)], toutes les marques
de validation sont supprimées.

Appuyez sur [F5 (UTILITY)], puis sur [F3 (DELETE)].

Un message de confirmation apparait.
Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour supprimer le sample.

Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Vous pouvez aussi exécuter ceci depuis les pages Sample Edit/List en
appuyant sur [MENU] et sélectionnant « Delete Sample File ».

Import d’un fichier audio
(Import Audio)

Pour charger un fichier audio (WAV/AIFF) en mémoire

d’échantillonnage, procédez comme suit.

*

5.

Placez les fichiers audio dans le dossier « TMP/AUDIO_IMPORT »
de la mémoire utilisateur ou de la mémoire carte. Pour plus de détails
sur l'utilisation de l'ordinateur dans ce but, voir p. 206.

Dans I’écran SAMPLE LIST appuyez sur [F5 (UTILITY)] puis
sur [F1 (IMPORT AUDIO)].
L’écran IMPORT AUDIO apparait.

Vous obtenez le méme résultat en appuyant sur [MENU] et en
sélectionnant l'option « 5. Import Audio ».

Appuyez sur [F1 (USER)] ou [F2 (CARD)] pour choisir la
source d’import.

[F1 (USER)]: fichier de la mémoire utilisateur (User)

[F2 (CARD)]: fichier de la carte mémoire (Card)

Utilisez les touches 4 et w pour sélectionner le fichier
a importer.

Pour charger deux samples ou plus, appuyez sur [F3 (MARK)]
pour valider (¢/) les samples a sélectionner.

Pour retirer la marque de validation, appuyez a nouveau sur [F3
(MARK)].

En maintenant [SHIFT] et en appuyant sur [F5 (SET ALL)], tous
les samples de la bank sont sélectionnés, et en maintenant
[SHIFT] et en appuyant sur [F4 (CLR ALL)], toutes les marques
de validation sont supprimées.

Appuyez sur [F6 (IMPORT)].

Un message de confirmation apparait.

Appuyez sur [F6 (EXEC)].
Le fichier est importé et la page SAMPLE LIST réapparait.

Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Le fichier importé est ajouté a la liste en tant que sample. Il
s’agit d’un fichier temporaire, qui serait perdu en cas de mise
hors tension de I'appareil. Si vous souhaitez le conserver,
procédez a une sauvegarde avec la fonction[ WRITE].
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Edition d’un Sample

1. Dans I'écran SAMPLE LIST appuyez sur [SAMPLE EDIT <->
LIST].
L’écran SAMPLE EDIT apparait.
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Les Samples que vous éditez seraient perdus en cas de mise hors

tension. Pour les conserver, vous devez les sauvegarder (p. 116).

Zoom avant/arriére dans la forme
d’onde (Zoom In/Out)

Pour changer la focalisation de l'affichage, procédez comme suit:
¢ Axe horizontal (temps): 1/1-1/16384

Appuyez sur [ pour zoomer.

Appuyez sur 4 pour dézoomer.

¢ Axe vertical (amplitude): x1-x128
Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur 4 pour zoomer.
Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur wr pour

dézoomer.

Définition des points de départ et
d’arrét du Sample

Vous pouvez définir la portion du sample entendue, ainsi que la
région mise en bouclage.

1. L’écran SAMPLE LIST étant affiché, sélectionnez le sample
que vous voulez éditer (p. 104).

2. Appuyez sur [SAMPLE EDIT].
L’écran SAMPLE EDIT apparait.

3. Utilisez a et w pour choisir le point a définir.

Point Commentaires

Start Point de départ de la lecture

Point de départ de la lecture. Il permet de suppri-
mer les « blancs » indésirables en début d’échan-
tillon et de faire démarrer le son au bon moment.

Loop Start | Point de départ du bouclage.

Permet de faire en sorte que celui-ci ne parte pas
du début.

End Point de fin de lecture
Permet aussi de supprimer les portions indésira-

bles du sample.

* [F6 (PREVIEW)] permet d’effectuer une pré-écoute de la région
comprise entre les points Start et End.

4. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour
déplacer le point.
11 sera probablement pertinent de zoomer pour effectuer un
réglage fin et de dézoomer pour avoir une vue d’ensemble.

Vous pouvez déplacer les points par pas de un temps en

appuyant sur [F1 ( ‘ )] ou [F2 ( ’ ).

En maintenant [F6 (PREVIEW)] enfoncé et en éditant les points
start/loop/end le sample joue en boucle entre ces points, ce qui
permet éventuellement de vérifier vos réglages facilement.

(Le zoom in/out dans la forme d’onde modifie la région de
bouclage).

[cf. >

Apres avoir défini les points de départ et de fin vous pouvez
exécuter la fonction Truncate (p. 108) pour supprimer les
portions indésirables au début et a la fin.

Les modifications de samples (Chop, Normalize, etc.) s’appliquent a
I'ensemble du sample. Méme si vous définissez un point de départ et de
fin ils seront ignorés. Vous pouvez par contre utiliser la fonction
Truncate pour supprimer les portions indésirables et appliquer la
fonction i un sample recadré.

Edition des points a l'aide des
boutons rotatifs

Vous pouvez utiliser les boutons rotatifs pour éditer chaque point, ce
qui est pratique pour les grandes variations de valeurs.

En partant de la gauche, les fonctions attribuées sont:

REALTIVIR CONTROL.
REBONANCE ATTACK RELEASE @ FLTER/ENV

n : Start Point E : Loop Start

ﬂ : Zoom-in/zoom-out sur I’axe horizontal

E : End Point

Paramétrage du Sample (Sample
Parameters)

Divers paramétrages sont a votre disposition:

1. L’écran SAMPLE LIST étant affiché, sélectionnez le sample
que vous voulez éditer.

2. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a
I’écran SAMPLE EDI.

3. Utilisez 4 ou w pour sélectionner un paramétre.

4, VUtilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour
modifier la valeur.

5. Quand vous avez terminé, appuyez sur [EXIT].
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Paramétre | Commentaires

Start Fine Ajustement fin du point de départ
0-255

Loop Start Ajustement fin du point de bouclage

Fine 0-255

Loop End Ajustement fin du point de fin

Fine 0-255

Loop Tune | Détermine la hauteur tonale du bouclage
Réglage par pas d'un centieme de demi-tons.
-50—- +50

Zoom Horz | Valeur de zoom horizontal
1/1-1/16384

Zoom Vert | Valeur de zoom vertical
x1-x128

Paramétre | Commentaires

Start Voir Définition des points de départ et d’arrét

Loop Start du Sample (p. 106).

End

Loop Mode | Détermine le mode de lecture du sample.

FWD:
Apres que le Sample ait été lu du point Start au
point End, il est lu de maniére répétée dans le
sens direct entre le point Loop Start et le point
End.
Loop
Start P. Start P. End P.
ONE-SHOT:
Le Sample n’est lu qu’une fois du point Start au
point End.
Loop
Start P, Start P. End P.
REV:
Apres que le Sample ait été lu du point End au
point Start, il est lu de maniere répétée dans le
sens inverse entre le point Loop Start et le point
Start.
Loop
Start P. Start P. End P.
REV-ONE:
Le Sample n’est lu qu'une fois a 'envers du
point End au point Start.
Loop
Start P. Start P. End P.
Tempo Détermine le tempo original du Sample
Le maintien de [SHIFT] enfoncé et 'utilisation de
la molette VALUE ou des touches [INC] [DEC]
permet un ajustement fin au-dela de la décimale.
5.00-300.00
* Pour synchroniser le tempo, le parametre « Wave
Temp Sync » (p. 43) doit étre activé.

Org Key Numéro de note correspondant a une lecture a la
méme hauteur tonale qu’au moment de I'enregis-
trement

0 (C-)-127 (G9)
Time Détermine le type de synchronisation sur le tempo.
Stretch Des valeurs faibles optimisent le son pour des

phrases plus rapides, et des valeurs élevées le
font pour des phrases plus lentes.
TYPEO1-TYPE10

Calcul automatique du tempo d’un
sample

1. Amenez le curseur sur « Tempo » et appuyez sur
[F1(CALC)].
La fenétre « Tempo Calculator » apparait.

2. Utilisez les touches [CURSOR] pour déplacer le curseur et la
molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour définir le
nombre de mesures du sample et ses indications de mesure.

3. Appuyez sur [F3 (EXEC)].

Le tempo du sample est calculé automatiquement.

Pour annuler, appuyez sur [F2 (CLOSE)].

a propos du « beat » (temps)

Les Samples contiennent des repérages de temps. Vous pouvez
en définir jusqu’a 100 par sample. Au-dela de 100, ce sont 50
beats au début et a la fin du sample qui seront définis
respectivement.

Pour réinitialiser I'indication de
beat (Reset Grid function)

Vous pouvez réaffecter la grille de définition du sample par rapport
au point de départ et au tempo BPM.

1. Dans I’écran SAMPLE EDIT définissez le point de départ
(Start point) et le Tempo du sample.

2. Appuyez sur [F5 (UTILITY)], puis sur [F1 (RESET GRID)].

Un message de confirmation apparait.

3. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider.
Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].
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Troncature d’un Sample
(TRUNCATE)

Cette opération supprime les portions du sample antérieures au
point Start et postérieures au point Loop End.

Vous ne pouvez pas utiliser cette fonction sur plus d’un sample i la

fois.

1. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a la
page SAMPLE EDIT.

2. Définissez les points de départ et de fin du sample (p. 106).

3. Appuyez sur [F3 (MODIFY)] pour ouvrir le dialogue
« Sample Modify ».

4. Appuyez sur [F1 (TRUNC&EMPHS)], puis sur [F1 (TRUNC)].

Uuaaai [GEuitar Phrase ]
Start falailalalslalalala)
End BARRETISE

M OUEF;

MRITE

5. Sivous voulez remplacer le sample en cours par le sample
« nettoyé », appuyez sur [F4 (OVER WRITE)] pour afficher le
symbole “v”.

6. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

Un message de confirmation apparait.

7. Pour valider I'opération, appuyez sur [F6 (EXEC)].
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].
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Renforcement ou limite des hautes
fréquences d’un Sample
(EMPHASIS)

Dans certains cas, la qualité audio est améliorée si vous renforcez les
hautes fréquences d’un sample importé. Vous pouvez également
bénéficier de cette fonction quand vous utilisez des samples réalisés
par un autre constructeur (vous réduirez alors le changement de
caractéristique tonale en réduisant les hautes fréquences).

Vous ne pouvez pas utiliser cette fonction sur plus d'un sample a la fois.

1. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a la
page SAMPLE EDIT.

2. Appuyez sur [F3 (MODIFY)] pour ouvrir le dialogue
« Sample Modify »

3. Appuyez sur [F1 (TRUNC&EMPHS)], puis sur [F2 (EMPHS)].

uadai [Euitar Phrase ]
TuFe

W COUEFR
T —_— MRITE

4. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC], [DEC] pour
choisir le type d’emphasis.
e PreEmphasis: Emphasis sur les hautes fréquences.
e DeEmphasis: Atténuation des hautes fréquences.

5. Sivous voulez remplacer le sample en cours par le sample
« nettoyé », appuyez sur [F4 (OVER WRITE)] pour afficher le
symbole “v'”.

6. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

Un message de confirmation apparait.

7. Pour valider I'opération, appuyez sur [F6 (EXEC)].
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].
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Optimisation du niveau d’un
Sample (NORMALIZE)

Cette opération remonte le niveau de I'ensemble du sample autant

que possible sans dépasser le niveau maximum. Dans certains cas le

niveau d’une phrase ré-échantillonnée (p. 100) peut se retrouver

inférieur a celui de la phrase originale. Il est alors judicieux d’opérer

une normalisation.

Vous ne pouvez pas utiliser cette fonction sur plus d’un sample i la

fois.

Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a la
page SAMPLE EDIT.

Appuyez sur [F3 (MODIFY)] pour ouvrir le dialogue
« Sample Modify ».

Appuyez sur [F2 (NORM & AMP)], puis sur [F1 (NORM)].

Uaaal [Ouitar Phrase ]

M OUEF:

MRITE

Si vous voulez remplacer le sample en cours par le sample
modifié, appuyez sur [F4 (OVER WRITE)] pour afficher le
symbole “v'”.

Appuyez sur [F6 (EXEC)].

Un message de confirmation apparaft.

Pour valider I'opération, appuyez sur [F6 (EXEC)].
Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

AMP

Cette opération attribue une enveloppe (une variation d’amplitude

dans le temps) au volume du sample. Permet également de régler le

volume de I’ensemble du sample.

*

4,

Vous ne pouvez pas utiliser cette fonction sur plus d'un sample a la

fois.

Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a la
page SAMPLE EDIT.

Appuyez sur [F3 (MODIFY)] pour ouvrir le dialogue
« Sample Modify ».

Appuyez sur [F2 (NORM & AMP)], puis sur [F2 (AMP)].

aaa1 [Auitar Phrase 1
Current Point 1
L Point 1 BAaaaaaaa

-'-T " P * Rate 1

M OUEF;
MRITE

Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC], [DEC] pour
choisir 'amplitude du renforcement.

Parameétre

Commentaires

Rate

Détermine le niveau de la variation
Détermine le niveau de renforcement par
rapport au volume actuel
0-400%

5.

Pour réaliser une enveloppe, vous devez en définir les
points.

Appuyez sur [F3 (POINT)] pour faire apparaitre le symbole
« ¢ ». Puis utilisez 4 et w pour sélectionner un
parameétre, et enfin la molette VALUE ou les touches [INC]
[DEC] pour choisir la valeur.

Parameétre

Commentaires

Current Point

Détermine le point en cours de sélection
A partir du départ, les points sont numérotés
dansl'ordre 1, 2, 3, ou 4.

Point 14

Position du point en cours

Rate 14

Ratio d’amplification a ce point
Détermine comment le volume de chaque
point est renforcé par rapport a la valeur en
cours.

0-400%

Si vous voulez remplacer le sample en cours par le sample
modifié, appuyez sur [F4 (OVER WRITE)] pour afficher le
symbole “v'”.

Appuyez sur [F6 (EXEC)].

Un message de confirmation apparait.

Pour valider I'opération, appuyez sur [F6 (EXEC)].
Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].
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Ajustement temporel d’un Sample
(TIME STRETCH)

Cette opération permet de dilater ou contracter le sample dans le

temps pour modifier son tempo (dans une plage allant de la moitié

au double).

Vous ne pouvez pas utiliser cette fonction sur plus d'un sample a la fois.

Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a la
page SAMPLE EDIT.

Appuyez sur [F3 (MODIFY)] pour ouvrir le dialogue
« Sample Modify ».

Appuyez sur [F3 (TIME STRETCH)].

Uaaal [Guitar Phrase ]
EFHM

Time
Rate
TaFe THFEB5

@ual it AdJdust 1
CAMCEL

Utilisez 4. et w pour sélectionner le parameétre.

Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC/DEC] pour
définir le tempo / la durée.

Pour le réglage du BPM (tempo) vous pouvez maintenir la
touche [SHIFT] enfoncée et tourner la molette VALUE (ou
utiliser les touches[INC] [DEC]) pour régler les valeurs
décimales.

Parameétre Commentaires

BPM Changement du tempo.

Time Longueur du sample en valeur temporelle.

Rate Longueur en valeur relative.

50.0-200.0%

Type Les valeurs faibles correspondent plus a des

phrases rapides et les valeurs élevées a des
phrases plus lentes.
TYPEO1-TYPE10

Quality Adjust | Permet des ajustements fins a la qualité tonale

du Time Stretch.
1-10

Appuyez sur [F6 (EXEC)].

Un message de confirmation apparait.

Pour valider I'opération, appuyez sur [F6 (EXEC)].
La longueur du sample est modifiée en fonction de vos

paramétrages.

Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Division d’un Sample en Notes (CHOP)

La fonction chop divise une forme d’ondes en notes successives.

*

La fonction Create Rhythm (p. 114) rend tres simple la création d'un
Rhythm Set a partir d'un sample divisé.

Vous ne pouvez pas utiliser cette fonction sur plus d'un sample a la fois.

1. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a la
page SAMPLE EDIT.

2. Appuyez sur [F3 (MODIFY)] pour ouvrir le dialogue « Sample Modify ».

3. Appuyez sur [F4 (CHOP)].

Uo@a] [EuiLar Phraze 3
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4. Définissez les points de division.
Reportez-vous a la procédure de division ou de division
automatique d’un sample (p. 111) pour plus de détails.

5. Vous pouvez effectuer une pré-écoute du résultat comme
indiqué dans « écoute d’un sample divisé » (p. 111).
Pour reprendre les réglages, déplacez ou supprimez le point (p. 111).

6. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

Un message de confirmation apparait.

7. Pour valider I'opération, appuyez sur [F6 (EXEC)].
Les samples divisés sont ajoutés a la liste des samples.

* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Quand vous exécutez I’opération Chop, un message vous demande
si vous voulez exécuter également I'opération « Create Rhythm ».
Si vous voulez exécuter I'opération « Create Rhythm »,
appuyez sur [F6 (EXEC)].
Pour le reste de la procédure, voir p. 114.
Si vous ne voulez pas exécuter « Create Rhythm », appuyez
sur [F5 (CANCEL)].

Procédure de division d’'un Sample

Vous pouvez définir librement les points de division du sample.

1. Appuyezsur 4 or w pour amener le curseur sur
« Current Address ».

2. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC/DEC] pour
déplacer le point.

3. Quand il se trouve a I’endroit ou vous voulez effectuer une
division, appuyez sur [F2 (ADD)].
La position en cours devient le point de division.

4, Répétez les étapes 2 et 3 pour définir d’autres points de division.
Vous pouvez définir jusqu’a 15 positions pour la division du
sample, soit un total de 16 fragments.
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Division automatique d’un Sample
(Auto Chop)

Pour définir automatiquement les points de division du sample,

procédez comme suit.

1. A partir de I'étape 3 p. 110, appuyez sur [F4 (AUTO)].

La fenétre « Auto Chop » s’ouvre.

2. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC], [DEC] pour
choisir une méthode de division.

3. Appuyez sur w puis utilisez la molette VALUE ou les
touches [INC] [DEC] pour choisir la valeur.

Paramétre | Commentaires

Chop Type | Détermine le mode de division
Level: Par rapport au volume..
Beat: Par rapport a des temps basés sur un tem-
po BPM (p. 107).
Divide x: Divise en un nombre ‘x’ de parties
égales.

If Chop Type = Level

Level Niveau créant la division du sample. Des va-
leurs basses entrainent une découpe plus fine.
1-10

If Chop Type = Beat

Beat Intervalles de temps
1/32, 1/16T, 1/16, 1/8T, 1/8, 1/4T, 1/4, 1/2, 111,
211

If Chop Type = Divide x

Times Nombre de divisions
2-16

4. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

Le sample est divisé automatiquement en un certain nombre de

parts avec un nombre maximum de 15 divisions (16 intervalles).

Pour annuler, appuyez sur (16 regions).

* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Déplacement/Suppression d’un
point de division

1. Appuyez sur 4 ou w pour amener le curseur sur
« Point No ».

2. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC], [DEC] pour
choisir le point a déplacer.
Numérotés 1, 2,...15.

3. Pour déplacer le point de division, appuyez sur w puis
utilisez la molette VALUE.

4. Pour supprimer le point de division, appuyez sur [F3
(CLEAR)].

Ecoute des samples divisés

Apres avoir divisé le sample, vous pouvez écouter chacun de ses
fragments en sélectionnant « Point No » et en appuyant sur [F1
(PREVIEW)].

* Apres la division, les pads vous permettent d’écouter chacun des

fragments d’échantillons. Les samples sont attribués dans l'ordre des
pads, de [1], [2] & [16]

Concaténation de deux ou
plusieurs Samples (COMBINE)

Cette opération combine plusieurs samples en un seul. Vous pouvez
combiner ainsi jusqu’a seize samples et insérer des silences ou des

pauses entre eux.

1. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a la
page SAMPLE EDIT.

2. Appuyez sur [F3 (MODIFY)] pour accéder a la page
« Sample Modify ».

3. Appuyez sur [F5 (COMBINE)].
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4. Appuyezsur 4, W, ‘ ,ou ) pour sélectionner un
parameétre.

5. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour
choisir la valeur.

Paramétre Commentaires

TYPE Le sample ou le silence a combiner

None: aucun

Sample: sample

Time: zone de silence (définie en durée)

Beat: zone de silence (définie en valeur de note)

BANK Bank contenant le sample

U: user

C: card
* Affiché seulement si TYPE est réglé sur Sample.
PRM Numéro d’échantillon ou durée/valeur de note de
la zone silencieuse

La valeur de note est basée sur le tempo/BPM
du sample immédiatement avant la région silen-
cieuse.

* S'iln’y apas d’échantillon dans cette position, le tem-
po sera le tempo en cours.

Si TYPE = Sample
1-2000
Si TYPE = Time
1-10000 ms
Si TYPE = Beat
1/32, 1/16T, 1/16, 1/8T, 1/8, 1/4T, 1/4, 1/2, 11,
211

* [F4 (PREVIEW)] permet d’écouter le sample sélectionné.

6. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

Un message de confirmation apparait.

7. Pour valider, appuyez sur [F6 (EXEC)].
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].
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Affectation de Samples a un

Pad (Assign to Pad)

Cette procédure vous permet d’affecter des samples en tant que
Rhythm Tones d’un Rhythm Set. Vous pouvez par exemple créer un
rythme original en remplagant certains tones d'un rythme preset par
de nouveaux samples.

*

A partir de la page SAMPLE LIST vous pouvez également appuyer
sur [F4 (ASSIGN)]-> [F5 (To PAD)] pour exécuter Assign To Pad.

Vous ne pouvez pas le faire avec plus d'un sample sélectionné.

En mode Patch

1. A partir de I’écran SAMPLE LIST sélectionnez un sample.

2. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a
SAMPLE EDIT.

3. Appuyez sur [F4 (ASSIGN)].
La fenétre « Assign to Kbd/Pad » apparait.

‘SAMPLE EDIT Faaa1 [PTuck 1 1
T Start BAaaaaaaa ]

ign to Kbd-Pad

.

"
AT EBD | To FAD | CAMCEL

4. Appuyez sur [F5 (To PAD)].
L’écran ASSIGN TO PAD apparait.
Si un Rhythm Set n’est pas affecté a la Part sélectionnez, un
message de confirmation apparait « Change into Rhythm and
Initialize?», demandant d’affecter un Rhythm Set initialisé a la
part sélectionnée. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

[FEl0] Hote: C =
: 127
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5. Choisissez un pad en tapant directement dessus.

Si vous appuyez sur [F1 (SYNC)] pour afficher un symbole (V/), le
parametre « Wave Tempo Sync » (p. 59) est automatiquement activé
pour le rhythm tone affecté.

6. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

Un message de confirmation apparait.

7. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider I'opération.
Le sample est affecté (comme rhythm tone) au pad.

* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

8. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.

| NOTE |

Si vous sélectionnez un autre Rhythm Set, celui que vous avez
assigné est remplacé par ce patch. Si vous voulez le conserver, il
reste a utiliser la fonction [WRITE] (p. 57).

En mode Performance

Avant de poursuivre, vérifiez que vous étes bien en mode
Performance et sélectionnez le Patch ou le Rhythm Set auquel vous
voulez affecter un sample.

1. A partir de I’écran SAMPLE LIST sélectionnez un sample.

2. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a
SAMPLE EDIT.

3. Appuyez sur [F4 (ASSIGN)].
La fenétre « Assign to Kbd /Pad » apparait.

Ly
o

MPLE EDIT Paaai [PI1uck 1 1
Start [alalsfslalalalala) B
| ign to Kbd-Pad

CAMCEL

4. Appuyez sur [F5 (To PAD)].
L’écran ASSIGN TO PAD apparait.
Si un Rhythm Set n’est pas affecté a la Part sélectionnez, un
message de confirmation apparait « Change into Rhythm and
Initialize?», demandant d’affecter un Rhythm Set initialisé a la
part sélectionnée.

"ASSIGH TO PAD

FRET 1855 Wantom Kit
FadFart 18
[FEE] Hote: C =
BhEEE vero: 127
EEE Rhy Tone:

#antom IKick

5. Choisissez un pad en tapant directement dessus.

Si vous appuyez sur [F1 (SYNC)] pour afficher un symbole (v/), le
parametre « Wave Tempo Sync » (p. 59) est automatiquement activé
pour le rhythm tone affecté.

6. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

Un message de confirmation apparait.

7. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider I’opération.

Le sample est affecté (comme rhythm tone) au pad.

* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

8. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.

NOTE

Si vous sélectionnez un autre Rhythm Set, celui que vous avez
assigné est remplacé par ce patch. Si vous voulez le conserver, il
reste a utiliser la fonction [WRITE] (p. 57).
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Affectation d’'un Sample en

tant que Patch a une Part
(Assign to Keyboard)

Pour utiliser le sample en cours de sélection afin de créer un patch et
I'affecter ensuite a une part de clavier, procédez comme suit.

*

Dans I'écran SAMPLE LIST vous pouvez aussi appuyer sur [F4
(ASSIGN)]-> [F4 (To KBD)] pour exécuter « Assign to Keyboard ».

Vous ne pouvez pas le faire avec plus d'un sample sélectionné.

En mode Paich

1. A partir de I'écran SAMPLE LIST sélectionnez un sample.

2. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a
SAMPLE EDIT.

3. Appuyez sur [F4 (ASSIGN)].
La fenétre « Assign to Kbd/Pad » apparait.

[ SAMPLE EOIT Fagai [P1uck 1
T Start

]
aaaaaaaaa ]
d-Fad

4, Appuyez sur [F4 (To KBD)].
La fenétre « Assign to Kbd » apparait.

CAMCEL | EXEC |

Si vous appuyez sur [F1 (SYNC)] pour afficher un symbole (V/), le
parametre « Wave Tempo Sync » (p. 43) est automatiquement activé
pour le patch affecté.

5. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

Un message de confirmation apparait.

6. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider la fonction « Assign
to Keyboard ».
Le sample est assigné (en tant que patch) a la part « keyboard »
spécifiée.

* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

7. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.

L NOTE |

Si vous sélectionnez un autre Patch, celui que vous avez assigné
est remplacé par ce patch. Si vous voulez le conserver, il reste a
utiliser la fonction [WRITE].

En mode Performance

1. A partir de I'écran SAMPLE LIST sélectionnez un sample.

2. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a
SAMPLE EDIT.

3. Appuyez sur [F4 (ASSIGN)].
La fenétre « Assign to Kbd /Pad » apparait.

"SAMPLE EDIT Faoai [FP1uck 1 ]
a Start [alalafalalalalala) B

ian to kKbd-Pad

CARCEL

4. Appuyez sur [F4 (To KBD)].
La fenétre « Assign to Kbd/Pad » apparait et vous permet de
vérifier I'affectation de la Part.

CAAGd roloc-ls 4

1 (KET

2 1889 CourleHarrsi (KEY)
3 PR-F:889 CourleHarrsi (KEY)
4 PR-F:@89 CourleHarrsi (KEY)

CARMCEL | SELECT

5. Utilisez 4 or w pour définir la part a laquelle le
nouveau patch est affecté et appuyez sur [F6 (SELECT)].
Si vous appuyez sur [F1 (SYNC)] pour afficher un symbole (V/), le
parametre « Wave Tempo Sync » (p. 43) est automatiquement activé
pour le patch affecté.

6. Appuyez sur [F6 (EXEC)]

Un message de confirmation apparait.

7. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider la fonction « Assign
to Keyboard ».
Le sample est assigné (en tant que patch) & la part « keyboard »
spécifiée.

* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

8. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.

NOTE

Si vous sélectionnez un autre Patch, celui que vous avez assigné
est remplacé par ce patch. Si vous voulez le conserver, il reste a
utiliser la fonction [WRITE].
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Creation d’un Rhythm Set Création d’un Multisample

(Create Rhythm) (Create Multisample)

Cette section montre comment utiliser le(s) sample(s) pour créer un Deux samples ou plus assignés a différentes touches sont appelés
Rhythm Set par I'opération Create Rhythm. collectivement « multisample ». Un multisample peut assigner
Quand vous exécutez Create Rhythm, les samples deviennent jusqu’a 128 samples répartis (“split”) sur les touches du clavier. Une
Rhythm Set et sont affectés a une part. carte mémoire peut sauvegarder 128 multisamples

Vous pouvez par exemple enregistrer un sample, utiliser la fonction

Chop pour le diviser et utiliser Create Rhythm pour affecter ces

. . s
divisions a une part en tant que Rhythm set. Vous pouvez aussi Pour pouvoir entendre un multisample, vous devez I'assigner

assigner un marker a deux samples ou plus de la liste des samples et dans une Part en tant que Patch. Choisissez les samples pour

exécuter Create Rhythm de la méme maniére. créer le multisample, puis affectez-le comme patch a la part

Les samples sont affectés a la suite a partir de do 2 (C2). clavier (keyboard) pour Iutiliser.

1. Sélectionnez les samples dans SAMPLE LIST.
Pour sélectionner deux samples ou plus, appuyez sur [F2 Multisample

(MARK)] pour valider (v) les samples a sélectionner.

Pour retirer la marque de validation, appuyez aussi sur [F2 (MARK)]. ) [ Multisample  No.128
[F6 (PREVIEW)] permet d’effectuer une pré-écoute du sample.

Multisample No.001 Un multisample
est divisé en 128

-----------------------------
No.127 || No.128

Numéro dans la liste des samples

2. Appuyez sur [F4 (ASSIGN)], puis sur [F3 (RHYTHM)].
La fenétre « Create Rhythm » apparait.
Mode Patch

sample
No.001

sample
No.002

sample
No.003

Fueael Guitar Phrase
FUBBBE Sanshin Phrase

(s

i, par exemple (pour un son de la note do 4) I'échantillonnage

~N

correspond a un instrument a grande tessiture comme le piano,

sa transposition sur un grand intervalle donnerait rapidement

des sons peu naturels. En I’échantillonnant a différentes

: hauteurs et en attribuant chaque sample a sa zone d’action, cet
TEE1 P iano 1

Ae1 Piano 1 effet peu naturel peut étre largement minimisé..
:o@1 Piano i
Multisample
128 splits
3. Utilisez a or w pour définir la part a laquelle le (128 notes)

nouveau patch est affecté et appuyez sur [F6 (SELECT)].
La fenétre « Create Rhythm » apparait.

sample

sampleNo.003
No.002

hauteur originale

sample No.001

I
I
— = T T PP !
Craate Rhythn hauteur originale 1
|

PR (S

If wou want to create a new rhythm set to, s auteur originale e
press [FE (Execute)l. Cc4 ! o
— point de split point de split @ : hauteur originale
* Sivous appuyez sur [F1 (SYNC)] pour afficher un symbole ('), le Quand vous créez un multisample, les « split points » sont
parametre « Wave Tempo Sync » (p. 59) est automatiquement activé déterminés automatiquement en fonction de la hauteur tonale
pour le rhythm tone affecté. originale de chaque sample. Avant de commencer, vous devez
définir cette hauteur pour chaque sample dans (Assignation
4, Appuyez sur [F6 (EXEC)]. d’un multisample aux touches voulues (p. 115))
Le sample est affecté (comme rhythm tone) & la Part spécifiée. Un sample ne peut pas étre lu au-dela d’une octave au-dessus
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)]. de sa hauteur tonale originale.

5. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.

L NOTE | \ J

Si vous sélectionnez un autre Rhythm Set, celui que vous avez

assigné est remplacé par ce patch. Si vous voulez le conserver, il
reste a utiliser la fonction [WRITE] (p. 57).
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1. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a
I’écran SAMPLE LIST et sélectionnez le(s) sample(s) a
inclure dans le nouveau multisample.

Pour sélectionner deux samples ou plus, appuyez sur [F2
(MARK)] pour valider (v) les samples a sélectionner.

Pour retirer la marque de validation, appuyez a nouveau sur
[F2 (MARK)] .

Si le nombre total de markers dépasse 128, le multisample sera
créé a partir des 128 premiers samples.

Vous ne pouvez pas créer un multisample avec des samples
appartenant a des groupes différents.

[F6 (PREVIEW)] permet d’effectuer une pré-écoute du sample sélectionné.

2. Appuyez sur [F4 (ASSIGN)], puis sur [F2 (MLT SMP)].
L’écran CREATE MULTISAMPLE apparait.

[CREATE MULTISAMPLE
Nl

H

Init MSample

TYFE | DELETE | IMSERT | CAMCEL | WRITE

3. Attribuez un nom au multisample.

[cf. >

Pour plus de détails sur 'attribution des noms, voir p. 28

4. Aprés avoir saisi le nom, appuyez sur [F6 (WRITE)].
Un écran apparait, permettant de choisir la destination de

sauvegarde.

- LIAE]

CAMCEL | WRITE

5. Utilisez la molette VALUE, [INC][DEC], ou a w pour
sélectionner la destination de sauvegarde.
Les Multisamples constitués de samples utilisateur (User)
seront écrits en mémoire utilisateur et ceux constitués de

samples de carte doivent étre écrits sur carte mémoire.

6. Appuyez sur [F6 (WRITE)].

Un message de confirmation apparait.

7. Sivous étes sir de vouloir effectuer la sauvegarde,
appuyez sur [F6 (EXEC)].

* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

| NOTE |

Ne mettez jamais le Fantom-Xa hors-tension en cours de
sauvegarde.

8. Quand les données sont écrites, la page « Assign to
Keyboard » apparait.

As=zian to [N KED FPart
iy

Multisamplegu2adi CIhit MSanFE

CAMCEL | EXEC |

Si vous appuyez sur [F1 (SYNC)] pour afficher un symbole (), le
parametre « Wave Tempo Sync » (p. 43) est automatiquement activé
pour le patch affecté.

9. Pour utiliser le multisample en tant que patch, appuyez sur
[F6 (EXEC)].
Un message de confirmation apparait.

10. Appuyez sur [F6 (EXEC)].
Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

NOTE

Ne mettez jamais le Fantom-Xa hors-tension en cours de sauvegarde.

Vous ne pouvez pas entendre un multisample a moins de I’avoir
affecté a une part en tant que patch. Si vous appuyez sur [F5
(CANCEL)] a ce point, le multisample sera sauvegardé mais vous
devrez procéder a cette affectation i la part « keyboard » pour pouvoir
le jouer (p. 113).

Assignation d’un multisample aux
touches voulues

Pour pouvoir assigner un multisample aux bonnes touches, vous
devez régler le parametre Original Key de chaque sample sur la
bonne hauteur, puis utiliser la fonction « Create Multisample, le
Fantom-Xa affectera alors les samples au clavier et effectuera
automatiquement le paramétrage des points de split.

1. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a la
page SAMPLE LIST et choisissez un des samples du
multisample.

2. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a la
page SAMPLE EDIT.

3. Utilisez 4 ou w pour amener le curseur sur « Org
Key ».

4, Utilisez la molette VALUE, [INC][DEC] pour régler « Org
Key » sur le numéro de la note que vous voulez affecter au
sample.

5. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour revenir a I’écran
SAMPLE LIST et paramétrer la hauteur originale des autres
samples de la méme maniére.

Pour créer un multisample, vous aurez a changer Original Key
sur plus d'un sample. Apres I'avoir fait pour le premier, vous
pouvez simplement appuyer sur [SAMPLE LIST] pour accéder
a la page « Sample List », sélectionner un autre sample et
appuyer sur [ENTER] pour aller directement a « Sample
Param ».

Le parametre Original Key doit étre sauvegardé pour chaque sample.

6. Quand vous avez la saisie des « Original keys », créez le
multisample.
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Sauvegarde d’un Sample

(Write)

Un sample nouvellement chargé aussi bien qu'un sample dans

lequel vous aurez effectué des modifications serait perdu si vous
mettiez I'appareil hors tension. Pour conserver ces données, vous
devez les sauvegarder comme suit.

1. Appuyez sur [SAMPLE EDIT <-> LIST] pour accéder a
I’écran SAMPLE LIST.

Les samples accompagnés d'un « N » ou d'un « E » n’ont pas
encore été sauvegardés (p. 104).

2. Sélectionnez le sample a sauvegarder.
Pour sélectionner deux samples ou plus, appuyez sur [F2
(MARK)] pour valider (v) les samples a sélectionner.
Pour retirer la marque de validation, appuyez a nouveau sur
[F2 (MARK)].
En maintenant [SHIFT] et en appuyant sur [F4 (SET ALL)], En
maintenant [SHIFT] et en appuyant sur [F3 (CLR ALL)], toutes
les marques de validation sont supprimées.

3. Appuyez sur [WRITE].
L’écran WRITE MENU sapparait. Vérifiez qu'un « Sample » est

contrasté.

[ SAMFLE I;J_F|I-1E
Uaea1 ¢
Guitar Phrase

| TYFE | DELETE | IMZERT | CANMCEL | MRITE

(s

i vous avez sélectionné plus d’un sample, un message vous )
demandera de confirmer la sauvegarde. Ils seront alors
sauvegardés dans la position numérique identique a celle qu’ils
occupent dans la liste. Pour sauvegarder, appuyez sur [F6

(EXEQ)]. Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

"WRITE MEHLI

Are Jou sures

[T YR
f Write the Selected Sampleis) Datas

press [FE (EXECI.

. J

5. Attribuez un nom au sample.

[cf. >

Pour plus de détails sur I'attribution des noms, voir p. 28

6. Quand vous avez fini la saisie du nom, appuyez sur [F6 (WRITE)].

Un écran apparait pour saisir la destination de sauvegarde.

- LB@a]  Guitar
uaeaz Sanshin FPhrase
UBRas Ruukdu Sona
U2agga4 R=Uk&Y Son3
uaeas Rhathm A

R ¥ CAMCEL | MRITE

Fhi-aze

7. Utilisez la molette VALUE, [INC][DEC], ou & ' pour
sélectionner la destination de sauvegarde.
Cette destination peut étre soit la mémoire interne
« utilisateur » du Fantom-Xa (User), soit une carte mémoire
(Card).

8. Appuyez sur [F6 (WRITE)].

Un message de confirmation apparait.

9. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider la sauvegarde.
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

NOTE

N’éteignez jamais 1'appareil pendant la sauvegarde.

e Vous ne pouvez pas sauvegarder par écriture par-dessus un
autre sample.

* Les samples stéréo doivent étre sauvegardés sur deux numéros
de sample consécutifs.

116



Utilisation des Pads

Les pads du Fantom-Xa fonctionnent de la méme maniere que le
clavier et peuvent aussi étre utilisés pour jouer des RPS ou des
patterns rythmiques.

Utilisation de la fonction de

maintien Hold

La fonction Hold permet de « bloquer » virtuellement un pad en
position appuyée sans avoir a maintenir le doigt dessus. Elle est utile
en particulier avec des phrases bouclées destinées  étre lues en

continu.

Pour jouer d’autres sons tout en
maintenant un son en continu

1. Maintenez un pad ([1]-[9]) enfoncé et appuyez sur [HOLD].
Le bouton [HOLD] et le pad clignotent.
La fonction Hold est activée et le sample continuera d’étre
entendu méme si vous enlevez votre doigt. Des pressions sur
d’autres pads ne déclencheront toutefois le son que pendant la
durée de I'enfoncement.

2. Sivous appuyez a nouveau sur le pad clignotant ou sur le
bouton [HOLD], le son s’arréte.

Pour maintenir deux samples ou
plus

1. Appuyez sur [HOLD] (le témoin s’allume).

2. Appuyez sur un pad.
Le sample dont le pad clignote joue en continu. Si vous appuyez
sur un autre pad dans cet état, son sample sera également
entendu en continu.

3. Le son s’arrétera quand vous appuierez sur un pad allumé.
Si vous appuyez a nouveau sur [HOLD], tous les samples
cesseront d’étre entendus.

L NOTE |

La fonction Hold ne fonctionne pas dans les cas suivants:

* SiRPS est activé (p. 154)

¢ Quand le parametre « Tone Env Mode » (p. 58) est réglé sur
« NO-SUS ».

¢ Quand le parametre « One Shot Mode » (p. 58) est activé.

Paramétrage des Pads (Pad

Les pads offrent un certain nombre de paramétrages comme le choix

du numéro de note envoyé par chacun au générateur de son.

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur un pad ([1]-[9]).

L’écran PAD SETTING apparait.

1908 Standardiits
Pad Mumbetr

Mote C Zi(Res.Kick 1

COMMON

Fad Commot Welo 127
G FHYTHW

Velooits

2. Appuyez sur le pad que vous voulez paramétrer.

3. Utilisez les touches [CURSOR] pour sélectionner le

parameétre.

4, Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour
modifier les valeurs.

Velo

Paramétre Valeurs Commentaires
Pad Part 1-16 Détermine la Part jouée par
(en mode Per- le pad
formance) Ce parametre n’est acces-
sible qu’en mode Perfor-
mance.
(Patch/Rhythm | USER,PR-A-F | Détermine le groupe patch
Set Group) (PRST), GM, ou rhythm set utilisé.
CARD, EXP
(Patch/Rhythm | — Sélectionne le numéro de
Set Number) patch ou de rhythm set.
Pad Number PAD 1-PAD 9 | Sélectionne le pad pour
lequel vous voulez effectuer
les réglages.
Note C--G9 Détermine le numéro de
note associé a ce pad
Velocity COMMON, Détermine le niveau de
1-127 vélocité émis par le pad
COMMON: le parametre
« Pad Common Velo »
(sensibilité globale a la
vélocité pour tous les
pads) sera utilisé.
1-127: ]a vélocité trans-
mise sera fixe.
Pad Common 1-127 Détermine le parametre de

vélocité pour les neuf pads.
Si le parametre « pad
Velocity » (de chaque
pad) est sur une autre
valeur que COMMON,
C'est le réglage spécifique
qui sera utilisé.

*

Si vous voulez utiliser le paramétrage « Rhythm set » pour la part de

pad, appuyez sur [F4 (RHYTHM)] pour le valider (V).
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Quick Setup

Cette option permet d’effectuer des paramétrages de base. Pour plus
d’efficacité, utilisez le Quick Setup pour choisir les parametres les
plus proches de ce que vous recherchez, puis effectuez
éventuellement des corrections pad par pad.

1. Depuis I’écran PAD SETTING appuyez sur [F2 (QUICK
SETUP)].
La fenétre Quick Setup apparait.

SETTIMGLSVYSTEM]

Gick f

TenFlate Set

EBaze MoLe C ZiRe3.Kick 1

CARMCEL | SELECT

Cela ne marche pas si la fonction Rhythm Pattern est activée. Pour
réaliser ces paramétrages, vous devez appuyer sur [RHYTHM] pour
désactiver la fonction Rhythm Pattern.

2. Utilisez 4 w pour sélectionner le paramétre.

3. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC] [DEC] pour
modifier les valeurs.

Utilisez la molette VALUE ou les touches [INC][DEC], ou
frappez directement un pad pour faire votre sélection.

3. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider.

4. Appuyez sur [F5 (EXIT)] pour revenir a I’écran précédent.

Sauvegarde des parameétres de
Pads

Si vous vous placez en mode Performance, les parameétres de pads
seront sauvegardés avec les données de performance, ce qui signifie
que vous pourrez avoir des paramétrages indépendants pour chaque
Performance.

Pour plus de détails, voir Sauvegarde d’une performance
nouvellement créée (Write) (p. 72).

Mode Paramétre Procédure
Performance | Pad Common Appuyez sur [F6 (WRITE)].
mode Velo * comme parametres systeme.
Parameétres de Appuyez sur [WRITE].
Pad autres que * comme parametres systene.

ci-dessus

Parameétre Commentaires

Template Set | Note: Seize notes consécutives partant de la note
de base (Base Note) sont attribuées automatique-
ment aux pads.
Rhythm: Les numéros de notes sont organisés
dans I'ordre le plus pratique pour jouer un
rhythm set.
Multi Velo: «Multi Velocity » est une option spé-
ciale qui affecte le méme numéro de note aux
neuf pads mais avec différentes vélocités.
Cette option est pratique pour garder un con-
trole précis sur la vélocité utilisée.

Patch mode Tous parametres | Appuyez sur [F6 (WRITE)].

de pads * comme parametres systeme.

Base Note Si Template Set est réglé sur « Note »
C - —G9: note la plus basse
Si Template Set est réglé sur « Rhythm »
ignoré
Si Template Set est réglé sur « Multi Velo »
C - —G9: numéro de note joué par tous les pads

Echange de son entre deux Pads
(Pad Exchange)

Pour échanger les sons entre deux pads sélectionnés:

*

Ce parametre échange en fait les numéros de notes transmis par les
pads.

1. Depuis I’écran PAD SETTING appuyez sur [F5 (EXCHG)].
L’écran PAD EXCHANGE apparait.

[FEE]
[a][S][&]
[1[H[E]
Fad Hunber CEVEE] 4 Fad Humber PAD

2. Utilisez ( } pour déplacer le curseur et sélectionner un
numéro de pad a échanger.

Affectation d’un Pattern a

un Pad (Fonction RPS)

Le Fantom-Xa permet d’affecter une phrase préalablement
enregistrée a un pad en tant que pattern et de la jouer en appuyant
sur ce pad. Pour plus de détails voir Déclenchement de phrases
sur une touche (Fonction RPS) (p. 154).

Utilisation des pads pour

déclencher des rythmes

Le Fantom-Xa permet d’affecter des motifs rythmiques (patterns) et/
ou des sons de percussions au pad et de les jouer ainsi. Pour plus de
détails, voir Ecoute de rythmes (p. 94).

118



Lecture d’un Song

Ce chapitre explique comment utiliser le séquenceur du Fantom-Xa
pour lire un morceau (Song).

Pour la lecture d'un song, nous vous conseillons d’utiliser le
générateur de son en mode Performance. Dans ce mode, seize sons
indépendants peuvent étre pilotés par les seize Parts du séquenceur
ce qui correspond bien a un contexte de morceau multitimbral
comportant divers instruments comme batterie, basse, piano etc.

Lecture directe d’un Song

(Quick Play)

Le Fantom-Xa peut lire un morceau directement sur la disquette,
sans étre forcé de le charger préalablement en mémoire interne. Cette
fonction est appelée Quick Play.

Le Quick Play peut étre utilisé avec les Songs « MRC Pro »
(extension:.SVQ) et SMF /Standard MIDI Files (extension: MID).

1. Appuyez 2 fois sur [SONG EDIT <-> LIST].
La page SONG LIST apparait.

(SOME LIST 888 : Turl ence

B'l WIEM

CAMCEL | LD TRE LOAD

2. Utilisez la molette VALUE ou [INC] [DEC] pour choisir le
Song.
e [F1(USER)]: Songs en Mémoire utilisateur (User)
e [F2 (CARD)]: Songs en Carte mémoire (Card)

En utilisant les touches 4 et P dans la page ci-dessus, vous pouvez
définir le type de song i afficher. Si plusieurs types sont sauvegardés
dans un méme emplacement, cela rendra leur choix plus aisé.

ALL: affichage de tous les Songs
SVQ: Fichiers SVQ uniquement
SME: Fichiers Standard MIDI Files uniquement

MRC: Fichiers MRC uniquement

3. Appuyez sur [ B ] pour lancer la lecture.
Quand le Song est terminé, il s’arréte automatiquement. Vous

pouvez aussi l'interrompre en appuyant sur [ [l 1.

Si vous avez interrompu la lecture, un « + » peut s’afficher a la
droite du numéro de mesure, indiquant que le morceau s’est

arrété au milieu d’une mesure.

[ NOTE |

Il n’y aura aucun son si les Samples utilisés par les patches du
Song n’ont pas été chargés en mémoire préalablement (p. 153).

Lecture enchainée de Songs

(Chain Play)

La fonction Chain Play permet une lecture en continu des morceaux

en mémoire utilisateur ou sur carte (en Quick Play).

1. En page PATCH PLAY, PERFORM LAYER, ou PERFORM
MIXER, appuyez sur [MENU].

2. Utilisez a4 w pour sélectionner « 5. Chain Play » puis
appuyez sur [ENTER].
La page CHAIN PLAY apparait.

3. Appuyez sur [F1 (USER)]pour choisir un Song en mémoire
utilisateur ou [F2 (CARD)] pour choisir un song sur carte.

1l n’est pas possible de combiner des Songs USER et des songs CARD.
Si vous voulez que Chain Play s’exécute en boucle, appuyez sur
[F5 (REPEAT)] pour lui ajouter une marque (/). De méme, une
marque (V') sur [F4 (AT STEP)] remplacera 1’exécution du Song
en cours pour passer automatiquement au suivant.

4. Appuyez sur [ B ] pour lancer la lecture enchainée.

Elle démarre du Song défini a I'étape 1. Pour arréter en cours de
lecture, appuyez sur [ |l 1.

Pour commencer la lecture en milieu de chaine, utilisez & ou

pour accéder i I'étape voulue, puis appuyez sur [ - |.

5. Quand vous voulez arréter la lecture enchainée, appuyez

sur[ 1

6. Appuyez sur [F6 (EXIT)] pour revenir a I’écran précédent.

NOTE

La lecture « Chain Play » ne peut pas étre lancée ou arrétée par
des messages MIDI Start ou Stop regus d'une unité externe, pas
plus qu’elle ne peut répondre aux messages Continue, Song
Position Pointer, Song Select, ou Clock.
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Lecture d’un Song

Méthodes de lecture

Avance et retour rapides pendant
la lecture

L’avance rapide, le retour rapide ou I’acces direct a un point de
locator peuvent étre effectués en cours de lecture comme a I’arrét.
Pour chacune de ces opérations, procédez respectivement comme
suit:
Avance rapide: Appuyez sur [ p-p |.
Avance rapide en continu: Maintenez [ P | enfoncé.
Maintenez [ P | enfoncé
et appuyez sur [ <« ].
Appuyez sur [ <f ].
Retour rapide en continu: Maintenez [ << ] enfoncé.
Maintenez [ << ] enfoncé
et appuyez sur [ p-p |.
Accés a la position de locator précédente:
Maintenez [SHIFT] enfoncé
etappuyez sur [ -« ].
Acceés a la position de locator suivante:
Maintenez [SHIFT] enfoncé
et appuyez sur [ p-p |.
Accés au début du morceau:

Avance accélérée:
Retour rapide:

Retour accéléré:

Appuyez sur [ |« ].

* Un certain temps peut étre nécessaire a la mise en ceuvre des
fonctions d’avance rapide, de retour rapide ou d’acces direct en
mode « Quick Play ».

* Lalecture d'un Song sera interrompue si vous effectuez un
acces rapide au début ou la fin de ce Song pendant sa lecture.

Reprise de lecture en milieu de
morceau (MIDI Update)

Quand vous reprenez une lecture en milieu de morceau, par
exemple aprés une avance ou un retour rapide, le Patch en cours ou
la hauteur tonale peuvent ne plus étre ce qu’ils devraient étre a cette
position si tous les événements MIDI que vous avez ignorés en
procédant ainsi avaient été lus et transmis au générateur de son.
Dans ce cas, vous pouvez utiliser la fonction MIDI Update. Grace a
cette fonction, les messages MIDI (autres que les messages de notes)
intervenus depuis le début du morceau jusqu’a la position en cours
sont transmis au générateur de son, garantissant ainsi qu’il se trouve
bien dans I'état voulu pour la reprise de la lecture.

1. Vérifiez que la lecture du Song est suspendue.

* Il n'est pas possible d’effectuer de « MIDI Update » en cours de lecture.
2. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [ b ].
L’écran indique « MIDI Update...» pendant que I'opération se
poursuit, puis affiche « MIDI Update Completed! » quand elle
est terminée.

Mute d’un instrument en lecture
(Part Mute)

Pour couper spécifiquement la lecture d'un instrument, vous pouvez
muter la piste contenant les données de séquence le concernant.

1. Appuyez sur [MUTE] qui s’allume.

2. Appuyez sur PART/TRACK [1] a [8] pour muter la partie
corresppondante de sorte que son témoin s’allume.
Si vous voulez muter les parties 9 a 16, appuyez sur [9-16]
(son témoin s’allume), puis sur PART/TRACK [1] a [8].

3. Pour réactiver une partie, appuyez de nouveau sur le PART/
TRACK [1] a [8] correspondant (éteint).

Modification du Tempo de lecture
d’un Song

Les variations du tempo d’un Song sont mémorisées sur sa piste de
tempo (Tempo Track), mais le tempo général de lecture du Song
peut aussi étre modifié pendant la lecture. Le tempo en cours, par
ailleurs, est appelé playback tempo.

*

Ce « playback tempo » est purement temporaire. Il est annulé des que
vous sélectionnez un autre Song ou que vous éteignez 'appareil. Pour
Uaffecter en permanence au Song, vous devrez procéder i une nouvelle
sauvegarde avec la valeur modifiée du tempo (p. 150).

1. Appuyez sur [TEMPO].

La fenétre « Tempo » apparait.

[T 1 &Rrs

g‘ Tempo

=128

| TAF[WCLICK

2. Utilisez la molette VALUE ou les touches [INCJ/[DEC] pour
définir le tempo de lecture.
* Sivous appuyez sur [F5 (CLICK)] pour ajouter une marque (v),
vous entendez le clic du métronome.
* Des pressions répétées sur [F4 (TAP)] permettent de régler le
tempo par ’exemple (Tap Tempo). Appuyez au moins trois fois
en rythme au tempo de votre choix.

3. Quand vous avez terminé vos paramétrages appuyez sur
[F6 (CLOSE)].

120



Lecture d’un Song

(1 )

Utilisation d’un contrdleur pour modifier le
tempo de lecture (Playback Tempo)
Vous pouvez affecter la fonction « Tempo Control » a un des

controéles ci-dessous, afin de pouvoir la piloter avec plus de
souplesse.

REALTIME CONTROL

Tempo

1. Appuyez sur le bouton REALTIME CONTROL pour
allumer le témoin ARP/RHY.

2. Lancez la lecture du morceau et tournez le bouton.

U J

Lecture a tempo fixe (Mute de la
Tempo Track)

Les modifications du tempo d’un morceau pendant sa lecture sont
entierement dépendantes de leur enregistrement sur la piste
« Tempo track ». Si vous voulez les ignorer et lire le Song avec un

tempo fixe, vous pouvez « muter » cette Tempo track.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Mute d’une Track en lecture (Track
Mute) (p. 132).

Lecture d’un Song au format S-
MRC

Le Fantom-Xa peut lire les Songs au format S-MRC créés sur le MC-
50 de la méme maniére que les Songs au format MRC Pro ou SMF
(Standard MIDI Files). Les fichiers S-MRC ne peuvent toutefois pas
étre lus avec la fonction « Quick Play » et vous devrez les charger
préalablement en mémoire interne et les convertir au format MRC

Pro avant de pouvoir les lire.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Chargement d’un Song (Load
Song) (p. 153).

Lecture en boucle d’un Song (Loop
Play)

Vous pouvez utiliser la fonction de bouclage (Loop) pour répéter la
lecture d"un Song ou d'une portion de Song.

1. Enpage PATCH PLAY, PERFORM LAYER, ou PERFORM
MIXER, appuyez sur [LOOP PLAY] qui s’allume.
Vous pouvez alors effectuer une lecture en boucle de la région
et pour le nombre de fois définies dans la fenétre « Loop ».

2. Pour désactiver le bouclage, appuyez a nouveau sur [LOOP
PLAY].

[cf. >

Pour plus de détails, voir Définition d’une zone a répéter
dans un Song (Loop Points) (p. 133).

Utilisation du contréleur D Beam
pour lire ou arréter un Song
Vous pouvez paramétrer le contréleur D-Beam pour provoquer la

lecture ou I’arrét d'un Song en passant simplement la main devant

son rayon.
1. Sélectionnez le Song que vous voulez mettre en lecture.

2. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur D BEAM
[ASSIGNABLE].
La fenétre ci-dessous apparait.

Had Humoer
Fad Yelocita
Fad Control Mode

m[lzer Assinablel

3. Utilisez les touches [CURSOR] pour déplacer le curseur sur
« Type .

4. Tournez la molette VALUE ou utilisez les touches [INCY/
[DEC] pour choisir I'option « START/STOP ».

5. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.

6. Appuyez sur D BEAM [ASSIGNABLE] pour activer le
contréleur D Beam.

7. Quand vous passez la main devant le rayon invisible du
D Beam, la lecture du Song démarre. Si vous repassez
devant, il s’arréte.

Vous pouvez effectuer les mémes commandes i partir d'une pédale
branchée sur le connecteur PEDAL CONTROL (p. 195).
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Enregistrement de Songs

Ce chapitre explique comment utiliser le séquenceur du Fantom-Xa
pour enregistrer des morceaux (Songs).

Normalement, pour I'enregistrement ou la lecture d'un Song, vous
devez placer le générateur de son du Fantom en mode Performance.
La raison en est que dans ce mode, seul le son du canal MIDI spécifié
est entendu quand vous enregistrez en jouant sur le clavier du
Fantom, et que quand le Song est mis en lecture, les Parts peuvent
jouer jusqu’a 16 sons différents et indépendants. Le mode Multitimbre
est donc particulierement adapté a la lecture et a I'enregistrement de
morceaux (Songs) utilisant plusieurs instruments, comme batterie,
basse et piano. En mode Performance nous vous conseillons de laisser
les sélecteurs claviers désactivés (p. 68). Dans le cas contraire, d’autres
Parts que la part « en cours » pourraient jouer, ce qui n’est pas
souhaitable pendant la création d’un Song.

Méthodes d’enregistrement

Vous disposez de deux méthodes d’enregistrement:
I’enregistrement temps réel (realtime) ou I’enregistrement pas a
pas (step). Choisisez une méthode appropriée selon le contexte.

Enregistrement temps réel (p. 124)

En enregistrement temps réel, toutes vos actions sur le clavier ou les
controleurs sont enregistrées telles que vous les jouez, en suivant
votre exécution.

Enregistrement pas a pas (p. 128)

En enregistrement pas a pas, vous saisissez les notes une a une, sans
contrainte de temps. Cette méthode est plus adaptée a la saisie
d’instruments rythmiques ou d’une basse nécessitant une mise en
place trés précise. En plus de la saisie des notes, vous pouvez aussi
créer un Song en mettant des Patterns bout a bout.

Avant d’enregistrer un

nouveau Song

Schéma général du processus
d’enregistrement.

1. Sélectionnez un son

Effacez la mémoire tampon

Choisissez les indications de mesure du Song (p. 123)

| )

. Définissez le Tempo (p. 123)

5. Enregistrez en utilisant la méthode temps réel (p. 124) ou
pas a pas (p. 128)

6. Utilisez les fonctions Track Edit (p. 133) ou Micro Edit (p.
144) pour éditer le Song

7. Sauvegardez votre Song sur carte mémoire ou en mémoire
utilisateur (p. 150)

\

ar défaut, un morceau de démonstration est automatiquement

(v
chargé en mémoire temporaire a la mise sous tension. Pour
annuler ce chargement automatique, procédez comme suit:

1. Appuyez sur [MENU].

2. Appuyezsur 4 w pour sélectionner “1. System,”
et appuyez sur [ENTER].

3. Appuyez sur [F1 (GENERAL)], puis appuyez sur [F2
(AUTO LD)] pour sélectionner “Startup.”

4. Appuyezsur a4 w pour sélectionner “Load Demo
Song at Startup.”

5. Utilisez la molette VALUE ou [INC] [DEC] pour le mettre
sur “OFF.”
J

Sélectionnez le son utilisé pour
I’enregistrement

Avant de commencer votre enregistrement, vous devez choisir le son
que vous allez enregistrer. Choisissez également la méthode
d’enregistrement adaptée a votre situation.

Performance

Choisissez une Performance si vous voulez créer un morceau
orchestral utilisant plusieurs sonorités différentes. Nous conseillons
de choisir ce mode par défaut.

Patch/Rhythm set

Sélectionnez un Patch ou un Rhythm Set si vous souhaitez
n’enregistrer qu’un seul son ou un rythme isolé.

Effacement du Song/Pattern de la
mémoire temporaire (Song Clear)

Au moment de I'enregistrement, les données de séquence sont placées
temporairement dans la mémoire tampon. Pour pouvoir enregistrer un
nouveau morceau, vous devez donc préalablement effacer toutes
données pouvant se trouver antérieurement dans cette mémoire.

NOTE

Si ces données présentes en mémoire interne ont de I'importance pour
vous, pensez a les sauvegarder préalablement en mémoire interne ou
sur carte mémoire avant de procéder a I'effacement (p. 150).

1. En page SONG LIST, sélectionnez le Song a effacer (p. 119).

2. Appuyez sur [SONG EDIT <-> LIST] pour accéder a la page
SNG EDIT (TRK).

3. Appuyez sur [F3 (UTILITY)], puis sur [F2 (SONG CLEAR)].

Un message vous demande confirmation.

4. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider I'opération.
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Quand elle est terminée, I'écran affiche brievement “Completed!”
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Choix de la signature temporelle

Avant d’enregistrer un nouveau morceau, vous devez définir ses
indications de mesure (time signature). Le 4/4 est paramétré par défaut a la
mise sous tension ou apres avoir effectué une initialisation (Song Initialize),
et vous n’avez donc a intervenir véritablement que si le morceau que vous
voulez enregistrer nécessite d’autres indications de mesure.

1. Appuyez sur [SONG EDIT <-> LIST] pour accéder a I’écran
SNG EDIT (TRK).

2. Appuyez sur [F4 (MICRO)].
La page MICROSCOPE apparait.

3. Appuyez sur [F5 (TRK/CH)].
La page « Track/Ch Select » apparait.

4, Appuyezsur 4 w pour amener le curseur sur “Track.”

5. Utilisez la molette VALUE ou [INC] [DEC] pour choisir
“BEAT” (beat track).

6. Appuyez sur [F6 (CLOSE)].
La page MICROSCOPE de track « BEAT » apparait.

"MICROSCORE

[CInternal Sona 1 M=22ai
Eeat Chahge

MOUE TREACH | IEM =

7. Utilisez 4 P pour amener le curseur sur “Beat Change
Numerator” ou “Beat Change Denominator.”

CInternal Sona 1 M=28881
Eeat Change Mumeratar
[ 1-81-888 Eeat Chande

8. Utilisez la molette VALUE ou [INC] [DEC] pour définir la
signature temporelle.

[cf. >

Si vous avez besoin de modifier les indications de mesure en
cours de morceau, reportez-vous au paragraphe Changement
de la valeur du Tempo au milieu d’'un morceau (p. 148).

9. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I'écran précédent.

[cf. >

Si vous enregistrez une « Phrase », voir Enregistrement temps
réel (Realtime Recording) (p. 124).

Définition des indications de mesure
d’un Pattern (Pattern Beat)

Chaque Pattern comporte un réglage « Pattern Beat » servant a la
définition de ses caractéristiques de mesure. Il s’en sert de guide
aussi bien a I'enregistrement qu’a la lecture et est géré
indépendamment des indications de mesure du Song (les indications
enregistrées dans la Track « Beat », ci-contre).

Les Patterns sont en 4/4 par défaut, mais vous pouvez les modifier
soit pour les faire correspondre a la mesure du Song, soit pour les
enregistrer avec une métrique différente de celle du Song.

Vous ne pouvez définir d’indication de mesure qu’au début de
chaque Pattern, ce qui veut dire qu’il n’est pas possible d’en changer
en cours de Pattern, ni de les supprimer, ni de les déplacer ou de les
copier.

1. Appuyez sur [SONG EDIT <-> LIST] pour accéder a I’écran
SNG EDIT (TRK).

2. Appuyez sur SEQUENCER [PATTERN] qui s’allume.
L’écran SNG EDIT (PTN) apparait.

"SHE EDIT(PTH ]_ |
hes 0011
[ (FrAODT (PATTERNDE T ]

[ J[FTHOOE(FATTERHOOZY
[ J[FTHOES(FATTERHOOS Y

EDIT | FTH BEAT

3. Utilisez la molette VALUE ou [INC] [DEC] pour sélectionner
le Pattern.

4. Appuyez sur [F6 (PTN BEAT)].
La fenétre « Pattern Beat » apparait.

Meas
/Eeat

rHo01 cFATTERKOOA 1
THOOZ (PATTERKOOZ )
rNOO03 CFATTERNOO3 )

5. Appuyezsur 4 P pour déplacer le curseur.

6. Utilisez la molette VALUE ou [INC] [DEC] pour définir la
signature temporelle.

7. Appuyez sur [F6 (CLOSE)] pour revenir a I’écran précédent.

» . LI
Définition du Tempo
Définition du tempo sur lequel le Song est enregistré.

1. Appuyez sur [TEMPO].
La fenétre « Tempo » apparait.

rTrternal Sona
TENFo

o Tempo =170

| _TAF_[WCLICK

"SHE EDIT (TRE]

vE25:0001:81

1 d=17R"

2. Utilisez la molette VALUE ou [INC] [DEC] pour définir le
tempo d’exécution.
e [F5 (CLICK)]: ce bouton active (une marque ¢ apparait) et
désactive I’émission d"un click sonore au tempo défini.
e [F4 (TAP)]: le tempo peut étre déterminé par la fréquence de la
frappe (3 fois au moins; au rythme de noires) sur ce bouton
(Tap Tempo).

3. Vos réglages terminés, appuyez sur [F6 (CLOSE)].
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Enregistrement temps réel

(Realtime Recording)

L’enregistrement temps réel est la méthode dans laquelle votre

interprétation au clavier et vos actions sur les différents contréles

sont enregistrées exactement de la maniére dont vous les réalisez.

Utilisez cette méthode si vous voulez pouvoir capter un maximum

de nuances et d’expression.

Opérations de base pour
I’enregistrement temps réel

Vérifiez que les points préalables a I’enregistrement ont
bien été observés tels qu’ils sont décrits dans “Avant
d’enregistrer un nouveau Song” (p. 122).

Si vous voulez enregistrer de nouvelles données au sein d'un
morceau existant, chargez le d’abord en mémoire temporaire (p.
131). Puis appuyez sur [ p-Pp» ] ou [ << ] pour définir la
mesure a laquelle vous voulez commencer 'enregistrement
(indiquée par la mention « M=» dans la partie supérieure de
chaque écran PLAY).

Appuyezsu [ @ 1.

Le témoin [ [ ) ] clignote et la fenétre d’attente d’enregistrement

(Realtime Rec Standby) apparait.

Cette fenétre vous permet de saisir différents parametres liés a
I'enregistrement temps réel.

Si vous voulez enregistrer un Pattern, appuyez sur [PATTERN]
qui s’allume.

En réglages de base, commencez par saisir les trois
paramétres ci-apreés. Utilisez les touches [CURSOR] pour
déplacer le curseur sur chacun d’eux, puis utilisez la molette
VALUE ou les touches [INC)/[DEC] pour saisir la valeur.

Paramétre | Valeurs Commentaires

Rec Track TRK 1-TRK 16, Détermine la piste linéaire
PTNO01-PTN100 | « phrase track » ou le Pattern
(* pour les Pat- destiné a I'enregistrement.
terns)

Parameétre

Valeurs Commentaires

Rec Mode

MIX, REPLACE Détermine la maniere dont

s’effectue I'enregistrement.

MiX:

Enregistrement par ajout de données. C’est la mé-
thode la plus utilisée. Si des données existent déja
sur la piste de destination, elles sont conservées et
les nouvelles données sont ajoutées aux précéden-
tes. En associant ce mode a I'enregistrement en
boucle (Loop) vous pouvez empiler de nouvelles
données sur les précédentes a chaque répétition
jusqu’a obtenir un fragment complexe impossible
a saisir en une seule passe. C’est, par exemple, une
bonne solution pour enregistrer une piste de batte-
rie, un instrument apres I'autre: grosse caisse —
caisse claire — charleston, etc.

REPLACE:

Enregistrement par substitution de données.

Si des données existent sur la piste de destina-
tion, elles sont effacées au fur et a mesure que se
déroule I'enregistrement, pour étre remplacées
par votre nouvelle exécution. C’est la méthode
utilisée pour réenregistrer une piste.

Count In

OFF, 1 MEAS,

2 MEAS,

WAIT NOTE
OFF:
L’enregistrement démarre immédiatement

Détermine la maniere dont
débute I'enregistrement.

quand vous appuyez sur [ p |.

1 MEAS:

Apreslappuisur [ P ], un décompte préalable
(en lecture) d'une mesure avant la position du
début d’enregistrement intervient, puis 1'enre-
gistrement commence.

2 MEAS:

Apres 'appui sur [ = ], un décompte préalable
(en lecture) de deux mesures avant la position
du début d’enregistrement intervient, puis I'en-
registrement commence.

WAIT NOTE:

L’enregistrement attend pour commencer que
vous jouiez une premiere note sur le clavier ou
que vous appuyiez sur la pédale de maintien.

La fenétre « Realtime Rec Standby » permet de définir les
opérations suivantes:

Définir les points de punch-in/out (p. 125)

Définir les points de boucle (« loop »; p. 125)

Quantize (p. 126)

Définir le type de données enregistrées (p. 127)

Pour plus de détails, voir les pages respectives.

Quand vous avez terminé ces paramétrages dans

« Realtime Rec Standby », appuyez sur [ p» ] ou [F6
(START)].

La fenétre Realtime Rec Standby se referme, le témoin [ Q]
passe en allumage fixe et I'enregistrement commence.

La fenétre « Realtime Rec Control » apparait.

"SHE _EDIT (TRE) T N I

d=1z8
r
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Enregistrement de Songs

Quand votre enregistrement est terminé, appuyez sur [ [l ]

Le témoin [ @ ] s'éteint.

Auto Punch-In (Punch-In automatique)

Les limites (punch points) de la zone a enregistrer doivent étre
préalablement défines. La correction d’erreurs devient alors tres

Si cet enregistrement ne vous satisfait pas, vous pouvez
appuyer sur [ERASE/UNDO] pour revenir aux conditions
antérieures a cet enregistrement (Undo/Redo). Apres avoir
effectué un Undo, vous pouvez utiliser le Redo pour I'annuler
lui-méme et revenir a I’état antérieur (méme procédure).

Enregistrement de changements de
tempo dans un Song (Tempo Recording)

Pour obtenir une modification du tempo au sein d"un morceau, vous
devez en enregistrer la commande sur la piste « Tempo track ». Si des
changements de tempo sont déja présents sur cette piste, ils seront
remplacés par les nouvelles valeurs. Procédez aux paramétrages suivants,
qui s'ajoutent aux procédures de base décrites a I'étape 3 de la p. 124.

facile. Le Song démarre en lecture, puis passe automatiquement en

enregistrement quand le point de départ est atteint.

2.

Dans la fenétre « Realtime Rec Standby », réglez le
paramétre « Loop/Punch » sur « AUTO PUNCH ».

Réglez les points de départ (Start) et de fin (End) sur les
valeurs désirées.

Positionnez le début de la lecture quelque temps avant le
point de départ (start) et appuyez sur [ p» ] ou [F6 (START)].
Le Song démarre en lecture, puis passe automatiquement en
enregistrement quand le point de départ est atteint, et repasse
en lecture simple au point de fin.

Paramétre Valeur | Commentaires
S

Tempo Rec Sw | OFF, Changements de tempo enregistrés
ON (ON), ou non (OFF).

Vous pouvez aussi utiliser les contréles temps réel pour

modifier le tempo simplement (p. 121).

Enregistrement en boucle (Loop) et
en Punch-In

Vous pouvez enregistrer en boucle sur une zone définie (Loop), ou

ne réenregistrer cette zone qu’en un seul passage (Punch-in).

Procédez aux paramétrages suivants, qui s’ajoutent aux procédures

de base décrites a I'étape 3 de la p. 124.

Paramétre | Commentaires

Loop/ Détermine la maniere dont les enregistrements en
Punch boucle ou en Punch-in sont réalisés.
OFF:

fonctions désactivées.

LOOP (POINT):

enregistrement en boucle basé sur les points de
bouclage saisis.

LOOP (1-16 MEAS):

enregistrement en boucle sur une plage de 1a 16
mesures partant de la mesure définie comme mesu-
re de départ.

LOOP SONG ALL:

enregistrement en boucle sur I'ensemble du song.
AUTO PUNCH:

Enregistrement en Auto punch-in.

MANUAL PUNCH:

Enregistrement Punch-in déclenché manuellement.

Start Point | Détermine la mesure et le temps du début de I'en-

registrement auto Punchin ou en boucle.
* Il n'est pas possible d’obtenir une résolution plus fine.

End Point Détermine la mesure et le temps du début de I'en-

registrement auto Punchin ou en boucle.
* Il n’est pas possible d’obtenir une résolution plus fine.
* La boucle minimale est de quatre noires.

4. Appuyez sur[ [l ] pour arréter la lecture.

Manual Punch-In (Punch-In manuel)

L’enregistrement s’effectue (effacant les données existantes) dans
une zone définissez par pression sur une pédale ou un bouton. Cela
est pratique pour corriger des erreurs survenues dans plusieurs
parties. Le Song démarre en lecture, puis passe en enregistrement
deés la pression sur la pédale ou le bouton dédié et repasse en lecture
sur une nouvelle pression (bascule entre lecture/ enregistrement/
lecture).

Si vous voulez une pédale branchée sur le connecteur PEDAL
CONTROL pour définir la zone d’enregistrement, vous devez
d’abord régler le parametre «Control Pedal Assign» sur
“PUNCH IN/OUT” (p. 195).

1. Dans la fenétre « Realtime Rec Standby », réglez le
paramétre « Loop/Punch » sur « MANUAL PUNCH ».

2. Appuyez sur [ B> ] ou [F6 (START)].

Le Song démarre en lecture, et la fenétre d’enregistrement
temps réel (« Realtime Rec Control ») apparait.

E RIS [Irternal cona 1 JA=1z8
TRE 4+

3. Au moment ol vous voulez commencer I’enregistrement,
appuyez sur [F3 (PUNCH IN)] ou sur la pédale.

Le séquenceur passe en enregistrement.

"SHE _EDIT (TRE ZI_  LIMTEr
25000/ g
REC MGG

B0

JED
[JCTrAc [ED
[ ICTRAL] [Ex

—eerE L

4. Aumoment ou vous voulez arréter 'enregistrement,
appuyez a nouveau sur [F3 (PUNCH OUT)] ou sur la pédale.
Le séquenceur repasse en lecture.

5. Appuyez sur [ ll ] pour arréter la lecture.
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Correction de la mise en place en
cours d’enregistrement (Recording

Quantize)

La fonction Quantize corrige automatiquement les erreurs de mise

en place de votre interprétation, en réalignant les notes sur une

résolution définie. En enregistrement temps réel, vous avez la

possibilité d’effectuer cette quantification pendant I'enregistrement.

Procédez aux paramétrages suivants, qui s’ajoutent aux procédures

de base décrites a I'étape 3 de la p. 124.

Paramétre Valeurs Commentaires
Input Quantize OFF, GRID, OFF: fonction désactivée.
SHUFFLE GRID: quantification stricte.

A utiliser pour des instru-
ments nécessitant une mise
en place précise: batterie ou
basse.

SHUFFLE: quantification
décalée, servant a donner au
rythme un « swing » particu-
lier.

Parametre “Input Quantize” = “GRID”

Grid Resolution

&, Fa,
&, 03,
J,ods,d

Détermine le « pas » de la
quantification en valeurs de
notes.
Choisissez la valeur de
note définissant le mailla-
ge minimum de la mise en
place rythmique.

Grid Quantize
Strength

0-100%

Détermine le degré du réali-

gnement des notes sur la ré-

solution définie ci-dessus.
Une valeur de 100 % cor-
respond a une contrainte
totale, une valeur de 0 % a
une absence de réaligne-
ment, et les valeurs inter-
médiaires a des
contraintes plus ou moins
importantes.

Parametre “Input Quantize” = “SHUFFLE”

Shuffle Resolu- &, T Pas de quantification expri-
tion mé en valeurs de notes.
Shuffle Quantize 0-100% Détermine le degré du déca-

lage du contre-temps par
rapport au maillage théori-
que défini par la valeur de
résolution
Une valeur de 50 % cor-
respond a une mise en pla-
ce exacte sur le contre-
temps. Une valeur de 0 %
ramenerait totalement le
contre-temps sur le temps
fort précédent, et une va-
leur de 100 % 1’avancerait
totalement sur le temps
fort suivant.

126

Quantize Type = “GRID”

202000 20
1 Grid quantize avec Resolution =)

202033759

Quantize Type = “SHUFFLE”

R
| shuffle quantize avec Rate = 75%

(T AR

Rate (amplitude du décalage « shuffle »):

Données d’exécution l l
originales

Rate= 25% l l l l |

Rate= 50%

Rate= 75% l

Rate=100% l l

Temps Temps Temps Temps
fort fort fort fort




Enregistrement de Songs

Sélection des données de séquence
a enregistrer (Recording Select)

En enregistrement temps réel, en principe toutes les données
d’exécution sont enregistrées par défaut. Si vous voulez « filtrer »
certains types de données, réglez « Recording Select » sur “OFF”.

1. Appuyezsur[ @ 1.

2. Appuyez sur [F5 (REC SELECT)].

La fenétre « Recording Select » apparait.

E : =
Meas HE Recording Select

fEeat Hote Channel After ¥
@A Control Chande b Pold Aftar +

e Pro3aram Chan3de b Pitch Bend ¥

T F=stem Ex ¥
— e ALL O | ALL OFF

3. Appuyez sur [CURSOR] pour valider/dévalider les données
de séquence (types de messages MIDI) a enregistrer.

Message MIDI Commentaires

Note Messages de notes

Control Change Messages de contrdle

Program Change Changement de programme

System Ex Paramétrages spécifiques au Fantom-Xa
(parameétres de sons par exemple).

Channel After Aftertouch appliqué a tout un canal MIDIL.

Poly After Aftertouch appliqué a chaque note.

Pitch Bend Variation de hauteur.

4. Tournez la molette VALUE ou utilisez les touches [INC)/
[DEC] pour ajouter une marque de validation (v’).
L’enregistrement est autorisé pour les données précédées d"une marque
de validation (), et ne se fera pas pour celles qui nen ont pas.

e [F4 (ALL ON)]: toutes les données regues seront enregistrées.

¢ [F5 (ALL OFF)]: aucune donnée ne sera enregistrée.

5. Appuyez sur [F6 (CLOSE)] pour refermer « Recording Select ».

Effacement de données indésirables
en temps réel (Realtime Erase)

La fonction « Realtime Erase » permet d’effacer des données indésirables
pendant un enregistrement temps réel. Elle permet d’effacer sans arréter
I'enregistrement (pratique pendant un enregistrement en boucle).

*

La fonction « Realtime Erase » n’est accessible que si le parametre
« Recording Mode » est réglé sur « MIX ».

1. Commencez un enregistrement en temps réel (p. 124).

La fenétre « Realtime Rec Control » apparait.

2. Appuyez sur [ERASE/UNDO].

La fenétre « Realtime Erase » apparait.

Meaz AE
o= 000304 Press Keus or Pads ..

TRACE 1 |[Ef Fad Mote
RACE 2 |[Bf| Lowest Mote
[ J[TrAcK 3 |[Ef| Hishest Mote —— (=]

3. Effacez les données indésirables.

® Pour effacer toutes les données (a I'exception des messages
d’appel des Patterns), appuyez sur [F4 (KBD ALL)].
Les données sont effacées tant que vous maintenez le bouton
enfoncé.

¢ Pour effacer les notes correspondant a une touche donnée du
clavier (ou un Pad), maintenez-la enfoncée. Elles seront effacées
tant que vous maintiendrez la touche ou le Pad enfoncé.

* Pour effacer toutes les notes comprises dans une plage donnée,

maintenez enfoncées les deux touches délimitant cette zone.

4. Appuyez sur [F6 (CLOSE)] pour refermer la fenétre
« Realtime Erase ».

Vous retournez a I'enregistrement normal.

Vous pouvez effacer sélectivement les données d’un canal.

Enregistrement d’arpéges en
synchronisation avec le
séquenceur

Quand vous enregistrez des arpeges en temps réel, vous pouvez les
synchroniser avec le départ et 'arrét du séquenceur.

Pour plus de détails, voir Arp/Rhythm Sync Switch (p. 200).

Fonction d’essai préalable
(Rehearsal Function)

La fonction d’essai préalable de I'enregistrement « Rehearsal »
permet de suspendre temporairement un enregistrement temps réel
pour vous permettre de pratiquer (ou de vous entrainer sur) un
passage techniquement un peu plus difficile.

1. Commencez un enregistrement en temps réel (p. 124).

La fenétre « Realtime Rec Control » apparaft.

2. Appuyez sur [F6 (REHEARSAL)] ou sur [ ([ ] ]-

Le témoin [ @ ] se met a clignoter, indiquant que vous étes en
mode d’essai et que rien de ce que vous jouerez au clavier ne
sera enregistré.

R

|[Ed
= 008543
=R i |

3. Pour retourner a I’enregistrement, appuyez a nouveau sur
[F6 (REHEARSAL)] ousur[ @ 1.
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Saisie des données pas a

pas (Step Recording)

L’enregistrement pas a pas permet de saisir les notes (ou les silences
équivalents) une a une, comme sur une partition. De plus, cette
méthode permet de créer des Songs par assemblage de Patterns.

Saisie des notes et des silences

1. Vérifiez que les points préalables a I’enregistrement ont
bien été observés tels qu’ils sont décrits dans “Avant
d’enregistrer un nouveau Song” (p. 122).

Si vous voulez enregistrer de nouvelles données au sein d'un
morceau existant, chargez le d’abord en mémoire temporaire (p.
131), puis appuyez sur [ p-P» ] ou [ << ] pour définir la
mesure a laquelle vous voulez commencer (indiquée par la
mention « M=» dans la partie supérieure des écrans PLAY).

2. Appuyez 2 fois sur [ @ 1, ou maintenez [SHIFT] et appuyez
sur[ @ ].

Le témoin [ @ ] clignote et la fenétre « Step Rec Standby »
apparait.

Eec Track [TRE 1 (AUTO]
Rec Mode MIx

Start Point 22881 —a1 - aaa
| CAMCEL [FTHEALL] MOTE |

Pour enregistrer un Pattern, appuyer sur [PATTERN] qui
s’allume.

3. Effectuez les paramétrages de I'enregistrement pas a pas :
utilisez les touches [CURSOR] pour déplacer le curseur sur
le parameétre voulu puis tournez la molette VALUE ou
appuyez sur les touches [INCY/[DEC] pour le modifier.

Parameétre Valeurs Commentaires

Start Point — Détermine la position (mesu-
re-temps-tick) du début de

I'enregistrement.

4. Appuyez sur [F6 (NOTE)]Jou[ » 1.
Le témoin [ @ ] s’allume et la fenétre « STEP REC » apparait.

5. Choisissez la valeur de note a saisir. Utilisez ‘ ou } pour
sélectionner le paramétre voulu.

Commentaires

Détermine la durée des pas de saisie
(en valeurs de notes).

Parameétre Valeurs
Note Type Note

La longueur de ce pas indique la
durée entre un « note-on » et le
« note-on » suivant.

Gate Time 1-100% Détermine la proportion entre la du-
rée effective de la note et la longueur
du pas.
Le « Gate Time » indique la durée
entre un note-on et le note-off quile
suit. Les valeurs les plus basses
donnent un jeu « staccato », et les
valeurs les plus hautes un jeu
« tenuto ». La valeur normale se
trouve autour de 80 %.

Input Velo REAL, Détermine la force avec laquelle la
1-127 note est supposée étre jouée.

Pour capter la force réelle avec la-
quelle vous avez enfoncé la touche,
choisissez « REAL ». Vous pouvez
choisir une valeur selon certains
reperes: p (piano)=60, mf (mezzo
forte)=90, et f (forte)=120.

Parameétre Valeurs Commentaires

Rec Track TRK 1-TRK 16, Détermine la piste « phrase
PTNO01-PTN100 | track » ou le Pattern de desti-
(* pour un Pattern) | nation.

Rec Mode MIX, REPLACE Détermine la maniere dont

s’effectue I'enregistrement.

MIX:

Enregistrement par ajout de données. C’est la
méthode que vous utiliserez probablement le
plus souvent. Si des données existent déja sur la
piste de destination, elles sont conservées et les
nouvelles données sont simplement ajoutées
aux précédentes

REPLACE:

Enregistrement par substitution de données. Si
des données existent sur la piste de destination,
elles sont effacées au fur et a mesure que se dé-
roule l’enregistrement, pour étre remplacées par
votre nouvelle saisie. C'est la méthode utilisée
pour ré-enregistrer une piste.

6. Utilisez la molette VALUE ou [INCY/[DEC] pour cette saisie.

7. Appuyez sur [F5] ou [F6] pour changer de position de saisie
et appuyez sur une touche ou un Pad.
La position de saisie avance d’un pas (que vous définissez) a
chaque note. Les vélocités s'affichent également
graphiquement.

B881-81-248

([F1][F2][F3][F4][E5]) pour effectuer les opérations ci-apres.
[F1 (BAK DEL)]: Annule la derniére note saisie.

[F2 (TIE)]:
[E3 (UNTIE)]:  Annule la précédente insertion de liaison.
[F4 (REST)]:

« Lie » la note précédente a la saisie en cours.

Saisit un silence. Choisissez d’abord le
parametre Note Type pour définir sa durée
puis appuyez sur [F3 (REST)].
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8. Répétez les étapes ci-dessus pour poursuivre la saisie.

La valeur précédente de chaque parametre reste mémorisée
sauf avis contraire, ce qui simplifie la saisie consécutive de notes
présentant des caractéristiques identiques. Une fois que vous
avez saisi les parametres « Gate Time » et « Velocity », il nest
normalement pas nécessaire de les changer a chaque étape et
tout ce qu’il vous reste a faire est donc de saisir la valeur du
parametre « Step Time » et de déterminer la hauteur de la note
en la jouant.

| NOTE |

La note ne sera pas saisie tant que vous n’aurez pas relaché la
touche, vous permettant de modifier ses divers parametres
(Note Type, Gate Time, Input Velo).

9. Quand vous avez terminé votre saisie pas a pas, appuyez
sur[ M ]

Le témoin [ @ | s'éteint.

Si cet enregistrement ne vous satisfait pas, vous pouvez
appuyer sur [ERASE/UNDO] pour revenir aux conditions
antérieures a cet enregistrement (Undo/Redo). Apres avoir
effectué un Undo, vous pouvez utiliser le Redo pour ’annuler
lui-méme et revenir a I'état antérieur (méme procédure).

Saisie d’un accord

Plaquez 'accord. Cet accord sera saisi quand vous relacherez toutes
les touches (ou les Pads) simultanément.

Déplacement de la position de saisie

Pressing [F6 (>)] avance la position de saisie d'un pas défini par la
valeur Note Type.

Pressing [F5 (<)] recule la position de saisie d"un pas défini par la
valeur Note Type.

Déplacement de la position de visualisation

Les touches 4 et w permettent de déplacer la visualisation des
notes vers le haut ou vers le bas.

rReIations entre valeurs de notes et
parametre Gate Time

La relation entre la durée des notes et le paramétre « gate time » est
donnée dans le tableau ci-dessous. Le séquenceur du Fantom-Xa
utilise une résolution de 480 « ticks » par noire. Le « gate time » d"une
noire est donc égal a 480 événements élémentaires ou « clocks ».

Note Gate time
5 30
& 40
r 45
£ 60
& 80
& 90
& 120
s 160
£ 180

240

Js 320
: 360

J 480

Js 640
J 720
dJ 960

o 1920

o 3840

Le « gate time » enregistré en pas a pas correspond a la
valeur originale du « gate time » multipliée par celle du
parametre « Gate Ratio ». Par exemple, si ce dernier est a

« 80 % », la saisie d'une noire donnera un « gate time » de

480 x 0,8 = 384.
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Affectation d’un Pattern a une
piste linéaire (Phrase Track)

Vous pouvez créer un song en combinant différents Patterns enregistrés
antérieurement. L’affectation d’un Pattern a une piste « Phrase Track »
se fait en saisie pas a pas. Soyez toutefois attentif au fait que les patterns
eux-mémes ne sont pas insérés dans la piste. Il ne s’agit que de
messages d’appel ou « Pattern Call messages » destinés a repérer
quel Pattern doit étre mis en lecture a tel moment. Si vous modifiez un
Pattern, cette modification sera donc répercutée sur le Song.

| NOTE |

Quand vous affectez un Pattern a une Phrase Track, ses
caractéristiques de mesure sont ignorées et il utilise celles de la
« Beat Track » du Song. Si les valeurs ne correspondent pas les
longueurs des mesures ne correspondront pas et la lecture peut
se trouver décalée. Dans ce cas, vous devez redéfinir les
parameétres de mesure de la « Beat Track » (p. 123).

1. Vérifiez que toutes les opérations préalables a
I’enregistrement ont bien été effectuées comme décrit dans
“Avant d’enregistrer un nouveau Song” (p. 122).

2. Maintenez [SHIFT] et appuyez sur [ @ 1, ou 2 fois [ @ ].

Le témoin [ @ ] clignote et la fenétre « Step Rec Standby »
apparait.

Ster Rec Standbd

Start Point 22881 —a1 - aaa

Si [PATTERN] est allumé, appuyez dessus pour I'éteindre.

3. Effectuez les paramétrages de I’enregistrement pas a pas :
utilisez les touches [CURSOR] pour déplacer le curseur sur
le paramétre voulu puis tournez la molette VALUE ou
appuyez sur les touches [INC)/[DEC] pour le modifier.

Parameétre Valeurs Commentaires

Rec Track TRK 1-TRK 16 Détermine la piste « phrase
track » de destination.

Rec Mode MIX, REPLACE Détermine la maniere dont
s’effectue I'enregistrement.

MiX:

Enregistrement par ajout de données. C’est la mé-
thode que vous utiliserez probablement le plus sou-
vent. Si des données existent déja sur la piste de
destination, elles sont conservées et les nouvelles
données sont simplement ajoutées aux précédentes
REPLACE:

Enregistrement par substitution de données. Si des
données existent sur la piste de destination, elles
sont effacées au fur et a mesure que se déroulel'en-
registrement, pour étre remplacées par votre nou-
velle saisie. C'est la méthode utilisée pour ré-
enregistrer une piste.

Start Point — Détermine la position (mesu-
re-temps-tick) du début de
I'enregistrement.

5.

Appuyez su [F5 (PTNCALL)].
L’écran « STEP REC (PTN) » apparait.

CInternal Son3a 1]

1-21-02a -

EETTP 001 (PATTERNDAT)
B001-01-008 C2nszRe-AERAREAERE

Tournez la molette VALUE ou utilisez les touches [INC)/
[DEC] pour sélectionner le numéro du Pattern (1 a 100) a
affecter a la piste linéaire « Phrase Track ».

Le nom du Pattern sélectionné s’affiche dans la case « Pattern ».
« Length » indique son nombre de mesures.

Appuyez sur [F6 (PUT PTN)].

Un message d’appel « Pattern Call » du Pattern correspondant
aux parametres précédents est enregistré sur la piste. Vous
avancez automatiquement du nombre de mesures constituant le
Pattern jusqu’a un point ot1 vous pouvez insérer un message
d’appel pour le Pattern suivant.

En cas d’erreur d'insertion de Pattern, appuyez sur [ <4-<& ] ou [F1
(STEP BK)] pour annuler le précédent message « Pattern Call ».

Répétez les étapes ci-dessus pour ajouter d’autres
Patterns.

Quand vous avez terminé cette saisie, appuyez sur[EXIT] ou
[H]

Le témoin [ @ ] s’éteint.

Si cet enregistrement ne vous satisfait pas, vous pouvez
appuyer sur [ERASE/UNDO] pour revenir aux conditions
antérieures a cet enregistrement (Undo/Redo). Apres avoir
effectué un Undo, vous pouvez utiliser le Redo pour I'annuler
lui-méme et revenir a I'état antérieur (méme procédure).
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Ce chapitre détaille les procédures d’édition des Songs.

Chargement du Song a

éditer

L’édition consiste a modifier un Song dans la mémoire temporaire. Si
votre song se trouve en mémoire utilisateur ou sur carte, vous devez
donc d’abord le charger en mémoire temporaire.

Si un Song est déja présent en mémoire temporaire, il sera effacé par
le rechargement du nouveau Song. S'il s’agissait de données
importantes, pensez a les sauvegarder préalablement avant
d’effectuer le rechargement (p. 150).

1. Appuyez deux fois sur [SONG EDIT <-> LIST] pour accéder
a la page SONG LIST.

CSOME LIS

888 : Turlence

HBHI BI viEn EEM[EVE]EWE] s -

CAMCEL | LD TRE LOAD

Dans cet écran, les touches 4 ou W permettent de définir le type de
Songs affichés. Quand différents types de Songs sont sauvegardés
ensemble, cela facilite I'accés au Song recherché.

e ALL: tous les Songs

e SVQ: Fichiers SVQ uniquement

e SMF: Fichiers MIDI Files uniquement
* MRC: Fichiers MRC uniquement

2. Appuyez sur [F1 (USER)] or [F2 (CARD)] pour choisir la
destination du chargement.

3. Utilisez les touches 4 et w pour sélectionner le Song a
éditer.

4. Appuyez sur [F6 (LOAD)].

Un message de confirmation apparait.

5. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

Quand le Song est chargé, ses données s’affichent sur I'écran
SNG EDIT (TRK).

Vous pouvez également effectuer le chargement en maintenant
[SHIFT] enfoncé et en appuyant sur le bouton [WRITE] (p. 153).

Numéro de piste

Destination de sortie

de chaque piste
Numéro

Donne le nom du Song
en cours de sélection.

de mesure

Statut de chaque piste

Visualisation des données dans
une piste

Le Fantom-Xa peut enregistrer plusieurs canaux MIDI sur une
mémepiste. Dans I'écran SNG EDIT (TRK), la touche [PAGE] permet
de visualiser ces différents canaux dans une piste (page TRACK
VIEW).

Ce nouvel écran présente graphiquement les données de chaque
canal. La hauteur des barres indique la hauteur de la note et leur
longueur indique leur durée.

Appuyez a nouveau sur [PAGE] pour revenir a I'écran précédent.

[Tur1ence ] Ji1 EB
I T

Indique la piste dont
Donne le nom du patch  le contenu est
affecté a chaque Part.  affiché.

I:ITRF'":K i mm
EI:IITEEI 7 3 0 E 7 8

LOOF EDIT

| LOCATE | UTILIT MICRO |

Affiche les données de chaque Part.

Utilisation de générateurs de sons
différents pour chaque Track

En définissant une affectation de sortie différente pour chaque Track,
vous pouvez utiliser une grande diversité de générateurs de son.

1. Appuyez sur [SONG EDIT <-> LIST] pour accéder a I’écran
SNG EDIT (TRK).

2. Utilisez les touches [CURSOR] pour accéder a la Track dont
vous voulez modifier I’affectation de sortie.

"SHE EDIT (TREE] ETur‘]ence

_INT )E

=—|PLAY]
_—IINT [FLAY]

3. Tournez la molette VALUE ou utilisez les touches [INC]
[DEC], pour modifier cette valeur:

I Indique le tempo
'HE EDI FLT|irTence ISTEe— de lecture du Song.
B
‘e 0001 (01
[HE[TrRACE

[C[TRACE &
[ TRack = |

LOOF

Mesures
contenant des
données de séquenc

Mesures ne
contenant pas de
données de séquenc

Si vous mettez le Song en lecture pendant que I'écran SNG
EDIT (TRK) est actif, 1a page défilera en méme temps que le
morceau.

OFF: Track non affectée (non entendue).

INT: Trackjouée par le générateur de son interne du Fantom-Xa.

MIDI: Track jouée par un générateur de son externe branché
sur la prise MIDI OUT du Fantom-Xa.

BOTH: Track jouée a la fois par le générateur de son interne et

par des générateurs de son externe.
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Chargement de pistes/Patterns
individuels

Si vous avez sélectionné un fichier de Song (extension “.SVQ”) ou
SMF (extension “.MID”), vous pouvez charger individuellement des
pistes (tracks) ou des patterns.

1. Aprés I'étape 3 du paragraphe « Chargement du Song a
éditer», appuyez sur [F5 (LD TRK)].
La fenétre Load Track apparaft.

888 : Turlence

Source Deasztination
TRE 1]l TRE_1]
| CAMCEL | EXEC |

2. Déplacez le curseur a la gauche de « Source » et
sélectionnez la piste (TRK 1-16) ou le pattern (PTN001-100)
a charger.

Si vous chargez un fichier SMF, il n’est pas possible de sélectionner les
patterns (PTN0O01-100). Par ailleurs si ce SMF est au format 0, le
chargement se fera forcément en « TRK ALL » et ses pistes
individuelles ne pourront pas étre sélectionnées.

3. Amenez le curseur a la droite de « Destination » et
sélectionnez la piste (TRK 1-16) ou le pattern (PTN001-100)
de destination.

4. Appuyez sur [F6 (EXEC)]pour valider I'opération.

* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Mute d’une Track en lecture
(Track Mute)

Pour couper la diffusion de certains instruments en lecture, vous
pouvez « muter » les Tracks contenant les données les concernant.

1. Appuyez sur [SONG EDIT <-> LIST] pour accéder a la page
SNG EDIT (TRK).

2. Utilisez les touches [CURSOR] pour déplacer le curseur sur
la piste/Track que vous voulez muter.

"SHE EDIT (TR NI

”

Les Tracks vides de données de séquence s’affichent - - - -,

3. Utilisez la molette VALUE ou [DEC] pour afficher “MUTE.”

Vous pouvez muter des Phrase Tracks en appuyant sur [MUTE] (de sorte
que le bouton clignote), puis sur PART/TRACK [1]-{8] et [9-16].

[ NOTE |

Notez que lors de la sauvegarde au format Standard MIDI File
les Phrase Tracks mutées ne sont pas sauvegardées. Par contre
dans la sauvegarde au format MRC Pro les Phrase Tracks sont
bien sauvegardées et leur statut de mute conservé.

Si vous mettez le statut de la « tempo track » (Tempo) sur

« MUTE », elle sera ignorée et si des changements de tempo
étaient programmeés dans ce Song, ils ne seront pas pris en
compte et le Song sera lu a tempo fixe.

Positionnement de Markers (Locate
Positions) dans un Song

Les Markers peuvent étre positionnés en n'importe quelle position a
I'intérieur du Song (« Locate Positions »). Normalement, les
positions dans le Song sont indiquées en « mesures, temps et clock »,
mais concernant les Markers, on peut aussi avoir un affichage du
temps absolu sous la forme « heures-minutes-secondes-frames »

Il n’est pas possible d’affecter un Marker a un pattern

Affectation d’un Marker (Locate
Position)

Vous pouvez positionner jusqu’a 4 markers (Locate Position).

1. Appuyez sur [SONG EDIT <-> LIST] pour accéder a la page
SONG EDIT.

2. Appuyez sur [F2 (LOCATE)].

La fenétre Locate screen apparait.

A8y DA Bas B8
A8y DA Bas B8

"2 000181 5

SHIE
| E— R T BBy DADE: BAF
AE] |[@1] D8HOBMaEs BEE

[JUHFL | JUMFZ | JURFE [ JUMES

3. Appuyez sur [F5 (SET)] pour ajouter une marque (v) puis
sur [F1 (SET1)]-[F4 (SET4)] définir la position de lecture en
cours comme Marker.

Vous pouvez aussi effectuer cette opération en cours de lecture.
Vous pouvez également définir la position du marker en amenant le curseur
sur les valeurs « measure » ou « beat » du point de localisation et modifier
celles-ci & I'aide de la molette VALUE ou des touches [INCJ/[DEC].

Accés aux Markers (Locate Position)

Pour accéder directement a une position localisée par un Marker:
1. Accédez a la fenétre Locate.

2. Siune marque (v) s’affiche au-dessus de [F5 (SET)],
appuyez sur celui-ci pour effacer la marque.

3. Appuyez sur [F1 (JUMP1)]-[F4 (JUMP4)].

Vous accédez instantanément a cette position.

* Vous pouvez maintenir [SHIFT] enfoncé et appuyer sur [BWD]
pour revenir au Marker précédent.

e Vous pouvez maintenir [SHIFT] enfoncé et appuyer sur [FWD]
pour revenir au Marker suivant.
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Définition d’une zone a répéter
dans un Song (Loop Points)

Dans les fonctions « Loop Play » ou « Loop Recording », les points
de bouclage paramétrés ici peuvent servir a définir les zones de
répétition pour se substituer a la définition de la répétition a partir
des numéros de mesures.

*

1. Appuyez sur [SONG EDIT <-> LIST] pour accéder a la page
SONG EDIT.

2. Appuyez sur [F1 (LOOP)].
La fenétre « Loop Play » apparait.

LTuUr1enCce
Loor P1ad

TDFF

Rereat Times [REE[GE61 ¢ v EEe4E|[E1]
SET
| =TART | EMD [WLooF [ CLosE |

3. Déplacez le curseur sur le paramétre voulu et tournez la
molette VALUE ou utilisez les touches [INC}/[DEC] pour
effectuer le paramétrage.

Il n’est pas possible d’affecter des points de bouclage dans un Pattern.

Parameétre Commentaires

Repeat Times | Détermine le nombre de répétitions

Valeurs: INF, 1-99

Si vous voulez que le bouclage se poursuive
indéfiniment jusqu’a ce que vous appuyiez
sur [STOP], sélectionnez I'option « INF ».

Start Point (S8) | Détermine la position de départ de la répétition.
Si vous appuyez sur [F3 (START)], la position
de lecture en cours est défini comme position
de départ.

End Point (E) | Détermine la position de fin de la répétition.
Sivous appuyez sur [F4 (END)], la position de
lecture en cours est défini comme position de
fin.

* Cette position précise n’est pas elle-méme incluse
dans la zone de répétition.

4. En appuyant sur [LOOP PLAY] (qui s’allume), ou sur [F5
(LOOP)] (ajoute une marque v’), le bouclage est activeé.

Edition des données de

séquence dans une zone
déterminée (Track Edit)

La fonction « Track Edit » permet d’éditer des données de séquence

dans une zone déterminée.

Opérations de base pour I’édition
de Tracks

1. Accédez a I’écran SONG LIST, puis chargez en mémoire le
Song que vous voulez éditer (p. 131).

2. Appuyez sur [SONG EDIT <-> LIST] pour accéder a la page
SNG EDIT (TRK).

3. Appuyez sur [F5 (EDIT)].
La fenétre Track Edit apparait.

TSME EDITL

| & ] w JCANWCEL | SELECT

4. Appuyezsur[F3( a )][F4(w)ousur a w pour
sélectionner la fonction de votre choix, puis appuyez sur
[F6 (SELECT)].

Quantize (p. 134) Erase (p. 136) Delete (p. 136)

Copy (p. 137) Insert (p. 138) Transpose (p. 138)

Change Velocity Change Channel Change Duration (p.
(p. 139) (p. 139) 140)

Merge (p. 140) Extract (p. 141) Shift Clock (p. 142)

Data Thin (p. 143) Exchange (p. 143) Time Fit (p. 143)

Truncate (p. 144)

[cf. >

Pour plus de détails sur la fenétre de paramétrage de chaque

fonction, reportez-vous a la page correspondante.

5. Définissez les paramétres de chaque fonction. Utilisez les
touches fléchées [CURSOR] pour accéder au paramétre
puis tournez la molette VALUE ou appuyez sur les touches
[INCY/[DEC] pour en modifier la valeur. Commencez par
définir la région affectée par I’édition, puis apportez vos
corrections.

6. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider I’opération.

Quand elle est terminée, I'écran affiche brievement “Completed!”

Pour ne pas valider I'opération, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Si le résultat ne vous satisfait pas, vous pouvez appuyer sur
[ERASE /UNDO] pour revenir aux conditions antérieures a
cette édition (Undo/Redo). Apres avoir effectué un Undo, vous
pouvez utiliser le Redo pour I’annuler lui-méme et revenir a
I’état antérieur (méme procédure).
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Réalignement de la mise en place
d’un Song (Quantize)

Dans le chapitre “Recording Songs” (p. 122), nous avons vu la
fonction de quantification a I'enregistrement, Recording Quantize,
qui permet de corriger la mise en place pendant I'enregistrement. I1
est également possible d’effectuer cette opération apres coup sur un
Song déja enregistré.

Le Fantom-Xa dispose d"une fonction Preview qui permet
d’entendre le résultat d'une quantification avant d’avoir validé son
exécution. Vous pouvez ainsi trouver aisément les paramétrages les

plus adaptés.

(E )
La fonction Preview permet d’entendre le résultat d'une
quantification avant d’avoir validé son exécution. Si vous modifiez
les parametres pendant la lecture, la lecture suivante tiendra

compte de la derniére version des modifications apportées.

Faites des essais successifs pour trouver les meilleures options.

onction Preview

Les appels de Patterns (Pattern Call) affectés a une Track ou les
Tracks mutées ne bénéficient pas de la fonction Preview.

L’appui sur [PLAY] alors que la fenétre « Track Edit (Quantize) »
est active sélectionne le mode Preview. Les deux mesures suivant
la position en cours sont alors lues en boucle.
La position de début du Preview peut également étre modifiée a
I'aide des boutons [FWD] et [BWD)]. Pour sortir du mode Preview,
Cppuyez anouveau sur [STOP] )
| NOTE |

L’opération de Quantize ne corrige que la mise en place

temporelle des enfoncements et relachements de touches, elle ne
corrige pas la position des autres données enregistrées. Si vous
avez enregistré des données de pitch-bend ou de modulation en
jouant, la quantification peut les désynchroniser des messages
de notes auxquels ils étaient destinés. Pour cette raison, il est
conseillé de n’enregistrer de telles données qu’apres coup en
utilisant le « mix recording », etc.

[cf. >

Pour plus de détails sur le paramétrage, voir Opérations de
base pour I’édition de Tracks (p. 133).

Buantize
Track Pattern TRE 1

J i ChrFart ALL (Ch1-Chigl
——l Measura aaai
For 1

| & | w JCAWCEL | EXEC |

Parameétre Valeurs Commentaires

Ch/Part ALL, Ch 1-16 Canal(aux) MIDI a quantifier.
ALL: Affecte toutes les notes.
Ch 1-16 Affecte uniquement
les notes d’un canal MIDI

spécifique.
Measure 0001- Limites des mesures a quanti-
For 1-ALL fier.

Si vous réglez « For » sur
« ALL », toutes les mesures
sont concernées.

Quantize GRID,SHUFFLE, | (Voir ci-dessous.)
Type TEMPLATE

Parametre “Quantize Type” = “GRID”
Quantification stricte. A utiliser pour des instruments nécessi-
tant une mise en place précise: batterie ou basse.

Resolution &, 08, F, Détermine le « pas » de la
Js, &, ds, d quantification en valeurs de
notes.

Choisissez la valeur de
note définissant le maillage
minimum de la mise en
place rythmique.

Strength 0-100% Détermine le degré du réali-
gnement des notes sur la ré-
solution définie ci-dessus.

Une valeur de 100 % correspond a une contrainte
totale, une valeur de 0 % a une absence de réaligne-
ment, et les valeurs intermédiaires a des contrain-
tes plus ou moins importantes.

Parametre “Quantize Type” = “SHUFFLE”
Quantification décalée, servant a donner au rythme un
« swing » particulier.

Resolution &, T Pas de quantification exprimé
en valeurs de notes.
Rate 0-100% Degré du décalage du contre-

temps par rapport au mailla-
ge théorique défini par la va-
leur de résolution.

Une valeur de 50 % correspond a une mise en place
exacte sur le contre-temps. Une valeur de 0 % ra-
menerait totalement le contre-temps sur le temps
fort précédent, et une valeur de 100 % 1’avancerait
totalement sur le temps fort suivant.

Parametre “Quantize Type” = “TEMPLATE”
Le Fantom-Xa offre 71 modeles de quantification permettant de
créer des « feelings » rythmiques dans différents styles musi-
caux. Select the template you want for quantization.

* Si votre mise en place est trop éloignée des temps, le Template
Quantize peut ne pas donner les résultats escomptés. Dans ce
cas commencez par effectuer un Grid Quantize préalable.

Template 001-071 Votre choix de Template

Parameétre Valeurs Commentaires

Track/ TRK ALL, Phrase Track ou Pattern a
Pattern TRK 1-16, quantifier.

PTN001-100 TRK ALL: Phrase tracks 1 a
16

TRK 1-16: Une Phrase Track
déterminée

PTNO001-100: Un Pattern dé-
terminé

Timing 0-100% Détermine le degré du réali-
gnement des notes sur la ré-
solution définie.

Une valeur de 100 % corres-
pond a une contrainte totale,
une valeur de 0 % a une ab-
sence de réalignement.

Range Min 0 (C-)-127 (G9) Tessiture dans laquelle s’ope-
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Type de quantification = “GRID”

2IDHDD D DD

l Grid quantize avec Resolution = )

1990494799

Type de quantification = “SHUFFLE”

{994404799

l Shuffle quantize avec Rate = 75%

R 2

Rate (amplitude du décalage « shuffle »):

Données d'exécution l l J, l!, l

originales

Rate= 25%

Rate= 50%

Rate= 75%

Rate=100%

11 11 ll 11
llllllll

i

RITRIIRIT

Lllll

Temps Temps Temps Temps
fort fort fort fort

Type de quantification = “TEMPLATE” (modéles de quantize)

Divers modeles de quantification sont proposés.

No. Commentaires

024 Fusion (avance sur le temps, swing puissant)

025 Reggae (faible dynamique)

026 Reggae (forte dynamique)

027 Reggae (swing léger)

028 Reggae (swing puissant)

029 Reggae (retard sur le temps, faible dynamique)
030 Reggae (retard sur le temps, forte dynamique)
031 Reggae (retard sur le temps, swing léger)

032 Reggae (retard sur le temps, swing puissant)
033 Reggae (avance sur le temps, faible dynamique)
034 Reggae (avance sur le temps, forte dynamique)
035 Reggae (avance sur le temps, swing léger)

036 Reggae (avance sur le temps, swing puissant)

037 Pops (faible dynamique)

038 Pops (forte dynamique)

039 Pops (swing léger)

040 Pops (swing puissant)

041 Pops (retard sur le temps, faible dynamique)
042 Pops (retard sur le temps, forte dynamique)
043 Pops (retard sur le temps, swing léger)

044 Pops (retard sur le temps, swing puissant)
045 Pops (avance sur le temps, faible dynamique)
046 Pops (avance sur le temps, forte dynamique)
047 Pops (avance sur le temps, swing léger)

048 Pops (avance sur le temps, swing puissant)

049 Rhumba (faible dynamique)

050 Rhumba (forte dynamique)

051 Rhumba (swing léger)

052 Rhumba (swing puissant)

053 Rhumba (retard sur le temps, faible dynamique)
054 Rhumba (retard sur le temps, forte dynamique)
055 Rhumba (retard sur le temps, swing léger)

056 Rhumba (retard sur le temps, swing puissant)
057 Rhumba (avance sur le temps, faible dynamique)
058 Rhumba (avance sur le temps, forte dynamique)
059 Rhumba (avance sur le temps, swing léger)

060 Rhumba (avance sur le temps, swing puissant)
061 Samba (pour Pandeiro, etc.)

062 Samba (pour Surdo, Timbale)

063 Axe (pour Caixa)

064 Axe (pour Surdo)

065 Salsa (pour Cascala)

066 Salsa (pour Conga)

067 Triolets

068 Quintuplets

069 Sextuplets

070 Septuplets sur deux temps

071 Triolets retardés

No. Commentaires
001 Dance (faible dynamique)
002 Dance (forte dynamique)
003 Dance (swing léger)
004 Dance (swing puissant)
005 Dance (retard sur le temps, faible dynamique)
006 Dance (retard sur le temps, forte dynamique)
007 Dance (retard sur le temps, swing léger)
008 Dance (retard sur le temps, swing puissant)
009 Dance (avance sur le temps, faible dynamique)
010 Dance (avance sur le temps, forte dynamique)
011 Dance (avance sur le temps, swing léger)
012 Dance (avance sur le temps, swing puissant)
013 Fusion (faible dynamique)
014 Fusion (forte dynamique)
015 Fusion (swing léger)
016 Fusion (swing puissant)
017 Fusion (retard sur le temps, faible dynamique)
018 Fusion (retard sur le temps, forte dynamique)
019 Fusion (retard sur le temps, swing léger)
020 Fusion (retard sur le temps, swing puissant)
021 Fusion (avance sur le temps, faible dynamique)
022 Fusion (avance sur le temps, forte dynamique)
023 Fusion (avance sur le temps, swing léger)

Ces modeles sont destinés i des morceaux en 4/4. Des indications de
mesure différentes peuvent ne pas donner le résultat escompté.

Les noms des styles ne sont qu’une indication, ils ne garantissent pas
que ces modeles leur sont applicables dans tous les cas et inversement
vous pouvez certainement les tester sur d’autres styles musicaux.
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Effacement des données
indésirables (Erase)

Cette fonction permet d’effacer des données dans une plage définie.
Les données effacées sont remplacées par des silences et la structure
des mesures est conservée.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Opérations de base pour I’édition
de Tracks (p. 133).

ChrFart ALL (Ch1-Chig)
Measurea aaai
For 1

| & | w JCAWCEL | EXEC |

Track-Patterh TRE 1 g

Suppression des mesures
indésirables (Delete)

Cette fonction supprime une plage de données déterminée et
déplace les données subséquentes pour combler I'espace vide. La
longueur du Song se trouve donc réduite du nombre de mesures

supprimées.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Opérations de base pour I'édition
de Tracks (p. 133).

lCEL | Track-Pattern  REEEE

Measure 2aa1
1

'R
LOoF | & ] w JCAWCEL | EXEC |

tempo track

TRK 1-16: Phrase Track spécifique
TEMPO: Tempo track
PTNO001-100: Pattern spécifique

Ch/Part ALL, Ch 1-16 Canal MIDI affecté par
I'effacement.

Paramétre Valeurs Commentaires
Track/Pattern | TRK ALL, Track ou Pattern a effa- Parametre Valeurs Commentaires
TRK 1-16, cer. Track /Pattern TRK ALL, Détermine la Track ou le
TEMPO, TRK 1-16, Pattern a supprimer.
PTNO001-100 TEMPO,
TRK ALL: Phrase Tracks 1 a 16, beat track, et PTNO001-100

TRK ALL: Phrase tracks 1 a 16, beat track, et
tempo track

TRK 1-16: Phrase Track spécifique
TEMPO: Tempo track

PTNO001-100: Pattern spécifique

ALL : Efface toutes les données de séquence
Ch 1-16: Efface uniquement les données de
séquence d'un canal MIDI spécifique .
Sivous réglez le parametre Track sur “TEMPO,”
ou si le parametre Status est réglé sur “System
Exclusive,” “Tune Request” ou “Pattern Call,”
ce parametre n'est pas disponible.

Measure 0001- Limites des mesures a

supprimer
Si vous réglez « For » sur
« ALL », toutes les mesures

For 1-ALL

sont concernées.

Measure 0001- Limites des mesures a ef-
For 1-ALL facer.
Si vous réglez « For » sur
« ALL », toutes les
mesures sont concernées.
Status ALL, Note, Type de données a effa-
Poly Aftertouch, cer.
Control Change, * Si vous réglez « Track »
Program Change, sur « TEMPO », ce para-
Channel After- metre n'est pas disponi-
touch, Pitch Bend, ble.
System Exclusive,
Tune Request,
Pattern Call

Parameétre “Status” = “Note” ou “Poly Aftertouch”

Range Min 0 (C -)-127 (G9) Limites des notes a effacer

Vous pouvez aussi défi-
nir la tessiture en ap-
puyant sur deux
touches du clavier

Range Max

Paramétre “Status” = “Control Change”

Range Min 0-127 Limites des numéros de
Range Max contrdles a effacer
Paramétre “Status” = “Program Change”

Range Min 1-128 Limites des numéros de
Range Max programmes a effacer
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Copie de Phrases (Copy)

Cette fonction copie une plage de données déterminée. Elle est tres

utile pour répéter une méme Phrase plusieurs fois. Vous pouvez

aussi copier des Patterns dans une piste « Phrase Track » et

inversement.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Opérations de base pour I’édition
de Tracks (p. 133).

S Track-Pattern

ChsPart ALL (Chi

Src Measure
For

—Ch1E]
a

TRE 1

aa1
1

| & | w JCANCEL | EXEC |

Paramétre | Valeurs Commentaires

Copy Mode MIX, REPLACE Détermine si vous voulez
préserver, auniveau de la
destination de la copie,
les données antérieure-
ment présentes et les mix-
er aux nouvelles.

MIX: combine les données de la source de la
copie avec les données existantes au niveau de
la destination.

REPLACE: les données musicales au niveau de
la destination sont effacées et remplacées par les
données copies. Cela ne concerne toutefois que
les canaux MIDI définis par le parametre Chan-
nel. Les autres canaux restent intacts.

Copy Times | 1-999 Détermine le nombre des
copies a effectuer a partir
du point de destination.

Status ALL, Note, Détermine le type de

Poly Aftertouch, données a copier.
Control Change, * Sile parametre « Track »
Program Change, est réglé sur

Channel Aftertouch, « TEMPO », Ie

Pitch Bend, parametre « Status »

System Exclusive,
Tune Request,
Pattern Call

n'est pas accessible.

Paramétre “Status” = “Note” ou “Poly Aftertouch”

Range Min

Paramétre Valeurs Commentaires
Src Track/ TRK ALL, Détermine la Track ou le
Pattern TRK 1-16, Pattern source pour la co-
TEMPO, pie.
PTNO001-100
TRK ALL: Phrase tracks 1 a 16, beat track, et
tempo track
TRK 1-16: Phrase Track spécifique
TEMPO: Tempo track
PTNO001-100: Pattern spécifique
Ch/Part ALL, Ch 1-16 Canal MIDI affecté par
I'effacement.

ALL : Efface toutes les données de séquence
Ch 1-16: Efface uniquement les données de sé-
quence d"un canal MIDI spécifique .

Sivous réglez le parametre Track sur “TEMPO,” ou

si le parametre Status est réglé sur “System Exclusi-
ve,” “Tune Request” ou “Pattern Call,” ce parame-

tre n'est pas disponible.

Range Max

0 (C-)-127 (G9) Limites des notes a copier
Vous pouvez aussi défi-
nir la tessiture en ap-
puyant sur deux

touches du clavier

Paramétre “Status” = “Control Change

Range Min

Range Max

Limites des numéros de
contrdles a copier

0-127

Paramétre “Status” = “Program Change

Range Min

Src Measure

0001-

For

1-ALL

Détermine les limites des
mesures a copier.

Si vous réglez « For » sur
« ALL », toutes les
mesures sont concernées.

Range Max

Limites des numéros de
programmes a copier

1-128

Dst Track/
Pattern

TRK ALL,
TRK 1-16,
TEMPO,
PTNO001-100

Vérifiez / modifiez la
Track ou le Pattern de
destination de la copie.

TRK ALL: Phrase tracks 1-16, the beat track,

and the tempo track

TRK 1-16: Specified phrase track
TEMPO: Tempo track
PTNO001-100: Specified pattern

Si “Src Track” est paramétré sur « ALL », la Track

de destination peut étre indifféremment paramétrée
sur « ALL » ou sur « PTNOO1-PTN100 ». Si vous
avez sélectionné « PTNO01-PTN100 », les données
des 16 « Phrase Tracks » seront mixées pour la copie.
* Si “TEMPO” est défini dans “Src Track,” vous ne
pouvez choisir que “TEMPO” comme destination.

Dst Mea-
sure

0001-END

Détermine la mesure de
destination de la copie.

* Sivous voulez que la
copie s’effectue juste
apres la derniére mesure
d’un Song, réglez ce
parametre sur « END ».
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Insertion d’une mesure vierge (Insert)

Cette fonction insére des mesures vierges a une position donnée au
sein d’un Song. Vous avez la possibilité de définir les indications de
mesure de ces mesures vierges, ce qui permet d’insérer une phrase
avec changement de mesure au milieu d’un morceau.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Opérations de base pour I'édition
de Tracks (p. 133).

[SHE ED

Inzert

Track-FPattert -iﬂml

Transposition (Transpose)

Cette fonction transpose les notes dans une plage spécifiée de +/-127

demi-tons. Utilisez cette fonction pour passer d’une tonalité a une

autre dans un Song ou pour transposer la totalité du Song.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Opérations de base pour I’édition
de Tracks (p. 133).

ChePart ALL (Ch1-CH1E]
Measure 2881

REC | BT
[ ][ TRA:

LOOF

Measure

Far
o

E=zat

aaai
1

—_— ==

| & | w JCAWCEL| EXEC |

Track-Patterh | TRE 1] g

Far

1

| & ]| w» JCANCEL] EXEC |

Paramétre Valeurs Commentaires
Track /Pattern TRK ALL, Détermine la Track ou le
TRK 1-16, Pattern dans lequel les
TEMPO, mesures vierges vont étre
PTNO001-100 insérées.
TRK ALL : Phrase tracks 1 a 16, beat track, et
tempo track
TRK 1-16: Phrase Track spécifique
TEMPO: Tempo track
PTNO001-100: Pattern spécifique
Measure 0001-END Détermine la position
d’insertion de mesures
vierges.
For 1- Nombre de mesures vier-
ges insérées.
Beat Numerator: 1-32 En général, les indica-

Denominator: 2,
4,8,16

tions de métrique de la
mesure précédant I'inser-

tion sont affectées aux
nouvelles mesures in-
sérées. Si besoin, vous
pouvez toutefois changer
les indications de mesure
al’aide de ce parameétre.

* Le parametre « Beat » ne
peut étre réglé que si le
parametre « Track » est
Véglé sur « TRK ALL »

Paramétre Valeurs Commentaires
Track/Pattern | TRK ALL, Détermine la Track ou le
TRK 1-16, Pattern a transposer.
PTNO001-100
TRK ALL: Phrase tracks 1 a 16,
TRK 1-16: Phrase Track spécifique
PTNO001-100: Pattern spécifique
Ch/Part ALL, Ch 1-16 Détermine le canal MIDI
affecté par la transposition.
ALL: Transpose toutes les notes.
Ch 1-16: Transpose uniquement les notes
d’un canal MIDI spécifique.
Measure 0001- Limites de la zone a trans-
For 1-ALL poser.
Si vous réglez « For » sur
« ALL », toutes les mesures
sont concernées.
Range Min 0 (C-)-127 (G9) Limites des notes a trans-
Range Max poser.
Vous pouvez aussi définir la
tessiture en appuyant sur
deux touches du clavier
Bias -127-+127 Amplitude de la transposi-
tion par pas d’un demi-ton.
Choisissez des valeurs
positives (+) pour mont-
er le son et négatives
(-) pour I'abaisser.

~

(Pour baisser un son de basse d’une
octave...

Si votre basse a été jouée une octave plus haut que la partition
ne le demandait, vous pouvez utiliser la transposition pour
I’abaisser d’une octave.

Pour cela, réglez le parameétre « Range » sur « Lowest-Highest »
pour la Part de basse et réglez le Bias sur «-12 ».

Pour échanger des sons de percussion...

Vous pouvez aussi utiliser cette fonction pour changer des sons
de percussion.

Vous souhaitez remplacer une conga par un tom par exemple.
Si le son de conga est affecté au ré4 (D4) et le son de tom au do3

(C3), il suffit de régler le parametre « Range » sur « D4-D4 » et
le Bias sur «-14 ».

. J
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Modification de la vélocité
(Volume) (Change Velocity)

Changement de canal MIDI
(Change Channel)

Cette fonction modifie les caractéristiques dynamiques du clavier Cette fonction opeére une conversion de canaux MIDI pour une plage

de données déterminée.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Opérations de base pour I'édition
de Tracks (p. 133).

(vélocité) dans une plage déterminée.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Opérations de base pour I’édition
de Tracks (p. 133).

Chanae Velocitd

Track- Pattern TRE 1
ChoFart ALL (Chi1-Chi1&)

Chanae Chanhel
Track-Pattern

TREE 1

Measura aaai
For 1

| & | w JCAWCEL | EXEC |

Far 1
Status ALL

| & | w JCAMCEL | EXEC |

Measzure a1 é

Paramétre Valeurs Commentaires Paramétre Valeurs Commentaires
Track /Pattern TRK ALL, Détermine la Track ou le Track /Pattern TRK ALL, Détermine la Track ou le
TRK 1-16, Pattern que vous voulez TRK 1-16, Pattern que vous voulez
PTNO001-100 modifier. PTNO001-100 modifier.
TRK ALL: Phrase tracks 1 a 16 TRK ALL: Phrase tracks 1 a 16
TRK 1-16: Phrase Track spécifique TRK 1-16: Phrase Track spécifique
PTNO001-100: Pattern spécifique PTNO001-100: Pattern spécifique
Ch/Part ALL, Ch 1-16 Détermine les canaux Measure 0001- Limites des mesures dont
MIDI concernés par le For 1-ALL vous voulez modifier le ca-
changement de vélocité. n.al MIDI;
ALL: Change la velocité de toutes les notes. Si vous réglez « For » sur
R . « ALL », toutes les mesures
Ch 1-16: Change uniquement la velocité des ¢ )
notes du canal MIDI spécifié. S?n C?ncernees,
Measure 0001- Limites des mesures dont Status ALL, Note, Sgleclflonne le ty pe de don-
I Poly Aftertouch, | nées a recanaliser.
For 1-ALL vous voulez modifier la
Aloira Control Change,
vélocité
. . Program
Si vous réglez « For » sur Change
« ALL », tout/es les mesures Channel After-
sont concernées.
touch,
Bias -99-+99 Ajoute une fnér.m’e valeur a Pitch Bend
m toutes 1es, vélocités y Parameétre “Status” = “Note” ou “Poly Aftertouch”
Magnify 0-2007% Pe.rmet d aug}me.nt;er ou di- Range Min 0 (C-)-127 (G9) Détermine la tessiture dans
minuer les vélocités en PN L
Range Max laquelle s’opere la modifi-
pourcentage. .
. . cation.
Pour des minorations de v g
s e ous pouvez aussi défi-
vélocité, utilisez des . :
nir la tessiture en ap-
valeurs de « 99 % » ou
. i puyant sur deux touches
moins. Pour des amplifi- du clavier
cations, choisissez P stre “Status” = “Control Ch -
«101 % » ou plus. Avec arametre atus™” = ontro ange
« 100 % » la vélocité ne Range Min 0-127 Limites des numéros de con-
change pas. Range Max troles a recanaliser
Range Min 0 (C-)-127 (G9) Détermine la tessiture dans Paramétre “Status” = “Program Change”
Range Max laquelle s’opere la modifi- Range Min 1-128 Limites des numéros de pro-
cation. Range Max grammes a recanaliser
Vous pouvez aussi définir
la te;smlre en}z: pp;ya?t Src Channel ALL, Ch 1-16 Réglez Src Channel sur le
Sl.lr eux touches du cla- Dst Channel Ch 1-16 canal MIDI que vous vou-
vier lez modifier et Dst Channel
sur celui dans lequel vous
voulez le voir converti.
Si “Src Channel” est sur
“ALL”, les données de
tous les canaux MIDI se-
ront rassemblées sur le
seul canal de destination
(“Dst Channel”).
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Modification de la durée des notes
(Change Duration)

Cette fonction modifie la durée effective de la note (allant du note-on

au note-off) dans une plage de valeurs définie. En fonction des

réglages vous pouvez obtenir un jeu plus staccato ou au contraire

plus tenuto.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Opérations de base pour I’édition
de Tracks (p. 133).

Chanae Duration

Track- Pattern

TREE 1

ChoFart

Measura
For

ALL (Chi1-Ch1&)

aaa
1

| & ]| w JCAWCEL | EXEC |

Combinaison de deux « Phrase
Tracks » ou Patterns en un(e)
seul(e) (Merge)

Vous pouvez combiner les données de séquence de deux « phrase
tracks » ou patterns en une seule.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Opérations de base pour I'édition
de Tracks (p. 133).

S Tr‘ack/PattEr‘n-iﬂal
S fof Track-Pattern  TRE 1

| & ]| w JCANCEL | EXEC |

Parameétre

Valeurs

Commentaires

Track /Pattern

TRK ALL,
TRK 1-16,
PTN001-100

Détermine la Track ou le
Pattern que vous voulez
modifier.

Parameétre

Valeurs

Commentaires

Src Track /Pat-
tern

TRK 1-16,
PTN001-100

Détermine la « phrase
track » ou le pattern a com-

TRK ALL: Phrase tracks 1 a 16
TRK 1-16: Phrase Track spécifique
PTNO001-100: Pattern spécifique

Ch/Part

ALL, Ch 1-16

Canaux MIDI dont les
notes seront concernées
par le changement de
durée

canaux MIDI.

ALL: Change la durée des notes de tous les

Ch 1-16: Change uniquement la durée des
notes d’un canal MIDI spécifique.

Measure

0001

For

1-ALL

Limites des mesures dont
vous voulez modifier les
durées de notes

Si vous réglez « For » sur
« ALL », toutes les mesures
sont concernées.

Bias

-4800-4800

Ajoute une méme valeur a
toutes les durées.

Magnify

0-200%

Permet d’augmenter ou di-

minuer les durées de notes

en pourcentage.
Avec « 100 % » aucun
changement n’intervi-
ent. Pour des amplifica-
tions, choisissez « 101
%» ou plus. Une valeur
de « 99%» ou moins ré-
duira la durée. (Ex.:
“50%” = réduction de
moitié ; «200%» = durée
doublée.

Range Min

0(C-)-127 (G9)

Range Max

Détermine la tessiture dans
laquelle s’opere la modifi-
cation.

Vous pouvez aussi définir la
tessiture en appuyant sur
deux touches du clavier
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biner.

TRK 1-16: Phrase Track spécifique
PTNO001-100: Pattern spécifique

* Apres l'opération, cette piste sera vide.

Dst Track /Pat- | TRK 1-16, Détermine la piste de desti-
tern PTNO001-100 nation de la combinaison.

TRK 1-16: Phrase Track spécifique
PTNO001-100: Pattern spécifique

* Apres l'opération, les données combinées des deux
pistes se retrouveront sur celle-ci.
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Extraction et déplacement d’une
Part dans une séquence (Extract)

Cette fonction extrait des données spécifiées d'une Phrase Track ou
d’un Pattern et les déplace a la méme position du Song dans une
autre Phrase Track ou un Pattern. De plus, a I'image des fichiers SMF
de type 0, quand les données de séquence de canaux MIDI multiples
sont enregistrées sur une seule piste, vous pouvez aussi affecter un
canal MIDI & une Phrase Track simple.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Opérations de base pour I’édition
de Tracks (p. 133).

Extract
Stc Track-Pattern TRK 1

ChrFart ALL (Ch1-Chigl
Measura aaai
For 1

| & ]| w JCAWCEL | EXEC |

Parameétre

Valeurs

Commentaires

Dst Track/
Pattern

TRKALL, TRK 1-16,
PTN001-100

Détermine la Track ou le
Pattern de destination de
la copie.
TRK ALL: En fonction
de leur canal MID], les
données de séquence
sont réparties sur les
Tracks 1 a 16.
TRK 1-16: Phrase
Track spécifié
PTNOO1-PTN100: Pat-
tern spécifié

Parameétre Valeurs Commentaires
Src Track/ TRK 1-16, PTN001- Détermine la Track ou le
Pattern 100 Pattern dont vous voulez

extraire des données.
TRK 1-16: Phrase
Track spécifiée
PTN001-100: Pattern
spécifique

Quand l'opération sera
achevée, cette Track ne
contiendra plus aucune
donnée de séquence.

Extract
Mode

MIX, REPLACE

Détermine si vous voulez
préserver les données ex-
istantes au niveau de la
destination.
MIX: combine les don-
nées extraites avec les
données existantes au
niveau de la destina-
tion.
REPLACE:les données
musicales au niveau de
la destination sont ef-
facées et remplacées par
les données copies.

Ch/Part ALL, Ch 1-16 Détermine les canaux
MIDI concernés par I'ex-
traction.

ALL: Extraction de
toutes les données de
séquence.

Ch 1-16: Extraction
uniquement des don-
nées d’un canal MIDI
spécifié.

Si le parametre Status est
réglé sur “System Exclu-
sive,” “Tune Request” ou
“Pattern Call,” le choix
du canal n’est pas accessi-

Status

ALL, Note,

Poly Aftertouch,
Control Change,
Program Change,
Channel After-
touch, Pitch Bend,
System Exclusive,
Tune Request,
Pattern Call

Sélectionne le type de
données a extraire.

Paramétre “Status” = “Note” ou “Poly Aftertouch”

Range Min

Range Max

0 (C-)-127 (G9)

Détermine la tessiture
dans laquelle s’opere la
modification.
Vous pouvez aussi défi-
nir la tessiture en ap-
puyant sur deux
touches du clavier

Paramétre “Status” = “Control Change”

Range Min

Range Max

0-127

Limites des numéros de
contrdles a extraire

Paramétre “Status” = “Program Change”

Range Min

Range Max

1-128

Limites des numéros de
programmes a extraire

ble.
Measure 0001— Vérifiez / modifiez les lim-
For 1-ALL ites des mesures dans

lesquelles vous voulez ex-
traire des données.

Si vous réglez « For » sur
« ALL », toutes les
mesures sont concernées.

141




Edition de Songs

Déplacement temporel de données
enregistrées (Shift Clock)

Cette fonction effectue un déplacement des données dans le temps,
vers ’avant comme vers l'arriére dans une certaine plage et par pas
de 1 clock. Des décalages imperceptibles peuvent accélérer ou
ralentir une exécution.

*

Quand cette fonction est exécutée, les données qui devraient étre
déplacées en un point antérieur au début du Song sont
automatiquement rassemblées sur son début. Au niveau de la fin du
morceau, de nouvelles mesures sont automatiquement créées si
nécessaire pour accueillir les données déplacées. Elles prennent les
indications de mesure de la mesure précédente.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Opérations de base pour I’édition
de Tracks (p. 133).

Shift Clock
Track--Pattern TRE 1
CheFPart ALL (Ch1-Chigl

Measure alalab]
For 1

| & | = JCAWCEL| EXEC |

Paramétre Valeurs Commentaires

Status ALL, Note, Sélectionne le type de
Poly Aftertouch, données a déplacer.
Control Change, * Si “Track” est sur
Program Change, “TEMPQO?, ce parameter
Channel After- n’est pas accessible.
touch, Pitch Bend,
System Exclusive,
Tune Request,
Pattern Call

Paramétre “Status” = “Note” ou “Poly Aftertouch”

Range Min

Range Max

0(C-)-127 (G9)

Limites des notes a dé-
placer
Vous pouvez aussi défi-
nir la tessiture en ap-
puyant sur deux
touches du clavier

Paramétre “Status” = “Control Change”

Range Min

Range Max

0-127

Limites des numéros de
controles a déplacer

Paramétre “Status” = “Program Change”

Range Min

Range Max

1-128

Limites des numéros de
programmes a déplacer

Paramétre Valeurs Commentaires
Track/Pattern TRK ALL, Détermine la Track ou le
TRK 1-16, Pattern dont les données
TEMPO, vont étre déplacées par
PTNO001-100 pas de 1 clock.
ALL: Phrase tracks 1 a 16, beat track, et tem-
po track
TRK 1-16: Phrase Track spécifiée
TEMPO: Tempo Track
PTNO001-100: Pattern spécifié
Ch/Part ALL, Ch 1-16 Détermine les canaux
MIDI concernés par le dé-
placement.
ALL : Déplace toutes les données de
séquence.
Ch 1-16: Déplace uniquement les données
d’un canal MIDI spécifique
* Gi “Track” est sur “TEMPO,” ou si “Status” est
sur “System Exclusive”, “Tune Request” ou
“Pattern Call”, ce parametre n’est pas accessible.
Measure 0001- Vérifiez / modifiez les
For 1-ALL limites de la zone dont les
données vont étre dé-
placées par pas de 1
clock.
Si vous réglez « For » sur
« ALL », toutes les
mesures sont concernées.
Bias -4800-4800 Détermine I’ampleur (en
nombre de clocks) du dé-
placement des données.
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Extraction discréte de données de
séquence (Data Thin)

Les controles continus comme 1'after-touch, le pitch-bend ou

I'expression ont tendance a générer de grosses quantités de donnés

lors de leur mise en ceuvre. La fonction « Data Thin » permet

d’effectuer une extraction partielle de ces données afin de récupérer

de I'espace mémoire.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Opérations de base pour I’édition
de Tracks (p. 133).

Data Thin

Track- Pattern

TRE 1

Chr-Fart
Measurea
For

ALL (Chi1-Chi1&)

aaa

1
| & | w JCAWCEL | EXEC |

Paramétre | Valeurs Commentaires
Track/ TRK ALL, Détermine la Track ou le Pat-
Pattern TRK 1-16, tern dontles données vont étre
PTNO001-100 soumises a une extraction.
ALL: Phrase tracks 1 a 16, beat track, et tempo
track
TRK 1-16: Phrase Track spécifiée
PTNO001-100: Pattern spécifié
Ch/Part ALL, Ch 1-16 Détermine les canaux MIDI
concernés par I'extraction.
ALL: Agit sur toutes les données de séquence.
Ch 1-16: Agit uniquement sur les données d'un
canal MIDI spécifique
Measure 0001— Limites des mesures dont les
For 1-ALL données seront concernées.
Si vous réglez « For » sur
« ALL », toutes les mesures
sont concernées.
Data Thin 0-99 Pour extraire des données
Value comportant des changements
rapides, utilisez une valeur
élevée.
Data Thin 1-999 Pour extraire des données qui
Time évoluent graduellement dans
le temps, utilisez une valeur
élevée.
Status ALL, Sélectionne le type de données
Poly Aftertouch, | a extraire.
Control Change,
Channel After-
touch,
Pitch Bend
Parameétre “Status” = “Poly Aftertouch”
Range Min 0 (C -)-127 (G9) Limites des notes concernées
Range Max par l'extraction discrete
Vous pouvez aussi définir
la tessiture en appuyant sur
deux touches du clavier
Paramétre “Status” = “Control Change”
Range Min | 0-127 Limites des contréles con-
Range Max cernés par 'extraction discrete

Echange de données entre deux
Prase Tracks ou deux Patterns
(Exchange)

Vous pouvez échanger en totalité deux « Phrase Tracks » ou deux
Patterns.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Opérations de base pour I’édition
de Tracks (p. 133).

"SHE EDIT(TRE] ExChan3s
H - Track -iﬂal
I £

Track TRE 1
[ TRAC
LooF | LOCRATEIL & 1 W JCAMCEL | ExEC |

TRK 1-16:

Phrase Track spécifiée
PTNO001-100: Pattern spécifié

Contrainte de durée de lecture
d’un Song (Time Fit)
Cette fonction calcule la durée de lecture d’un Song et permet aussi

de modifier les données de la « Tempo Track » afin de faire tenir un

Song dans une durée déterminée.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Opérations de base pour I’édition
de Tracks (p. 133).

"SHE EOT

Time Fit

TIMEFI —Wpeasure

ar 1
Time HiM:s

[EATRACE| | @ 1 B3 188
[ICTRACE| ; Time OFiginal 0008108
|:u:|- | & | w JCAMWCEL| EXEC |
Paramétre Valeur | Commentaires
S
Measure 0001- Mesure le temps de lecture
For 1-ALL | ou permet de vérifier/modi-
fier les limites de la zone
dont les données vont étre
traitées.
Si vous réglez « For » sur
« ALL » toutes les
mesures sont concernées.
Time H/M/S — Affichage de la durée de lec-
ture.
De gauche a droite: les
heures, les minutes et les
secondes.

*

« Time Original »: Affichage de la durée originale.
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Suppression de mesures vides
(Truncate)

La copie ou le déplacement de données peut parfois créer des
mesures vides au début d'une Track ou d’un Pattern. La fonction
Truncate permet de supprimer toutes les mesures vides avant le
premier « note-on ».

*  Sid’autres données de séquence (changement de programmes ou

contréles) sont enregistrées entre le début du morceau et la premiere
note jouée, seule la derniere valeur de chaque type sera récupérée et
insérée juste avant le premier note-on.

[cf. >

Pour plus de détails, voir Opérations de base pour I’édition
de Tracks (p. 133).

Truncate

Track-FPatterh -iﬂml

O TRy R Tor poa1 1 | Do
o !
LooF | & ] w JCAMWCEL| EXEC |
Paramétre Valeurs Commentaires
Track/Pattern TRK 1-16, Détermine la Track ou le
PTNO001-100 Pattern dont vous allez ex-
traire les mesures vides.

TRK 1-16: Phrase Track spécifiée
PTNO001-100: Pattern spécifié

En dessous du parametre Track se trouvent indiquées la position de
départ de la piste sélectionnée et la position du premier « note-on ».

Edition fine de données de

séquence (Micro Edit)

La fonction Micro Edit permet d’éditer individuellement toutes les
données de séquence d'un Song, qu’il s’agisse de messages MIDI ou
de données de tempo.

Visualisation des données de
séquence (fenétre Microscope)

Appelez la fenétre Microscope si vous voulez visualiser la totalité
des données de séquences enregistrées dans un Song. Chaque ligne
indique la position (measure-beat-clock) de la donnée et sa nature.

1. Chargez le Song contenant les données de séquence a
visualiser/éditer (p. 131).

2. Appuyez sur [F4 (MICRO)].
L’écran MICROSCOPE apparait.
Appuyez sur 4 ou W pour visualiser les données de
séquence.

Sélection de la piste ou du pattern
Affiche les paramétres présents a la position de lecture
Canal MIDI

CREARTE

Données de séquence
Position de lecture (mesure-temps-tick)

Chagque pression sur [PAGE] bascule entre les deux écrans.

MIC] * CTur1ence 1 M=22a7
(AW ALL (Chi—16) ! 2
1 403 41 =i A-z49 B4
1 CC G4iHO1d-1 1 a

G4 (H21d—-1 127

3. Appuyez sur [F5 (TRK/CH)].
La page « Track/Ch Select » apparait.

"MICROSCOPE LTUM12nce 1 M=28aav

Track

ChrPart ALL (Chi-Chig)

Pour I’édition d'un Pattern, appuyez sur [PATTERN] qui doit
s’allumer.

4. Appuyez sur 4 pour déplacer le curseur sur « Track » et
choisissez la piste/track ou le pattern dont vous voulez
éditer/visualiser les données.

TRACK 1-TRACK16: Piste linéaire (Phrase Track) spécifiée

TEMPO: « Tempo track »
BEAT: « Beat track »
PTNOO1-PTN100: Pattern spécifié (mode Pattern

uniquement)
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[cf. >

Pour plus de détails sur les différents types de données de
séquence, voir “Sequencer Data Handled by a Phrase Track/
Pattern” ci-apres.

5. Appuyez sur @ pour déplacer le curseur sur “Ch/Part,” et
sélectionnez le canal MIDI des données de séquence que
vous voulez visualiser.

6. Appuyez sur [F6 (CLOSE)] pour refermer la fenétre.

7. Utilisez a4 w oulamolette VALUE pour sélectionner les
données de Performance a éditer.

8. Appuyezsu ( ou ) pour sélectionner le paramétre a éditer.

9. Tournez la molette VALUE ou appuyez sur [INC)/[DEC] pour
modifier la valeur.

Pour I’édition des données de note, d’after-touch polyphonique,
de vélocité de note-on ou off, vous pouvez aussi jouer
directement une touche du clavier.

* Quand vous appuyez sur [ENTER], les données indiquées par le
signe “ = ” sont transmises en MIDI OUT. S'il s’agit d'un message
de note, celle-ci durera tant que vous appuyez sur [ENTER].

[cf. >

Pour I'édition d’un message systéme exclusif, voir “Edition
d’un messasge Systeme Exclusif” ci-apres.

10. Pour refermer la fenétre MICROSCOPE appuyez sur [EXIT].

Edition d’un message Systéme
Exclusif

1. Utilisez 4 w oula molette VALUE pour déplacer le
curseur sur le message systéme exclusif a éditer.

2. Appuyezsur p.
La fenétre « System Exclusive Edit » apparait.
Edit

Fo EXl 18 8@ &B 12 &1 2@
aa a8 81 YE F7

MATSUM] DEL | M5 | TEST [CAWCEL | EXEC |

3. Appuyez sur [CURSOR] pour déplacer le curseur sur la
donnée a éditer.

4. Tournez la molette VALUE ou utilisez les touches [INC}/
[DEC] pour modifier la valeur.

* Pour ajouter des données entre F0 et F7, déplacer le curseur sur la
position d'insertion et appuyez sur [F3 (INS)]. La valeur “00” est
insérée par défaut. Remplacez-la ensuite par celle de votre choix.

* Pour supprimer une donnée, amenez le curseur dessus et
appuyez sur [F2 (DEL)].

5. Quand vous avez terminé votre édition, appuyez sur [F6
(EXEC)] pour valider ces valeurs de systéme exclusif.

* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Pour annuler les modifications apportées au message systeme
exclusif et revenir a la fenétre MICROSCOPE, , appuyez sur
[EXIT].

* En cas de message systeme exclusif Roland type IV, le
checksum peut étre calculé automatiquement quand vous
validez les changements. Si vous ne voulez pas le faire
automatiquement, appuyez sur [F1 (AT SUM)] pour effacer la
marque (V).

e En appuyant sur [F4 (TEST)], le message systeme exclusif que
vous éditez est transmis par MIDI OUT.

Données de séquence gérées par
une « Phrase Track » ou un Pattern

Les « Phrase tracks » et les Patterns peuvent enregistrer les neuf
types de données de séquence ci-apres. La position de chacune est
affichée a I'extréme gauche de chaque donnée, suivie du numéro de
canal MIDI.

Note (J)

Ces messages correspondent aux actions sur les touches du clavier.
En partant de la gauche, les parametres sont le numéro de note (son
nom), la vélocité (la force d’enfoncement de la touche), le « gate
time » correspondant a la durée effective du son joué, et la vélocité
de relachement (vitesse de remontée de la touche).

Program Change

Messages permettant I’appel des sons en fonction de leur numéro. (PC#).

Control Change

Ce message correspond a de nombreux effets de type modulation ou
expression. Le numéro du controle (CC#) détermine la fonction et le
parametre Value correspond a son intensité.

Pitch Bend

Ces messages correspondent & une variation de hauteur du son. La
valeur détermine I’amplitude de la variation.

Poly Aftertouch

Ce message correspond a la pression a fond de touche pour chaque
note. En partant de la gauche, les parametres sont le numéro de note
(correspondant a la touche), et la valeur de la pression.

Channel Aftertouch

Ce message correspond a la pression a fond de touche pour
I'ensemble des notes d"un canal. La valeur correspond a la pression.
Tune Request

Message MIDI demandant a un synthétiseur analogique de s’accorder.

System Exclusive

Ces messages MIDI servent exclusivement au paramétrage du
Fantom-X et lui sont spécifiques. Ils sont encadrés par les valeurs
“RY” ot “E7".
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Pattern Call

Ce message provoque le lancement de la lecture d'un Pattern. Le
parametre « Number » correspond au numéro du Pattern. Son nom

s’affiche entre parentheses ().

| NOTE |

Si le Pattern appelé par un message Pattern Call dépasse la fin
du Song, sa lecture s’arrétera quand méme a cette fin.

* Un seul Pattern a la fois peut étre lu par une Phrase Track donnée. De
ce fait, si un message Pattern Call est enregistré i une position
antérieure i la fin de lecture du Pattern précédent, ce dernier est
interrompu pour permettre au nouveau de commencer. Si plusieurs
messages Pattern Call sont enregistrés sur la méme position
temporelle dans la Track, c’est le message qui s’affiche en dernier dans
la fenétre Microscope qui sera exécuté.

Bien qu'il soit théoriquement possible d’enregistrer un message
Pattern Call dans un Pattern, il ne sera pas exécuté. Pour faire jouer
un autre Pattern au sein d’un Pattern, utilisez la fonction Track Edit

et copiez les données.

Données gérées par « Tempo track »
La piste de Tempo sert a mémoriser les données de Tempo du Song.

Tempo Change (changement de tempo)

Ces messages servent a la gestion du Tempo. Le Song sera lu a la
vitesse déterminée par la « Valeur » du Tempo Change.

*k1r

La valeur affichée en “]) = correspond a la valeur actuelle du
tempo de lecture du morceau. Elle ne peut étre modifiée que dans

I'écran « PLAY » de chaque mode.

Si la valeur du « tempo change » est différente du tempo de lecture,
c’est que celui-ci a été temporairement modifié. Mais tant que le

« tempo change » n’a pas été ré-écrit, cette valeur temporaire sera
oubliée si vous sélectionnez un autre Song ou si vous mettez 'appareil
hors tension. Si vous voulez pouvoir revenir i cette valeur de tempo i
la prochaine écoute du méme morceau, vous devez sauvegarder i
nouveau le morceau sur la disquette. Vous réécrirez i ce moment-la
une valeur de Tempo Change correspondant i la valeur du tempo de
lecture.

Données gérées par «Beat Track »
Cette Track mémorise les indications de mesure et leurs variations.

Beat Change (changement de mesure)

Détermine les indications de mesure ou « Time Signature » (Beat).
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Visualisation des données de
séquence (View)

Comme une « Phrase Track » ou un Pattern contiennent de grandes
quantités de données, leur affichage simultané peut en rendre la
compréhension difficile. Le Fantom vous permet donc de définir le
type de données affichées a un moment donné. Cela est
particulierement utile quand vous ne devez agir que sur un type
particulier de données de séquence.

1. Accédez a la fenétre MICROSCOPE.

2. Appuyez sur [F6 (VIEW SEL)].

La fenétre View Select apparait.

1 M=2a8a1

LTurlence
Wigl Salect
[ Sostem Ex BPOlZ AF
%EEDS Chhna @MPich Bend B Channel AF

B Pt Call B Tune Req
CC Select ALLIL 1

3. Utilisez [CURSOR] pour sélectionner les données de
séquence a afficher.

Note messages System Exclusive Poly Aftertouch
Program Change Pitch Bend Channel Aftertouch
Control Change Pattern Call Tune Request
CC Select

Détermine le numéro de controle affiché a I'écran.

4. Appuyez sur [INC] ou [DEC] pour opérer la sélection.
Le message s’affichera si une marque (v’) est apposée, et
inversement ne s’affichera pas si la marque est supprimée.
e [F4 (ALL ON)]:Toutes les données de séquence s’affichent
e [F5 (ALL OFF)]:Aucunes données de séquence ne s’affichent

5. Appuyez sur

6. Select. [F6 (CLOSE)] pour refermer la fenétre View Select.
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Insertion de données de séquence (Create)

Vous pouvez insérer de nouvelles données de séquence dans une
position choisie au sein d’une Phrase Track ou d’un Pattern.

[cf. >

Pour plus de détails sur les données a insérer, voir Données de
séquence gérées par une « Phrase Track » ou un Pattern (p.
145).

1. Accédez a la fenétre MICROSCOPE pour la Track ou le Pattern
dans lequel vous voulez effacer des données (p. 144).

2. Appuyez sur [F1 (CREATE)].

La fenétre « Create Event » apparait.

"MICROSCOPE
ALL (Chi
- 1-81—aaa S Froaram Chan3as

: Control Chanas
Pitch Bend

# Pols AFtertouch
MOUE | CAMCEL | EXEC |

3. Appuyezsur a w pour sélectionner les données de
séquence a insérer.

4. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour insérer ces données.
Ces données sont insérées avec leurs parameétres par défaut et

leur édition ultérieure sera presque toujours nécessaire.

Si vous n'étes pas satisfait du résultat de cette opération, appuyez
sur [EXIT] pour fermer la fenétre MICROSCOPE, et appuyez sur
[ERASE/UNDOQ] pour revenir aux conditions antérieures (Undo).
Apres avoir effectué un Undo, vous pouvez utiliser le Redo pour
I'annuler lui-méme et revenir a I'état antérieur (méme procédure).

Effacement de données de séquence
(Erase)

Si besoin, vous pouvez effacer isolément un événement de séquence
de votre choix et/ ou des éléments présents au sein des pistes
« Tempo » et « Beat ».

*

11 n’est pas possible d’effacer le message « tempo change » situé au
début de la « Tempo track », ni les messages « beat change » et « key
signature » situés au début des pistes « Beat » et « Pattern »

1. Accédez a la fenétre MICROSCOPE pour la Track ou le Pattern
dans lequel vous voulez effacer des données (p. 144).

2. Appuyezsu a w pour sélectionner la donnée a effacer

3. Maintenez [SHIFT] et appuyez sur [F6 (ERASE)] pour effacer
ces données.

Vous pouvez aussi effacer ces données en appuyant sur [ERASE/
UNDOQ] dans I"écran MICROSCOPE. Si vous n'étes pas satisfait du
résultat de cette opération, appuyez sur [EXIT] pour fermer la fenétre
MICROSCOPE, et appuyez sur [ERASE/UNDO] pour revenir aux
conditions antérieures (Undo). Apres avoir effectué un Undo, vous
pouvez utiliser le Redo pour l'annuler lui-méme et revenir i l'état

antérieur (méme procédure).

Déplacement de données de séquence
(Move)

Vous pouvez déplacer un élément de séquence quelconque dans une
position temporelle différente. Vous pouvez faire de méme pour les
éléments présents au sein des pistes « Tempo » et « Beat ».

*

11 n’est pas possible de déplacer le message « tempo change » situé au
début de la « Tempo track », ni les messages « beat change » et « key
signature » situés au début des pistes « Beat » et « Pattern ».

1. Accédez a la fenétre MICROSCOPE pour la Track ou le Pattern
dans lequel vous voulez déplacer des données (p. 144).

2. Appuyezsur a w pourdéplacer le curseur sur la
donnée a déplacer.

3. Appuyez sur [F2 (MOVE)].

La fenétre « Move Eventt » apparait.

4, Appuyez sur ‘ ) pour déplacer le curseur sur les
champs « Meas (measure) », « Bt (beat) » et « Tick ».

5. Tournez la molette VALUE ou utilisez les touches [INCY/
[DEC] pour définir la destination du déplacement.

6. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour effectuer le déplacement.

Si vous n’étes pas satisfait du résultat de cette opération, appuyez
sur [EXIT] pour fermer la fenétre MICROSCOPE, et appuyez sur
[ERASE/UNDO)] pour revenir aux conditions antérieures (Undo).
Apres avoir effectué un Undo, vous pouvez utiliser le Redo pour

I'annuler lui-méme et revenir a I'état antérieur (méme procédure).
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Copie de données de séquence
(Copy)

Vous pouvez copier des données dans une autre position temporelle.
Cela est pratique si vous voulez pouvoir utiliser un méme motif dans
plusieurs emplacements successifs. Vous pouvez faire de méme pour
les éléments présents au sein des pistes « Tempo » et « Beat ».

1. Accédez a la fenétre MICROSCOPE pour la Track ou le Pattern
dans lequel vous voulez copier des données (p. 144).

2. Appuyezsur a w pour déplacer le curseur sur les
données a copier.

3. Appuyez sur [F3 (COPY)].

4. Appuyez sur [F4 (PLACE)].

La fenétre « Place Event » apparait.

Meas Bt Tick

5. Appuyez sur ‘ ) pour déplacer le curseur sur les
champs « Meas (measure) », « Bt (beat) », et « Tick ».

6. Tournez la molette VALUE ou utilisez les touches [INC)/
[DEC] pour définir la destination de la copie.

7. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour coller les données.

Si vous n'étes pas satisfait du résultat de cette opération, appuyez
sur [EXIT] pour fermer la fenétre MICROSCOPE, et appuyez sur
[ERASE/UNDOQ] pour revenir aux conditions antérieures (Undo).
Apres avoir effectué un Undo, vous pouvez utiliser le Redo pour
I'annuler lui-méme et revenir a I'état antérieur (méme procédure).
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Changement de la valeur du
Tempo au milieu d’un morceau

Pour changer la valeur du tempo au milieu d'un Song, vous devez
insérer un nouvel événement « Tempo Change » dans la piste

« tempo ». Le Song passera ensuite directement a ce tempo quand il
lira cet événement.

*

Si vous souhaitez que le changement de tempo soit progressif (pour
mimer un ritardendo ou un accelerando), il vaut mieux utiliser la

procédure d’enregistrement des changements de Tempo (p. 125).

Si vous voulez accélérer ou ralentir globalement le morceau, modifiez
le tempo de lecture dans un des écrans PLAY.

1. Dans I'écran MICROSCOPE, appuyez sur [F5 (TRK/CH)].
2. Appuyezsur 4 pour déplacer le curseur sur “Track”.

3. Sélectionnez “TEMPO” pour “Track”,
puis appuyez sur [F6 (CLOSE)].

4, Appuyez sur [F1 (CREATE)].

La fenétre « Create Event » apparait.

MOUE | CANCEL | EXEC |

5. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

La fenétre « Create Position » apparait.

"MICROSCOPE TTur1ence T _H=Poog

-

6. Appuyezsur 4 P pour déplacer le curseur sur les
champs « Meas (measure) », « Bt (beat) », et « Tick ».

7. Tournez la molette VALUE ou utilisez les touches [INCY/
[DEC] pour définir la destination de I'insertion.

8. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour insérer les données de
changement de tempo.

9. Le « Tempo Change » inséré est doté de valeurs par défaut.
Vous pouvez avoir a les modifier ensuite selon vos besoins.

Si vous n’étes pas satisfait du résultat de cette opération, appuyez
sur [EXIT] pour fermer la fenétre MICROSCOPE, et appuyez sur
[ERASE/UNDO)] pour revenir aux conditions antérieures (Undo).
Apres avoir effectué un Undo, vous pouvez utiliser le Redo pour

I'annuler lui-méme et revenir a I'état antérieur (méme procédure).



Edition de Songs

Changement des indications de
mesure au milieu d’un morceau

Pour ce faire, insérez un nouvel événement « Beat Change » dont les
nouvelles indications s’appliqueront aux mesures qui suivent.

1. Dans I'lécran MICROSCOPE, appuyez sur [F5 (TRK/CH)].
2. Appuyezsur 4 pour déplacer le curseur sur “Track”.

3. Sélectionnez “BEAT” pour “Track”,
puis appuyez sur [F6 (CLOSE)].

4. Appuyez sur [F1 (CREATE)].

La fenétre « Create Event » apparait.

Chanh3e

MOUE CAMCEL

5. Appuyez sur [F6 (EXEC)].

La fenétre « Create Position » apparait.

[MICROSCOPE LTU1ence 1 M=8aa3

6. Tournez la molette VALUE ou utilisez les touches [INCY/
[DEC] pour définir la destination de I’insertion.

7. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour insérer les données.

8. Le « Beat Change » inséré est doté de valeurs par défaut.

Vous pouvez avoir a les modifier ensuite selon vos besoins.

Si vous n'étes pas satisfait du résultat de cette opération, appuyez
sur [EXIT] pour fermer la fenétre MICROSCOPE, et appuyez sur
[ERASE/UNDO)] pour revenir aux conditions antérieures (Undo).
Apres avoir effectué un Undo, vous pouvez utiliser le Redo pour
I'annuler lui-méme et revenir a I'état antérieur (méme procédure).

| NOTE |

Il n’est pas possible de faire une telle modification au milieu
d’une mesure. Vous ne pouvez le faire qu’en début de mesure.

* Siles indications de mesure de la « Beat track » different de
celles du Pattern (p. 123), cest celle de la Beat Track qui sera
utilisée. Par exemple si un Pattern avec une mesure a4 3/4 est
affecté au milieu d'un song & 4/4, le pattern ne sera pas aligné
correctement avec les autres « Phrase Tracks ». Pour restituer
une lecture correcte, vous devez opérer un changement a 3/4
dans la « Beat Track ». Pour ramener la mesure a 4/4 ensuite,
insérez un nouveau « beat change » dans la mesure de la Track
suivant la derniere mesure du Pattern.

Pour modifier les indications de mesure d’une mesure
postérieure a la fin du Song ou si vous souhaitez modifier la
longueur du Song, il est plus pratique d’utiliser la fonction
« Insert Measure » du mode Track Edit (p. 138).

Attribution d’un nom a un

Song (Song Name)

Vous pouvez attribuer un nom a un song ou le modifier. Ce nom est
indépendant du nom du fichier sauvegardé sur disquette. Bien que
cela ne soit pas indispensable, ce nom pouvant aller jusqu’a

15 caracteres peut vous permettre de mémoriser divers éléments
concernant ce Song et d’en organiser I'archivage.

*

Certains fichiers SMIF du commerce comportent des données

copyright. Il n’est alors pas possible d’en modifier le nom.

1. Accédez a ’écran SONG EDIT, et chargez en mémoire interne
le Song auquel vous voulez attribuer un nom (p. 131).

2. Appuyez sur [F3 (UTILITY)].
La fenétre « Song Utility Menu » apparait.

3. Appuyez sur [F1 (SONG NAME)].
La fenétre « SONG NAME » apparait.

[SOME HAME

Sond H

Internal Song

TYFE | DELETE | IMSERT | CAMCEL | WRITE

4, Attribuez un nom au Song. (jusqu’a 15 caractéres).

[cf. >

Pour plus de détails, voir p. 28.

5. Quand vous avez terminé cette saisie, appuyez sur [F6
(WRITE)].

* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].
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Les Songs que vous enregistrez sont d’abord stockés dans la mémoire
temporaire. Dans cette situation, ils seraient définitivement perdus en cas de
mise hors tension ou de chargement d'un autre morceau en mémoire. Pour le
conserver, vous devez le sauvegarder soit en mémoire interne « utilisateur »,
soit sur carte mémoire. Inversement, pour éditer un Song (p. 131), il doit
impérativement avoir été chargé préalablement dans la mémoire temporaire.

Sauvegarde d’un Song (Save)

Procédure de base

1. Maintenez [SHIFT] et appuyez sur [WRITE].
La page SAVE/LOAD MENU apparait.

4 Load Zong+=mpls

Z. Zave Zong S Load =Zong

S Zawve all Zamples || & Load all Zamples

= = q =

2. Appuyez sur [F1]-[F3] pour sélectionner le format dans
lequel vous voulez sauvegarder votre Song.

e Save Song+Smpls:
Le Song en mémoire temporaire sera sauvegardé au format
MRC Pro, avec une extension «.SVQ » ajoutée automatiquement
a son nom de fichier. La sauvegarde inclut toutes les données
présentes en mémoire temporaire et les échantillons présents
dans la mémoire d’échantillonnage.

e Save Song:
Le Song en mémoire temporaire sera sauvegardé au format
MRC Pro, avec une extension «.SVQ » ajoutée automatiquement
a son nom de fichier. La sauvegarde inclut toutes les données
présentes en mémoire temporaire.

e Save all Samples:
Sauvegarde isolément les échantillons présents en mémoire.

Fonction Bouton Song ALL Samples
Save Song+Smpls [F1] v v
Save Song [F2] 4 -
Save all Samples [F3] - v

v': Sauvegarde possible

Données sauvegardées

Les Performances, Patchs, et parametres systémes sont sauvegardés en méme
temps que les données de séquence. Les Performances et Patchs sauvegardés
avec le Song sont des données spéciales permettant la reproduction du Song.
Elles sont séparées des Performances et Patchs utilisateur (User).

*

Si vous voulez utiliser ces Performances ou ces Patchs dans un Song
différent ou sans référence a un Song, vous devez les sauvegarder dans
la mémoire utilisateur.

Les parametres de 'effet de Mastering ne sont pas inclus dans les
données sauvegardées avec un Song. Pour reproduire totalement la
maniere dont le song était entendu au moment de sa sauvegarde, vous
devrez donc éventuellement reparamétrer cet effet de mastering.

Paramétres inclus dans le « System Setup »

e Le mode du générateur de son (Patch/Performance) et les
numéros de Patch /Performance

e La sélection MFX 1-3/Chorus/Reverb

¢ L’option selon laquelle les effets chorus/reverb en mode Patch
peuvent utiliser les paramétrages du clavier ou des pads

* Les valeurs de transposition et de transposition d’octave

* Le choix des fonctions contrélées par le D Beam

¢ Tous les parametres de l'arpégiateur et sa sélection on/ off

e Tous les parametres de la page Rhythm Group screen et le
statut on/off du Rhythm Pattern

e Tous les parametres de la page Chord Memory et le statut on/
off de la fonction Chord Memory

o Le fait de savoir si le levier de pitch-bend /modulation, le D
Beam ou les controles temps réel sont utilisés avec le clavier ou
avec les pads

Sauvegarde d’un Song avec ses
Samples (Save Song+Smpls)

Voici comment sauvegarder le Song en mémoire temporaire avec ses
samples et les parameétres en cours du générateur de son.

1. Dans I'écran SAVE/LOAD MENU, appuyez sur [F1].
La page SONG FILE NAME apparait.

S0MG FILE HAME
[

M

NEW_SONG. SVG@

TYFE | DELETE| IMSERT | CAMCEL | MRITE

2. Donnez un nom au fichier (de 1 a 8 caractéres). L’extension
«.SVQ » lui est ajoutée automatiquement.

[cf. >

Pour plus de détails, voir p. 28.

NOTE

Les noms de fichiers ne peuvent pas comporter de minuscules
ni certains symboles (“ *+,./ :;<=>2[\]1).

3. Aprés avoir attribué un nom, appuyez sur [F6 (WRITE)].
La page SAVE SONG apparait.

[BE6 : PreLDBi |
1 PreLDa] [DEROABAT , SvE)

4, Appuyez sur [F1 (USER)] (User memory) ou [F2 (CARD)]
(Memory card) pour choisir la destination de sauvegarde du
Song.

5. Appuyez sur [F6 (SAVE)].

Un dialogue de confirmation apparait.

6. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider.
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].
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Sauvegarde et chargement d’un Song (Save/Load)

La sauvegarde des samples se fait toujours automatiquement
dans les mémes emplacements de la méme bank dans la liste
des samples. IIs sont sauvegardés avec la syntaxe
«smpl*™**.wav (aif) » dans le dossier « ROLAND/SMPL », que
ce soit en mémoire utilisateur ou sur carte mémoire. Le numéro

du fichier correspond donc au numéro dans la liste.

N

Les fichiers MRC Pro et Standard MIDI Files peuvent avoir un
nom de Song en plus de leur nom de fichier. Il permet

\

om de fichier et nom de Song

d’effectuer une distinction entre les types de fichiers et doit étre
affecté au moment de la sauvegarde. Utilisez plutot le nom de
Song pour donner un titre.

Utilisez la fenétre « Song Name » pour donner un nom (p. 149).

(s

i vous attribuez un nom de fichier identique a celui d'un )
fichier sur la disquette et tentez de lancer la sauvegarde, le
message “File “****” Already Exists! Overwrite Sure?”
demandant si vous étes d’accord pour remplacer ce fichier
apparait. Pour confirmer, appuyez sur [F6 (EXEC)]. Pour
annuler I'opération sans effectuer de sauvegarde, appuyez sur
[F5 (CANCEL)]. (Cancel)]. Si vous tentez de sauvegarder des
données sur une carte mémoire non formatée par le Fantom-Xa,
le message « Unformatted! » apparait. Procédez alors a un

formatage sur le Fantom-Xa (p. 205).

J

Sauvegarde d’un Song (Save Song)

Voici comment sauvegarder le fichier présent en mémoire
temporaire avec les parametres associés du générateur de son.

1. Dans le menu SAVE/LOAD MENU, appuyez sur [F2].
La page SONG FILE NAME apparait.

[SOME FILE MAME
[

M

NEW_SONG. SV@

TYFE | DELETE | IMSERT | CAMCEL | WRITE

2. Donnez un nom au fichier (de 1 a 8 caractéres). L’extension
«.SVQ » lui est ajoutée automatiquement.

[cf. >

Pour plus de détails, voir p. 28.

| NOTE |

Les noms de fichiers ne peuvent pas comporter de minuscules
ni certains symboles (“ *+,./:;<=>2[\]1).

3. Aprés avoir attribué un nom, appuyez sur [F6 (WRITE)].
La page SAVE SONG apparait.

868 : PrelLDei
1 PreLDai (DEMOB@a1 , SYi)

4. Appuyez sur [F1 (USER)] (User memory) ou [F2 (CARD)]
(Memory card) pour choisir la destination de sauvegarde du
Song.

5. Appuyez sur [F6 (SAVE)].

Un dialogue de confirmation apparait.

6. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider.
Si vous préférez annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

\

(Méme avec une sauvegarde par la fonction « Save », votre Song
ne pourra pas étre lu par un séquenceur autre que celui du
Fantom-Xa.

Pour obtenir ce résultat, il faut effectuer une sauvegarde au
format SMF. Et méme dans ce cas, vous devez enregistrer les
bons messages « bank select » et « program change » pour que
le Song pilote les bons sons.

Les données d’exécution sont sauvegardées « en I'état » au
moment de I'appui sur Save.

Si des changements sont intervenus en cours de lecture il peut y
avoir des différences entre 1'état « de début » et 1’état « de fin »
de I'enregistrement.

Une relecture repartirait de I'état final et pourrait ne pas étre
satisfaisante.

Si vous opérez de tels changements, vous devez donc utiliser la
page « Microscope » pour insérer les numéros de changement
de programme et de sélection de bank permettant au Song de

démarrer dans de bonnes conditions (p. 144). J

Sauvegarde des Samples (Save all
Samples)

Voici comment sauvegarder tous les samples de la mémoire
d’échantillonnage dans la mémoire utilisateur ou sur carte mémoire.

1. Dans I’écran SAVE/LOAD MENU, appuyez sur [F3].
Un dialogue de confirmation apparait.

2. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider.
Si vous préférez annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

La sauvegarde des samples se fait toujours automatiquement
dans les mémes emplacements de la méme bank dans la liste
des samples.
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Sauvegarde et chargement d’un Song (Save/Load)

Sauvegarde d’un Song en

tant que fichier SMF (Save
as SMF)

Pour convertir et sauvegarder un Song présent en mémoire

temporaire en fichier SMF, procédez comme suit.
1. Dans I'écran SONG EDIT, appuyez sur [F3 (UTILITY)].

2. Appuyez sur [F5 (SAVE AS SMF)].
La page SAVE AS SMF apparait.

3. Attribuez un nom au Song.

[cf. >

Pour plus de détails, voir p. 28.

[ NOTE |

Les noms de fichiers ne peuvent pas comporter de minuscules
ni certains symboles (“ *+,. /:;<=>?[\]1).

4. Aprés avoir attribué un nom, appuyez sur [F6 (WRITE)].

5. Appuyez sur [F1 (USER)] (user memory) ou sur [F2 (CARD)]
(memory card) pour choisir la destination de sauvegarde du
Song.

6. Appuyez sur [F3 (FMT 0)] ou sur [F4 (FMT 1)] selon le format

de sauvegarde choisi.

e FMT 0 (Format 0):
Convertit le Song présent en mémoire interne au format
Standard MIDI File 0 (une piste unique pour toutes les données)
et le sauvegarde sur disquette. Ce fichier porte
automatiquement I'extension « MID ».

e FMT 1 (Format 1):
Convertit le Song présent en mémoire interne au format
Standard MIDI File 1 (une piste séparée pour chaque Phrase
Track) et le sauvegarde sur disquette. Ce fichier porte
automatiquement I'extension « MID ».

7. Appuyez sur [F6 (SAVE)].

Un dialogue de confirmation apparait.

8. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider.
L’extension est «. MID » aussi bien pour « Save SMF (Format 0) »
que pour « Save SMF (Format 1) ». Ces deux types ne peuvent
donc pas étre distingués.

* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

La sauvegarde au format SMF n’inclut pas le paramétrage du
générateur de son. Pour que les bons sons soient joués, vous
devez insérer les messages « bank select » et « program
change » appropriés (p. 144).

(s

i vous attribuez un nom de fichier identique a celui d'un )
fichier sur la disquette et tentez de lancer la sauvegarde, le
message “File “****” Already Exists! Overwrite Sure?”
demandant si vous étes d’accord pour remplacer ce fichier
apparait. Pour confirmer, appuyez sur [F6 (EXEC)]. Pour
annuler 'opération sans effectuer de sauvegarde, appuyez sur
[F5 (CANCEL)]. (Cancel)]. Si vous tentez de sauvegarder des
données sur une carte mémoire non formatée par le Fantom-Xa,
le message « Unformatted! » apparait. Procédez alors a un
formatage sur le Fantom-Xa (p. 205).

. J
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Sauvegarde et chargement d’un Song (Save/Load)

Chargement d’un Song

Procédure de base

1. Maintenez [SHIFT] et appuyez sur [WRITE].
La page SAVE/LOAD MENU apparait.

4 Load Zong+=mpls

2. Zave Sohg 5. Load Song
S Zawve all Zamples || & Load all Zamples

2. Appuyez sur [F4]-[F6] pour sélectionner le format dans
lequel vous voulez recharger votre Song.

¢ Load Song+Smpils:
Charge un Song en mémoire temporaire, avec chargement
simultané des samples en mémoire d’échantillonnage.
¢ Load Song:
Charge un Song en mémoire temporaire.
¢ Load all Samples:
Charge tous les samples en mémoire d’échantillonnage.

Fonction Bouton Song ALL Samples
Load Song+Smpls [F4] v v
Load Song [F5] v -
Load all Samples [F6] - v

v: Chargement possible

*  Un Song sauvegardé sur le Fantom-X (.SVQ) comprend également les

données de la mémoire temporaire du générateur de son.

Chargement d’un Song avec ses
Samples (Load Song+Smpls)

Voici comment charger un Song en mémoire temporaire, ainsi que
tous les samples nécessaires dans la mémoire d’échantillonnage.

1. Dans la page SAVE/LOAD MENU, appuyez sur [F4].
La page SONG LIST apparait.

[SOME LIST |@88 : PrelLDB1

HBHI Bl view mmmr

Pral 0A1 [DEMOR8A] .

CAMCEL | —=B-Fri- LOAD

En utilisant les touches 4 ou W dans la page ci-dessus, vous
pouvez définir le type de song affiché. Cela permet un tri plus rapide si
différents types de songs ont été sauvegardés simultanément.

ALL: visualisation de tous les song
SVQ: fichiers SVQ uniquement
SME: fichiers Standard MIDI Files uniquement

MRC: fichiers MRC files uniquement

2. Appuyez sur [F1 (USER)] ou sur [F2 (CARD)] pour choisir la
source du chargement, puis utilisez les touches 4 w
pour choisir un Song.

3. Appuyez sur [F6 (LOAD)].
Un dialogue de confirmation apparait.

4. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider.
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Chargement d’un Song (Load
Song)

Pour charger un Song en mémoire temporaire, procédez comme suit.

1. Dans I'écran SAVE/LOAD MENU, appuyez sur [F5].
La page SONG LIST apparait.

"SOME LIST BB8 : Tur |l ence

W2 BAR1H] view LR vl ShEls -

L 1 TL 1 ence

CAMCEL | LD TRE LOAD

En utilisant les touches 4 ou W dans la page ci-dessus, vous
pouvez définir le type de song affiché. Cela permet un tri plus rapide si
différents types de songs ont été sauvegardés simultanément.

ALL: visualisation de tous les song
SVQ: fichiers SVQ uniquement
SMEF: fichiers Standard MIDI Files uniquement

MRC: fichiers MRC files uniquement

2. Appuyez sur [F1 (USER)] ou sur [F2 (CARD)] pour choisir la
source du chargement, puis utilisez les touches 4 w
pour choisir un Song.

3. Appuyez sur [F6 (LOAD)].

Un dialogue de confirmation apparait.

4, Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider.
* Pour annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].

Chargement des Samples (Load all
Samples)

Pour charger des samples de la mémoire utilisateur ou sur carte
mémoire en mémoire d’échantillonnage, procédez comme suit.

1. Dans I'écran SAVE/LOAD MENU, appuyez sur [F6].

Un dialogue de confirmation apparait.

2. Appuyez sur [F6 (EXEC)] pour valider.

*

Si vous préférez annuler, appuyez sur [F5 (CANCEL)].
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I Déclenchement de phrases sur une touche (Fonction RPS)

La fonction RPS (Realtime Phrase Sequence) permet d’affecter
des Patterns au clavier ou & un Pad et de les déclencher d’un doigt. V4 Al 1S e

- e ’ Avant d'utiliser la fonction
Vous pouvez ainsi affecter dans un coin du clavier une phrase
complexe et difficile a jouer en direct et 'appeler instantanément et RPS

au bon moment.

Comme le Fantom-Xa peut lire jusqu’a 8 Patterns simultanément,
vous pouvez aussi créer des Patterns pour un instrument rythmique Enre gi strement sous f orme dlun
isolé et les combiner pour créer de nouveaux morceaux. Ces

exécutions peuvent aussi étre enregistrées et peuvent donc étre Pa"ern

utilisées d’une maniére analogue & un sampling de « phrase ». . ) )
Avant d’utiliser la fonction RPS vous devez d’abord enregistrer

votre phrase musicale dans un Pattern. Pour plus de détails a ce
sujet, voir Enregistrement temps réel (Realtime Recording) (p.
124) ou Saisie des données pas a pas (Step Recording) (p. 128).

'
Phrase track 2
NOTE

Song

Patiorm Tack Vous ne devez enregistrer que des données de notes dans ce
Pattern Pattern Pattern. Des données trop abondantes (de contrdle par exemple)
0! ; Jell s Jzﬁ Y| e ,@I ,WI pourraient provoquer des retards en lecture. Les messages
MIDI autres que les données de notes doivent étre enregistrés
\ en « Phrase Track ».
Paramétrage de la fonction RPS
o [\
Vous pouvez affecter un Pattern a chaque touche du clavier et
INoIe  b)sel) définir la maniére dont ils doivent étre lus. Ces parametres sont

définis indépendamment pour chaque Song et sont sauvegardés
avec lui si vous utilisez le format MRC Pro.

Pour accéder au paramétrage RPS, vous devez préalablement avoir
chargé le Song dans la mémoire temporaire.

1. Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [RPS].
La page « RPS Setup » apparait.

TRES COMHOH [PrelLDgl 1 M=288a1i

Trigger Quantize
WaloZitd Sens QFF

b T

Cette page donne acces a divers parametres liés a la fonction
RPS.

2. Appuyez sur [F1 (COMMON)]-[F3 (PAD)] etou sur & w
pour sélectionner le paramétre a modifier.

3. Utilisez la molette VALUE ou [INC] [DEC] pour effectuer le
paramétrage.

4. Quand vous avez terminé vos paramétrages, appuyez sur
[EXIT] pour revenir a I’écran précédent.
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Déclenchement de phrases sur une touche (Fonction RPS)

Paramétre | valeur Commentaires
[F1 (COMMON)]
Trigger Quantize | REAL, BEAT, Ce parametre détermine la maniére dont la lecture du Pattern s’insére dans celle du Song ou de I'en-
MEASURE registrement en cours.
REAL : Le Pattern commence a jouer des que vous appuyez sur la touche.
BEAT: Si un Song est en cours de lecture ou d’enregistrement, le Pattern ne commence a jouer que
sur un temps entier.
MEASURE: Si un Song est en cours de lecture ou d’enregistrement, le Pattern ne commence a jouer
qu’au début d’une mesure.
Velocity Sens OFF, LOW, MID, Mettez ce parametre sur « OFF » si vous voulez que le Pattern soit au volume auquel il a été enregistré.
HIGH Si vous voulez qu’il varie en fonction de la maniére dont vous appuyez sur la touche, choisissez une

des options « LOW », « MID » ou « HIGH ».

[F2 (KEY)] [F3 (PAD)]

KBD Note 16 (E0)-127 (G9) Détermine la touche a laquelle est affecté le Pattern.
Vous pouvez aussi la définir en la jouant sur le clavier.
PAD Number PAD 1-PAD 9 Détermine le pad auquel est affecté le Pattern.
Vous pouvez aussi le définir en tapant dessus.
Pattern STOP, OFF, STOP: La touche ou le Pad agira comme bouton d’arrét pour les Patterns en cours de lecture.
PTNO01-PTN100 | OFF: Sélectionnez ceci pour les touches ou les Pads auxquels vous ne voulez pas affecter de Pattern.
PTN001-PTN100: Détermine le numéro du Pattern affecté a la touche ou a Pad.
Son nom s'affiche en dessous de son numéro.
Playback Mode LOOP1, LOOP2, Détermine le mode de lecture du Pattern.
ONCE LOOP1: Le Pattern est lu en boucle aussi longtemps que la touche reste enfoncée.
LOOP2: La lecture en boucle du Pattern est déclenchée par un appui bref sur la touche. Pour I’ar-
réter, appuyez sur une touche paramétrée sur « Stop » ou a nouveau sur la méme touche.
ONCE: Le Pattern n’est lu qu’une fois.
Mute Group OFF, 1-31 Cette fonction permet d’interdire le déclenchement simultané des Patterns d’'un méme groupe.

Par exemple un motif de Break ou de Fill-In et la variation du « pont » d"un morceau ne doivent pas
étre joués simultanément. Pour étre stir que cela n’arrive pas, il suffit de les affecter au méme groupe
de mute. Vous disposez de 31 groupes de mute.

Choisissez I'option OFF si vous ne voulez pas qu'un Pattern soit affecté a un groupe de mute.

Les parametres Pattern, Playback Mode et Mute Group peuvent étre réglés pour chaque touche. Bien que le Fantom-Xa n’ait qu'un clavier de 61 touches,

vous pouvez effectuer ces paramétrages dans une plage allant de La-1 (A-1) i Sol9 (G9). Les réglages Trigger Quantize et Velocity Sens sont, par contre,

valables pour 'ensemble du Song.
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Déclenchement de phrases sur une touche (Fonction RPS)

Utilisation de la fonction

RPS pendant une prestation

Normalement, quand vous jouez des Patterns individuellement, le
Song les contenant doit étre chargé en mémoire temporaire. En
utilisant la fonction RPS pour les déclencher, vous avez acces, en
plus, a la fonction Quick Play.

1. Vérifiez que les paramétrages de la fonction RPS ont été
effectués correctement.

2. Accédez a I’écran PLAY du mode dans lequel vous
effectuez votre prestation.

3. Appuyez sur [RPS] (le témoin s’allume).
La fonction RPS est activée et vous pouvez donc jouer en
I'utilisant a volonté.

Si vous sauvegardez le Song au format MRC Pro avec la
fonction RPS activée, cette activation est également mémorisée.
De ce fait, vous aurez toujours acces a cette fonction des que
vous appelez ce Song.

4. Appuyez sur SEQUENCER [PLAY] pour lancer la lecture du
Song.

5. Appuyez sur une des touches ou des Pads auxquels un
Pattern est affecté. Celui-ci démarre.
Pour arréter la lecture au milieu d’un Pattern, appuyez sur la
touche affectée au « Stop » ou, si le « Mode » est réglé sur
«LOOP2 », appuyez a nouveau sur la méme touche.

Vous pouvez lire jusqu’a huit Patterns simultanément.

Le Song doit étre en lecture si vous voulez que les Patterns
jouent en synchronisation avec lui ou entre eux.

* Sile Song n’est pas en lecture, le Pattern démarrera des que
vous appuyez sur la touche, indépendamment du paramétrage
« Trigger Quantize ».

* Le Pattern est lu en fonction des indications de mesure du Song
(Beat Track). Si la Phrase Track ne contient pas de données, le
Song ne peut pas jouer et il n’est pas possible de lire de Patterns
en synchronisation. Dans ce cas, vous devez insérer plusieurs
mesures vierges dans une Phrase Track et les faire jouer en
boucle.
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Enregistrement d’un morceau
utilisant la fonction RPS

Une prestation utilisant la fonction RPS peut étre enregistrée en
temps réel de la méme maniére qu'une Performance
conventionnelle. Vous disposez ainsi d’un acces facile au remix des
Patterns et a la création de Songs.

Si vous utilisez la fonction RPS en enregistrement temps réel, les
Patterns déclenchés seront enregistrés tels qu’ils sont joués et
entendus.

1. Vérifiez que les paramétrages de la fonction RPS ont été
effectués correctement.

2. Accédez a I'écran PLAY du mode dans lequel vous
effectuez votre prestation.

3. Appuyez sur [RPS] pour activer la fonction.

4, Appuyez sur SEQUENCER [REC].
Le témoin [REC] clignote et la fenétre d’attente
d’enregistrement (Recording Standby) apparait. Vous pouvez y
effectuer divers paramétrages liés a I'enregistrement temps réel.

Eec Track
Rac Moda

Count In
TemFo Rec Sw

5. Effectuez ces paramétrages en fonction de votre
enregistrement.

[cf. >

Pour plus de détails sur ces réglages, voir Enregistrement
temps réel (Realtime Recording) (p. 124).

6. Appuyez sur SEQUENCER [PLAY].
La fenétre « Recording Standby » disparait, le témoin [REC]
passe en allumage fixe et 'enregistrement commence.

7. Appuyez sur une des touches/Pads auxquels un Pattern est
affecté.
Le Pattern correspondant démarre en fonction des parametres
sélectionnés et il s’enregistre automatiquement dans le

séquenceur.

Si le parametre « Count In » (décompte préalable) est réglé sur

« WAIT NOTE » dans la fenétre « Recording Standby »,
U'enregistrement ne démarrera pas tant que vous n’aurez pas enfoncé
une touche autre que celles affectées aux Patterns ou a la fonction
Stop.

8. Quand votre enregistrement est terminé, appuyez sur
SEQUENCER [STOP].
Le témoin [REC] s’éteint.



Ajout d’effets

Ce chapitre explique comment appliquer les effets dans les différents

modes. 2
o . , . Paramétrage des effets
Pour plus de détails sur les effets incorporés du Fantom-Xa, voir

About the Onboard Effects (p. 22).
P 1. Dans le mode approprié, sélectionnez le son auquel vous

voulez appliquer vos effets.

Activation/désactivation

2. Appuyez sur [EFFECTS] pour accéder a la page ROUTING.
des effets

3. Appuyez sur un des onglets [F1 (ROUTING)]-[F5

Les effets incorporés du Fantom-Xa peuvent étre activés ou (MASTER)] pour sélectionner I'effet a éditer.

désactivés globalement. Vous préférerez probablement les désactiver MR 12:STEP PHASER

[ ] Mode 12-STARGE [
l‘ . Arariial Gt
HiE AR ate 12T (d3)[HOTE]

g MAMHUAL ATE % REZOMAMC . STEF RATE
ﬂ EY 43 ﬂ [IT3) ﬂ F
ROUTIMG T 5 r

quand vous avez besoin d’entendre le signal non traité: lors de la

création de nouveaux sons par exemple, ou si vous préférez utiliser

exclusivement des processeurs d’effets externes.

* Le paramétrage d’effets ON/OFF est global. Il ne peut pas étre
mémorisé individuellement dans chaque Patch ou Performance. 4. Utilisez [CURSOR] pour amener le curseur sur le paramétre
a modifier.

1. Appuyez sur [EFFECTS] pour accéder a la page ROUTING . .
5. Tournez la molette VALUE ou utilisez les boutons [INC]

[DEC] pour modifier sa valeur.

@ }_ Tl
TovE 1 [T THRU

" FATCH OUT TOHE
TOHE GUT  HF
a7 ———

A

6. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.

TR R e
04 FED | MAIN
H0 _ oFF -——h

Vous ne pouvez pas éditer les parametres d’effets pour les patches du
groupe GM.
2. Appuyez sur [F6 (SWITCH)].

La page EFFECT SWITCH apparait.

MFx1 MFxE CHORUS REVERB MASTER

3. Appuyez sur [F1 (MFX1)]-[F6 (MASTER)] pour activer/
désactiver alternativement chaque effet.

4. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I’écran précédent.
Au retour a la page PLAY, les parametres s’affichent de la

maniére suivante :

(PATCH Pl o T _M=Pas1
PatctCERRE ([N GE0 HASTER) J=128 4.4
@ USErR~E=3 ~o 1ting Pno
Lt (PMOIAC.Fiano
?l DFFI:I gBDmJ_:I
................ S
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Ajout d’effets

Ajout d’effets en mode Patch

En mode Patch vous pouvez utiliser deux multi-effets (MFX1, MFX2), un chorus, et une reverb. Le Multi-effet 1 (MFX1) suit le paramétrage du
patch ou du rhythm set affecté a la partie de clavier. Le Multi-effet 2 (MFX2) suit le paramétrage du patch ou du rhythm set affecté a la partie de
Pad. Le chorus et la reverb suivent le paramétrage du patch ou du rhythm set affecté a la partie Pad ou & partie Clavier.

Affectation de sortie des effets (Routing)

Paramétrage global des effets, de leurs affectations de sortie, et de la destination et du niveau de chaque signal.

I:IHE i h"“"‘ THRU

1!?

—

9 FATCH I:IIJTTIJIHE

|, _Tone our_prn L
A ———

[cf. >

dBD MHIN ll

Pour plus de détails, voir Paramétrage des effets (p. 157).

Paramétre Valeurs Commentaires
o Part Select KBD, PAD Détermine la Part pour laquelle vous faites ces réglages.
Tone Select 1-4 (A0-C8) | Sélection du tone a paramétrer (ou rhythm tone)
(Rhythm Key Ce parametre devient Rhythm Key Select quand un Rhythm Set est sélectionné. Vous pouvez alors
Select) sélectionner les Rhythm Tones (A0— C8) pour faire vos réglages.
9 Tone Output 0-127 Détermine le niveau du signal adressé aux sorties définies par « Output Assign »
Level
e Tone Chorus 0-127 Détermine le niveau du signal adressé au chorus par chaque Tone
Send Level
o Tone Reverb 0-127 Détermine le niveau du signal adressé a la reverb par chaque Tone
Send Level
e MEX Type 0-78 Ce parametre permet de choisir un type d’effet parmi les 78 types disponibles.
Pour plus de détails, voir Parameétres du Multi-Effet (p. 164).
e Patch Output MFX, A, B, Détermine I’affectation du son direct du Patch.
Assign 1-4, TONE MFX: Affectation en stéréo au multi-effet. Vous pouvez aussi ajouter du chorus ou de la réverb au
son traité par le multi-effet.
A, B: Sortie en stéréo au niveau des connecteurs OUTPUT A (MIX) ou OUTPUT B sans passer par
le multi-effet.
1-4: Sortie en mono au niveau des connecteurs INDIVIDUAL 1 a 4 sans passer par le multi-effet.
TONE: Sortie suivant le paramétrage de chaque Tone.
Ce parametre s’appelle Rhythm Output Assign quand un Rhythm Set est sélectionné. Vous pouvez
alors définir pour chaque Rhythm Set I'adressage du son direct.
* Si le parametre « Mix/Parallel » est réglé sur « MIX », tous les sons sont adressés aux sorties OUTPUT A
(MIX) en stéréo (p. 194).
Tone Output MFX, A, B, Détermine I'affectation du son direct de chaque Tone.
Assign 14 MFX: Affectation en stéréo au multi-effet. Vous pouvez aussi ajouter du chorus ou de la réverb au
son traité par le multi-effet.
A, B: Sortie en stéréo au niveau des connecteurs OUTPUT A (MIX) ou OUTPUT B sans passer par
le multi-effet.
1-4: Sortie en mono au niveau des connecteurs INDIVIDUAL 1 a 4 sans passer par le multi-effet.
* Si « Patch Output Assign » est réglé sur un autre choix que « TONE », ces réglages sont ignorés.
* Quand le parametre « Structure Type » a une valeur de Type 2 a Type 10, les sorties des Tones 1 et
2 sont combinées avec le Tone 2, et les sorties des Tones 3 et 4 sont combinées avec le Tone 4. Pour
cette raison, le Tone 1 suit les réglages du Tone 2, et le Tone 3 suit les réglages du Tone 4 (p. 38).
* Sile parametre « Mix/Parallel » (SYSTEM/General) est réglé sur « MIX », tous les sons sont adressés aux
sorties OUTPUT A (MIX) en stéréo (p. 194).
e MEX Output 0-127 Détermine le volume du son du multi-effet adressé aux sorties.
Level
0 MEFX Chorus 0-127 Détermine le niveau de chorus appliqué au son traité par le multi-effet.
Send Level
0 MEX Reverb 0-127 Détermine le niveau de reverb appliqué au son traité par le multi-effet.
Send Level
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Ajout d’effets

Parameétre

Valeurs

Commentaires

Chorus Source

KBD, PAD

Sélectionne le paramétrage du Chorus.
KBD: Utilise celui du Patch ou du Rhythm Set affecté a la Part Keyboard.
PAD: Utilise celui du Patch ou du Rhythm Set affecté & la Part Pad.

Chorus Type

Sélectionne le fonctionnement en Chorus ou en Delay.
0 (OFF): ni Chorus ni Delay.
1 (CHORUS): Chorus.
2 (DELAY): Delay.
3 (GM2 CHO): Chorus « General MIDI 2 »

Reverb Source

KBD, PAD

Sélectionne le paramétrage de la reverb.
KBD: Utilise celui du Patch ou du Rhythm Set affecté a la Part Keyboard.
PAD: Utilise celui du Patch ou du Rhythm Set affecté a la Part Pad.

Reverb Type

0-5

Sélectionne le type de réverb.
0 (OFF): effet désactivé.
1 (REVERB): Réverbération normale
2 (SRV ROOM): simulation des réflexions d’une piece aux caractéristiques acoustiques standards.
3 (SRV HALL): simulation des réflexions caractéristiques d’une salle de concert.
4 (SRV PLATE): simulation des réverbérations a plaque, effets analogiques « historiques » util-
isant le passage du son dans une plaque métallique.
5 (GM2 REV): Réverb « General MIDI 2 »

MFX Output
Assign

Détermine les sorties auxquelles est adressé le signal passé par le multi-effet.
A: sorties OUTPUT A (MIX) en stéréo.
B: sorties OUTPUT B en stéréo.

* Si le parametre « Mix/Parallel » est réglé sur « MIX », tous les sons sont adressés aux sorties OUTPUT A
(MIX) en stéréo (p. 194).

Chorus Out-
put Select

MAIN,REV,
M+R

Détermine les sorties auxquelles est adressé le signal passé par le chorus.
MAIN: sorties OUTPUT en stéréo.
REV: adressé a la réverb en mono.
M+R: sorties OUTPUT en stéréo et réverb en mono.

Chorus Level

0-127

Détermine le niveau du son traité par le chorus.

Chorus Out-
put Assign

A, B

Détermine la paire de sorties auxquelles est adressé le chorus quand « Chorus Output Select » est
réglé sur « MAIN » ou « M+R ».

A: sorties OUTPUT A (MIX) en stéréo.

B: sorties OUTPUT B en stéréo.

* Quand « Chorus Output Select » est 1églé sur « REV » ce parametre est inactif.

Reverb Level

0-127

Détermine le niveau du son traité par la réverb

Reverb Output
Assign

A, B

Détermine I'affectation du son traité par la réverb.
A: sorties OUTPUT A (MIX) en stéréo.
B: sorties OUTPUT B en stéréo.

* Si le parametre « Mix/Parallel » est réglé sur « MIX », tous les sons sont adressés aux sorties OUTPUT A
(MIX) en stéréo (p. 194).

Mastering Ef-
fect Type

Réglages de Mastering effect
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Ajout d’effets en mode Performance

En mode Performance vous pouvez utiliser trois multi-effets (MFX1, MFX2, MFX3), un chorus, et une reverb. Pour chacun d’eux vous pouvez
définir s'il fonctionne selon les paramétrages de la performance ou selon ceux du patch ou du rhythm set affecté a la part que vous définissez. Les
trois multi-effets peuvent étre utilisés de maniere indépendante ou branchés en série.

Affectation de sortie des effets (Routing)

Cette section vous permet d’effectuer les paramétrages globaux des effets et de décider des affectations de sortie et du niveau de chaque signal.

@ Fz

om]r‘“*@‘ (T g IR 2 14)
THRU @pnr MAIM |l

ORUS 1!?—ﬁ-

1 CH

e ouTUT euﬂ
R e T

[cf. >

|

Pour plus de détails sur ces parametres voir Paramétrage des effets (p. 157).

Les réglages des parameétres e , 0 - m ,et @ peuvent étre effectués individuellement dans chacun des trois multi-effets (MFX1 a MFX3).

Paramétre Valeurs Commentaires
o Part Select 1-16 Détermine la Part pour laquelle vous faites ces réglages.
e Part Output MEX, A, B,1-4, | Détermine I'affectation du son direct de chaque Part.
Assign PAT MFX: Affectation en stéréo au multi-effet. Vous pouvez aussi ajouter du chorus ou de la réverb
au son traité par le multi-effet.
A, B: Sortie en stéréo au niveau des connecteurs OUTPUT A (MIX) ou OUTPUT B sans passer
par le multi-effet.
1-4: Sortie en mono au niveau des connecteurs INDIVIDUAL 1 a 4 sans passer par le multi-effet.
PAT: Sortie suivant le paramétrage de chaque Patch ou Rhythm Set affecté a la Part.
* Si le parametre « Mix/Parallel » est réglé sur « MIX » tous les sons sont adressés aux sorties OUTPUT
A (MIX) en stéréo (p. 194).
e Part Output 1-3 Détermine quel multi-effet sera utilisé parmi les trois autorisés.
MEFX Select (MEX1-MFX3)
o Part Output 0-127 Détermine le niveau du signal non traité adressé aux sorties définies par « Part Output Assign »
Level ( 9 )
e Part Chorus 0-127 Détermine le niveau du signal adressé au chorus pour chaque Part.
Send Level
e Part Reverb 0-127 Détermine le niveau du signal adressé a la reverb pour chaque Part.
Send Level
0 MEX Source PRF, P1-P16 Détermine les paramétrages de multi-effet qui seront utilisés par la Performance.
PRF: parametres de la Performance
P1-P16: parametres du Patch /Rhythm Set affecté & une des Part (sélectionnez le numéro de
cette Part.)
MEX Type 0-78 Permet une sélection parmi les 78 possibles.
Pour plus de détails, voir Parameétres du Multi-Effet (p. 164).
0 MEFX Structure | 1-16 Détermine les options de branchement des MFX1-3.
9 MEFX Output 0-127 Détermine le volume du son du multi-effet adressé aux sorties.
Level
@ MEFX Chorus 0-127 Détermine le niveau de chorus appliqué au son traité par le multi-effet.
Send Level
0 MFX Reverb 0-127 Détermine le niveau de chorus appliqué au son traité par le multi-effet.
Send Level
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Parameétre

Valeurs

Commentaires

[12)

Chorus Source

PRF, P1-P16

Détermine les paramétrages de chorus qui seront utilisés par la Performance
PRF: Réglages de la Performance
P1-P16: Réglages du Patch /Rhythm Set affecté a une des Parts (sélectionnez le numéro de cette
Part.)

Chorus Type

Sélectionne le fonctionnement en Chorus ou en Delay.
0 (OFF): ni Chorus ni Delay.
1 (CHORUS): Chorus.
2 (DELAY): Delay.
3 (GM2 CHO): Chorus « General MIDI 2 »

Reverb Source

PRF, P1-P16

Détermine les paramétrages de reverb qui seront utilisés par la Performance
PRF: Réglages de la Performance
P1-P16: Réglages du Patch /Rhythm Set affecté a une des Parts (sélectionnez le numéro de cette
Part.)

Reverb Type

0-5

Sélectionne le type de réverb.
0 (OFF): effet désactivé.
1 (REVERB): Réverbération normale
2 (SRV ROOM): simulation des réflexions d"une piece a I'acoustique standard.
3 (SRV HALL): simulation des réflexions caractéristiques d’une salle de concert.
4 (SRV PLATE): simulation des réverbérations a plaque, effets analogiques « historiques » util-
isant le passage du son dans une plaque métallique.
5 (GM2 REV): reverb « General MIDI 2 »

MEX Output
Assign

Détermine les sorties auxquelles est adressé le signal passé par le multi-effet.
A: sorties OUTPUT A (MIX) en stéréo.
B: sorties OUTPUT B en stéréo.

* Si le parametre « Mix/Parallel » est 1églé sur « MIX », tous les sons sont adressés aux sorties OUTPUT
A (MIX) en stéréo (p. 194).

* Pour certaines valeurs de MFX Structure, le son qui traverse le multi-effet peut étre affecté a un multi-
effet différent et le parametre MFX Output Assign est alors ignoré.

Chorus Out-
put Select

MAIN, REV,
M+R

Détermine les sorties auxquelles est adressé le signal passé par le chorus.
MAIN: sorties OUTPUT en stéréo.
REV: adressé a la réverb en mono.
M+R: sorties OUTPUT en stéréo et réverb en mono.

Chorus Level

0-127

Détermine le niveau du son traité par le chorus.

Chorus Out-
put Assign

A, B

Détermine la paire de sorties auxquelles est adressé le chorus quand « Chorus Output Select » est
réglé sur « MAIN » ou « M+R ».
A: sorties OUTPUT A (MIX) en stéréo.
B: sorties OUTPUT B en stéréo.
* Quand « Chorus Output Select » est 1églé sur « REV » ce parametre est inactif.
* Si le parametre Mix/Parallel est réglé sur “MIX,” tous les sons sortent des sorties OUTPUT A (MIX) en
stéréo (p. 194).

Reverb Level

0-127

Détermine le niveau du son traité par la réverb

Reverb Output
Assign

A B

Détermine I'affectation du son traité par la réverb.
A: sorties OUTPUT A (MIX) en stéréo.
B: sorties OUTPUT B en stéréo.

@

Mastering Ef-
fect Type

0-5

Réglages d’effet de Mastering

s

i la sélection de source de paramétres
concerne un Patch ou un Rhythm Set

Si vous avez choisi d"utiliser les parametres de réverb d'un
Patch ou d’un Rhythm Set, ces réglages apparaissent dans
chacune des pages de réglage d’effet de la performance et
peuvent y étre modifiés. Ils seraient évidemment perdus si vous
veniez & changer de Patch ou de Rhythm Set.

Pensez a sauvegarder systématiquement ces valeurs modifiées
de Patch /Rhythm Set (p. 37, p. 57).

\

J
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Paramétrage du Multi-Effet (MFX1-3)

Nous donnons ici les procédures de réglage en mode Performance.

| Lo Frea
r|BLow G3in
. Midi Frea

GAIM g MIDL GAIM g MIDE GAIM gw HIGH GAIM
ﬂ o ﬂ ] ﬂ 1]
CURERE CHHERE Y ETR i T SITCH

Pour plus de détails, voir Paramétrage des effets (p. 157).

Paramétre Valeurs Commentaires
(Multi-Effects Type) | 00-78 Permet une sélection parmi les 78 possibles.

* Dans cet écran de réglages, vous pouvez éditer les parametres du multi-effet sélectionné par I'option « Type ». Pour plus de détails sur les parametres

accessibles, voir Paramétres du Multi-Effet (p. 164).

Les parametres repérés par [ peuvent étre sélectionnés comme destination de contréle du multi-effet

En mode Patch la part Keyboard peut utiliser le MFX1 et la part Pad peut utiliser le MFX2.

Paramétrage du Multi-Effet (MFX Control)

81 :ECUALIZER
SoLuze Destination Sens

Pour plus de détails, voir Paramétrage des effets (p. 157).

*

Appuyez sur [F5 (CTRL)] pour atteindre les multi-effets a modifier.

Paramétre Valeurs Commentaires

Source 1-4 OFF, CC01-31, 33-95, | Détermine le message MIDI utilisé pour la modification des parametres multi-effet a I’aide du con-
PITCH BEND, troleur multi-effet.
AFTERTOUCH, OFF: contrdle du multi-effet désactivé.
SYS CTRL1-+4 CC01-31, 33-95: n° de controles 1-31, 33-95

PITCH BEND: Pitch Bend

AFTERTOUCH: Aftertouch

SYS CTRL1-4: Messages MIDI utilisés comme contrdles communs du multi-effet.

Choisissez SYS-CTRL1 a 4 si vous voulez utiliser ces contrdles sur I’ensemble du Fantom-Xa.
Les messages MIDI utilisés comme controles systemes 1 a 4 sont déterminés par les parametres
« Sys Ctrl 1-4 Source » (SYSTEM/ Control) (p. 196).

Destination 1-4 | Refer to p. 164. Détermine les parametres du multi-effet gérés par le contréleur multi-effet

multi-effet. La liste des parametres accessibles dépend du type d’effet choisi. Pour plus de dé-
tails, voir Paramétres du Multi-Effet (p. 164).

Sens 1-4 -63— +63 Détermine I'amplitude d’action du contréle multi-effets.

Pour augmenter I'action (valeurs, déplacement, vitesse etc. plus importants), choisissez une
valeur positive; pour diminuer I'action du contréle (valeurs, déplacement, vitesse etc. moins im-
portants), choisissez une valeur négative. Quand des valeurs a la fois positives et négatives sont
sélectionnées, les modifications seront plus importantes pour les mémes valeurs. Pour qu’aucun
effet ne soit appliqué, sélectionnez 0.

*

En mode Patch/Rhythm Set certains parametres déterminent pour chaque Tone/Rhythm Tone si les messages de Pitch Bend, Contréle n° 11 (Expression) et
Contréle n° 64 (Hold 1) sont recus ou non (p. 79). Si leur réception est activée, a chaque fois que vous effectuerez une modification des parametres du
multieffet, vous occasionnerez simultanément des modulations correspondant i la fonction initiale du contrdle. Pensez a désactiver (“OFF”) cette réception
si vous ne voulez pas obtenir ces actions parasites.
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¢ Certains parameétres déterminent si divers types de messages MIDI sont regus ou non pour chaque canal MIDI (p. 79). Si vous voulez utiliser
le controleur multi-effet, vérifiez que les messages MIDI que vous voulez utiliser pour le contrdle peuvent bien étre recus. Si le Fantom-Xa est

paramétré pour ne pas les recevoir, le contréle multi-effet associé ne pourra pas fonctionner.

~N

“_

(Mull'i-Effeci's Control En page « multi-effect setting », un “c” apparait a la gauche du

Pour pouvoir changer le niveau de sortie du multi-effet, son paramet.re. N
temps de retard ou n'importe quel autre paramétre a partir d'un La f0.r1.ct10n permettant d"utiliser _les messages MIDI pour
controle MIDI externe, vous devriez adresser normalement au modifier le paramétrage du multi-effet en temps réel s’appelle
Multi-effects Control. Vous pouvez utiliser jusqu’a quatre

controdles de multi-effet dans chaque Patch/Rhythm Set/
Multitimbre / Performance. Quand vous utilisez ce controle,

Fantom-Xa des messages spécifiques dits « Systeme Exclusif ».
La gestion de ces messages n’est toutefois pas tres simple et la

quantité de données a transmettre pour chaque modification est g ) )
assez grande. Pour cette raison, un certain nombre de vous pouvez régler son amplitude d’action (Sens) sa cible (Dest)

parametres parmi les plus typiques des multi-effets du Fantom- et le message midi utilis¢ (Source).

Xa ont été prévus pour pouvoir étre contrdlés par des messages

de type « Control Change ». Cela vous permet, par exemple, En utilisant le contréleur Matrix au lieu du contrdleur
d’utiliser le levier de Pitch-bend pour modifier le niveau d'une multi-effet, vous pouvez aussi modifier les paramétres
distorsion ou l'aftertouch du clavier pour changer un temps de d’un certain nombre d’éléments du multi-effet en temps
retard. Les parametres accessibles sont prédéterminés pour réel (p. 49).

chaque type de multi-effet sont repérés par un “#* au sein des
pages Parameétres du Multi-Effet (p. 164).

J

Choix de la structure du Multi-Effet (MFX Structure)

Nous donnons ici la maniére dont les multi-effets MFX 1-3 peuvent étre reliés entre eux.

* Ce parametre n’est pas accessible en mode Patch.

Struct

MFx1 @1 :ERUALIZER
MFAZ @@ THRU
MF#A3 @@: THRU

Pour plus de détails, voir Paramétrage des effets (p. 157).

Paramétre Valeurs Commentaires
Struct TYPEOI-TYPE16 | Détermine les options de branchement des MFX1-3.
(MFX1-3 Type) | 00 (THRU)-78 Sélectionne le type de multi-effet MFX1-3.
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Parameétres du Multi-Effet

Le multi-effet dispose de 78 types d’effets différents. Certains d’entre
eux consistent eux-mémes en plusieurs effets branchés en série.

Les parametres repérés par un “#” peuvent étre contr6lés par des
messages MIDI spécifiques (controleur multi-effet). ( Quand ils sont
repérés par #1 et #2, les parameétres changent simultanément.).

FILTER (10 types)

01 | EQUALIZER P.165
02 | SPECTRUM P.165
03 | ISOLATOR P.165
04 | LOWBOOST P.165
05 | SUPERFILTER P.166
06 | STEPFILTER P.166
07 | ENHANCER P.166
08 | AUTO WAH P.167
09 | HUMANIZER P.167
10 | SPEAKER SIMULATOR P.167
MODULATION (12 types)

11| PHASER P.168
12| STEP PHASER P.168
13 | MULTISTAGE PHASER P.168
14 | INFINITE PHASER P.168
15| RING MODULATOR P.169
16 | STEP RING MODULATOR P.169
17 | TREMOLO P.169
18| AUTOPAN P.169
19 | STEP PAN P.170
20 | SLICER P.170
21| ROTARY P.170
22 | VKROTARY P.171
CHORUS (12 types)

23 | CHORUS P.171
24 | FLANGER P71
25 | STEP FLANGER P.172
26 | HEXA-CHORUS P.172
27| TREMOLO CHORUS P.172
28 | SPACED P.172
29 | 3D CHORUS P.173
30 | 3D FLANGER P.173
31 | 3D STEP FLANGER P.173
32 | 2BAND CHORUS P.174
33 | 2BAND FLANGER P.174
34 | 2BAND STEP FLANGER P.175
DYNAMICS (8 types)

35 | OVERDRIVE P.175
36 | DISTORTION P.175
37 | VSOVERDRIVE P.175
38 | VSDISTORTION P.175
39 | GUITAR AMP SIMULATOR P.176
40 | COMPRESSOR P.176
41 | LIMITER P.176
42 | GATE P.177
DELAY (13 types)

43 | DELAY P.177
44 | LONGDELAY P.177
45 | SERIAL DELAY P.178
46 | MODULATION DELAY P.178
47 | 3TAP PAN DELAY P.178
48 | 4TAP PAN DELAY P.179
49 | MULTITAP DELAY P.179
50 | REVERSE DELAY P.179
51 | SHUFFLE DELAY P.180

52 | 3D DELAY P.180
53 | TIME CTRL DELAY P.180
54 | LONG TIME CTRL DELAY P.181
55 | TAPEECHO P.181
LO-FI (5 types)

56 | LOFINOISE P.181
57 | LOFI COMPRESS P.182
58 | LOFIRADIO P.182
59 | TELEPHONE P.182
60 | PHONOGRAPH P.182
PITCH (3 types)

61 | PITCH SHIFTER P.183
62 | 2VOICE PITCH SHIFTER P.183
63 | STEP PITCH SHIFTER P.183
REVERB (2 types)

64 | REVERB P.184
65 | GATED REVERB P.184
COMBINATION (12 types)

66 | OVERDRIVE — CHORUS P.184
67 | OVERDRIVE —~ FLANGER P.184
68 | OVERDRIVE — DELAY P.185
69 | DISTORTION — CHORUS P.185
70 | DISTORTION — FLANGER P.185
71 | DISTORTION — DELAY P.185
72 | ENHANCER — CHORUS P.185
73 | ENHANCER — FLANGER P.186
74 | ENHANCER — DELAY P.186
75 | CHORUS — DELAY P.186
76 | FLANGER — DELAY P.187
77| CHORUS — FLANGER P.187
PIANO (1 type)

78 | SYMPATHETIC RESONANCE | pas7

A propos des valeurs de notes

Certains parametres (Rate ou Delay Time par exemple) peuvent étre
réglés en valeurs de notes.

Ces parametres disposent d’une sélection num/note permettant de
choisir entre valeurs numériques ou solfégiques.

Si vous voulez régler le parametre Rate (Delay Time) sous forme
numérique, mettez le sélecteur num/note sur « Hz »” (« msec »).

Si vous voulez le régler de maniére solfégique, mettez le sélecteur
num /note sur « NOTE ».

|88 : AUTD HAH

Polaritd )
ERate 174 (4] num/note switch
HO=Fth =
Fa RATE & DEFTH
ﬂ 4 ﬂ [:11]

SMITCH

NOTE

Si un parametre dont le sélecteur num/note réglé sur “NOTE”
est affecté comme destination pour le contrdle du multi-effet,
vous ne pourrez pas utiliser le controle de multi-effet pour
contrdler ce parametre.
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01: EQUALIZER (égaliseur stéréo)

Egaliseur 4-bandes stéréo (graves, medium x 2, aigus).

03: ISOLATOR

Cet effet est un égaliseur trés puissant, capable de couper le son

totalement pour des bandes de fréquences spécifiques et créant des

timbres particuliers.

Lin—| Isolator |—| Low Boost |—> L out

Rin—| Isolator |—| Low Boost |—>R0Ut

Lin—— 4BandEQ |——> Lout

R in4| 4-Band EQ |—> R out

Parameétre Valeurs Commentaires

Low Freq 200, 400 Hz Fréquence des graves

Low Gain # -15-+15dB Gain des graves

Mid1 Freq 200-8000 Hz Fréquence des medium 1

Mid1 Gain -15-+15dB Gain des medium 1

Mid1 Q 0.5,1.0,2.0,4.0, 8.0 Largeur de bande medium 1
Les valeurs de Q élevées
correspondent a une bande
plus étroite.

Mid2 Freq 200-8000 Hz Fréquence des medium 2

Mid2 Gain -15-+15dB Gain des medium 2

Mid2 Q 0.5,1.0,2.0,4.0, 8.0 Largeur de bande medium 2
Les valeurs de Q élevées
correspondent a une bande
plus étroite.

High Freq 2000, 4000, 8000 Hz Fréquence des aigus

High Gain # -15- +15 dB Gain des aigus

Level # 0-127 Niveau de sortie

02: SPECTRUM

Type de filtre modifiant le timbre en renforgant ou en coupant des

fréquences spécifiques. Il est pré-réglé sur 8 fréquences fixes choisies

pour leurs modifications de caractere particulieres.

——{ Speotum |——
—{ Speotum f——

L out

R out

Parameétre Valeurs Commentaires
Boost/ -60- +4 dB Renforce ou coupe Ies bandes de
Cut Low # fréquences aigués, medium ou
Boost/ graves.
Cut Mid # A -60 dB, le son est inaudible. 0 dB
Boost/ correspond a un niveau équivalent
Cut High # au son source.
Anti Phase OFF, ON Active/désactive la fonction an-
Low Sw tiphase pour les graves.
Quand elle est activée, les phases
des canaux stéréo opposés sont in-
versées et additionnées.
Anti Phase 0-127 Regle le niveau de la fonction an-
Low Level tiphase pour les graves.
Le réglage de ces niveaux pour cer-
taines fréquences vous permet d’af-
fecter le renforcement a certaines
parties spécifiques (ne fonctionne
que pour des sources stéréo)
Anti Phase OFF, ON Parametres de la fonction antiphase
Mid Sw pour les medium.
Anti Phase 0-127 identiques a ceux des fréquences
Mid Level graves.
Low Boost Sw OFF, ON Détermine si le Booster des graves est
activé (ON) ou non (OFF).
1l renforce les graves pour donner
une assise solide au son.
Low Boost 0-127 Les valeurs élevées donnent plus de
Level graves.

* selon les réglages d’isolator et de
filtrage utilisés, il peut ne pas étre
évident a entendre..

Level 0-127 Niveau de sortie

Parameétre Valeurs Commentaires
Band1 (250Hz) -15-+15dB Gain de chaque bande de
Band? (500Hz) fréquence

Band3 (1000Hz)

Band4 (1250Hz)

Band5 (2000Hz)

Band6 (3150Hz)

Band7 (4000Hz)

Band8 (8000Hz)

Q 0.5,1.0,2.0,4.0,8.0 | Réglage simultané de la
largeur d’action pour toutes
les bandes de fréquences.

Level # 0-127 Niveau de sortie

04: LOW BOOST

Permet de renforcer sélectivement les extrémes graves.

Lin —| Low Boost |—| 2-Band EQ |—> L out

Rin—{ Low Boost —| 2-Band EQ |— R out

Paramétre Valeurs Commentaires

Boost 50-125 Hz Fréquence centrale du renforcement

Frequency # de fréquence

Boost Gain # 0-+12dB Niveau du renforcement de

fréquences

Boost Width WIDE, MID, Largeur de la bande de fréquences
NARROW renforcée

Low Gain -15- +15 dB Gain des graves

High Gain -15- +15 dB Gain des aigus

Level 0-127 Niveau de sortie
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05: SUPER FILTER 06: STEP FILTER
Filtre a pente tres forte. Permet une modulation cyclique de la Filtre dont la fréquence de coupure évolue par paliers. Vous pouvez
fréquence de coupure. choisir la forme de ce changement.
Lin 4' Super Filter |—> L out Lin 4' Step Filter |—> L out
Rin———  Super Fiter {—— Rout Rin———  StepFiter  —— Rout
Paramétre | Valeurs Commentaires Paramétre | Valeurs Commentaires
Filter Type LPF, BPF, Type de filtre Step 01-16 0-127 Fréquence de coupure pour chaque pas
HPF, NOTCH Plage de fréquence passant par Rate # 0.05-10.00Hz, | Vitesse de la modulation
chaque filtre note
LPF: fréquences inférieures au cutoff Attack # 0-127 Vitesse du changement de la fréquence
BPF:fréquences autour du cutoff de coupure
HPF: fréquences au-dessus du cutoff Filter T -
L ype LPF, BPF, Type de filtre
NOTQH : fréquences autres que dans HPF, NOTCH Plage de fréquence passant par
la région du cutofff chaque filtre
Filter Slope -12,-24,-36 dB | Niveau d’atténuation par octave LPF: fréquences inférieures au cut-
-36 dB: extremely steep off
-24 dB: steep BPF: fréquences autour du cutoff
-12 dB: gentle HPF: fréquences au-dessus du cut-
Filter 0-127 Fréquence de coupure du filtre off
Cutoff # Des valeurs élevées augmentent la NOTCH: fréquences autres que dans
fréquence de coupure. la région du cutoff
Filter 0-127 Niveau de résonance du filtre Filter Slope -12,-24,-36 dB | Niveau d’atténuation par octave
Resonance # Augmente les fréquences situées au- -12 dB: pente douce
tour de la fréquence de coupure. -24 dB: pente forte
Filter Gain 0-+12dB Niveau de renforcement en sortie du fil- -36 dB: pente trés forte
tre Filter 0-127 Niveau de résonance du filtre
Modulation OFF,ON Activation/désactivation de la modula- Resonance # Augmente les fréquences situées au-
Sw tion cyclique tour de la fréquence de coupure.
Modulation TRI, SQR, Source de la modulation Filter Gain 0-+12dB Niveau de renforcement en sortie du
Wave SIN, SAW1, TRI: onde triangulaire filtre
SAW2 SQR: onde carrée Level 0-127 Niveau de sortie
SIN: onde sinusoidale
SAW1 : dents de scie montantes
SAW2: dents de scie descendantes 07: E N HANC E R
SAWA1 SAW2 . .
Controle la structure des harmoniques dans les fréquences aigués,
ajoutant du caractere et de la présence au son.
Rate # 0.05-10.00Hz, Vitesse de la modulation i 2.Band
note Lin Enhancer EQ —> L out
Depth 0-127 Amplitude de la modulation Mix
Attack # 0-127 Vitesse du changement de la fréquence >Band
de coupure Rin Enhancer -Band L, R out
Valable pour des formes d’ondes Mix EQ
SQR, SAW1, ou SAW2.
Level 0-127 Niveau de sortie
Paramétre Valeurs Commentaires
Sens # 0-127 Sensibilité de I'enhancer
Mix Level # 0-127 Niveau d’harmoniques
généré par I'enhancer
Low Gain -15-+15 dB Gain des graves
High Gain -15-+15 dB Gain des aigus
Output Level 0-127 Niveau de sortie

166




08: AUTO WAH

Modifie de maniere cyclique l’action d"un filtre dans le temps.

Ajout d’effets

Lin—] Auto Wah |—| 2-Band EQ |— L out

Rin— AutoWah {—| 2-Band EQ [— R out

10: SPEAKER SIMULATOR

Le simulateur d’enceintes permet de simuler a la fois le type de haut-

parleur et le micro utilisé pour en capter le son.

Lin

Speaker

L out

R out

Paramétre Valeurs Commentaires

Speaker Type (See the table below.) | Type d’enceinte

Mic Setting 1,2,3 Détermine la position du mi-
cro par rapport au haut-par-
leur. Trois réglages sont
possibles, de plus en plus éloi-
gnésdela3.

Mic Level # 0-127 Volume du micro

Direct Level # 0-127 Volume du son direct

Output Level # | 0-127 Niveau de sortie

Caractéristiques des différents types d’enceintes

La colonne HP indique le diametre (en pouces anglo-saxons) et le

nombre des haut-parleurs.

Paramétre | Valeurs Commentaires
Filter Type LPF, BPF Type de filtre
LPF: L’effet de wah s’applique a une
large bande de fréquences.
BPF: L'effet de wah s’applique a
une bande de fréquences étroite.
Manual # 0-127 Fréquence centrale a laquelle I'effet est
appliqué.
Peak 0-127 Détermine la quantité d’effet appliquée
dans la zone de la fréquence centrale de
I'effet.
Choisissez une valeur de Q élevée
pour réduire la zone.
Sens # 0-127 Réglage de la sensibilité du contréle du
filtre.
Polarity UP, DOWN Détermine le sens de la modulation du
filtrage.
UP: Le filtrage évolue vers les aigus.
DOWN: Le filtrage évolue vers les
graves.
Rate # 0.05-10.00Hz, Fréquence de modulation
note
Depth # 0-127 Amplitude de modulation
Phase # 0-180 deg Décalage de phase entre les sons
gauche et droit.
Low Gain -15-+15dB Gain des graves
High Gain -15-+15dB Gain des aigus
Level 0-127 Nlveau de sortie

09: HUMANIZER

Ajoute des caractéristiques de voyelles a un son, lui donnant des

inflexions de voix humaine.

Type Cabinet HP Micro-
phone
SMALL1 petite a dos ouvert 10 dynamique
SMALL 2 petite a dos ouvert 10 dynamique
MIDDLE dos ouvert 12x1 dynamique
JC-120 dos ouvert 12x2 dynamique
BUILT IN 1 dos ouvert 12x2 dynamique
BUILT IN 2 dos ouvert 12x2 condensateur
BUILT IN 3 dos ouvert 12x2 condensateur
BUILT IN 4 dos ouvert 12x2 condensateur
BUILT IN 5 dos ouvert 12x2 condensateur
BG STACK 1 close 12x2 condensateur
BG STACK 2 grande close 12x2 condensateur
MS STACK 1 grande close 12 x4 condensateur
MS STACK 2 grande close 12x 4 condensateur
METAL STACK | grande double corps 12 x4 condensateur
2-STACK grande double corps 12x 4 condensateur
3-STACK grande triple corps 12x 4 condensateur

Lin L out
Pan L
Overdrive — Formant | 2-Eand
Q Pan R
Rin R out
Paramétre | Valeurs Commentaires
Drive Sw OFF, ON Activation/désactivation de I'effet.
Drive # 0-127 Degré de distortion
Agit également sur le volume.
Vowell a, e i,o0u Sélection de la voyelle.
Vowel2 a,eio0u
Rate # 0.05-10.00Hz, | Fréquence d’alternance des voyelles
note
Depth # 0-127 Amplitude de I'effet
Input Sync OFF, ON Détermine si le changement de voyelle
Sw par le LFO est réinitialisé pr le signal en-
trant (ON) ou non (OFF).
Input Sync 0-127 Niveau de réinitialisation
Threshold
Manual # 0-100 Point d’alternances des voyelles 1/2
49 ou moins: La voyelle 1 a une
durée plus grande.
50: les voyelles 1 et 2 ont une méme
durée.
51 ou plus : La voyelle 2 a une durée
plus grande.
Low Gain -15-+15 dB Gain des graves
High Gain -15- +15 dB Gain des aigus
Pan # L64-63R Position stéréo en sortie
Level 0-127 Niveau de sortie
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11: PHASER

Ajoute un son décalé en phase au son original pour créer une

modulation évoluant dans le temps.

Paramétre Valeurs Commentaires

Cross -98-+98 % Détermine la proportion de son

Feedback retardé réinjecté en entrée dans
I’effet. Les valeurs négatives in-
versent la phase.

Step Rate # 0.10-20.00 Hz, note | Fréquence du changement par
palier

Mix # 0-127 Regle le niveau du son décalé en
phase

Low Gain -15-+15 dB Gain des graves

High Gain -15- +15 dB Gain des aigus

Level 0-127 Niveau de sortie

Lin Phaser 2-Band L) oyt
, EQ
Mix
Mix
Rin Phaser 2-Band L, g oyt
EQ
Paramétre Valeurs Commentaires
Mode 4-STAGE, 8- nombre de niveaux au sein du
STAGE, 12-STAGE | circuit de phasing
Manual # 0-127 Réglage de la fréquence de base a
partir de laquelle le son est modulé.
Rate # 0.05-10.00 Hz, note | Fréquence de modulation
Depth 0-127 Amplitude de la modulation
Polarity INVERSE, Détermine si les phases droite et
SYNCHRO gauche de lamodulation agissent
en paralléle ou en opposition.
INVERSE : Les phases droite
et gauche sont en opposition.
Sila source est mono, le son se
trouve élargi.
SYNCHRO: Les phases droite
et gauche sont en concor-
dance. Mieux adapté aux
sources stéréo.
Resonance # 0-127 Niveau du feedback
Cross -98-+98 % Détermine la proportion de son
Feedback retardé réinjecté en entrée dans
Ieffet. Les valeurs négatives in-
versent la phase.
Mix # 0-127 Regle le niveau du son décalé en
phase
Low Gain -15-+15 dB Gain des graves
High Gain -15- +15 dB Gain des aigus
Level 0-127 Niveau de sortie

12: STEP PHASER

La variation du phaser se fait par paliers.

13: MULTI STAGE PHASER

Les valeurs élevées de différences de phase créent un effet de phaser

trés profond.

Lin L out
54| Multi Stage &[2Band PanL
J Phaser Vix EQ Pan R
Rin < R out
Resonance
Paramétre Valeurs Commentaires
Mode 4-STAGE, 8- Nombre de niveaux au sein du
STAGE, circuit de phasing
12-STAGE, 16-
STAGE, 20-
STAGE, 24-STAGE
Manual # 0-127 Réglage de la fréquence de base a
partir de laquelle le son est modulé.
Rate # 0.05-10.00 Hz, note Fréquence de modulation
Depth 0-127 Amplitude de la modulation
Resonance # 0-127 Niveau du feedback
Mix # 0-127 Niveau du son traité
Pan # L64-63R Position stéréo du signal en sor-
tie
Low Gain -15-+15dB Gain des graves
High Gain -15- +15 dB Gain des aigus
Level 0-127 Niveau de sortie

14: INFINITE PHASER

Effet de phaser qui augmente ou diminue en continu la fréquence a

laquelle le son est modulé.

. 2-Band
Lin EQ [~ L out .
Lin L out
PanL
Infinite Phaser |—| 2-Band EQ
Rin 2-Band L, g oyt Pan R
EQ Rin R out
Paramétre Valeurs Commentaires
Parametre Valeurs Commentaires Mode 1,2,34 Des valeurs élevées créent un ef-
Mode 4-STAGE, 8- Nombre de niveaux au sein du fet de phase profond.
STAGE, 12-STAGE | circuit de phasing Speed # -100- +100 Vitesse d’élévation ou de réduc-
Manual # 0-127 Réglage de la fréquence de base a tion de la fréquence de modula-
partir de laquelle le son est modulé. tion du son
Rate # 0.05-10.00 Hz, note | Fréquence de modulation (+: vers le haut / -: vers le bas)
Depth 0-127 Amplitude de la modulation Resonance # 0-127 Niveau du feedback
Polarity INVERSE, Détermine si les phases droite et Mix # 0-127 Niveau du son traité
SYNCHRO gauche de la modulation agissent Pan # L64-63R Position stéréo du signal en sor-
en paralléle ou en opposition. tie
INVERSE: Les phases droite Low Gain -15-+15dB Gain des graves
et gauche sont en opposition. High Gain -15-+15 dB Gain des aigus
Sila source est mono, le son se Level 0-127 Niveau de sortie
trouve élargi.
SYNCHRO: Les phases droite
et gauche sont en concor-
dance. Mieux adapté aux
sources stéréo.
Resonance # 0-127 Niveau du feedback

168




Ajout d’effets

15: RING MODULATOR

La modulation en anneau est un effet qui applique une modulation
d’amplitude (AM) au signal source, créant des sons de type « cloche.
Pour I'effet représenté ici, le volume du signal entrant peut agir sur
la fréquence de la modulation.

Lin—] RingMod |— 2-Band EQ [— L out
Rin—{ RingMod {—| 2-Band EQ [— R out

Paramétre | Valeurs Commentaires

Frequency # 0-127 Détermine la fréquence a laquelle la
modulation est appliquée.

Sens # 0-127 Regle I'amplitude de la modulation de
fréquence appliquée.

Polarity UP, DOWN Détermine sila modulation de fréquence
se déplace vers le haut (UP) ou vers le bas
(DOWN) dans la bande de fréquences.

Low Gain -15-+15 dB Gain des graves

High Gain -15- +15 dB Gain des aigus

Balance # D100:0W- Balance entre le son direct (D) et le son

DO0:100W traité (W)
Level 0-127 Niveau de sortie

16: STEP RING MODULATOR

Modulation en anneau utilisant une variation sur 16 paliers de

fréquence.

L in —] Step Ring Mod |—] 2-Band EQ |— L out
R in— Step Ring Mod —{ 2-Band EQ [— R out

Parametre | Valeurs Commentaires

Step 01-16 0-127 Fréquence de la modulation en
anneau a chaque étape

Rate # 0.05-10.00 Hz, note | Fréquence du cycle de change-
ment de modulation

Attack # 0-127 Vitesse de passage de la modula-
tion d’un palier a I'autre

Low Gain -15-+15dB Gain des graves

High Gain -15- +15 dB Gain des aigus

Balance # D100:0W- Balance entre le son direct (D) et

DO0:100W le son traité (W)
Level 0-127 Niveau de sortie

17: TREMOLO

Le Tremolo crée une variation cyclique du volume du son.

Lin—| Tremolo I—l 2-Band EQ |—>Lout

R in—| Tremolo |—| 2-Band EQ |—> R out

Parametre | Valeurs Commentaires
Mod Wave TRI, SQR, SIN, Forme d’onde
SAW1, SAW2 TRI: triangulaire
SQR: carrée
SIN: sinusoidale
SAW1/2: dents de scie
SAW1 SAW2
Rate # 0.05-10.00 Hz, note Fréquence de modulation de I'effet
Depth # 0-127 Amplitude d’action de I’effet
Low Gain -15-+15 dB Gain des graves
High Gain -15-+15 dB Gain des aigus
Level 0-127 Niveau de sortie

18: AUTO PAN

L’Auto Pan déplace de maniere cyclique le son dans le champ stéréo.

Lin—{ AutoPan |—| 2-Band EQ [— L out

R in—| Auto Pan |—| 2-Band EQ |—> R out

Parametre | Valeurs Commentaires
Mod Wave TRI, SQR, SIN, Forme d’onde
SAW1, SAW2 TRI: triangulaire
SQR: carrée
SIN: sinusoidale
SAW1/2: dents de scie
SAW1 SAW2
R R
L L
Rate # 0.05-10.00 Hz, note | Fréquence de modulation de I'effet
Depth # 0-127 Amplitude d’action de Ieffet
Low Gain -15-+15 dB Gain des graves
High Gain -15—+15 dB Gain des aigus
Level 0-127 Niveau de sortie
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19: STEP PAN

Fait varier 'auto-pan sur 16 paliers fixes.

21: ROTARY

Cet effet simule le son des cabines a haut-parleur rotatif d’antan. La

possibilité de régler séparément la vitesse de rotation des trompes

Lin + L out d’aigus et des woofers lui donne un caractere tres réaliste. Il est
évidemment trés adapté aux sons d’orgues et assimilés.
Rin R out Lin > L out
:
Paramétre | Valeurs Commentaires
Step 01-16 L64-63R Panoramique pour chaque étape Rin R out
Rate # 0.05-10.00 Hz, note | Fréquence du cycle de change-
ment de panoramique
Attack # 0-127 Vitesse de passage d'un palier a Paramétre Valeurs Commentaires
I'autre Speed # SLOW, FAST Modifie simultanément les vites-
Input Sync OFF, ON Détermine si une note provoque ses de rotation des rotors grave
Sw la réinitialisation du cycle (ON) et aigu.
ou non (OFF) SLOW: Réduit la vitesse spé-
Input Sync 0-127 Volume a partir de laquelle la cifiée.
Threshold note est détectée FAST: Accélere la vitesse spé-
Level 0-127 Niveau de sortie cifiée.
Woofer Slow 0.05-10.00 Hz Réglage de la vitesse lente
Speed (SLOW) du rotor grave.
o Woofer Fast 0.05-10.00 Hz Réglage de la vitesse rapide
20 * SLIC ER Speed (FESTg) du rotor grave P
Cet effet provoque une interruption cyclique du son et crée chizization 0-15 gei;sge le tenips necessaire pour
passer le rotor des graves de
I'impression qu'un rythme se superpose en arriére plan. Adapté aux la vitesse lente a la vitesse rapide
(ou inverse). Les valeurs les plus
sons tenus. : 5
faibles correspondent a un temps
plus long.
. - Woofer Level 0-127 Détermine le volume du rotor
Lin L out des graves
Tweeter Slow 0.05-10.00 Hz Réglage du rotor des aigus
Speed Les parametres sont les
: . Tweeter Fast 0.05-10.00 Hz mémes que pour le rotor des
Rin———  Sicer |————Hou spe e 7
Tweeter 0-15
Acceleration
Parametre | Valeurs Commentaires Tweeter Level 0-127
Step 01-16 L64-63R Niveau de chaque étape Separation 0-127 Dispersion spatiale du son
Rate # 0.05-10.00 Détermine le cycle de Ieffet pour une TLevel # 0-127 Niveau de sortie
Hz, note mesure
Attack # 0-127 Vitesse du changement de volume entre
les temps
Input Sync OFF, ON Détermine si une note provoque la réini-
Sw tialisation du cycle (ON) ou non (OFF)
Input Sync 0-127 Volume a partir de laquelle la note est dé-
Threshold tectée
Mode LEGATO, Détermine la maniere dont le volume
SLASH évolue en passant d'un temps au suivant
dans la mesure.
LEGATO: La modification de volume
d’un battement au suivant reste in-
changée. Si le niveau du battement
suivant est le méme que le précédent,
iln’y a pas de variation de volume.
SLASH: Le niveau est momentané-
ment mis a 0 avant de passer au batte-
ment suivant. Ce changement
intervient méme si le niveau du batte-
ment suivant est le méme que le précé-
dent.
Shuffle # 0-127 Regle la mise en place des changements
de niveaux pour les temps pairs (Temps
1-2/Temps 1-4/ Temps 2-2/...).
Plus la valeur est haute et plus le dé-
calage est grand.
Level 0-127 Niveau de sortie

170




Ajout d’effets

22: VK ROTARY Paramétre Valeurs Commentaires
Cutoff Freq 200-8000 Hz Fréquence de base du filtre
Cet effet fournit une version modifiée de I'effet rotary avec une
extension plus large dans les extrémes graves. Pre Delay 0.0-100.0 ms Régle le rgtgrd entre le son direct
et l'apparition du son de chorus.
11 présente les mémes caractéristiques que le haut-parleur rotatif Rate # 0.05-10.00 Hz, note | Fréquence de modulation
incorporé des VK-7/VK-8. Depth 0-127 Amplitude de la modulation
Phase 0-180 deg Dispersion spatiale du son
. Low Gain -15-+15dB Gain des graves
Lin L out High Gain -15- +15dB Gain des aigus
Balance # D100:0W- Balance entre le son direct(D) et
DO0:100W le son traité par I'effet (W)
) Level 0-127 Niveau de sortie
24: FLANGER
Paramétre Valeurs Commentaires
Speed # SLOW, FAST Sélection de Ia vitesse de rota- Effet de flanger stéréo (le LFO présente la méme phase pour le canal
tion . . . T
Brake T OFF, ON Tnterrompt Ia rofafion du gauche et le canal droit) 11 ajoute une modulation métallique
haut-parleur. particuliere au son d’origine a la maniére d'un avion qui décolle puis
En position «off », la vit- atterrit. Un filtre permet d’ajuster le timbre du son traité.
esse se réduit progressive-
ment. E_n position « on », Balance D
elle revient progressive- a
ment a la Viﬁzss% choisie. Lin 2-Band | | L out
Woofer Slow 0.05-10.00 Hz Réglage de la vitesse lente du EQ
Speed rotor grave. Flanger " Balance W
Woofer Fast 0.05-10.00 Hz Réglage de la vitesse rapide
Speed du rotor grave Feedback
Woofer Trans 0-127 Regle le temps nécessaire Feedback
Up pour faire passer le rotor des
e vaomia, oo ente 12 Flanger (Y Balance W
\E/)Voofer Trans 0-127 Regle le temps nécessaire Rin 2-Band | R out
own pour faire passer le rotor des Balance D EQ
graves de la vitesse rapide ala
vitesse lente.
Woofer Level 0-127 Volume du rotor des graves Parametre Valeurs Commentaires
Tweeter Slow 0.05-10.00 Hz Réglage du rotor des aigus Filter Type OFF, LPF, HPF Type de filtre
Speed Les parameétres sont les OFF: pas de filtre
Tweeter Fast 0.05-10.00 Hz mémes que pour le rotor LPF: coupe les fréquences
Speed des graves. supérieures a la fréquence de
Tweeter Trans 0-127 coupure
Up HPF: coupe les fréquences in-
Tweeter Trans 0-127 férieures a la fréquence de
Down coupure
Tweeter Level 0-127 Cutoff Freq 200-8000 Hz Fréquence de base du filtre
Spread 0-10 Gain des graves Pre Delay 0.0-100.0 ms Regle le retard entre le son direct
Low Gain -15-+15dB Gain des aigus et 'apparition du son de flanger.
High Gain -15- +15 dB Niveau de sortie Rate # 0.05-10.00 Hz, note | Fréquence de modulation
Level # 0-127 Réglage de la vitesse lente du Depth 0-127 Amplitude de la modulation
rotor grave. Phase 0-180 deg Répartition spatiale de I'effet
Feedback # -98-+98 % Détermine la proportion (%) de
son retardé qui est réinjecté au
° niveau de I'entrée. Les valeurs
23 * C HORUS négatives retournent le signal en
Chorus stéréo et doté d’un filtre permettant d’ajuster le timbre du Tow Gam T5-7i5dB g;:i;g;;if;ase'
son traité. High Gain -15-+15dB Gain des aigus
Balance # D100:0W- Balance entre le son direct(D) et
Balance D D0:100W le son traité par I'effet (W)
Lin 2-Band Level 0-127 Niveau de sortie

—> L out

EQ

(" Balance W

Rin /

2-Band | Ryt

Balance D EQ
Parameétre Valeurs Commentaires
Filter Type OFF, LPF, HPF Type de filtre

OFF: pas de filtre

LPF: coupe les fréquences
supérieures a la fréquence de
coupure

HPF: coupe les fréquences in-
férieures a la fréquence de
coupure
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25: STEP FLANGER

Le Step Flanger (flanger par paliers) est un effet de flanger dans

lequel le son effectue des sauts par paliers successifs. La vitesse des

changements peut étre définie en valeurs de notes ou en valeurs de

tempo.
Balance D
Lin ZBand > Lout
(J Balance W

I Step Flanger .

I Step Flanger '

Feedback
Feedback

" Balance W

Paramétre Valeurs Commentaires

Depth -20-+20 Ajuste Ies différences d’ampli-

Deviation tude de modulation entre les dif-
férents étages du chorus.

Pan Deviation | 0-20 Regle les différences entre les po-

sitions stéréo des différents étag-
es du son de chorus.
0: tous les sons sont au centre.
20: chaque son sera a 60° par
rapport a I'axe.

Balance # D100:0W-D0:100W Balance entre le son direct(D) et
le son traité par I'effet (W)
Level 0-127 Niveau de sortie

27: TREMOLO CHORUS

Chorus associé a un Tremolo (modulation cyclique du volume).

Lin L out
Rin Z-Egnd — R out Balance D
Balance D Balance W
D
Paramétre Valeurs Commentaires " Balance W
Filter Type OFF, LPF, HPF Type de filtre Rin R out
OFF: pas de filtre Balance D
LPF: coupe les fréquences
supérieures a la fréquence - _
de coupure Parametre Valeurs Commentaires
HPF: coupe les fréquences Pre Delay 0.0-100.0 ms Regle le retard entre le son di-
inférieures a la fréquence de rect et I'apparition du son de
coupure chorus.
Cutoff Freq 200-8000 Hz Fréquence de base du filtre Chorus Rate # 0.05-10.00 Hz, note Fréquence de modulation de
Pre Delay 0.0-100.0 ms Regle le retard entre le son di- Ueffet
rect et I'apparition du son de Chorus Depth 0-127 Amplitude de la modulation
flanger. du chorus
Rate # 0.05-10.00 Hz, note Fréquence de modulation Tremolo Rate # 0.05-10.00 Hz, note Vitesse de modulation de I’ef-
Depth 0-127 Amplitude de la modulation fet tremolo
Phase 0-180 deg Répartition spatiale de Ieffet Tremolg 0-127 Dispersion de I'effet tremolo
Feedback # -98- +98 % Détermine la proportion (%) de Separation - -
son retardé qui est réinjecté au Tremolo Phase 0-180 deg Dispersion de Ieffet tremolo
niveau de 'entrée. Les valeurs Balance # D100:0W-D0:100W Balance entre le son direct(D)
négatives le retournent en in- et le son traité par 'effet (W)
version de phase. Level 0-127 Niveau de sortie
Step Rate # 0.10-20.00 Hz, note Détermine la vitesse (période)
des changements de hauteur
Low Gain -15-+15dB Gain des graves 2 8 e SPAC E- D
High Gain -15-+15dB Gain des aigus
Balance # D100:0W-D0:100W Balance entre le son direct(D) . . . PN
et le son traité par leffet (W) Chorus multiple qui applique une modulation a deux phases en
Level 0-127 Niveau de sortie stéréo. Il ne donne pas une impression de modulation mais un effet

de dispersion transparent.

26: HEXA-CHORUS

Balance D
. . o o Lin 2-Band | | oyt
Utilise un chorus a six phases (six niveaux de son traité par chorus) EQ
pour donner une richesse et une dispersion spatiale particuliere. U Balance W
| o Balance W
Lin L out / E >Bard
Balance D Rin -Ban > R out
Balance W Balance D EQ
()7 Balance W < -
Paramétre Valeurs Commentaires
Rin R out Pre Delay 0.0-100.0 ms Regle le retard entre le son
Balance D direct et I'apparition du son
de chorus.

- _ Rate # 0.05-10.00 Hz, note Fréquence de modulation
Paramétre Valeurs Commentaires Depth 0127 Amplitude de la modula-
Pre Delay 0.0-100.0 ms Regle Ie retard entre Ie son direct tion

et I'apparition du son de chorus. Phase 0-180 deg Dispersion spatiale du son
Rate # 0.05-10.00 Hz, note Fréquence de modulation Low Gain 15-+15dB Gain des graves
Depth 0-127 Amplitude de la modulation High Gain 15-+15 dB Gain des aigus
Pre ]'De'lay 0-20 Détermine les d}fférences dans Balance # D100:0W-D0:100W Balance entre le son di-
Deviation les temps de pré-delay entre les rect(D) et le son traité par
différents étages du chorus. Veffet (W)
Level 0-127 Niveau de sortie
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29: 3D CHORUS

Applique un effet 3D au son de chorus. Les sons traités seront

positionnés a 90° a gauche et a droite.

Ajout d’effets

Parametre

Valeurs

Commentaires

Output Mode

SPEAKER, PHONES

Réglage de Ta méthode utilisé
pour I'écoute du son a partir
des connecteurs OUTPUT.
L’effet optimal sera obtenu si
vous sélectionnez SPEAKER
quand vous diffusez sur des
enceintes et PHONES quand
vous écoutez au casque.

Low Gain

-15-+15dB

Gain des graves

High Gain

-15-+15dB

Gain des aigus

Balance #

D100:0W-D0:100W

Balance entre le son direct(D)
et le son traité par I'effet (W)

Level

0-127

Niveau de sortie

31: 3D STEP FLANGER

Applique un effet 3D au son de flanger. Les sons traités seront

positionnés a 90° a gauche et a droite.

2-Band
L ;_)'L EQ — L out
4
® 3D Chorus
A
2-Band
R - 2and 1> R out
Paramétre | Valeurs Commentaires
Filter Type OFF, LPF, HPF Type de filtre
OFF: pas de filtrage
LPF: coupure au-dessus de
la fréquence de coupure
HPF: coupure en dessous de
la fréquence de coupure
Cutoff Freq 200-8000 Hz Fréquence de coupure
Pre Delay 0.0-100.0 ms Regle le retard entre le son di-
rect et 'apparition du son de
chorus.
Rate # 0.05-10.00 Hz, note Fréquence de modulation
Depth 0-127 Amplitude de la modulation
du chorus
Phase 0-180 deg Dispersion spatiale du son
Output Mode | SPEAKER, PHONES Réglage de la méthode utilisé
pour I'écoute du son a partir
des connecteurs OUTPUT. L'ef-
fet optimal sera obtenu si vous
sélectionnez SPEAKER quand
vous diffusez sur des enceintes
et PHONES quand vous
écoutez au casque.
Low Gain -15-+15dB Gain des graves
High Gain -15- +15 dB Gain des aigus
Balance # D100:0W-D0:100W Balance entre le son direct (D)
et le son de chorus (W)
Level 0-127 Niveau de sortie

30: 3D FLANGER

Applique un effet 3D au son de flanger. Les sons traités seront

positionnés a 90° & gauche et a droite.

2-Band
L /_’)'4— EQ —> L out
4
(6] 3D Flanger
A
R }j_ 2-Band |,
EQ R out
Paramétre Valeurs Commentaires
Filter Type OFF, LPF, HPF Type de filtre
OFF: pas de filtrage
LPF: coupure au-dessus de
la fréquence de coupure
HPF: coupure en dessous
de la fréquence de coupure
Cutoff Freq 200-8000 Hz Fréquence de coupure
Pre Delay 0.0-100.0 ms Regle le retard entre le son di-
rect et 'apparition du son de
flanger.
Rate # 0.05-10.00 Hz, note Fréquence de modulation
Depth 0-127 Amplitude de la modulation
Phase 0-180 deg Dispersion spatiale du son
Feedback # -98-+98 % Détermine la proportion (%) de
son flangé réinjecté au niveau
de I'entrée. Les valeurs néga-
tives le retournent en inversion
de phase.

2-Band
L _/’]— EQ [ L out
4
D 3D Step Flanger
A
2-Band
R _>5L 2and 1> R out
Paramétre Valeurs Commentaires
Filter Type OFF, LPF, HPF Type de filtre
OFF: pas de filtrage
LPF: coupure au-dessus de
la fréquence de coupure
HPF: coupure en dessous
de la fréquence de coupure
Cutoff Freq 200-8000 Hz Fréquence de coupure
Pre Delay 0.0-100.0 ms Regle le retard entre le son di-
rect et 'apparition du son de
flanger.
Rate # 0.05-10.00 Hz, note Fréquence de modulation
Depth 0-127 Amplitude de la modulation
Phase 0-180 deg Dispersion spatiale du son
Feedback # -98-+98 % Détermine la proportion (%) de
son flangé réinjecté au niveau
de I'entrée. Les valeurs néga-
tives le retournent en inversion
de phase.
Step Rate # 0.10-20.00 Hz, note Détermine la vitesse (période)
des changements de hauteur
Output Mode SPEAKER, PHONES Réglage de la méthode utilisé
pour I'écoute du son a partir
des connecteurs OUTPUT.
L’effet optimal sera obtenu si
vous sélectionnez SPEAKER
quand vous diffusez sur des
enceintes et PHONES quand
vous écoutez au casque.
Low Gain -15-+15dB Gain des graves
High Gain -15-+15dB Gain des aigus
Balance # D100:0W-D0:100W Balance entre le son direct(D)
et le son traité par I'effet (W)
Level 0-127 Niveau de sortie
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32: 2BAND CHORUS

Effet de chorus permettant de traiter séparément les aigus et les

graves et les aigus

graves.
Lin o A L out
High Band Chorus
Split
Low Band Chorus
High Band Chorus
Split
Low Band Chorus
Rin 7O R out
Paramétre Valeurs Commentaires
Split Freq 200-8000 Hz Fréquence de partage entre les

Low Pre Delay

0.0-100.0 ms

Regle le retard entre le son di-
rect et I'apparition du son de
chorus pour les graves

33: 2BAND FLANGER

Effet de flanger permettant de traiter séparément les aigus et les

graves.
Lin —e o A L out
High Band Flanger
Split High Band Feedback
Low Band Flanger
Low Band Feedback
High Band Feedback
High Band Flanger
Split Low Band Feedback
Low Band Flanger
Rin - R out
Paramétre Valeurs Commentaires
Split Freq 200-8000 Hz Fréquence de partage entre les

graves et les aigus

Low Pre Delay

0.0-100.0 ms

Regle le retard entre le son di-
rect et I'apparition du son de
chorus pour les graves

Low Rate #

0.05-10.00 Hz, note

Fréquence de modulation
pour les graves

Low Depth

0-127

Amplitude de la modulation
pour les graves

Low Phase

0-180 deg

Dispersion spatiale du son
pour les graves

Low Rate # 0.05-10.00 Hz, note Fréquence de modulation
pour les graves

Low Depth 0-127 Amplitude de la modulation
pour les graves

Low Phase 0-180 deg Dispersion spatiale du son
pour les graves

High Pre Delay | 0.0-100.0 ms Regle le retard entre le son di-
rect et I'apparition du son de
chorus pour les aigus

High Rate # 0.05-10.00 Hz, note Fréquence de modulation
pour les aigus

High Depth 0-127 Amplitude de la modulation
pour les aigus

High Phase 0-180 deg Dispersion spatiale du son
pour les aigus

Balance # D100:0W-D0:100W Balance entre le son direct(D)
et le son traité par I'effet (W)

Level 0-127 Niveau de sortie
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Low
Feedback #

-98- +98%

Détermine la proportion (%)
de son flangé réinjecté au
niveau de I'entrée pour les
graves. Les valeurs négatives
le retournent en inversion de

phase

High Pre Delay

0.0-100.0 ms

Regle le retard entre le son di-
rect et 'apparition du son de
chorus pour les aigus

High Rate #

0.05-10.00 Hz, note

Fréquence de modulation
pour les aigus

High Depth

0-127

Amplitude de la modulation
pour les aigus

High Phase

0-180 deg

Dispersion spatiale du son
pour les aigus

High
Feedback #

-98- +98%

Détermine la proportion (%)
de son flangé réinjecté au
niveau de I'entrée pour les ai-
gus. Les valeurs négatives le
retournent en inversion de
phase

Balance #

D100:0W-D0:100W

Balance entre le son direct(D)
et le son traité par I'effet (W)

Level

0-127

Niveau de sortie
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34: 2BAND STEP FLANGER

Effet de step-flanger permettant de traiter séparément les aigus et les

35: OVERDRIVE

La saturation stéréo produit un effet de distorsion naturelle similaire

graves. a celle produite par un ampli a lampes.
Lin —¢ 7L out Lin L out
M1 High Band Step Flanger Over Amp | | 2-Band PanL
. < drive Simulator EQ
Split High Band Feedback _ Pan R
Rin R out
M1 Low Band Step Flanger
Low Band Feedback Paramétre | Valeurs Commentaires
High Band Feedback Drive # 0-127 Degré de distorsion
< Agit aussi sur le volume.
High Band Step Flanger Amp Type SMALL, Type d’ampli guitare
BUILT-IN, 2- SMALL: petit ampli
Split Low Band Feedback STACK, 3- BUILT-IN: petit ampli combo
-~ STACK 2-STACK: gros ampli double corps
Low Band Step Flanger 3-STACK: gros ampli triple corps
Rin Yo R out Low Gain -15-+15dB Gain des graves
High Gain -15-+15dB Gain des aigus
Output Level 0-127 Niveau de sortie
Parametre Valeurs Commentaires Output Pan # L64-63R Position stéréo du son en sortie
Split Freq 200-8000 Hz Fréquence de partage entre les
graves et les aigus
Low Pre Delay 0.0-100.0 ms Regle le retard entre le son di- 36: DISTORTION

rect et I'apparition du son de
chorus pour les graves

La distorsion donne un effet plus prononcé que la saturation

Low Rate # 0.05-10.00 Hz, note f)fi?ﬁ:cgergser:()dulatmn (overdrive). Les parametres sont identiques a “35: OVERDRIVE.”
Low Depth 0-127 Amplitude de la modulation
pour les graves Lin L out
Low Phase 0-180 de, Dispersion spatiale du son
* Pouz les gfa‘fes Distortion | . AmP | | 2-Band Pan L
Low -98- +98% Détermine la proportion (%) Simulator EQ Pan R
Feedback # de son flangé réinjecté au Rin R out
niveau de I'entrée pour les
graves. Les valeurs négatives
le retournent en inversion de .
phase 37: VS OVERDRIVE
Iﬁgg ;tep 0-10-20.00 Hz, note g;stirhnal;ngeel;::;s;ee (}Il):éltzif) Effet overdrive procurant une forte distorsion.
pour les graves
High Pre Delay | 0.0-100.0 ms Regle le retard entre le son di- Lin L out
rect et I'apparition du son de Pan L
chorus pour les aigus Overdrive - . Amp | [2-Band
High Rate # 0.05-10.00 Hz, note Fréquence de modulation Simulator EQ Pan R
pour les aigus ;
High Depth 0-127 Amplitude de la modulation Rin R out
pour les aigus
High Phase 0-180 deg Dispersion spatiale du son Parameétre Valeurs Commentaires
. pour le§ aigus _ Drive # 0-127 Réglage de 'amplitude de la distor-
High 98- +987% Détermine lf{ proportion (%) sion. Le volume change en proportion.
Feedback # d_e son ﬂa“fo’e rel’n]ecte aa Tone 0-127 Qualité de son de I'overdrive
niveau de I'entrée P our les ai- Amp Switch OFF, ON Activation du simulateur d’ampli.
gus. Les valeurs négatives le - —
retournent en inversion de Amp Type SMALL, Type d’ampli guitare
phase BUILT-IN, 2- SMALL: petit ampli
High Step 0.10-20.00 Hz, note Détermine la vitesse (période) g?ﬁgﬁ 5 BUILT-IN: combo
Rate # des changements de hauteur 2-STACK: double corps
pour les aigus 3-STACK: triple corps
Balance # D100:0W-D0:100W Balance entre le son direct(D) Low Gain -15-+15 dB Gain des graves
et le son traité par I'effet (W) High Gain -15-+15 dB Gain des aigus
Level 0-127 Niveau de sortie Output Level 0-127 Niveau de sortie
Output Pan # L64-63R Position stéréo du son en sortie

38: VS DISTORTION

Effet de distorsion plus accentué. Les parametres sont les mémes que

pour « 37: VS OVERDRIVE ».

Lin L out
S Amp 2-Band Pan L
Distortion | .. —
Simulator EQ
Pan R
Rin R out
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39: GUITAR AMP SIMULATOR

Simulation d’un ampli guitare.

40: COMPRESSOR

Corrige les variations excessives de niveau en réduisant les niveaux

élevés et en renforgant les niveaux plus faibles.

Lin —| Compressorl—l 2-Band EQ |—> L out

R in—| Compressor|—| 2-Band EQ |—> R out

Paramétre | Valeurs Commentaires

Attack # 0-127 temps d’attaque du son source

Threshold # 0-127 Seuil de début d’action de la compres-
sion

Post Gain 0-+18 dB Réglage du gain de sortie.

Low Gain -15-+15dB Gain des graves

High Gain -15- +15 dB Gain des aigus

Level # 0-127 Niveau de sortie

41: LIMITER

Compresse le signal dépassant un certain seuil et lui évite ainsi de

créer de la distorsion.

Lin—{ Limiter |— 2-Band EQ |— Lout

Rin— Limiter [— 2-BandEQ [— R out

Paramétre | Valeurs Commentaires

Release # 0-127 Détermine le temps entre le passage du
signal au-dessous du seuil et I’arrét de la
compression.

Threshold # 0-127 Seuil de début d’action de la compres-
sion

Ratio 1.5:1,2:1,4:1, Ration de compression

100:1

Post Gain 0-+18 dB Réglage du gain de sortie.

Low Gain -15-+15dB Gain des graves

High Gain -15- +15 dB Gain des aigus

Level # 0-127 Niveau de sortie

Lin L out
PanL
Pre Amp Speaker
Pan R
Rin R out
Paramétre | Valeurs Commentaires
Pre Amp OFF, ON Activation de I'ampli.
Switch
Pre Amp JC-120, CLEAN TWIN, Type d’ampli guitare
Type MATCH DRIVE, BG
LEAD, MS1959],
MS195911, MS19591+I1,
SLDN LEAD, METAL
5150, METAL LEAD,
OD-1, OD-2 TURBO,
DISTORTION, FUZZ
Pre Amp 0-127 Volume et degré de la distor-
Volume # sion de I'ampli
Pre Amp 0-127 Volume général du préampli
Master #
Pre Amp LOW, MIDDLE, HIGH Degré de distorsion pré-ampli
Gain
Pre Amp 0-127 Timbre des fréquences basses,
Bass medium ou aigués
Pre Amp * Les medium ne peuvent pas
Middle étre sélectionnés pour 1'op-
Pre Amp tion préampli “MATCH
Treble DRIVE”.
Pre Amp 0-127 Timbre des tres hautes
Presence (MATCH DRIVE: fréquences
-127 - 0)
Pre Amp OFF, ON La position « ON » donne un
Bright son plus clair et incisif.
*  Ce parametre n’est réglable
que pour les préamp “JC-
120,” “CLEAN TWIN,” ou
“BG LEAD”.
Speaker Sw OFF, ON Passage du signal dans les
haut-parleurs (ON), ou non
(OFF).
Speaker (See the table below.) Type de haut-parleur
Type
Mic Setting 1,23 Détermine la position du
micro par rapport au haut-
parleur. Trois réglages sont
possibles, de plus en plus
éloignés de 1 a 3.
Mic Level 0-127 Volume du micro
Direct Level 0-127 Volume du son direct
Pan # L64-63R Position stéréo du son en sortie
Level # 0-127 Niveau de sortie

Caractéristiques des différents types de haut-parleurs

La colonne HP indique le diametre (en pouces anglo-saxons) et le
nombre des haut-parleurs.

Type Cabinet Speaker Microphone
SMALL 1 petite a dos ouvert 10 dynamique
SMALL 2 petite a dos ouvert 10 dynamique
MIDDLE dos ouvert 12x1 dynamique
JC-120 dos ouvert 12x2 dynamique
BUILT IN 1 dos ouvert 12x2 dynamique
BUILT IN 2 dos ouvert 12x2 condensateur
BUILT IN 3 dos ouvert 12x2 condensateur
BUILT IN 4 dos ouvert 12x2 condensateur
BUILT IN 5 dos ouvert 12x2 condensateur
BG STACK1 | close 12x2 condensateur
BGSTACK2 | grande close 12x2 condensateur
MSSTACK1 | grande close 12x 4 condensateur
MSSTACK?2 | grande close 12x 4 condensateur
METAL grande double corps 12x 4 condensateur
STACK

2-STACK grande double corps 12x 4 condensateur
3-STACK grande triple corps 12x 4 condensateur
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42: GATE

Cet effet de « porte » coupe le delay de la réverb en fonction du

volume du son source. Utilisez-le si vous voulez forcer une

décroissance rapide de I'effet.

Lin

Parametre

Valeurs Commentaires

Threshold #

0-127 Seuil de fermeture de la porte

Mode

GATE, Type de « gate »

DUCK GATE: Quand le niveau de la source
descend en dessous d’un certain seuil,
la porte se referme, donnant I'impres-
sion que la réverbération est coupée.
DUCK (Ducking): Quand le volume
de la source est suffisamment haut, la
porte se ferme, donnant un effet de
type « ducking reverb ». La suppres-
sion de la réverbération sur les sons de
haut niveau augmente la clarté du sig-
nal.

Attack

0-127 Réglage du temps nécessaire a I’ouver-
ture compléte de la porte apres son dé-
clenchement.

Hold

0-127 Réglage du retard a la fermeture de la
porte apres que le signal soit repassé en
dessous du seuil.

Release

0-127 Réglage du temps nécessaire a la ferme-
ture complete de la porte apres la fin du
temps de maintien.

Balance #

D100:0W- Balance entre le son direct (D) et le son
D0:100W traité (W)

Level

0-127 Niveau de sortie

43: DELAY

Delay (retard) stéréo.
Avec Feedback Mode = NORMAL:

Balance D
. 2-Band
Lin
i EQ —L out
(J Balance W
Feedback
Feedback
® (Y Balance W
Rin @ Z-Egnd =R out
Balance D
Avec Feedback Mode = CROSS:
Balance D
. 2-Band
Lin
i EQ —L out
(J Balance W
Feedback
Feedback
()" Balance W
Rin 2-Band | g ot
Balance D EQ

Paramétre | Valeurs Commentaires

Delay Left 0-1300 ms, Regle le retard entre le son direct et 'ap-

Delay Right note parition du signal retardé.

Phase Left NORMAL, Détermine la phase du signal retardé

Phase Right INVERSE

Feedback NORMAL, Détermine la maniere dont le son retardé

Mode CROSS est réinjecté en entrée dans I'effet (voir
schémas)

Feedback # -98—+98 % Détermine la proportion (%) de son re-
tardé qui est réinjecté au niveau de I'en-
trée. Les valeurs négatives retournent le
signal en inversion de phase.

HF Damp 200-8000Hz, | Regle la fréquence au-dela de laquelle la

BYPASS rétroaction du delay est annulée. Si vous
ne voulez pas I'annuler, réglez ce
parametre sur BYPASS.

Low Gain -15-+15dB Gain des graves

High Gain -15- +15 dB Gain des aigus

Balance # D100:0W- Balance entre le son direct(D) et le son

D0:100W traité par I'effet (W)

Level 0-127 Niveau de sortie

44: LONG DELAY

Delay offrant des temps de retard allongés.

—> L out

— R out

Paramétre Valeurs Commentaires

Delay Time 0-2600 ms, note Regle le retard entre Ie son di-
rect et 'apparition du signal re-
tardé

Phase NORMAL, INVERSE | Détermine la phase du signal
retardé(NORMAL: non-in-
versé, INVERT: inversé)

Feedback # -98- +98% Détermine la proportion (%)
de son retardé qui est réinjecté
au niveau de I'entrée. Les
valeurs négatives retournent
le signal en inversion de phase

HF Damp 200-8000 Hz, Regle la fréquence au-dela de

BYPASS laquelle la rétroaction du de-

lay est annulée. Si vous ne
voulez pas I’annuler, réglez ce
parametre sur BYPASS

Pan # L64-63R Position du son retardé

Low Gain -15- +15 dB Gain des graves

High Gain -15-+15dB Gain des aigus

Balance # D100:0W-D0:100W Balance entre le son direct(D)
et le son traité par I'effet (W)

Level 0-127 Niveau de sortie
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45: SERIAL DELAY

Associe deux delay en série. Le Feedback peut étre appliqué

indépendamment a chaque unité permettant la réalisation de retards

multiples et complexes.

Balance D >Band
. -ban
Lin —L
EQ out
Modulation | ©Bajance W
Feedback
Feedback
Modulation | £Y"Balance W
Rin 2-EaQnd —R out
Balance D

Paramétre | Valeurs Commentaires

Delay Left 0.0-500.0 ms Regle le retard entre Ie son direct et I'ap-

Delay Right parition du signal retardé.

Feedback -98—+98 % Détermine la proportion (%) de son re-
tardé qui est réinjecté au niveau de I'en-
trée. Les valeurs négatives retournent le
signal en inversion de phase.

Feedback NORMAL, Détermine la maniére dont le son re-

Mode CROSS tardé est réinjecté en entrée dans I'effet

HF Damp 200-8000 Hz, Reglela fréquence au-dela delaquellela

BYPASS rétroaction du delay est annulée. Si
vous ne voulez pas I'annuler, réglez ce
parametre sur BYPASS.

Rate # 0.05-10.00 Hz Fréquence de modulation

Depth 0-127 Amplitude de la modulation

Phase 0-180° Répartition spatiale du son

Low Gain -15-+15 dB Gain des graves

High Gain -15—+15 dB Gain des aigus

Balance # D100:0W- Balance entre le son direct(D) et le son

DO0:100W traité par l'effet (W)

Output Lev- 0-127 Niveau de sortie

el

Lin L out
Pan L
50 ¢
Feedback 1 Feedback 2 Pan R
Rin R out
Paramétre Valeurs Commentaires
Delayl Time 0-1300 ms, note Regle le retard entre le son di-
rect et I'apparition du signal re-
tardé du delay 1
Delay1 -98— +98% Détermine la proportion (%)
Feedback # de son delay 1 qui est réinjecté
au niveau de I'entrée. Les
valeurs négatives retournent
le signal en inversion de phase
Delayl HF 200-8000 Hz, Regle la fréquence au-dela de
Damp BYPASS laquelle la rétroaction du de-
lay 1 est annulée. Si vous ne
voulez pas I’annuler, réglez ce
parametre sur BYPASS
Delay2 Time 0-1300 ms, note Regle le retard entre le son di-
rect et 'apparition du signal re-
tardé du delay 2
Delay?2 -98— +98% Détermine la proportion (%)
Feedback # de son delay 2 qui est réinjecté
au niveau de I'entrée. Les
valeurs négatives retournent
le signal en inversion de phase
Delay2 HF 200-8000 Hz, Regle la fréquence au-dela de
Damp BYPASS laquelle la rétroaction du de-
lay 2 est annulée. Si vous ne
voulez pasI’annuler, réglez ce
parametre sur BYPASS
Pan # L64-63R Position du son retardé
Low Gain -15-+15 dB Gain des graves
High Gain -15- +15 dB Gain des aigus
Balance # D100:0W-D0:100W Balance entre le son direct(D)
et le son traité par I'effet (W)
Level 0-127 Niveau de sortie

46: MODULATION DELAY

Cet effet ajoute une modulation au son retardé.

Avec Feedback Mode = NORMAL:

Balance D >Band
Lin —e EQ — L out
Delay Modulation Balance W
Feedback
Feedback
Delay |- Modulation b Balance W
Rin Z-Eand > R out
Balance D Q

Avec Feedback Mode = CROSS:
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47: 3TAP PAN DELAY

Propose 3 retards distincts : centre, gauche et droit.

Balance D >-Band
Lin EaQn = L out
Left Tap ()" Balance W
@ l. Center Tap
Feedback Right Tap 1Y’ Balance W
Rin 2-Band |, R out
Balance D EQ
Paramétre | Valeurs Commentaires
Delay Left 0-2600 ms, Regle le retard entre le son direct et I'ap-
Right/Center | note parition du signal retardé.
Center -98—+98 % Détermine la proportion (%) de son re-
Feedback # tardé qui est réinjecté au niveau de I'en-
trée. Les valeurs négatives retournent le
signal en inversion de phase.
HF Damp 200-8000 Hz, Regle la fréquence au-dela de laquelle la
BYPASS rétroaction du delay est annulée. Si
vous ne voulez pas I'annuler, réglez ce
param