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COMMENT UTILISER CE MODE D’EMPLOI

i Les modes du D-70

Les fonctions du D-70 sont organisées en quatre modss: PLAY, EDIT, PCM CARD et ROM
PLAY

© Mode Piay C'est le mode de jeu normal du D-70. Les données peuvent méme &tre modifides en cours de jeu.

@ Mode Edit

Ce mode vous permet de modifier (éditer) les donnédes et de les transférer

@ Mode PCM Card Ce mode donne accés aux sons d'une carte PCM (vendue séparément)
* Le moda PCM Card peut étre sélectionné depuis le mode Play

@ Mode ROM Play

Ce mode permet la reproduction du morceau de démeonstration intégré au D70

Comment sélectionner un mode

Pour sélectionner un mode. pressez un bouton en fagade.
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| Mode PCM Card .
Mode Edit

Pour passer en mode ROM Play, maintenez

enfonca PLAY et pressez le boutan PCM Card.
Moda Play h

r

L'indicateur du bouton pressé s’allumera.

N'éteignez pas l'apparell alors que vous étes en mode ROM Play.




COMMENT UTILISER CE MODE D'EMPLOI

B Comment lire ce mode d’emploi

Chapitre 1

Chapitre 2

Chapitre 3

Chapitre 4

Chapitre 5

Ce mode d'emploi est organisé selon les modes du D-70, comme suit Lisez chaque chapitre si
nécessaire.

Pour commencer
Ce chapitre explique comment préparer le D~70 A jouer, sélectionner des Performances, coanecter
le D-70 avec d'autres appareils et essayer les sons.

Jouer (Play)
Ce chapitre donne les notions de base nécessaires A 1'utilisation du mode Play; comment est
organisé le D-70, comment accomplir différentes procédures ainsi que la signification des
affichages en mode Play.

Editer (Edit)
Ce chapitre explique comment faire des modifications {(éditer), comment un Tone est organisé,
comment Iz mémoire est organisée, les procédures d'édition, ainsi que la signification des
affichages de mode Edit. Le mode PCM Card est également couvert par ce chapitre.

Ecriture/commandes (Write/Command)
Ce chapitre explique comment sauvegarder (€crire) les données une fois modifides, ainsi que
d’autres fonctions (commandes) utiles pour la gestion des données,

Appendice
Ce chapitre contient les messages d’erreur, les causes de mauvais fonctionnement, une liste des
parametres et dautres informations.

B Conventions utilisées dans ce mode d’emploi

Les boutons de fagade du D-70 que vous devez presser seront indiqués comme suit dans ce mode
d’emploi.

{(Exemple) Bouton PLAY —
Boutons du curseur /E]/E’]/L_j]

Quand il vous est demandé de maintenir pressé un bouton pendant que vous en pressez
un autre, cela vous est indiqué de la fagon suivante.

(Exempie) Tout en maintenant | TONE/ZONE SELECT | enfonce, pressez | TONE
— [ TONE/ZONE SELECT] + [ TONE

Les commandes autres que des boutons sont indiquées par | |

{Exemple) Molette de valeur —+ | VALUE

© A propos de l'afficheur

Différents écrans sont imprimés et servent de référence dans ce mode d’emploi Toutefois, les
dennées affichées (nom des sons, etc.) ne correspondent pag obligatoirement aux données d'using
de votre instrument,
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CARACTERISTIQUES PRINCIPALES

Le D-70 est un synthétiseur multi-timbral utilisant une source sonore & synthése LA de deuxieme géneration
qui offre un grand nombre de sonorités de haute qualité, avec un TVF pour modifier ces sons. C'est egalement
un clavier de commande MID! aux muitiples fonctions qui représente le choix idéal sur scene comme en studio.

® Ondes PCM de haute qualité et DLM

L.e D-70 contient des ondes PCM (fragments de son) telles que
du bruit blanc, des ondes en dents de scie, ainsi que des courtes
boucles PCM. Celles-ci peuvent étre traitées par le TVFE pour
créer une grande variété de sons. En plus de ces ondes, une large
gamme d’ondes PCM de haute qualité est fournie. allant de sons
acoustiques réalistes A des sonorités de synthétiseurs. Ces ondes
PCM peuvent également &tre traitées par te TVF pour créer vos
propres sons originaux. En plus, la DLM {(«Differentisl Loop
Modulation» ou modulation différentielle en boucle) permet de
prendre une section de cette onde PCM et de lui ajouter une
modulation en boucle pour créer des partiels inharmeoniques
absents de 1'onde originale Le résultat pourra ensuite &tre traité
par le TVF pour créer des sonorités totalement nouvelles. Pour
compléter les ondes PCM internes, des cartes PCM vendues
séparément (série SN-SPLA, série SN-U110) peuvent servir &
une ¢réation sonore encore plus riche et plus variée.

® Création sonore avec PCM + TVF

Le D-70 est le premier de [a série D & offrir une création de sons
utilisant PCM + TVF. Le nouveau: TVF (Filtre Variant dans le
Temps) permet trois modes {passe-bas, passe-haut et passe-
bande) ainsi gue de la résonance. Ceci vous permet d’aller bien
au deld de la simple reproduction d’ondes PCM et donc de créer
ainsi de nouveaux sons particulitrement expressifs.

® Unité d'effets numériques
Le D70 dispose d’une unité d'effets (reverb/chorus) numériques
intégrée créant une sensation d’espace stéréo

@ Clavier pour [e jeu en direct
Le D70 est congu en tant qu'instrument particulierement
performant pour le jeu en direct. Par exemple, une fonction peut
&tre assignée aux quatre curseurs de la Tene Paletie, vous
permettant de bouger ces curseurs pour modifier le son en temps
réel au cours du jeu.

@ Facilité d'utilisation

Le grand écran vous donne instantanément une grande quantité
d'informations. De plus, tes affichages fréquemment utilisés
disposent de leur propre bouton pour ur appel rapide Enfin, la
fonction Jump vous permet de créer une macro-cornmande {un
raccourci d'accés) pour obtenir immédiatement affichage de
votre choix

® Trois modes de clavier

Le D-70 offre trois modes: Layer, Split et Zone. Vous pouvez
utitiser le mode le plus efficace pour vos besoins musicaux et
passer d'un mode & "autre par in simple pression d’un boulon

@ Configuration de I'utilisateur (user set)
N’importe guelle Performance {son) peut &tre assignée 4 I'un des
cing boutons de fonction {sous I'écran). Dix groupes (User Set)
de ces configurations sont programmables et 50 performances
sont donc accessibles par les boutons de fonction

® Commandes polyvalentes

Chaque commande peut se voir assigner deux fonctions
différentes. Putilisation d'une seule commande entrainant la
création de deux effets différents

® Clavier de 76 notes

Le clavier sensible & ia dynamigue et 3 Uaftertouch du D-70
permet d'exploiter la dynamique de jeu et la pression sur les
touches pour commander le volume ou fa sonorité. Le clavier de
76 notes vous permet de tirer pleinement parti des différents
modes de clavier

® Fonctionnement multi-timbral

Lz source sonore multi-timbrale du D-70 peut produire
simultanément cing parties et une partie rythmique. Utilisé avec
un séquenceur MIDI, un unique D-70 peut produire les sonorités
de tout un orchestre.

@ Fonction «panigue»

La fonction «panique» permet lx suppression instantanée de toute
note «coincéer, que ce soit sur ie D-70 jui-mé&me ot sur une
source sonore externe connectée

® Carte mémoire

Une carie RAM vendue séparément {M-236E) peut mémoriser
tous les réglages du D-70 Tout en jouinl, vous pouvez
instantanément rappeler des Performances. etc, venant d'une
carte RAM

G



REMARQUES IMPORTANTES

En plus des instructions de sécurité énumérdes en page 2, veuillez
lire ce qui suit.

Alimentation secteur

@

Chaque fois gue vous faites des connexions avec dautres
appareils, commencez dabord par éleindre toul votre
dquipement Cela évitera les mauvais fonctionnements et les
dommages causés aux haut-parleurs

Nalimentez pas l'appareil depuis iz méme prise que celle
servant & alimenter des appareils générateur de distorsions
(tels que des moteurs variateurs de lumigre}

Emplacement

e

3i l'appareil doit étre ulilisé prés de récepteurs de TV ou de
radio, les images peuvent souffrir d'interférences et Ie son de
purasites. Dans de tels cas, éloignez l'appareil de ces
récepteurs

Evitez de stocker l'appareil dans des lieux sujets & des
températures extrémes (l'exposition directe au soleil ou la
station dans un véhicule fermé peut entrainer une déformation
ou une décoloration de I'appareil} ou prés d'appareils générant
de la chaleur,

Maintenance

Pour le nettoyage quotidien, essuyez Fappareil avec un
chiffon sec et doux, & la rigueur légérement humide, Pour dler
les tiches rebelles, utilisez un détergent neutre et doux.
Ensuite n'‘oubliez pus d'essuyer avec un chiffon doux.

Nutilisez jamais d'essnce, de dilvant, d'alcool ou dagents
similaires pour éviter le risque de décoloration et de
déformation

Autres précautions

10

Protégez {'appaseil des chocs violents

Ne laissez aucun objet étranger (pitces de monaaie, fils, etc )
ou liquides (eau, boissons.etc.) pénérrer dans I'appareil

Une certaine quantité de chaleur sera émise par lappareil,
cele ne doit pas &lre considésé comme anormal

Avant drutiliser Pappareil dans un pays éeranger. contaclez
dabord votre revendeur Roland

Sauvegarde de mémoire

@ A lintérieur de l'appareil se trouve une pile qui sert &

maintenir {e contenu de la mémoire lorsque I'alimentation est
coupée. La durée de vie normale de cette pile est de 5 ans ou
pius mais il est fortement recommandé de la changer tous ies
3 ans,

Vous devez &tre averti que la durée de vie de la pile varie en
fonction de {environnement physique (plus spécislement de
la température) dans lequel Iuppareil est utitisé Lorsqu'il est
temps de changer cette pile, contactez votre revendeur

Lorsgue {a pile devient trop faible, le message suivp
apperait dans 'afficheur & la mise sous tension: Interi.
Battery Low! (EXIT) A cet instant, il est possible que le
contenu de la mémoire ait déja éé perdu

Vous devez &tre averti que le contenu de a méroire peut &tre
parfois perdu; lorsque l'appareil est envoyé pour réparation
ou si par maichance un mauvais fonctionnement survient. Les
données importantes doivent étre sauvegardées par le MIDI
ou notées sur du papier. Durant les réparations, malgré tout
le soin apporté pour éviter la perte de donnéés, dans certain
cas toutefois, notamment lossqu'un circuit proche de la
mémoire elle-méme est hors service, nous regrettons gu'il ne
puisse pas &tre possible de recouvrer les données.
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Lorsque vous lourne? cette molette |a valeur du parameue
selectionng vana, ;

Boutons Bank
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DESCRIPTION EXTERNE

[PANNEAU AVANT]
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Curseur de volume général fe on Tong
Ce curseur régta le volume des pises MIX QLT et casque Bouton SOLO | G e vaus pry
! 5 X Presset ca bouton régiesa les deux seclions Upper e Lowar 1 du Paleh actuglly

W n'a aveun ellet sur le volume des prises DIRECT OUTJ en maode Solo {9Y8 VOUE prosger
H i ——
Curseur C1 ; B

Ce curseur peut étre ulilisa pour commander ias tons ] | Botan
#Hiternes du D-75, ou émetire des messages de changemeny Boutons de, la TOI"IE Pale“e o i Lotsque ve
i {de commande MIDI afin de commander des sources Ces boutons délerminent la lonctian qui sera assignie aux ! (MIDI Qut
i| sonores externes Qualre curseurs de fa Tone Paletle j S albeh

P &
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Curseur Brightness
Ca curseur contréle Ia brilance gun son Curseurs de |a Tone Palette

Ces curseurs commandent la sonorité du D-70 ou des
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Bouten Effect / C.
Lorsque vous pressez
{reverb/chorus) el los
sereni allichés. L'écran
prasseror co boulon

Bouton PCM Card

Prassez ce bowion pour écouter un sen PCM dune carte
PCM optionnelle (SN-SPLA ou série SN-U16) ou de la
mémoire interne

Levier Bender / Modulation
Ce levier vous, permal de commander Ia hauteur, d ajouler
du vibrate ou de modifier un son de diverses manidres

4

Bouton Edit

Pressez ce boulon pour sditer des données

Bouton Parnt
Pressez ce bouten pour sélections
désirez jover au D-78. Lorsque vou!
i | slatet multi-timbral acieet est atlich
Bouton Portamento | | chaque lois que vous prosserez ca

Pressez ce bouton pour appliguer du portamento aux deux i
sections Upper ei Lower

" Le Portamento sl disponible lorsque I assignatien dy
Lihuuier ast réglée sur solo

¥

S k1

Boulon Tone / Zone Select
Presser ce boulon pew couper un Tono
’ ’ sonore MID) externe. De méme, vous pouv:
fBOul()n Play Zone du ciavier en mainienant ces boulons
Fressez ca beutan pour passer en maode dn jeu {Play) jouant des notes De plus vous pouvez
e e JTone ou transmelire un message da €
programme en miinlenant enlongd un do ce
Rpmsgnni le bouton Tone

R e e et i+
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1, PREPARATION

1. Connexions

Le D-70 ne contient pas de systéme ampliticatear/bau-parieur Vous pouvez utiliser soit un
casque, soit un systeme ampliticateur/hauwt-parleur externe

Avant de faire fes connexions. assurez-vous yue le D=70 et I'umpliticatenr sont éteints Faire les
connexions avec les appareils sous tension pourrait endommager les haut-parleuss

En enlevant | adaptateur de extrémité du cibie fourni. vous pouvez connecter directement le D-70
doune chaine stéréo.

De fagon 4 tirer pleinement parti du D=-70. nous vous recommandons de ['éeouter en stéréo, mais
st vous devez le connecter en mono, utilisez uniguement [a prise L (MONO)

© Avec les réglages d'usine, aucun son n'est produit par les sorties DIRECT QUT

* Lors de la connexion directe d'un D~70 & un systeme audio domestique, prenez garde
au niveau de sortie. De forts volumes peuvent endommager vos haui-parieurs

Roland

i
Roland Roland Roland 'ﬁ'
EV-b :
L:%*} S N T
e B NP NN : : y
Fm—mmg % pPYsENPN H : Casque stérea
y g LA i (Roland RH-100, etg’
Commulateur pédale LA Sl :
(FS—1, DP-2, elc)) N T Pédale d'expression :
ol I (Eves, EV-10, etc)

Lesadesasbinttasi bt aaaanas

Y 1

[ } vers les prnises AUX LINE IN

e e O

2 ==
Ol | © FE=eEE ©

CCIEA
CC O
©

&)

: = 5 %mﬁ—mﬁ“ﬁfﬁo
oo QO
® ﬂo O(DOOED@EQD

Amplificateur stéreo Chaine stéréo, radio-casselle. etc
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2. Mise sous tension

Avant de mettre I'appareil sous tension, vérifiez les points suivants.

® Les connexions sont-elles correctes?
® Les commandes de volume de 'amplificateur sont-elles abaissées?

[Procedure]
@ Appuyez sur le commutateur d'alimentation du D~70.

Laffichage suivant apparaitra

11 Hvy Guitar ©*:

User. Set o Ik Z3I 4567864910

L # ] C—- 1 23 4567849 10
[Carillion | IE.Piancl |

| Huo Guitar EEEERE | [Endoguitar]

@ Allumez Pamplificateur et les autres appareils externes.
Jouez sur e clavier et vous entendrez le son

*

Le circuit de protection du D70 crée un court iaps de temps aprés la mise sous tension
avant que I'appareil ne soit opérationnel

* Pour la mise hors tension, commencez par 'amplificateur puis éleignez le D-70.

@ utilisez la commande de volume général pour régler le volume.

* Le volume général n'affecte pas te volume des sorties DIRECT QUT (L/R}.

Toutes les données pré-programmees en usine seront effacées si la procédure d'écriture (WRITE, page 150)
ou de stockage total (STORE ALL, page 158) sont accompiies. Si vous désirez conserver ces données pré-
programmées, sauvegardez-les sur carte BAM optionnelle {M-256E) a l'aide de la fonction de formatage de
carte expliquée en page 140, et cela avant d'exécuter les procédures d'ecriture ou d'édition des sons.

[



2/|ROM PLAY (auto-démonstration)

f—

Le D-70 coatient un morceau dsuto-démonstration pour mettre en valeur ses possibilités ea utilisation muiti-timbrale Le mode ROM
PLAY fait automatiquement jouer ce morceay

Lorsque vous utilisez la fonction ROV PLAY, nous vous conseitlons d'employer un amplificateur stéréo vu d'écouter Pauto-
démonstration au casque pour tirer pleinement avantage des possihilités multi-timbrales du D-70.

[Procédure]

e
-

1= ”ﬁ" ‘T ”"c:j-;.:ia'
s U

el 110 NN

i
e o35 o= . Lot ™ == e e Y e
.A._ .‘Mn — = - ' rarg i T, : i B o K T . . _ —
1““%,.,“ ____T TWE e D SAE —{ —[ —3 = — Em ::3,_ {:W : :
i | | I : coT
@ En maintenant | PLAY | enfancé, @ Pressez [ F1 et la reproduction commence
pressez | PCM GARD | Pour linterrompre, pressez | F2!

Note: 5i vous eteignez I'nstrument alors que ('affichage ROM PLAY est séiectionne, les
données de configuration rythmique {Rhythm Setup) seront effacéss.
Pour éviter cela, repassez &n mode Play avec | PLAY|, puis éteignez l'instrument.

Titre du morceau Biographie du compositeur

Schizoid Eric Persing

Fric Persing est l'un des programmeurs el musicien de siudic les plus demandés de Los
Angeles. Eric a commencé i travailler pour Roland comme spécialiste de produits,
animant “clinics” et séminaires, puis est devenu de plus en plus impliqué dans fa
conception des sons et des produits. Eric a travaillé avec des artistes tels que Michael
Jackson, Deniece Williams, Lionel Richie, Larry Curlton et REQ Speedwagon Sa
musique et ses sons sont également présents dans de nombreux shows TV el publicités.
Tras orienté vers ia musique de film, il a travaillé avec des compositeurs d'exception i
comme Michel Colombier, Danny Elfman et Bill Conti

Music par Eric Persing

Copyright © 1990
Eric Persing Music

@ Pour retourner en mode Play, pressez LEE.AY . le morceau érant stoppé.

* il est souvent pratique d'utiliser 'auto-demonstration pour vérifier les connexions et les
valumes

* Le clavier et le bender ne fonctionne pas en mode ROM Play

* Les notes et autres données musicales de l'auto-démonstration ne sant pas transmises
par la prise MIDI OUT

Pour faire jouer le D-70 comme dans 'auto-démanstration, if vous faut un
séquencewr MIDI indépendart.
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Quand e D-70 vous est fivré, il contient 64 sonorités {Performances) Cette section expliguera comment [aire jouer les sons pré-régids,

sélectionner les Performances. accorder instrument. elc

D abord. sélectionnez Faffichage qui apparsit immdédiatement aprés la mise sous tension Sioun
affichage différent est it éerun. pressez PLAY

g T
L1 'l:ClI" E 17
T 4 5678 g la
T 48586 7859 18
[Cariillion | [E.Pianocl |
B Hud - Guit st JEEFEEERE | [Endosuitar]

fouez sur le clavier La premigre ligne de Vafficheur indigue e son (Performance) dont vous jouez.

1. Pour sélectionner une Performance

Maintenant. essayez de sélectionner une sutre Performance. [ existe deux fagons de sélectionner
une Performance; vous pouvez assigner une Performance 3 une touche de fonction (sous Iafficheur)
dans le cadre d'une mémoire nommée User Sel et ensuite la sélectionner par cette touche ou bien
utiliser U'affichage de la liste des Performances.

B Selection d’une Performance depuis I'affichage de User Set
L affichage de User Set {en mode Play) apparait a la mise sous tension.

Le D-70 vous permet d'assigner s Performince de votre choix & tout bouton de fonction. Une
Performance peut étre assignée & chaque bouton de fonction EE —, et ces cing
assignations peuvent étre stockées sous forme de groupe. Li mémoire peut conserver [0 groupes.
soit un 1otal de 30 performances. De plus, une carte de mémoire RAM (M-256E) vendue séparément
peat stocker 10 groupes suppiémentaires {voir p.36)

* En page 154 est expliquée la fagon d'assigner une Performance & un bouton de
fonction.
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1 [Procedure]

ey

T

e 1 s R |
e t + i ' - ! .
ks

: ey w .
= poely e L= r:‘;:::::zgt:::gt.:ﬁn:c::m::w
WPE THE HLEGT meeee— . ..‘..7..u.‘........,..,...-m....._' L e el W be + e Tk K i '
Prassez un bouton fonction| F1 1 ~| E5 | Déplacer le curseur pour choisir un groupe de 1 4 10, ou
pour sélectionner une Performance choisir la mémoirg interne {l) ou la carte RAM (C}.

Dans Pafficheur, ia Performance sélectionnée sera inscrite en caractiéres inversés (blanc sur now)
ainsi qu'en gros caractéres sur la premiére ligne

A la mise sous tension, la Performance assignée a la touche du groupe interne
1 sera automatiquement sélectionnée.

Sl n'y a pas de carte RAM insérée dans la fente prévue 4 cette effet, les groupes et
Performances correspondant & la carte (C) ne peuvent pas étre sélectionnés.

" Utilisez les boutons | BANK | (1-8) pour sélactionner un groupe de la mémoire interne
et les boutons | NUMBER | {1-8) pour un groupe de la carte RAM. Les groupes 9 et
10 ne peuvent pas étre sélectionnés par ce hiais.

Lorsque vous sélectionnez une Performance de la carte RAM, lindicaleur du

bouton | INT/CARD | s'allume.
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B Sélectionner une Performance depuis la liste des Performances

Lalfichage de fa liste des Performances upparaitra aprés avoir pressé | PERFORMANCE
La mémoire interne contient 64 Performances. organisées en 8 banques de 8 numdéros

Une carte RAM vendue séparément peut également contenir 64 Performaunces (voir p 36)

!T311”H¥QWGU?fﬁf””E“&

Int Bﬁﬂh i

| Perfor mance

N Huew  Buitar L3 Hl'l:'.ﬂii L Eass
Z. FlimsnaslaF " LA
= Flraqnmfa_m Te StritbE: e

[Procedure]
@ Pressez | PERFORMANCE’ @ Pressez un bouton [ BANK ' de 1 48
\ pour sélectionner une bangue
/

Freaid REHEY [EYED

@ Pressez un bouton | NUMBER, de 1 4 8 * La Performance ne changera pas jusqu'a ce que
pour sélectionner une Performance. vous pressiez un bouton | NUMBER

L rafficheur indiquera la Performance sélectionnde en caractéres inversés

* Pressez | INT/CARD | pour sélectionner la liste des Performances de la mémoire
interne {I) ou de la carte RAM (G}

" 8% n'y a pas de carte RAM connectée dans ia fente prévue & cet effet, te D-70 ne
pourra bien str pas afficher de liste de Performances pour celle-ci

-

Quand vous sélectionnez une Performance sur une carie RAM, lindicateur du

bouton | INT/CARD | s'allume.

Pour retourner en aftichage de jeu aprés avoir sélectionnd une Performince, pressez | P{A‘fm ol
[EXIT.

19
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2. Essayons les fonctions de jeu

Jouez avee le D-70 pour essayer les fonctions de jeu suivantes

Dynamique
E.e volume ou la sonorité changera en fonction de la dynamique de votre jeu (vélociié) L effet de
la dynamique de jeu dépendra des réglages de chaque Performance et Patch (voir p 27, 30).

Jouez fortement

B Aftertouch (pression)
Aprés avoir joué une note, vous pouvez presser la touche plus fortement pour modifier la hauteur,
la tonalité, le volume ou le vibrato. Ceci est appeié «Aflertouchs ou pression Les réglages de
chaque Performance détermineront 'effer de aftertouch. Référez-vous & «Commandes» au
chapitre 2 (voir p.33).

Pressez

B Levier Bender/Modulation
‘Tout en jouant une note, vous pouvez déplacer ce levier vers la gauche pour diminuer la hauteur
ou vers la droite pour I"augmenter. Cela fera progressivement changer 1a hautear et pourra étre
utilisé pour retrouver les fines nuances de changement de hauteur qui caractérisent de nombre
instruments. Cela permet également de simultanément contrdler ka tonaiité, le volume, le vibrato,
etc. d’un son. Le résultat des mouvements du levier Bender vers la droite ou la gauche dépendra
des réglages de chaque Performance. Référez-vous & «Commandes» au chapitre 2 (voir p.33)

Tout en jouant une note, vous pouvez presser le levier Bender/Moduiation vers 'avant pour
commander simuitanément hauteur, tonalité, volume, vibrato, etc. Le résultat de ce mouvement
dépendra des réglages de chaque Performance. Référez-vous i «Commandes» au chapitre 2 ( p 33).

Vous pouvez pousser vers Favant le levier Bender/Modulation tout en linclinant sur le
cdté Ceci offre de nombreuses possibilités d'expraession telles que ie changement de
hauteur tout en ajoutant un auire effet.

Moduiation
e
TR = mm-;..@‘
ot H\'\Q?A\
Bender vers B2 Bender vers
le bas le haut

- BENDER -
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3. Accord général (Master Tune)

Cela régle PVaccord général du D-70 dans une plage de -64 — 0 - +63 Un réglage de 64

correspond A un changement de hauteur d’un demi-ton (avec un réglage de 0. ia note fa 4 aura une
hauteur de 4400 Hz)

Mo TUNe BRI mi PR 4] | HOT dPedal » Sosthuta |
Cortthal CHews e« OF F | Padal Sk «Cont Mar |
Exclusive Rx==<« O |MIDI Linkeeswers O j

it Mumbersess 1 iLoo] Sl eesnse O

[Procédure]

Thigt TR it
s I o =2 Lo
14 Ert Al [X3 i 1 K] (%%

uil [ LLEY
s [ o= I i —am |

sndl BRAET Allar

=1

| : 1 3 4 £ ¥ 1
e O O C oS COC
14 ' wr Wt ar BX] T ar

Gy eElepEs g
faue

=z ! 3 : 3 P . ' !
E ™ T . T "

\ @ Pressez | F&
@ Pressez | EDIT]. @ utilisez | INC /| DEC] ou | VALUE pour changer la valeur

@ Pressez | PLAY | pour retrouver l'affichage de jeu
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4. Réglez la tonalité

Utilisez lo corseur de brillance (Brighiness) pour changer ta tonalid

SMOMEL

Plus douce

=

Plus brillante

-

La tonalité sera normale avec fe curseur Brightness en position cenlrale

Curseurs de la Tone Palette m

La tonalité peut aussi étre modifiée A I'aide des quatre curseurs de la Yone Palette Pour des explications, voir page 39 J
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1 ORGANISATION GENERALE

Cetle section donne une idée de l'organisution générale du D70 Vewillez Ia live avant dutiliser le mode de jeu

1. Comment est organiseé le D-70

tUsar Set 1—10

128 Tones
all1—al8. b11—5H88

128 Patches

64 Performances 11—88 A11—AB8,7811-—B88

I ———

I

KB PRM Part 2

Part 1 Tone Palette

Plﬂ,‘f.h Lot U3

Effect Unit ione] i Tenc

System Setup

® Tone

@ Tone Palette

® Patch

® Rhythm Setup

@ Part

@ Palette MiDI

L2 U4
p
L______-__H___jatch Roverb i Tone]  { Tone| -

Part 3 N

Part 4

Chorus

Part B

[ R

Rhythm Part

Ahythm Se:ugA

MIDI OUT

MIDI Palette

L-1 u-3
CH CH

[ -4
GH CH

Rhythm Setup

Urn "Tone" est I'unité de base & partir de laguelle un Patch est constitué. Les 128 Tones (sonorités)
de la mémoire interne sont organisés en groupes (A/B), en banques (1-8) et numéros (1-8).

Une “Tone Palette” est une assignation de quatre Tones avec les paramétres déterminant comment
vont sonner chacun de ces Tones. La Tone Palette, ainsi formée, est contenue dans un Patch.

(
Un “Patch” est la structure dont vous allez jouer Elle comprend une Tone Palette et les paramétres
déterminant comment sonnera cette Tone Palette. La mémoire interne contient 128 Patches
organis€s en groupes (A/B), en banques (1-8) et numéros {18}

Un “Rhythm Setup” est une configuration rythmique faite d'une combinaisen de sonorités
rythmiques et de paramétres déterminant comment chague sonorité de batterie sera preduite. Un
son peut &ire librement attribué i chaque touche (numére de note}

Le D-70a cinq Parties (Parts) de synthé (1-3) et une Partie rythmigue Chague Partie peut étre
wiilisée comme un module de sons indépendant. Un Patch peut &tre assigné & chaque Purtic de
synthé 1-5 et un Rhythm Setup peut 8tre assigné i la Partie rythmique Les Parties sont regroupdes
au sein d'une “Performance”.

Une "Palette MIDE" consiste en une assignution de quatre canasx MIDL pour faire jouer des
sources sonores MIDI externes. ainsi que de purametres gui détermingnt comment chague canal
MIDI sers joué La Palette MIDI est incluse dans les réglages de sortie MID] (MIDE OUT) drune
Performance




1. ORGANISATION GENERALE

® Performance Une Performance est un ensemble de rdgluges déterminant comment le D-70 sera jouable Ces
g 1

régtuges assignent un Paich i chaque Partic déicrminent comment les Parties sonneronl. comment
Funité detlets (chorusfreverhy ser utilisée. et comment {a Palette MID de 1a section MIDI OUT
fera jouer les appareils MIDI externes La mémeire imerne du D-70 contient 64 Performances.
organisées en bangues (-8} et aumdros (1-8)

@ System Selup Cente mémoire. traduisible par “conligmation du sysitme . contient les parumétees tels que 1accord
aéndrad {Master Tune) qui alfectent la totafité du D-70

® lUser Set Un “User Set” est un ensemble de réghiges qui assigneat nimporte laquelle des 128 Performances
{internefearte RAM) A une touche de fonction. Les assigrutions peuvent se iaire pour les cing
touches de fonction. et sont alors stockdes sous forme de groupes. La mémoire interne peut stocker
10 groupes de User Sel

E Nombre maximum de notes simultanées

Le D-70 peut produire jusqud 30 voix simultanément (les notes qui sont & leur stade de relichement ou de chute du son son

inciuses dans le nombre de notes simultanément jouables) Si plus de 30 voix sont demandées, les réglages de priorité
détermineront quelles voix seroni entendues (voir p 67}
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2. Patches

Cette section explique comment une Tone Pulette est organisée el les paramétres (puraméures de
Paich) qui déierminent commeni clle fonclionne

Comment est organisée une Tone Palette

Une Tone Paleute est utilisée comme suit

L 03

@ Niveau (lavel) @ Relichement (Release) Q Niveau {lavel} o Raplachement (Relaase)

@ Transgosition (K Shifl) @ Sertie (Quiput assign) & Transposition (K Shilt} @ Sartie (Qutput assign)

& Accord fin {F Tune} @ Panoramigue @ Accord tin (F. Tuna) @ Panoramigue

& Coupure {Cutoh) © Tone @ Coupure (Culol) © Tane

@ Résonance ® Zone ® Régunance @ Zane

@ Durée d attaque @ Durée d altaque

L2 U4

@ Niveay (lavel) ® Relichament {Releasea) @ Niveau {jevel} © Aalachement (Release) 4\'
o Transpasition (K Shift) @ Sortie (Output assign} @ Transposition (K Shifty @ Sartie (Oulput assign) )
@ Accord fin {F Tunag} @ Pangramique @ Accard fin {F Tune) & Panoramique

@ Coupura {cutall) & Tana @ Coupure {Cutoll) & Tone

@ Aasonance & Zane # Résanance @ Zone

@ Durde d'attaque & Durde daltague

Une Tone Palette est divisée de fagon interne en quatre sections

i-1: Premier Tone Lower
L-2: Deuxiéme Tone Lower
U-3: Premier Tone Upper
U-4: Deuxiéme Tone Upper

A chaque section est assigné un Tone, et des régiages de parametres pour e niveau (lavel}, le
panoramigue, etc, déterminant comment sonnera le Tone (voir p 33, 111}

@ Assignation de sortie
Cela détermine comment le Tone de chague section sera produit. Quatre types de sostie peuvey
gire sélectionnés: Reverb, Chorus, Dry et Direct (voir p. 53, 60, 63).

4 MIX OUT
L .
2
\ On
4 MIX OUT

Sortie avec effet

Ot chorus
Chorus O 3 |a revarb peut aussi dire
R

ajautée {voir p §2)

N
Tone © - MIX OUT N
OL.____ O L _
Sortie avec aucun
-
K O = effet

/
4 DIRECT OUT B
I .
)_ 8 — Sf?;le avec aucun
\ R /
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B Parametires de Patch

Les paramétres suivants déterminent comment chague section de Ju Tone Palette fonctionnera lors

du jeu

@ Mode de clavier
Celu détermine comment le Tone de chaque section est assignd au clavier Trois types de modes
de clavier sont possibles: Layer. Split et Zone (voir p 34, 537}

Layer:Les Tones de toutes Jes seations sonl emtendus sur la totditd du clavier
1o st sfe on dis chinvier ool CoF = GU -3 = wol8y (msmidros de snte 905 127

ccr e
Bt Y e
.

:

cda

Split: Lo chavier est divisé en deux partics ronsndes Lower ¢ LUipper en un puint nommé peint de sphit et les Tones somt
assignés séparément i chigue section Lower et Upper
“ Ea partie Lower va de Co1 an poist de split (do-t ou numdro de note 0 jusquau pobn de splin
“ La pertie Upper part de T loache suivans le poinl de spht jusqut G {rote spivant le point de split jusqu d sol®
vt smdro de note 127

I boaptn

Lo -3

:

C4

Zowte: L clavier sera divisé en dilléremes zones determindes poue chisgue section, avec un Tone assigné a chague section

Lol

L-2 -

U-3

C4

® Mode de dynamique ou velocity (Velo Mode) et seuil (Threshold)
Ces réglages déterminent comment la dynamigue de jeu (velocity) fera passer d'une sonorité &
'autre pour chaque section (Lower et Upper). Trois types de mode dynamique {(Velo Mode) sont
possibles: Normal, Switch (commutation) et Mix {mélange). Le niveau de dynamigue auquet
s'opere le puassage enire le premier Tone et le second est déterminé par le seuil (Threshold. voir
p 36)

Le premier Tone es! indiqué par
Le deuxieme Tone est indiqué par 77/
* Ces diagrammes sont basés sur la courbe de dynamigue n®1 {voir p. 107)

Normal Switch Mix

i3] i)
E E
3 =2
(5] 5]
= >

//% -

Dynamique * Dynamique Dynanugue

Seul de dynanmugque Sewl de dynamique
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@® Mode de jeu (Key Assign) et Solo Legato

® Poriamento

28

Vous pouvez régler les sections Lower/Upper sur Poly (pour jouer des accords) ou Solo (pour des
notes individuelles). Lorsque Solo est choisi, vous avez la possibilité de choisir Solo Legalo (voir
p 33, 36

Solo Legato: Lorsque vous pressez une seconde fouche sans avoir encore retaché la
premiere, l'enveloppe de la seconde note ne se redéclenchera pas depuis
Pattaque, créant une trangition douce entre les deux notes.

-

L'onde PCM sera cependant lue depuis son début
En fonction des réglages de TVF et de TVA (voir page 118, 124} le résultat peut ne
pas étre legato.

*

Normal {Sclo): Quelle que scit la facon dont vous jouez, chaque note verra son
enveloppe redemarrer du debut, aussi chaque note suivra-t-elle le motif
de changement voulu pour son volume et sa senotité au cours du temps

Solo Legato

Note enfoncée  Note suivanie enfoncee

Normal (Solo)

t

Note enfoncee Note suivante enfoncée

" Sideux touches ou plus sont pressées simultanément alors que Solo est sélectionne,
la nate pressée en dernier sera entendue (priorité 4 la derniére note}.

Quand le mode de jer (Key Assign} est Solo, vous pouvez utilisez e portamento pour les sections
Lower/Upper

Lorsque le portamento est en fonction, la hauteur variera de fagon continue entre deux notes joudes
consécutivement Deux types de portamenio sont possibles: Auto et Normal

Auto: Le portamento s'appliquera si vous pressez une touche alors que vous
tenez encore enfoncée Iz touche précédente. Si vous reldchez totalement
la touche avant de presser la suivante, le portamentic ne s'appliquera pas
Ceci vous permet de choisir & quel moment appliquer le portamento en
fonction de votre jeu

Narmal: Le portamento s'appliquera quelle que soit la fagon dont vous jouez

Le réglage de mode de porlamento détermine si un portamento auio {automatique) ou normal est
utilisé La vitesse de l'elfel poriumento est déterminge par le paramétre Portamento Time (P Time,
voir p 37}

s

Le Portamento ne peut &étre utilisé que quand Key Assign est regié sur Solo
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3. Performance

Le concept général d'une Performance a été expligué en page 24 lci. nous expliquerons la palette
MIDI et les paraméires (paramires de Performance) qui déterminent comment la palette MiD]
fonctionnera.

B Comment est organisée une palette MIDI

- Une palette MIDI est organisée comme suit

Lower Upper

Ganal MID! L-1 | canal mibs u-3
Volume MIDI Volsme MIDH

Numéro de changement de programms Numéro de changement de programme
Transposition Transposition

Zone Zone

MiDI MID!

Canal MIDI L-2 § Ganal MIDI u-4
Volume MIDI Volume MIDI

Numeéro de changemeni de pregramme Numéroe de changement de programma
Transposition Transposition

Zone Zone

M MIDI

Une palette MIDI est divisée internement en quatre Sections.

L-1: Premier canal Lower
L-2: Deuxiéme canal Lower
U-3: Premier canal Upper
U-4; Deuxiéme canal Upper

Chaque section se voit assigner son propre canal MIDI er des réglages de paramétres pour le
numéro de changement de programme, e volume MIDI, etc., afin de déterminer comment ies
sources sonores MIDI externes seront jouées Chaque section transmetira des messages MEIDI & des
sources sonores MIDI sxternes sur son propre canal MIDI (voir p. 68).
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B Parameétres de Pe

@® Mode de clavier

@ Mode de dynamique

Le premier canal est indiqué par

Le deuxiéme canal est indiqué par |/~

rformance

Les paramétres suivants de sortie MIDI{MID] QUT) délerminent comment chaque section de I

palette MIDE fonctionners lorsgue vous Joueses avey e D-70

Cela dérermine comment e canad MIDL de chayue section seri assigné au clavier. Trois types de
mode de clavier sont possibles: Layer. Sphit et Zone (voir p 69}

Layer; Tous ey camx MIDE des différentes sections sonl eotendus sure o ataditd du clavier
fasone ol don e chndior ca CoF = G fldoe T - ol smmmdroe e note i 1270

E Lo
iR =
A

3
o}

Split: Le clavier est divisd en denx parties nommdes Lower et Upper eo un point nommé peint de sphit, e fes connux M.
sont assignds sépurdment A chaque section Lower et Upper
* La partie Lower vi de C-8 aw point de splis (do-1 ou numdre de note O jusgu au poim de split
* La partie Upper part de la touche suivant e point de sphit jusquit GY (note suivant [ point de split jusgu iz sol%
ou numéro de note 1279
[T Y Ay 1 )

Lol -
L-2

oo
Lo

Zone: Le chwvier sera divise en diffdrentes zones affectdes 3 chagie section aver un canal MIDI assigné  chaque section

Ue3 et

4=

Ca

ou velocity (Velo Mode) et seuil (Threshold)

Ces réglages déterminent comment [a dynamique de jeu (velocity) fera passer du Fer canal au 2nd
canal pour chague section (Lower et Upper) Trois types de mode dynamique (Velo Mode) sont
possibles: Normal, Switch (commutiation) et Mix (mélange) Le niveau de dynamique auquel
sopére le passage entre le premier cana et le second est déterming pur le seuil (Threshold, voir
p 36)

\\ ™)

* Ces diagrammes sont basés sur la courbe de dynamique n't (voir p 102}

Normal

Volume

Switch

Volume

Dynamigue 1 Dynamigue f Dynamique

Seuil de dynamique Seuil de dynamigue
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|
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4. Mode de clavier et Zone

Ceute section expiique la fonction du mode de ¢lavier et des Zones

B Chaque Partie a une Zone

Chuque Partie de synthé (1 - 5) & laquelle un patch est assigné peut se voir donner une Zone, qui
est indépendunte du mode de clavier du Patch {voir p. 66) Duns ce cas. ta Zone de la Partie et
le mode de clavier du Patch seront en relation comme suit

Mode de clavier = Layer

Zone de la Parlie

Lo ] et +
-2 :
u.3
U-d -

entendug dans cel emplacement

Mode de clavier = Spiit )
Zone de la Parlie

Split Point
L1 - - - -
L2~ 0 -

cc
[ NAY

g
4

entendue dans cel emplacemen

Mode de clavier = Zone
Zone de la Partie

L1

|-

antendue dans cel emplacement

L'emplacement du clavier pour lequel le mode de clavier choisi coincide avec 1 Zone de i Partie
produira le son. et {aire de clavier pour luquetle if n'y & pas de superposition de ces deux Zones
sera muette En réglant la Zone d'une Partie. vous pouvez rendre muet un emplacement du clavier
pour lequel vous ne désirez pas entendre de son

La Partie rythmique a également un réglage de Zone. et ne sera donc entendue que dans cette Zone
De plus. une coafiguration rythmique (Rhythm Seiup) o un pasametre de transposition (Rhythm
Shift, voir p. 136} qui peut éire wilisé conjeintement aux réglages de Zone pour rendse mugi un
emplacement du clavier gque vous pe désirez pas entendre

tad
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B Mode de clavier et Zone

Lemptacement du clavier qui produira les sons du D-70 (sons internes) est déterminé pur fa
combinaisen de deux réalages: le mode de clavier du Paich et la Zone de la Partie Au méme
instant, les messages de note seront transmis par o prise MIDI OUT comme détermingé par les
réaluges du maode de cluvier MIDI QUT de ta Performance

Le mode de clavier et la Zone peuvent étre utilisds simultanément de fagon différente. Par exemple,
lorsque vous jouez du D--70 conjointement & d'aulres sources sonores MIDI externes, vous pouvez
faire des Zones de jeu différentes sur le clavier pour produire ditférentes combinaisons de sans:
le D-70 seul, ka source sonore MIDI seule ou le D-70 en combinaison avee la source sonore MIDI

Réglez le mode de clavier du Patch ef de MIDI QUT sur Zone
Les lignes pleines indiquent ies Zones du Palch
lLes lignes en pointilié indiquent tes Zones de sortie MIDE (MIDI OUT)

Zone de la Parlie

IO T |
. wuson e {Jg)
Lo ¥ s -3
L-2 u-4

TR
I

En réglant la Pariie piloide par le clavier (KB Part) sur Off et en faisant le réglage approprié de
mode de clavier pour MIDI OUT dans la Performance, vous pouvez utiliser le D-70 comme un
clavier de commande MIDI muet (voir p. 67)
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5. Commandes (Controllers)

L'utilisation de commandes vous aidera i jouer avee plus d'expressivité Dans cetle section. nous
expliguerons les réglages des commandes

E Types de commande

Le D=70 peut utiliser les commandes suivantes. Chacune peut Gtre réglée pour fe D70 lui-méme
(les sons internes} et pour la sortic MIDI (MID1 OUT)

Bender Deplacez le levier bender/modulation & gauche ou a droile
Aftertouch Apris avoir enfoncé une touche, pressez-la plus fortement
Modutation Poussez vers l'avant le levier bender/modulation

Curseur C1 Déplacez le curseur C1/Pressez une pédale EV-5 ou EV-10

Pédale d'expressian (vendue separément)

Pressez une pédale FS-1 ou FS-5L (& verrouillage) ou DP-2,

Pedale commutateur DP-6, FS-5U {sans verrouillage) vendues séparément,

FPressez une pedale DP-2, DP-6, FS-5U (sans verrouillage)

Pedale de sustain vendues séparément.

Les commutateurs de lype a verrouillage mettront une fonction en service (seront sur
"ON") dés que vous presserez la pédale et ne la meltront hors service gqu'a la nouvelle
pression de cette méme pédale

Les commutateurs de iype sans verrouillage mettront une fonction en service a instant
ou vous pressez la pédale et la mettront hors service dés le reldchement de celle-ci

Pressez Pressez Pressez Pressez

T

Type & verrouillage
(FS—1, FS-5U}

On Q4 Cn O

Pressez Reidchez Pressez Relachez

Type sans verrouillage
{(DP-2, DP-B, FS-5Lj)

On Ot On Oft

Y

33
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B Tableau des commandes (Controller Map)

Pour chaque commande, vous pouvez choisir deux foactions: In vuleur {intensité de leffet} et la
destination (section de clavier) Ces réglages font partie du tableau des commandes (Controller
Map)

Fonction: sélectionnez la fonction qui doit étre commandée

Value: choisissez lintensité de 'sffet (bien entendu, ce réglage ne peut élre fait
pour {e commutateur au pied ou Pedal SW, la pédale de sustain ou Hoid,
et MIDI QUT)

Destination: choisissez la section de clavier a laquelle s'applique ['effet

La destinalion détermine la section (Upper ou Lower) de la Tone Palette et de ta palette
MIDI.

Lower: la commande affectera l.-1 et L-2

Upper: la commande affectera U-3 et U-4

Baoth: la commande affectera les deux sections (de L-1 & U-4)
Off: la commande r'aura pas d'effet.

Exemple de régiages du tableau des commandes

Function Value Destination
Pitch Bend +2 semi Lower
TVF Cutoft BO | Upper

L'aftertouch (pression) prendra effet selon les réglages spécifiés dans deux tableaux de commandes:
le tableau de commandes interne d'afiertouch et le tableau de commandes MIDI QUT de
I'aftertouch
Tableau de commande par aftertouch de la Partie
jouge au clavier (KB PART)

Function Value Destination

Aftertouch

® Réglages de commande i

Tableau de commande par aftertouch pour MIDE OUT

Function Value Destination

A\ i

nterne

Le clavier (KB PRM) et chaque Partie de syathé (1 - 5) d'une Performance ont leur propre tableau
de commandes {Iz Partie rythmique na pas de tableaw de commandes).

Pour le clavier (KB PRM), vous pouvez spécifier les commandes effectudes par le curseur CI1/
pédale dexpression et le commutateur au pied (Pedai Switch}{voir p 64, 96).

Pour chaque Partie de syathé (1 ~ 3}, vous pouvez spécifier les commandes du bender, de
fattertouch de o modulation et de la pédaie de sustain ou "Held” {voir p 64, 99).

@ Réglages de commande pour la sortie MID] (MIDI QUT)

34

Une Performance a su sortie MIDI (MIDI QUT) gérée par son propre tableay de commandes qui
vous permet de choisir comme commandes le bender, 'aftertouch, la modulation te curseur Cl/
pédale dexpression, le commutateur au pied (Pedal Switch} et la pédale de sustain ou “Hold) (voir
p 71.103).
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6. Cheminement du signal

Cetie section explique le cheminement du signal depuis le moment ol vous jouez sur le clavier
jusquis celui ol le son est produit, ainsi gue le cheminement des données MIDI

Les lignes plaines indiquent les données de clavier les lignes en pointilié les données MIDI

Part 1

KB PRM el ol Patch

Part 2

aeome O Patch

Part 3

Patch

Sortig

» audio

Part 4

‘ = OH Pateh

Part ©

T
(9]
T

- ChH Paich

MIDE BN :
: Rhythm Part

O N N  CRLLITTE: CH Rhythm SE!UD

MIDE OUT

MIDE Palette MIDI QUT
-1 u-3

CH C

L-2 U-4

CH c

€L

o

E Cheminement des données de clavier

Le clavier est directement connecté, soit & une Partie de synthé (1 4 3), soit & 1a Pastie rythmique,
et jouera le patch assigné b cette Partie (ou la configuration rythmique (Rhythm Setup) si il est
connecté & la Partie rythmique).

ta Partie jouéde par le clavier sera déterminée par le réglage KB PART dans KB PRM (voir p.67)

Les donndes venant du clavier sont transformées en messages MIDI par la pajette MIDT et soms
transmises par la MIDI OUT. Le mode de clavier, de dynamique et les réglages de palette MIDI
détermineront comment les messages sont transmis par fa MIDI QUT (voir p 68, 104}

B Cheminement des données MIDI

Chaque Partie a son propre canil MIDI sur lequel elie regoit des données MIDI Parmi les messages
MIDI regus en MIDI IN, chaque Partic réceptionnera les messages de note correspondant 4 son
propre canal

La Partie joude par le clavier (KB PART) serx jouée & la fois par le clavier et par les messages
MIDI portant son numéro de cunal

En pius du canal MiDI aftecté i chaque Partie, vous pouvez choisir un canal de commande {Control
Clannel) qui servira 3 traiter des messages concernant Ia totalité de la Performance {voir p 137)
Les messages de changement de progiamme MIDI recus sur ce canal de commande (Conirot
Channel) permestent de changer de Performance (voir p 49}

fad
L
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7. Données de carte RAM

Une curte RAM vendue séparément (M=256E) peut dgatement mémoriser des User Set des
Performances, des Paiches, des Tones, une configuration rythmique (Rhythm Setup) et une
configuration totale du systéme (System Setup) (voir p 139)

Memoire interne Carte RAM
User Set 10 | User Set 10
t Performance 64 | [ Performance 64 ;
| Paten 128 | | Patch 128 |
| Tone 128 | Tone 128
’ Rhythm Setup 1 | Rhythm Setup 1
| Systam Setup 1 ‘ Systam Setup 1

Les Performances, qu'elles soient sur une carte RAM ou dans la mémoire interne, peuvent éire
mérmorisées dans un groupe de User Set Toutefois, il n'est pas possibie d'utiliser une cambinaison
de données venant d'une part de la carte RAM, d'autre past de la mémoire inetrne pour créer des
Performances, Patches ou Tones. En d'autres mots, si une Performance de carte RAM est
sélectionnée, seuls les Patches et les Tones de cette carte RAM pourront étre utilisés St une
Performance interne est sélectionnée, seuls des Patches et Tones de la mémoire interne pourront
&tre utilisés.

User Set
[ ' 1
Performance Performance
interne Carte RAM
Memoire interne Carte RAM
Patches, Patches, {
Tones Tones

" Au cours du jeu, la configuration rythmigue (Rhythm Setup) et la configuration de
systéme (System Setup) de la mémaire interne sont toujours utilisées, Ceilles stockées
sur la carte RAM ne sont pas pour usage immédiat et doivent d'abord &tre chargées

pour pouvoir éire utilisées.

Lorsque vous sélectionnez une Performance d'une carte RAM, l'indicateur { INT/CARD | sullume,
indiquant quelles données (internes ou de la carte RAM) sont utilisées L'afficheur indiquera
comme ci-dessous si des données de la carte RAM ou des donndes inlernes sont utilisées

{Exemple} Pour une Perfarmance
Interne -+ |11
Carte RAM  — C:11

"

Pour des expiications détailtées sur fa sélection d'une Performance, voir p 17 et 44




2 MODE DE JEU (MODE PLAY)

Le D-70 vous permet de modilier les réglages (la facon dont les sons sont combinés. le traitement de ces sons. ¢l ) méme en cours

de jeu Ceue section explique les procédures de base du mode Play ou mode de jeu

1. Comment interpreter I'affichage

Fonction de chaque
bouton de fonction

Fonction de la Tone Palette actuellement sélectionnée

Nom de I'écran

Valeur pour chague section

=

K lLes boutons de fonction

Chacun des boutons de fonction situé au-dessous de P'afficheur a plus d’une fonction. La ligne

+
g
Paraméire Valeurs

Usio Hode NSl Miz[porta | OFF]  OR|
Threshold 108 189 P.Modke | Rt | Mo |
Jked Assian (PO (SoloP.Time| 188 1908|
toodn {eantag OFF (mlal
NETEEN TR ;
; am ol g e Rt m

inférieure de 'afficheur indique Ia fonction allouée & chaque bouton dans 1'affichage acteellement

sélectionné.

® Sélection des performances
Dans l'affichage de User Set, fes boutens de fonction permeitent de sélectionner les

performances

® Réglages d’une valeur a I'aide de JEVE=]  [EFill=F E&I=]. ctc.

Les boutons de fonction régleront une valeur pour tes paramétres affichés a I'écran

©® Sélection dans une liste & 'aide de FET0nT §

N Pagev- G

Les boutons de fonction feront passer d'une page a l'autre de la liste affichée

® Sélection des paramétres & l'aide de [EVER=],

K. Assign B

i , etc..

Les boutens de fonction permetiront de passer d'un affichage de paramétres & un

autre

* Certaines des fonctions allouées aux boutons de fonction seront affichés avec un
symbole 78 Cela indique gu'un affichage ou un parameftre différen! sera obtenu a
chaque pression de ce bouton (en clair, plusieurs pages d'affichage sont accessibles
a parlir de ce méme bouton)

37



2 MODE DE JEU (MODE PLAY)

2. Comment sélectionner les affichages

Lo mede de jeu ou mode Play contient plusicurs aftichages Pour sélectionner Tun d entre eux

pressez le bouton correspondant comme indiqué ci-dessous

_PLAY_ - User Set
-~ Tone display (3 quand KB PART est une Partie Synthe}
TONE DISPLAY o=~ /U PAM (: quand KB PART est une Partie Synthé}
- Tane Display B (s quand KB PART est la Partie rythmiqgue)

Si la partie pilotée par le clavier (KB PART) est sur Off, e fait de presser
TONE DISPLAY ZII n'ouvrira pas la fenétre

_— MID! OUT

EVIT- TN 2l
_MIDIOUT & — MIDi CTRL Map

~ Reverb
| EFFECT /CTRL &E;——L Chorus
Condroller Map

* Si la partie pilotée par le clavier (KB PAHT) est la Partie rythmique ou est sur Off,
I'affichage «Controller Map» ne pourra étre obtenu.

Part PRM 1

FART Part PRM 2
{
Lorsque vous pressez |TONE DISPLAYD, [MIDi OUT [J)], {EFFECT / CTRLLSou

"PARTZ.,, r'affichage change Les dessins [J et [} indiquent le nombre d'affichages
possibles a partir du bouton.




2 MODE DE JEU (MODE PLAY)

3. Comment modifier les reglages
Voici comment medifier les réglages des paramétres (fonction) affichés a 'écran
B Procédure de base de modification des reglages

Utilisez E///E . pour amener le curseur sur le paramétre que vous désirez modilier
et utilisez [ INC]/{DEC] ou | VALUE | pour modifier Ia valear La sélection du puramiise
obtenue pur le curseur est indiguée en aflichage inversée (blane sur noir).

“

il n'y a pas de curseur dans l'affichage Tone Display R

Certains affichages contiennent des données qui ne peuvent éure sélectionndes par le curseur
(suqueiles le curseur ne peut pas accéder)

@ Données devant étre réglées par les boutons de fonction (réferez-vous a la page 52,
«3. FONCTIONS DE CHAQUE AFFICHAGE (MODE PLAY)»).

® Données devant étre réglées a 'aide des curseurs de iz Tone Palette

© Seiection d'une Performance, d'un Patch ou d'un Tone

@ Transmission d’'un numéro de changement de programme

Pour modifier fes réglages de ces données. référez-vous aux explications suivantes,

B Pour utiliser les curseurs de la Tone Palette

Voici comment faire les réglages de paraméwres pour la Tone Palette, i Palette MIDI et 'unité
d’effets Les paramétres devant éire £dités seront différents dans chaque affichage

Affichage (display) Paraméatres a éditer

User Set Paramétres de Tone Palette

Tone Display * Utilisez les boutons de fa Tene Paleite pour sélectionner un

/U PRM parameétre (Level ou niveau , Pan, Key shift ou transposition,

Controller Map Fine tune cu accord fin, Cut off ou fréquence de coupure,

Part PRM1 Resonance, Attack, Release ou durée de relachement).

Part PRM2 * Si KB PART est réglé sur fa Partie Rythmique, vous pouvez
modifier le niveau de sortie de la Partie Rythmique

Tone Dispiay R Niveau de sortie de la Partie Rythmique

MIDE QUT Paramétres de la Palette MID!

MIDt CTRL Map * Utilisez tes boutons | LEVEL | {voiume MID1) et| TUNING [T

{Transposition) de la Tone Palette pour selectionner un
paramétre

Reverb Paramétres de Reverb {Leve! ou niveau, Type, Time ou durée,
Feedback ou répéiition)

Chorus Parametres de Chorus (Level ou niveau, Rate ou vitesse, Depth

ou intensité, Feedback ou répétition)

" Seuls sont accessibles les paramétres du cbté gauche de |
Vafficheur :
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@ Pour éditer les parametres avec la Tone Palette

-0

Pressez . TONE DISPLAY 7 pour obtenir | altichage Tone Display
5 R R RE o e M 1 o st My $5
pEGIT Soudi :
12A.Fdam
122E.0r3an
184 3Ma11s
EL=R 1] Fad

EpEEE D
i B OIS

4

Le coin supérieur droit de Pafficheur indique le paramétre que vous pouvez éditer & 1'aide des
curseurs de fa Tone Palette ainsi gue la valeur de celui-ci pour chaque section Utilisez les boutons
de la Tone Palette pour sélectionner le parametre devant ensuite étre édité & 'aide des curseurs
de la Tone Palette L'indicateur du bouton cheisi s'altumera

Choisissez un de ces boutons

/

1ok ragen ”
IS e — T
W PG ” n
oo e o
WS EILIaE Al
T RFROR) of [
FAE IR IELERT

* Chaque fois que vous pressez _TUNING DI, i parametre alternera entrg K. Shift
(transposition par demi-tons) et F. Tune (accord fin)

Si KB PART a éte réglé sur Rhythm, les curseurs de la Tone Palette ne pourront éditer
que le paramétre de niveau ou Level (niveau de sortie de ia Partie rythmique) Le
curseur 1 de la Tone Palette sera utilisé pour cela

Si KB PART est réglé sur Off, les curseurs de la Tore Palette ne pourront pas sesvir
a I'edition
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* Notes concernant |'utilisation des curseurs

Section

Lt L-2 u-3 U4

(B} 'Iél 'C;‘:'
(A)% %l E"
RN

Barres verticales de curseurs

L atlicheur indique graphiquement la position du curseur de ki Tone Pulette (A) et la valeur réelle
du paramitre (B) Pour changer la valeur du prsmaire. vous devez d'abord ramener A en position
B. puis continuer i bouger le curseur ¢e la Tone Paleue dans le sens voulu

Une barre verticale de curseur en pointillés signifie que le son de cette section est hors Service (voir
p 43113

"

Les curseurs de la Tone Paletie auront les mémes fonctions dans les affichages autres
que celui visualisant leur position

® Pour éditer les paramétres par la Palette MIDI
Pressez | MID! OUT 2 pour obtenir I'affichuge MIDI QUT

| >
i _i_ i
MES 38 i

: -SSR i

*

Dans cet affichage, les Tones internes ne peuvent pas étre pilotés.

Les curseurs 1 — 4 de ia Tone Paletie correspondent & chaque section (L-1 - U-4)

Pl botepe DO 0B 17 =20
LWL I N

l

UJ L) R L

[ & coin supérieur droit de 1'aflicheur vous donne le paramitre que vous pouvez éditer it | aide des
cursears de la Tone Palene ainsi que la valeur de ce paramétre pour chague section

41
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Utilisez les boutons de la Tone Palette pour séleciionner les parameties devant ire édités par les
curseurs de |a Tope Palette Dans lu Palette MIDE vous pouvez sélectionner | LEVEL  (volume
MIDE et TUNINGL i(transposition) L indicateur du boulon sélectionné s allumera

Paramatres sélecticnnables par la Paletle MiDI

TPk F20ITE
1 1 B e e
A s R
v dad las
U Lol

e o piet
cED ) o
I ! ) !
o oo e cEn cE D= o

T e T LNE b s

.

* Notes concernant 'utilisation des curseurs

Section

L1 L -3

b

(8)
{A)

—=mnnfranzanannz

!

Barres verticales des curseurs

T

L afficheur indique graphiquement la position du curseur de la Tone palette (A) et {a valeur réelle
du paramétre (B). Pour changer la valeur du parameire, vous devez d'abord ramener (A) en position
{B) puis continuer & bouger le curseur de l1a Tone Palette dans le sens voulu.

Une barre verticale de curseur en pointillés signifie que le son de cette section est hors service (voir
page 44, 104)
[.
* Les curseusrs de la Tone Palette peuvent étre utilisés pour éditer les parameétres de la
Palette MIDI dans I'affichage «MIDI CTRL Map» {les curseurs de ia Tone Palette auront
ia méme fonction).

T

: @ Pour éditer les paramétres d'effet
Duns |'attichage de reverb et de chorus sélectionné en pressant | EFFECT/CTRL (1. les curseurs
de iz Tone Palette éditeront les parametres de 1'unité d'effet Pour des détails, réferez-vous au page
39 et 63

[ kIrigc 1> Huw
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® Pour utiliser [ TONE / ZONE SELECT)

TONE_/ZONE“S—ELECT peut dtre utilisé comme suit

® Four chague section de la Tone Palette: supprimer un Tone, sélectionner un Tone,
régier une Zone, faire des réglages d'assignation de sortie

® Pour chaque section de la Palette MIDI: supprimer un canal MiDI, émetlre un numeérc
de changement de programme, régler une Zone

:!'ONE /‘ZQN ESELECT I — 4 correspondent i chague section (L-1 — U-4) de ta Tone Palette
et de la Palene MIDI

* Ne pressez pas simultanément deux boutons TONE / ZONE SELECT: ou plus

® Pour mettre hors service un Tone
Dans les affichages du Mode Play sutre gue MIDI QUT cu MIDI CTRL Mup. vous pouvez couper
indépendamment te Tone d'une section
Pressez le' TONE / ZONE SELECT | de la section dont vous désirez «éteindren le Tone Une
fois cetle section horys service. 'indicsteur du bouton s éieint

* Si KB PART est réglé sur Rhythm ou sur O, les Tones ne peuvent pas étre «coupés»

® Pour sélectionner un Tone
Dans les affichages de mode Play autre que MIDI OUT ou MIDI CTRE Map. vous pouvez
sélectionner un Tone pour chaque section (veir page 43)

® Reglages de Zone pour un Tone
Dans les affichages de mode Play autre que MIDI QUT ou MIDI CTRL Map, vous pouvez régier
la Zone affectée au Tone de chaque section,
Tout en pressant le bouon, TONE / ZONE SELECT | voulu. pressez deux touches du clavier
pour spécifier les limites de [a Zone alloude i cetle section. Aprés avoir spécifié fa Zone de chaque

Tone, relichez le bouton La Zone sera déterminée par les deux dernitres touches enfoncées.

Si vous pressez deux touches simultanément, la Zone ne peul pas étre réglée

Si le réglage de KB PART est sur rhythm cu sur Off, il n'est pas possible de faire des
raglages de Zone.

lLa Zone ainsi spécifiee pour chague section n'est prise en compte que si le paramétre
de patch "mode de clavier" est réglé sur Zone.

@ Réglages des assignations de sortie
Avec les atfichuges de 1everb et de chorus. vous pouvez fuire fes réglages d assignation de sortie
pour chaque section Tout en pressant le bouton: TONE / ZONE SELECT | désiré. pressez

F1 - Reverb, .F2 ~ Chorus, F3i— Drive, F4 -+ Direct

Assignation de sortie:
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® Pour désactiver un canal MIDI

En affichage MIDI OUT ou MIDI CTRL Map. vous pouvez désactiver le canal MIDI d'une section
indépendamment. Pressez  TONE / ZONE SELECT | de ta scction dont vous désirez désactiver

e canal MIDE Une fots désactivd, | indicateur du bouton »"éeind

" Quand le canal MID! est désactivé, aucun message MiDI n'est transmis

® Pour emettre un message de changement de programme

En alfichuge MIDIOUT ou MIDI CTRL Map, vous pouvez iransmettre un message de changemeni
de progrumme MIDI (voir page 46).

® Reéglages de Zone pour un canal MIDI
En affichage MIDI QUT ou MiDI CTREL Mup. vous pouver déterminer I Zone affectde au canal
Mil1 de chaque section N
Tout en pressant e bouton ;‘?':ONE ¥ ZONE SELECT | désire pressez deux touches du clavier
pour spécifier la Zone alloude & la section Une fois spéeifide la Zone pour chaque canal MIDI,
relichez le bouton. Lu Zone sera déerminde par les deux derniéres touches enfoncées

"

Si vous pressez deux touches simultanément, la Zone ne pourra pas étre réglée.

La Zone que vous déterminez pour chaque section n'est prise en compte que si le
patamétre de Performance "mode de clavier” pour MIDI OQUT est réglé swr Zone

Pour sélectionner une Performance, un Patch ou un Tone

Pour sélectionner une Performance, un Patch ou un Tone, wiilisez [affichage donnant la liste de
chaque type de données.

@ Pour selectionner une Performance
Pressez | PERFORMANCE | pour obtenir I'affichage de la iiste des Performances

Pressez L INT / CARD |, [ BANK] et | NUMBER | pour sélectionner la banque et le numéro.

Veillez 4 presser | NUMBER | en dernier. Pour retourner 4 l'affichage précédent,
pressez * EXIT !

T1:11 Hvu Guxtur Lo 3
] [ Barl:
A1 = Hi""Cﬂ..-i‘- LEAEE
F‘l ﬂﬂﬂﬂa TaF E. SwhrthBazzsil
F 1 3n¢zﬁa:.., T %‘:.IHI..[;:}E;-B': Sz

Si vous étes en affichage Jump, Write ou Command, presser ; PERFORMANCE | ne
vous amenera pas & la liste des Performances Vous devez dabord
presser ;EXIT puis ensuite | PERFORMANCE |

Quand vous sélectionnez une Periormance de carte RAM, lindicateur  INT F CARD
sera allumeé

.

«La signification des valeurs entre [ ] »

[ 1 ha performance actuelfement sélectionnée a é1¢ &ditée (modifiée) mais pas éerite en
mémoire,

[ 1]z numéro, exprimé en décimal, de Ia performance actuellement sélectionnée (celn
corvespond au numéro de changement de programme).

44
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® Pour sélectionner un patch

Pressez - PA?CH . pour obtenis la liste des Puiches Presser A / B B}\NKM ‘MKJUMBER
pour sélectionner ie wgroupes. lu «bunque» et le «numéro» Veillez it terminer par \ NUMBEH

Pour retourner & aflichage précédent. pressez EXIT

!I FHI A.Piano i

5 Bank 1

~ 1 R - _.'- _l’..lL-ll’"i':jt»f' ':l‘:::..{
Z. Farntasiz S HWY GUitar
S SoumEtr okl T
4 Soundbr chis =1

-

Si vous étes en alfichage Jump, Write ou Command, presser _PATCH ! ne vous
donnera pas Iaffschage de la iiste de Patches Vous devez d'aboerd pressez : EXIT

puis pressez PATCH]|

«La signification des valeurs entre [ } »

[ #]: le Patch actuellement sélectionné a été édité (modifié) mais pas écrit en mémoire.

[ 1] numéro, exprimé en décimal, du Patch actuellement sélectionné {ceia correspond au
numéro de changement de programme).

" Si la partie jouée par le clavier (KB PART) est réglée sur Rhythm ou sur Off, cet
affichage de liste ne peut pas éire obtenu et il ne sera pas possible de sélectionner
les Patches

@ Pour selectionner un Tone
Les boutons | TONE / ZONE SELECT | 1 - 4 correspondent & chaque section (L-1 — U-4) de
la Tone Palette
Depuis un affichage du mode Play autre que MIDI OUT et MIDI CTRL Map,
pressez | TONE | tout en maintenant enfoncé le bouzon | TONE / ZONE SELECT | voulu. et
I'affichage de Ia liste des Tones dans laquelle se trouve le Tone de la section sélectionnée
apparaitra. Pressez [A /Bl IBANK] et 'NUMBER ! pour sélectionner un Tone Veillez 3

presser | NUMBER | en dernier

Four retouner & l'affichage précédent, pressez | EXIT!

Ne pressez pas deux boutons |TONE / ZONE SELECT! ou plus simultanément.

Liall A.Piano 1 ¢

1
L1

1.» % R 5. FA.Piano ©
7. RA.Piann = B. H.Piano &
e H.Piarm 2 Ty B.Piano 7T
Gt A.Piano 4 8, #L.Fiang 5

it

* Si vous étes en alfichage Jump, Write ou commande, presser iTONE tout en
maintenant enfoncé | TONE / ZONE SELECT : ne v vous permetira pas ciacceder a
I'affichage de liste Vous devez d'abord pressez EXiT pour retourner a l'affichage

précédent, puis pressez :TONE tout en maintenani enfoncé le bouton
L TONE / ZONE SELECT voulu
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Pour transmetire

<<Signification de {'affichage entre [ l»»
[#]: Le Tone actucllement sélectionné a ét¢ édité (modifié), mais pas écrit en mémoire.
[ 1k Numéro, exprimé en décimal, du Tone actueliement sélectionné,

[L = 1} La Section sélectionnée.
Si KB PART est réglé sur Rhythm ou sur Off, I'atfichage de cette liste ne peut pas éhe
obtenu et il ne sera pas possible de sélectionner des Tones

Depuis les écrans MiDI OUT ou MID!E Ctrl Map, I'affichage de |a liste des Tones ne peut
étre obtenu. A la place, la liste des numéros de changement de programme est affiche

un message de changement de programme

Les boutons | TONE / ZONE SELECT | | - 4 correspondent & chaque section de Ta Paletie MIDI

en maintenant enfoncé | TONE / ZONE SELECT | pour obienir la liste des numéros de
changement de programme pour i section choisie Cette fonction vous permet de Iransmetlse

immédiatement fe message MIDI de changement de programme de votre choix sur le canal de
section sélectionnée.

" Ne pressez pas deux boutons | TONE / ZONE SELECT | ou plus simultanément.

P.Chg # 21{a35) .03

O Deegeal E FE |
EHouE b
=3 Batil 1 2B 4586 7 3
s (TRt - W =

* Si vous &tes en affichage Jump, Write ou Command, presser |[TONE tout en
maintenant enfoncé [ TONE / ZONE SELECT | ne donnera pas l'affichage de liste.
Vous devez d'abord presser | EXIT | pour retourner & l'alfichage précédent, p
presser tout en maintenant | TONE / ZONE SELECT |

<<Signification de l'affichage entre [ ]>>

[ 11 Canal MIDI de la section actuellement sélectionnée.

[L — 1]: Section sélectionnée,

Il y a deux méthodes pour déterminer un numéro de changement de programme: utiliser les ouches

aumériques pour directement déterminer le numéro de changement de programme ou utiliser les
touches A / B, [BANK ], {NUMBER iméthode GBN pour Groupe/Bank/Number

Pour atiliser les tovches numériques afin de déterminer directement les auméros de changement
de programme. pressez | F1 | EBLToItEIN.
numeéro

Pour utiliser | A/ B, [ BANK } et [NUMBER (la méthode GBN) afin de déterminer le numéro

de chungement de programme. pressez |[F2 JEIENE  Veillez & bien presser  NUMBER - en

dernier
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Le symbole { = | indique la méthode utilisée pour écriture de numéros de changement
de programme

| PERFORMANCE PATCH THE AR wrseaRe | [ couwo Wi 7E ENTER |
bn— ) (=3 [ (3 (= (—— (== =
CAPS SPACE A8 co EF GH iJ KL
BANK
1 2 3 4 5 6 SRR
{ ) I ) ) )« r )
| op oR uv ULy
. 1 _:'} . - ki s o I 8
([ : SRS Y OUIRRNMEIED b SEUSRRRRAAS PNy GRMISISEEN F S0 | GO - J
RSN Y A B T R 6 Y 8.2/

\ NUMBER

Les boutons de la zone ombrée peuvent étre utilisés comme fouches numériques

Four retourner a |'affichage précédent, pressez | EXIT

Les données de changement de programme transmises par le MIDI sont comprises enre 0 et 127
mais, pour cette utilisation, vous déterminerez une valeur entre 1 et 128 (ail - b88). Si vous
utilisez les touches numérigues pour délerminer une valeur de 0, sucun message ne sera transmis

B Comment utiliser |SOLO]| et | PORTAMENTO |

Vous pouvez régler simultanément pour Ia section Upper et Lower ia mise en ou hors service du
Solo et du Portamento (voir page 28).

*

Pour régler Solo et Portamento indépendamment pour Upper et Lower, référez-vous
4 la page 56.

Lorsque vous pressez | SOLO |, I'assignation du clavier (Key Assign: Poly, Solo) pour Upper et
pour Lower sera la méme. Chaque fois que vous pressez ce bouton, I’assignation aliernera entre

Poly et Solo. Lorsque vous &tes réglé en Solo, Pindicateur | SOLO| s'allume

I n'est pas possible de passer de Poly & Solo ou réciproquement si KB PART est régia
sur Rhythm ou sur Off.

| PORTAMENTO |

Lorsque vous pressez | PORTAMENTOQ, le portamento sers mis on ou off de la méme facon pour
Upper et Lower. Chaque fois que vous presserez ce bouton. le réglage de portamento alternera enire
on et off Lorsque I'assignation de clavier est séglée sur solo et que le portamente est en fonction

(on), ['indicatear | PORTAMENTO| est allumé

[ n'est pas possible de mettre en ou hors service (e portamento si KB PART est réglé
sur Fhythm ou sur Off.
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4. Carte RAM

Lres donndes peuvent Sire éoriies ¢t e dans upe carte RAN (M-230E, vendue séparcment) Les
données stockées sur une carte RAM peuvent éire modifides aussi souvent que nécessaise Ceci
vous permel de stocker des Performances Paiches et Tones maoditics

-

Lorsque vous utilisez une carte RAM vierge (M-256€) pour la premiere fois, vous

devez la formater avant de j'utiliser. Lorsque vous utiliser ia commande Format, toutes

les dennées du D-70 seront copiées sur la carte {voir page 140) Le formatage est

également nécessaire lorsque veus désirez utiliser une carte qui a été précédemment

utilisée avec d'autres appareils qu'un D-70

"~ Les cartes BAM des autres instruements de la série D (D~5/10/20/50/110/55Q) ng
peuvent étre utilisées de méme que les cartes ROM de ia iibrairie sonore {PN-D10 ou
PN-D50).

* Les cartes RAM contiennent une pile pour conserver les données en mémoire. Avant

d'utiliser une carte RAM, veillez a installer la pile comme expliqué dans le made

demploi de la carte AAM. !

* Avani de transporter le D~70, veillez & oter la carte RAM.

Comment insérer une carie RAM

Les cartes RAM doivent érre insérées dans b fente pour carte RAM prévae en face arriere Veillez
i ce que ta face sérigraphide de lu carte soit orientée vers le haut et insérez ta carte suivant la fleche

Insérez la carle bien & fond dans la fente

398521
QHYD AHOWIW

puBISY {

* Ninsérez jamais de carte RAM dans les fentes prévues pour carles PCM La laisser
insérée durant une fongue période entrainerait des mauvais fonctionnement

Si vous insérez ou dlez une carte RAM durant le jeu, le son peut &tre interrompu durant
un court instant, mais ce mest pas un mauvais fonctionnement.

B Commutateur de protection de la carte RAM

Les cartes RAM ont un commutateus de protection pour éviter ettacement accidentel des données
de celles-ci. Nosmalement, vous devez jnisser ce commutateur de protection en fonction Lorsque
vous siockez des donndes, réglez-le sur OFF (en taissant fa carte RAM insérée dans la tente)

o on
off
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5. Utiliser le MIDI pour sélectionner Performances ou
Patches

Les messages de changement de programme MIDI permettent de sélectionner des Performances ou
des Patches

B Pour sélectionner des Performances
Les messages de changement de progrivnme requs sur le canad de commande du sysieme (Control
Channel du System Setup) feror sélectionner la Performance correspondante (voir page 137)

-

Si le canal de commande (Control Channel} est sur Off, les Performances ne seront
pas sélectionnées lLes pages 157 et 182 expliquent comment régler le canal de
commande

Le canal de commande ne peut étre utilisé qu'en mode Play

Humero | -, 2 la|as|s518 7368
Bannue

1 1123 |a]s5is|7i8

2 g | w11 l2|13]e)sie

= 3 17|18 |19 20 |2t t2zfe3qjau
b 4 25 |26 |27 | @8 |20 13 |3 |3
a2 5 33 | a4 | a5 |36 |37 |38 | 3 | %0
= & 41 | ap | a3 |44 | 45 [ 48 | a7 | a8
7 40 | 50 | 51 |52 | 53§54 |55 |56

8 57 |58 |59 60|86 |62 63|64

1 65 66 |67 |68 |69 [70 |71 |72

—_ - il i7s|7e 7y |ve|ve]e0
2 3 8y 182 | B3 |84 {85 |86 |87 | s
42; 4 86 ;50 fo1 | o2 o3 |94 6598
% 5 97 {98 {99 | 190 101 (102 | 103 | 104
& 6 105 106 {107 | 108 | 109 | 19D {11y [ 112
© 7 113 | 194 118 L11e | 117 {198 {119 [ 120
B 121 | 122 [ 123 {124 | 125 [ 125 {127 | 128

* 8l n'y a pas de carte RAM insérée dans le D-70, ies messages de changement de
programme 65 4 128 n'entraineront aucune sélection de Performance
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Pour sélectionner les Patches
Les messages de changement de programme requs sur le canal d'une Partie sélectionneront le Patch
correspondant pour cette Partie

-

Méme si la Partie rythmique regoit un message de changemernt de programma, le

Rhythm Setup (configuration rythmique) ne change pas

* Sile canal de la Partie est régte sur Off, les Patches ne seront pas sélectionnés
Les pages 157, 162 expliquent comment régler les canaux des Parties

* Réglez sur On la réception des changements de programme pour la Partie (P. Change

Rx, voir pages 67, 99}

Les messages de changement de programme regus sélectionneront les Patches comme ci-dessous

Groupe Numére 1 2 3| 4 5| 6 7 8
Bangue

1 1 2 31 4 51 8 7| 8

2 gioiwnt @4l is] e

3 7] 18 19 e 2% | 228 23| 2

A 4 96 | 26} 271 28 | 29 ) 30§ 3| 3
5 33| 3s| 35| 38|37 |38 39 40

[ a1 | a2 | 43| 4a| a5 | 46| a7 [ 48

7 ag | 56| s1 | 52| sa| 54| 8551 56

8 57| 58| 89| 60 61| 62| 631 64

t 65| 68| 67| e8| 69t 70| 71| 72

2 73l val s el v7i7a)| 79| 80

3 g3 | 82 | B3 : B4 | BS : 85 | &7 | 28

5 4 go | 90} 91 ;92| 93] 94 95| 96
5 97 | @8 ] 93 1100 101 | 102} 103 [ 104
6 105 | 106 [ 107 } 108 | 109 [ 110} 151 | 312
7 13} 114 [ 135 | 116 | 117 [ 118 | 118} 120
8 121 F 122 | 123 | 124 § 128 [ 26 | 127 | 128

B A propos des numéros de changement de programme
Le numéro de changement de programme correspondant 3 chaque Performance ou Paich sera
affiché entre parenthéses { )

{Exemple) Performance 1:35(21)
Patch |:ABB(64}

Las réels numéros de changement de programme véhiculés par les messages MIDI voni de 0 & 127,
mais les numéros affichés enire parenthéses vont de | & 128, par conséquent un numéro de
changement de programme ayant pour valeur O sélectionnera en fait la Performance ou fe Pach
pour lequel 1 est affiché.

LA
o
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[Procédure]

N Donnees transmises

6. La fonction Panic

Si des notes. molete de pitch bend ou des commandes de type modulation restent «coincées» (ne
retournent pas au status normal aprés qu'eiles aient éé relichées) pour les sens internes du D-70
ou pour les sources sonores MIDI exiernes. cette fonction Panic vous aidera A rerouver un
fonctionnement normal

* Si vous utilisez la fonction Panic, tes données de la mémoire correspondant & la
performance actuellement sélectionnée seront lues & nouveau et transférées dans
I'aire temporaire. Si vous aviez édité cetie Performance sans avoir fait de sauvegarde,
toutes les donnees de l'aire temporaire seront perdues (voir page Bt}

& [
ot Iy
TE L
T oI
_— =]
W 1 Tz ” n ” ng (R
—3 |
WA it atls el
22 I 2 [
i BRETY Mt U U_ U [SEL RN it
— o = e — b | eaSave
g’ B4 e ! - ! ! antd v a i n 1 i L

Tk OrE LRt

Tout en maintenant | PLAY | enfoncé, pressez EDIT].

L.a source sonore interne et les sources sonores MIDE externes seront ramenées i un fonctionnement
normal.

* Durant 'exécution de la fonction Panic, it n'y aura pas de son durant approximativement
4 secondes.

Les donnédes suivantes seront trunsmises sur tous fes canaux MIDI (1 — 16)

1. Note Off (relachement) pour toutes les notes

{Nate Off avec dynamique 127, et non pas Note On avec dynamique 0)
Le Pitch bend est ramené au centre.

Aftertouch par canal, valeur 0

Moduiation, valeur C.

Hold?t (sustain), valeur 0

Volume, valeur 127
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'3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE PLAY)

Le D70 vous permettant de sélectionner et de faire agir une grande variéié de fonctions en temps réel au cours du jeu, il est
purticulierement efficace pour le jeu en direct

Cette section expliquera les fonctions disponibles depuis fes affichages du mode Play (les affichages sélectionnés Jorsque vous pressez
"PLAY ! TOME DISPLAYF  EFFECT / CTRLLT  PARTLY ou _MIDI QUTTE

1. User Set

1:11 Hvy Guitar t*3

e -l 2 3 456 7589 18
C- 123 456769 1@

[Cariliion | IE.Piancl | ;

[Gadang | [Endosuitar].

[Pour obtenir cet affichage]
Pressez | PLAY

2 Pour sélectionner un groupe de User Set

Vous pouvez sélectionner soit un groupe interne (I) ou un groupe de la carte RAM (C)

[Plage de réglage] 1 - 10, C-1 —~ 10
{Procédure] Selectionnez mémoirz interne ou carie HAM - /[?:l
Sélactionnez un groupe — /

* Pour sélectionner un groupe de fa mémoire interne, utilisez les boutons | BANK | (1-8},
et pour selectionner un groupe de la carte RAM, utilisez les boutons (1-8).
Les groupes 9 et 10 ne peuvent étre sélectionnés de cette fagon.

* 5§ aucune carte RAM n'est insérée, les groupes de.la carte RAM ne peuvent bien
entendu pas étre sélectionnés.

B Pour sélectionner une Performance {
Vous pouvez sélectionner les Performances qui ont é1é assignées au groupe sélectionné. La
Performance ainsi choisie s'affichera en caractéres inversés,

[Procédure] Sélectionnez une Performance — -

* Siiln'y a pas de carte RAM connectée au D~70, les Performances de la carte RAM
ne peuvent bien slr pas étre utilisées




3; FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE PLAY)

2. Tone Display (Affichage des Tones)

[Pour obtenir cet affichage]

e B U et Bt 15!

“E1L0 1AR.Pianm

L% 25+ 1Z:E.or3an I . :
-3 #b&lc1lndxMails i

d=d  STI¢ 40Fyrs £ : +
SET IO = 5 =ttt
0 | 5P iten | Quteut.

Pressez ; TONE DISPLAY L | (I'affichage changera a chaque fois que vous presserez
ce bouton)

* Cet affichage ne peut étre sélectionné que si KB PART est régle sur une Partie de
synthé {1 - 5) Il ne peut &tre sélectionné si KB PART est régle sur Rhythm Part ou
sur Off {voir page 67).

B Pour régler I'assignation de clavier (Key Assign)

Vous pouvez régler |'assignation de clavier pour Lower et Upper (voir page 28)

[Plage de reglage] Poly/Sclo
[Procedure] Afiichage — @
Déplacez le curseur  — [ A A ¥ |/ >l A«]
Séictionnez Poly/Solo — [INC] / {DEC}, | VALUE]
“ Sj Lower ou Upper est réglé sur Sclo, findicateur SOLO est allumé.

B Pour régler I'assignation de sortie (Output Assign)

Vous pouvez régler I’assignation de sortie pour chaque Tone (voir page 26).
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[Piage de réglage]  Rev/Cho/Dry/Dir
[Procédure] Affichage ~* Quiput
Déplacez le curseur —*///

Seélectionnez la sortie ~— INC| / [ DEC], | VALUE |

B Pour régler le niveau du Patch

Vous pouvez régier le volume d'un patch entier

[Plage de réglage] 0 - 127

[Procédure] Déplacez le curseur  —[ A |/ ¥ > 11«]

Réglez la valeur - INC |/ | DEC], | VALUE !

h
'




3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE PLAY)

B Pour regler le mode de clavier
Vous pouver changer i mode de chnvier fven p 27

EACHE TR 4

[Plage de reglage] Layer/Split/Zone
P2 =

[Procédure] P_[s{_s_,sez l'un des boutons F1

Pour les boutons :fﬁ - Eﬁ: VOUS pouvez presser ces mémes boutons une second
fois pour obtenir un affichage graphique des réglages du mode sélectionné (pour
retourner a taffichage précédent, pressez lg méme bouton a nouveau oqu

pressez EXIT

E Pour régler le point de split
Si le mode Split a ét6 sélectionné, vous pouvez choisir le point de split auquel se produit la division
du clavier en sections Upper et Lower (voir page 27)

[Procédure] Tout en pressant | F2 , pressez la touche servant de nouveau
point de split Le nouveau point de split sera affiché

La touche choisie comme point de split appartient a la section Lower.

B Utiliser les curseurs de la Tone Palette pour I'édition
Yous pouvez déplacer les curseurs pour éditer les parametres assignés 4 ceux-ci. Les boutons de
la Tone Palette déierminent les paramétres qui seroat ainsi commandés {voir page 39)

LEVEL | Niveau: 0 - 127 (.

Regle le volume de chaque section (voir page Lil)

PAN Panoramique: 7 > - > <~ < 7
Regle la position stéréo (panoramique) de chaque section (voir page 113)
TUNING ¢ K Shift ou transposition: -24 demi-tons — +24 demi-tons, F. Tune (accord fin): -64 — +63

Regle l'accord de chaque section. Chague fois que ce bouton est pressé, vous aiternez entre K Shift
{transposition par demi-tons) et F Tune {accord fin) {voir page 1(1)

I ! .

 CUTOFF Fréquence de coupure: -84 — +64
Accomplit les réglages relutifs de fréquence de coupure pour fes Tones des ditférentes sections
(voir page 112}

RESONANCE Résonance: -64 — +63
Accomplit les reglapes refatifs de résonance pour les Tones des ditf érentes sections {voir puge 112)

h
-




{3! FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE PLAY)

ATTACK |

RELEASE |

[Procédure]

Durée dattaque: -64 — +63
Accomplit les régluges relatifs de durée d'attaque {TVF et TVA) pour les Tones des difiérentes
sections (voir page 112)

Temps de relachement: -64 — +63
Accomplit les régluges relatifs de durée de refiichement (TVF ot TVA} pour les Tones des
différenies sections (voir page 112)

T

© Sélectionnez ia @ Utilisez les curseurs de la
fonction que vous Tone Palette pour modifier [a
désirez editer. valeur
:
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* Remarques concernant l'utilisation des curseurs
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.
(B}
<A)§l

T

Barres des cursewrs
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L'écran indiquera graphiquement la position réelle {A) des curseurs de la Tone Palette ainsi que
la valeur réelle du paramaire {B) Pour changer la valeur du paramétre, vous devez d'abord amener
(A) & la position {B), puis faire le réplage adéquat

Une ligne en pointillés indique que e son de cette section n'est pas en fonction {voirp 43. [13).

* Les curseurs de la Tone Palette fonctionneront de ia méme fagon avec des affichages
sans représentation graphique.

W
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'3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE PLAY)

3. L/U PRM (parametres Upper et Lower)

Miz[Ports OF F RT3
16818 T B Mods | Adt o | o e
Fola|salalf.Tins | 1089 198

[Pour obtenir cet affichage]
Pressez  TONE / DISPLAY 20 (I atiichage change & chague Juis que vous pressez le bouton)

 Cet affichage ne paut étre sélectionné que si KB PART est réglé sur une Partie de
synthé (1 — 5) 1l ne peut étre sélectionne si KB PART est réglé sur Bhythm ou = -

Off (voir page 67)

La valeur de gauche correspond a la section Lower et la valeur de droite & [a section
Upper

-

B Pour déterminer comment les sons seront produits
Ces réglages déterminent comment la Partie joude au cluvier (KB PART) semn produite dans les

sections Lower et Upper

L

Les parametres portamento (Porta), mode de portamento (P.Mode) et temps de
portamento (P.Time) ne fonctionnent que lorsque Y'assignation de clavier (Key Assign)
est réglée sur Solo.

Velo Mode (mode de dynamique) Normy/SW/Mix

Détermine comment les changements de dynamique feront jouer le premier et fe second Tone (voir

page 27}

Threshold (seuil de sensibilité dynamique) 0 — 127
Lorsque te mode de dynamique est réglé sur SW ou sur Mix, ce paramétre détesmine le seuil de
commutation entre le premier et le second Tone (voir page 27). {

Key Assign (Assignation du clavier) Poly/Solo
Séiectionne fe mode Solo ou fe mode Poly (voir page 28).

1

Si l'une ou F'autre des sections Lawer ou Upper est réglée sur solo, findicateur SOLO |
est allumé.

Solo Legato On/Off

Le solo vous permet deux choix: Solo Legaio et Solo (normal). Pour connnitre Teffet de Solo
Legato quand it est réglé sur On, référez-vous a la page 28




3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN {MODE PLAY)

Porta

P. Mode

P. Time

(portamento} on/Of
Met en ou hors service le portanento {voir page 28)
Le portamenio n'est ulilisable que si Key Assign est réglé sur solo

* Si Portamento est régié sur On pour Upper ou Lower, llindicateur ISOHTAMENTQ est
allumé

(mode de portamento) AutoiNorm
Deux modes de poriamento soit possibles: Auto et nommal Lonque Aulo est sélectionné. votre
technique de feu déerminery fos moments ol devea sappliquer le portamento {voir page 28}

(temps de portamento) o - 127

Temps nécessaire au portamento pour changer lu hisdeus dune note & I'astre (voir page 281

{Procédure] Deplacez e curseur /E//E

Modifiez la valeur - _§[\113 ! —TJE? C VALU_ME—':

B Pour régler le mode de clavier

Vous pouverz sélectionner fe mode de clavier {voir page 27)

[Plage de réglage] Layer/Split/Zone

[Procédure] Pressez 1 JEYEN=] ou F2  [ERIH=] ou | F3 F2NEIw]

B Pour régler le point de split

Si fe mode Split a & sélectionné. vous pouvez choisir le point de split auquel le clavier se divise
en sections Upper et Lower (voll page 27)

[Procédure] Tout en pressant  F2 , pressez la touche que vous désirez
choisir comme nouveau point de spiit. Le nouveau point de split
s'affichera & I'écran

"

La touche choisie comme point de split appartient a la section Lower



‘3] FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE PLAY)

4. Tone Display R (Affichage des Tones rythmiques)

NI B Bt Ll
| WE=TR L) Do e s )
SHAREDRUMT C =
CLERS Tz
SHAREDRLUMZ Iz
TOM 1 D#zZ

[Pour obtenir cet affichage]
Pressez | TONE DISPLAY S

* Cet écran ne peut étre obtenu que si KB PART est réglé sur Rhythm §'il est réglé sur
une Partie de synthé (1 - 5) ou sur Off, cet affichage ne peut étre sélectionng (voir
page §7).

B Pour veérifier les réglages de la configuration rythmique (Rhythm Setup)
Vous pouvez connaitre les réglages des sonorités rythmigues pour chaque touche configurée dans
le Rhythm Setup (voir page 129)

{Procédure] Sélectionnez la page — ‘Page -A PN Pa
Sélectionnez par unité d'une octave

- Qctave: A JIGEN Octave: ¥
Faites défiler - [INC1/IDEC |/ [ VALUE]

B Pour régler le niveau de la Partie Rythmique
Vous pouvez utiliser te curseur | de la Tone Palette pour régler le niveau de sortie de la Partie
rythmique {voir page 39).
[Plage de réglage] 0-127
{Procédure] utilisez le curseur de la Tone Palette




'_C} FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE PLAY)

5. Reverb

1 Hua Guit.ar
RN R R N IR I R A

ITiE'qu_._mu----------aau-
'F":"EFHE:-.E[I:L' axxwwa s xwan b

[Pour obtenir cet atfichage]

Pressez EFFECT / CTRLL. (Faftichage changera chaque fois que vous presserez le bouton)

B Faire les réglages de reverb & l'aide des curseurs de la Tone Palette

Level (niveau)

Type

Time (durée)

Les curseurs de Jw Tone Paletie correspondent aux parametres de reverd comme ci-dessous  Vous
pouvez régler fes paramtres de reverb en déplagunt les curseurs Duans cet affichage. les boutons
de le Tone Palette ne lonctionnent pas

CdTeiic 1y Hww

l Ll s am e sz s mu s

TR e e o[RS
A1
afululs
nininin

ITAPIESm = v = e v 2 0 v 0w
Le nombre de petits poinis (1 ~ 4) représentés a gauche du nom d'un paramétre
correspondent au numéro du curseur de la Tone Palette qui est affecté & ce paramatre

Ul =T =T | 53 L L I ]

A Reverb § Chorus. |

-

0 - 31

Regle le niveau du son réverbéré (retardé)

Room 1 - 3, Hall 1 — 2, Gate, Delay, Cross Delay
Regle le type de letfet reverb/delny.

Room 1 -3 | reverb spacieuse el bien définie
‘ Hall 1, 2 J reverb pius lente avec une profondeur plus grande que Room
- Gate  reverb "gate" (coupée artificiellemeant)
© Delay retard canventionnel
(;ro;s: B;iéy “ré-(:a-;d“a\;.;;-_fhépétil-i;;s alternant entre droite et gauche ;
g - 31

Regle o durde de i reverh Sile dype choisi est Delay ou Cross Deluy. cela dglera le wmps de

retard




3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE PLAY)

Feedback 0 — 31

Reégle le nombre de répétitions du son returdé Ce parametre ne sert quavee Delay ou Cross Detay

* Les réglages de raverb peuvent egalemant 8ire changés en déplagant le curseur.

[Procédure] Déplacez le curseur -+ m/m/m/

Modifiez les réglages — INC / DEC . VALUE

@ Pour faire les réglages d'assignation de sortie

Vous pouvez délerminer comunent sera produil chaque Tone (voir page 26)

[Procédure] Passage par la reverb - TONE / S

Passage par le chorus -

Passage sans effet

Sortie directe

ol




!31 FONCTIONS DE CHAGUE ECRAN (MODE PLAY)

L

6. Chorus

[REtaE . v SHOUL Modee cr s Post Rewsr k|
Dzt -« T

C¥liiic  1» Huy EUiLar
AT R &I] TP s s e e a Bl D2l ad
Fooolgicle s » 401

Delaz Timgeeseerasee Fip

Jnirect |- ——]

[Pour obtenir cet affichage]
Pressez | EFFECT / CTRL@I{l'uffichage changera chaque fois que vous presserez e bouton)

B Faire les réglages de Chorus a l'aide des curseurs de la Tone Palette
Les curseurs de [a Tone Palette correspondent aux parametres de chorus comme ci-dessous. Vous
pouvez régler les paraméires de chorus en déplagant les curseurs Dans cet affichage. les boutons
de la Tone Palette ne fonctionnent pas

Lewe] s
ST o = wn

FIs11¢  d> Hud

Aaait

i
T

i

* Le nombre de pelits points {1 — 4) représentés & gauche du nom d'un paramétre
correspondent au mumeéro du curseur de la Tone Palette qui est affecté & ce paramétre.

Level (niveau) 0 - 3t
Regle le niveau du son traité par l'effet

late (vitesse) 0 - 31
Régle In fréguence de modulation de Peffes chorus/flanger

* Lorsque I'effet Short Delay est choisi, ce paramétre n'a pas d'efiet

Depth (profondeur) 0 - 31

Regle la profondeur de Feffet chorus ou flanger

* Lorsque l'effet Short Delay est choisi, ce parametre n'a pas d'effel.

&l



[i FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MOBE PLAY)

Feedback -31 - +31
Regle l'intensité du feedback pour le flanger ou fe delay

Lersque I'effet choisi est flanger ou FB-Chorus, cela change le caractére du son traité
Quand l'effet Short Delay est choisi, cela change ie nombre de répétitions
" Quand l'effet Chorus 1 ou 2 est choisi, ce paramélie n'a pas deffet

* Les paramétres ci-dessus peuveni également &tre regles a laide du curseur

B Pour faire les réglages de chorus a l'aide du curseur

Les paraméires atfichés & la droite de Féeran peuvent Gire sélectivnnds par le curseur

Type Chorus 1 - 2, FB-Chorus, Flanger, Short Delay
Déwermine le type de letfet chorus

| Chorus 1 E un effet riche et spacieux.
Chotus 2 un effet d'ensemble profond, particuliérement efficace pour "gross%:
les cordes
FB-Chorus un effet & mi-chemin entre chorus et flanger.
Flanger un effet unique qui change les harmenigues, particuligrement

efficace pour les Tones ayant de nombreuses composantes aigués, |
teis que HEAVY. EG.

Short Delay relard avec répétitions se succedant & intervalles courts

Out Mode (mode de sortie) Pre Reverb, Post Reverb
Dérermine comment chorus et reverb seront coanectés

Pre Reverb: la reverb sera ajoutée au son qui sortira du chorus
Post Reverb: la reverb ne s'appliquera pas au son traité par le chorus
{
Pre Reverb Post Reverb
Bry M QUT bry Itag ouT
F
A ] Reverb,” —L —i Reverb/ L
ev Reyv [
Delay R _ Delay R
- B —_— | ™
Cho Charus Cha Chorus
s ————— |




‘3] FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE PLAY)

Delay Time 0~ 31

Détermine fe temps de retard utifisé internement par le chorus/flanger

-

Quand Chorus 1, 2 ou FB-Chorus sont sélectionnés, des réglages plus élevés donnent
ure effet plus spacieux

CQuand flanger est sélectionng, des réglages plus bas donnent un effet fianger plus fort
et des réglages plus hauts le rapprochent plus d'un effet de type chorus

Quand Short Delay est choisi, ce paramétre détermine 'espacement des répétitions

[Procédure] Déplacez le curseur  — //E/

Modifiez les réglages — INC /[ DEC |/ {VALUE]

B Pour faire les reglages d'assignation de sortie

Vous pouvez déterminer comment sera produit chaque Tone {voir page 26).

[Procédure] Passage par la reverb ~ | TONE / SELECT | de chague section

Il Roverb |

Passage par le chorus — { TONE / SELECT | de chaque section
+

Passage sans effet  — | TONE / SELECT| de chaque section
+

Sortie directe ~+| TONE / SELECT | de chaque section
+
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@ FCMNCTIONS DE CHAQUE ECRAN {MODE PLAY)

7. Controller Map (tableau des commandes)

ES T 1y HY

1¢

g GUiLar

| _[Eender 1
HFunction Uaiue Mesthinat ion
PRI Cho

[Pour obtenir cet affichage]
Pressez | EFFECT / CTALL | (1*écran changera chaque fois que vous presserez le bouton)

* Cet dcran ne peut 8tre sélectionne que si KB PART est réglée sur une Partie de synthé
(1 —5) # ne peut étre sélectionné st KB PART est réglée sur Bhythm Part ou sur Off
(voir page 67)

B Pour régler ce tableau des commandes
Ces réglages déterminent la sélection des commandes et {a fonction de chacune d'entre elles. Cet
écran donne simuitanément le tableau des commandes pour les paramétres de clavier (KB PRM)
et celui pour la Partie jouée par le clavier (KB PART), {voir page 33).

® Pour sélectionner une commande
[Procédure] Levier bender

Aftertouch
Modulation

Curseur C1/

Pédale d'expression
Pedale

+ Chaque fois que vous pressez , la sélection alterne entre le commutateur au pied
(Pedal SW) et ia pédala de sustain (Hold Pedai).

& Pour déterminer les fonctions d’'une commande

Fonction Valeur

Réglable par demi-tons. Des réglages positifs font
monter ia hauteur Des réglages négafifs la
Pitch bend: change ia hauteur diminuent. Lorsgue fa commanda est le levier de pitch
bend, les valeurs de changemen; vers ia gauche et la
droite sont réglables indépendamment.

TVF Cutoff: change la fréquence de coupure

TVA Level: change le volume

LFO Pitch: change la modulation de hauteur (vibrata) Reglavles d‘a NS une pllage de0a 127
127 donne I'effet maximum

LFC TVF: change la modulation de la fréquence de coupure (wah-wah)

LFC TVA: change la modulalion du volume (tremolo)

Portamento Time: change le femps de portamento

Cotave Up: mente la hauteur d'une cclave

Octave Down: baisse la hauteur dune oclave

Hald: fait tenir le san pas de reglage de vaieur
Sustenuto: seuies les notes jouées & linstant ou la pédale est pressée

seronl tenues, les notes jouées par ia suile ne ie seront pas

64




@: FONCTIONS DE CHAQUE ECHAN (MODE PLAY)

* Les fonctions qui peuvent étre sélectionnees dependent de la commande.

* il n'est pas possible de faire la méme sétection pour les deux fonetions

*  Sile levier de bender a éle sélectionné comme commande, la fonction 1 sera toujours
le pitch (hauteur). Les valeurs peuvent étre reglées indépendamment pour la montée
el la descente de hauteur.

* Le curseur Gt et la pédale d'expression ulilisent le méme tableau des commandes

* Quand le paramétre Pedal SW de System Setup a é1é régié sur Controller Map, ce
commutateur au pied (Pedal SW) fonctionnera comme vous l'aurez daterminé dans cet
écran a Faide des régiages de Controller Map (voir page 138}

* l.a fonction (sustain ou sostenuto) de la pédale de sustain {Hold Pedal) est déterminée

par ie parameétre Hold Pedal de System Setup (voir page 138)

Si un nom de fonction est indiqué entre { ), il ne peut éire sélectionne

[Procédure] Déplacez le curseur — m/i]//

Modifiez tes réglages — [ INC|/|DEC |/ | VALUE]

* Enfonction des données de son (Paich ou Tone), les commandes peuvent ne pas avoir
d'effet Vérifiez les paramétres des données de son (voir pages 107, 114)

® Pour déterminer la zone de clavier a laquelle I'effet s'applique

Déterminez la destination.

Lower: la commande s'appliquera & L-1 et L-2

Upper: la commande s'appliquera a U-3 et U-4,

Both: la commande s'appliquera & touies les zones de L-1 & U-4,
Off: la commande n'aura pas d'effet

[Procédure] Déplacez le curseur — [ A |/ Y /[ ]A«]

Modifiez es réglages — [ INC /| DEC |/ | VALUE]

65



[:Iﬁ FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE PLAY)

8. Part PRM 1 / 2 (parametres des Parties)

e
Pat,c:h O
FRLIS ISA.Piano —ICE- 100G

= CH-14+5
988 64>Suuﬁdtrdr‘h
*Ei 1< E-S‘-Str inas 1

[Pour obtenir cet affichage]
Pressez | PART L] (i"écran changera ¢haque fois que vous presserez ce bouton).

Les régtages de toutes les Parties de iz Performance seront affichés,

* Pour passer de 'écran des Parties de synthé {1 — 5) a I'écran de ia Partie rythmique
et réciproquement, pressez -Synthe el Rhythm:

B Reéglages des Parties

Ces parameétres peuvent &tre réglés pour chagque Partie.

CH (canal de réception) 1 — 16 / Off

Détermine le canal sur lequel les messages MIDI seront regus.

* Sj vous réglez sur Off le canal MIDI des Parties que vous n'utilisez pas, Ia réponse M
sera plus rapide
* Les pages 157 et 162 expliguent la modification de canal

Patch {sélection de Patch) A1t — B88

Détermine le Patch joué par la Partie

* Ce parameétre ne peut pas éire réglé pour ia Partie rythmique,
Zone C-1-@G9

Détermine ia Zone de la Partie.

*

En plus de cetle Zone attribuée & la Partie, ie mode de clavier du Paich est également
réglable. Pour des détails sur la fagon dont le mode de clavier s'appligue paraiiélement
a cette Zone ou au mode de clavier MIDI OUT, référez-vous & la page 31, «Mode de
clavier et Zones.

Level (niveau de sortie) 0 ~ 127
Dérermine le niveau de sortie de la Partie
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Prior (priorité) On/Off
Quand le maximum de 30 voix disponibles est dépassé. ce purumétre détermine st je D-T0 va
irterrompre ou non le son actuellement joué par la Partie «On» permeurs de conserver le son, ators
que «Qff» laissera au synthétiseur la possibifité d interrompre e son st nécessatre Méme lorsgue
la priorité est sur On. un son qui est en phase de relichement ou qui est tenu par s pédale pourra
étre coupé

Effect (effet) On/Off

Détermine si 1z Partie utilisera ou non les unités deftet. St ce parametre est séalé sur On, la Partie
verra s sonorité traitée par les elfets comme il aura éié déermingé par les régliges & ussignaion
de sortie de la Tone Paletie {voir puge 53} La Purtie rythmique utilisera les effets comme déterminé
dans les réglages d assignation de sortie des sonorités rythmiques pour chague touche (voir page
131}

~

Si e paramétre Pedal SW du System Setup a été réglé sur Effector, Feffe! ne
s'appliquera que lorsque la pédale sera pressee et seuies les Parties dont le parametre
Effect est réglé sur On en bénéficieront (voir page 138)

A.Feel {feeling analogigue) 0 — 127
Ce parametre simule les propriétés d'un synthétiseur analogique (légére déviation de hauteur. e1c.)
pour le Pawch joué par fa Partie. Un réglage de 127 donne un effet maximum

* Ce parametre ne peut pas étre réglé pour la Partie rythmique.

PG# (commutateur de réception des messages de changement de programme) On/Off
Déermine si la Partie recevra (On) les messages de changement de programme ou non (Off).
* L.a Partie rythmigue ne recoit pas les messages de changement de programme.

Volume (commutateur de réception des messages de volume) On/Off
Détermine si la Partie recevia (On) les messages de volume ou non (Off}.

[Procédure] Déplacez le curseur — [A /[ ¥ ]/ ¥ ] [«]

Modifiez les réglages — [INC |/ [ DEC |/ [VALUE]

@ Pour sélectionner la Partie jouée par le clavier (KB PART)

Vous pouvez séiectionner la Partie joude par le clavier. Celle-ci sera indiquée 2 la ligne supérieure
de 1'afficheur

[Procédure] Sélactionnez KB PART — KBpart: A B KBparl: V. §

*

Pour transformer e D-70 en clavier de commande muet (pour régler KB PART sur Off),
pressez . Avec ce réglage, le clavier ne fera jouer aucune des Parties,
mals continuera & transmetire les messages de notes par la MIDI OUT Pressez ce
bouton & nouveau et KB PART sera de nouveau réglée sur 1
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9. MiDI OUT

! ETilic T3 thoa nme.,m.,ar
-1 CH 1 D-7oIl Vel [Elefd] :
HL-2 CH 2 S-770A The 198

HU-T CH 3 MKS—S8a Yl HMix]®

, 4 D—-S50 Tht 126

[Pour obtenir cet affichage]

Pressez | MIDI OUT 28 (Paffichage changera & chaque fois gue vous presserez le bouton)

B Pour régler les canaux MIDI
Vous pouvez régier le canal MIDI de chaque Section de la palette MIDI Pour des détails sur le
réglage du canal, référez-vous aux pages 157 et 162

1 - 16

Déplacez le curseur — //[E/

Modifiez les réglages — [INC| /[ DEC |/ [VALUE|

[Plage de réglage]
{Procédure]

M Pour régler le mode de dynamique (Vel) et le seuil de déclenchement (Thr)
Vous pouvez régler le mode de dynamique et le seuil de déclenchement du deuxigéme son pour les
sections Upper et Lower {voir page 30).

[Plage de réglage] Vel (mode de dynamigue): Norm/SW/Mix

Thr {seull ou Threshold): 0 - 127
Affichage - LU PAM:
Déplacez le curseur //'/

Madifiez les réglages — [INC |/ [DEC |/ [ VALUE]

[Procédure]

#® Pour vérifier les numéros de changement de programme
Vous pouvez connaitre le numéro de changement de programme de chaque Section.

* L]

S iGiditsr

i[L—1 CH p-7all i<alix|”
-2 CH 2 3—779A 188a{khad
HU-3 oH 3 MKS-5a I {450 | T
e 4 CH 4 D-5o6 128 ihab s

i

[Procédure] Affichage

" Paur des détails sur la transmission des numéros de changement de programme, voir
page 46
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B Pour régler le mode de clavier

Vous pouvez régler fe mode de clavier pour la MIDI OUT de fa Performance (veir page 30)

-4
! T
- JLavera{Spliten ] Zonesn JL/U. PR E

[Pltage de réglage} Layer/SplittZone

[Procédure] Pressez [ F1 | [ENaw=] . [F2 | =] ou

* Si vous pressez une seccnde fois un des boutons - | F3 1, un affichage
graphique indiquera les réglages du mode sélectionné (pour retourner & l'affichage

précédent, pressez ce bouton & nouveau ou pressez | EXIT )
B Pour régler le point de split

Si le mode split a été sélectionné, vous pouvez choisir le point de split qui divise le clavier en
sections Upper et Lower (voir page 30).

[Procédure] Tout en pressant [ F2 ), pressez la touche que vous désirez
choisir comme nouveau point de split. Le nouveau point de split
sera affiché & l'écran.

* La touche choisie comme point de split appartient & la section Lower.

B Edition a l'aide des curseurs de la Tone Palette

Vous pouvez utiliser les curseurs pour éditer certains des paramétres de la palette MIDI. Utilisez
les boutons de la Tone Palette pour sélectionner le parameétre A commander (voir page 39).

LEVEL { (volume MIDI) 0 — 127

Régle le volurne MIDI de chaque seciion {voir page 104).

[ TUNING | (Transposition) -24 demi-tons — + 24 demi-tons

Regle la transposition de chaque section (voir page 104).
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[Procédure]

M Sélectionnez la fonction & Utilisez les cuisewrs de ia Tone

qgue vous désirez éditer Palette pour modifier la valeur
Fy
i -
1
I tre ra.agllg vre)
Y 1 =) e |
T ! I f
o Gy CEd
W Rt e ]
oS e RN
g Y . ~ . :
e O oo = asscany |
E!_:::‘y.__! L NHE T e

* Note concernant Vutilisation des curseurs

g—-Secticn——%

Lot L2 U3 yea
i) e

(B) H E
(A)\ H :
\ P T +
2o LI-

A

Barrgs des curseurs

L afficheur indiquera graphiquement la position réelle des curseurs de la Tone Palete {(A) et la
valeur réeifle du paramnétre {B). Pour changer ia valeur du paramtre, vous devez d'abord amener
{A) en position (B}, et ensuite déplacer le curseur dans le sens voulu

Une barre de curseur affichée en pointiliés signifie que le canal MID{ de cette section a’est pas
en service, et n’entrainera donc aucune production de son (voir pages 44, 104).

(

* I est également possible d'utiiiser les curseurs de la Tone Palelte pour éditer i,
paraméires de ia palette MIDI en affichage MIBI Cirl Map (les curseurs de la Tone
Palette fonctionneront de la méme fagon)
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10. MIDI CTRL Map

o D b y K
THIzilc 1y Huw GUITEF

LEspder J
Furct i o
{Be

[Pour obtenir cet affichage]
Pressez | MIDI OUT LJ [(Iaffichage change chaque fois que vous pressez le bouton)

B Pour regler le tableau des commandes MIDI (Controller Map)
Ces réglages déterminent la sélection des commundes (levier de bender, pédale. etc ) et 1a fonction
de chiacune d'enire eiles (voir page 33)

® Pour sélectionner une commande
[Procédure] Levier bender = ﬂ

Aftertouch —t Ezf]
Modulation - F3| R

Curseur C1/
Pédale d’expression - [F4| [GIRESRS
Peédale ~ [Fs] Il

* Chaque fois que vous pressez [F5), la sélection alternera entre Pedal SW
(commutateur au pied} et Hold Pedal (pédaie de sustain).

@ Pour déterminer les fonctions d'une commande

Fonction

Bender : fransmet les messages de pitch bend

C.Chg 0 -~ C Chg 95: iransmet les messages de changement de commande

Aftertouch: iransmet les messages d'aftertouch

Bender Up: fransmet tes messages de pitch bend destinés a faire monter
la hauteur

Bender Down: transmet les messages de pitch bend destinés a {aire baisser
la hauteur

C Chyg 64/Hold-1: transmet les messages de sustain

" Les fonctions pouvant étre seélectionnées dépendent de la commande.

* |l n'est pas possible de faire la méme sélection pour les deux fonctions

* Sile ievier de bender a éié choisi comme commande, la fonction 1 sera toujours celle
de bender

* Le curseur C1 et la pédale d'expression utilisent le méme tableau de commandes
Lorsgue e paramétre de System Setup Pedal SW {commutateur au pied) a été réglé
sur Controller Map, cette pédale fonctionnera comme déterming par les réglages du
tableau des commandes (Controller Map, voir page 138)
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[Procédure} Déplacez le curseur - ///

Madifiez les réglages — [ INC]| /! DEC |/ [VALUE

" Quand ie nom de la fonction est indique (), il ne peut étre sélectionné

@ Pour determiner la zone de jeu au clavier a laquelle s'applique l'effet

Déterminez 1a destination

Lower: la commande s'appliquera a L-1 et L-2

Upper: la commande s'appliguera a U-3 et U-4

Both: la commande s'appiiquera a toutes les sections de L-1 a U-4
OH: la commande n'aura pas d'effet

[Procédure] Déplacez le curseur  — ///

Modifiez les réglages — [ INC |/ [DEC |/ [VALUE]
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1 SURVOL DE L’EDITION

Le D=70 a un grand nombre de parametres pour vous doaner toute liberié de créer vos propres sons Avant de commencer i éditer, soyez
sir d’avoir bien compris comment sont organisés les paramétres

1. Tones

PCM

DLM

WG

TVF

TVA

EG

LFO

74

Les Tones du D-70 sont erganisés comime ci-dessous

PCM [
[Pk

o WG —i TVF |4 TVA i——

LFO

(Pulse Code Modulation)
Le WG utilisera 'onde PCM (échantilionnée} telle qu'elle est

(Differential Loop Modulation ou modulation différentielle en boucle)
Le WG utilisera une section de 'onde PCM 2t la modulera en boucle pour générer de nombreux
partiels inharmoniques absents de 'onde PCM originale.

*

Quand ie paramétre DLM est en fonction, la DLM sera utilisée. S'il n'est pas en
fonction, fonde PCM sera utilisée telle quelle (voir page 115).

(Wawe Generator ou générateur d'onde)
il contrdle la hauteur de base du Tone et sélectionne également la forme d'onde qui servira de
source de base au 500

(Time Variant Filter ou filire variant dans le temps)

1 peut &ure utilisé€ selon trois modes (passe-bas, passe-haut ou passe-bande)} pour contréler le timbre
4 partir de sa plage de fréquences

(Time Variant Amplifier ou amplificateur variant dans le temps)
Ii contrdle le volume

{Générateur d'enveloppe)
Crée des changements au cours du temps pour le WG, le TVF ¢t le TVA

{Low Frequency Osciillator ou oscillateur basse fréquence)
Module de fagon cyclique fe WG, fe TVF et le TVA

Un Tone ustlise un onde d'origine ou «Original Tone», c'est & dire une onde PCM La mémoire
interne contient trois groupes de Tones d’origine appellés «Média», chacun contenant de nombreux
Tones originaux {référez-vous 2 la page 186)

En plus des Tones d'origine de la mémoire interne du D-70, {’autres Tones peuvent étre pris dans
les cartes de In série SN-SPLA pour le D-70 (vendues séparément), et duns les cartes de la librairie
de sons de la série U (SN=-UH10 vendues séparément).

-

Certaines cartes PCM ne peuvent pas 8tre utiisées Pour plus de détails, voir
page 93
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B Nombre maximum de notes simultanément jouables

Le D-70 peut produire jusqu'd 30 voix simultanément jouables (en tenant comple des voix qui en
sort & leur stade de relichement). Si cette limite de 30 voix est dépuassée. les réglages de priorité
déermineront quelles voix continueront A jouer et quelles autres seront interrompues {voir p 98}

B Tessiture sur le clavier

- La note la plus ajgud qui peut éuwe produtte dépendra du Tone d origine 5§ des réglages ¢ accords
grossiers (Pisch Coarse) pous le Tone ou si des parametres de transposition (Key Shift) pour le
Pitch font dépasser ks limite permise. il ny sura pas de son pour fes notes plus aigués. Ce n'est
pas surprenant puisque 1ous les instruments acoustiques ont des Himites naturelles de tessiture

3

La page 186 donne les tessitures des Tones d'origine

B Organisation d'un Tone d'origine
Un Tone d'origine est organisé comme ci-dessous.

| WG |Hi TvA —

Lorsque vous modifiez un paramétre de Tone {mode Tone Edit) pour sélectionner
un Tone d'origine autre, seul I'onde PCM du Tone d'origine sera lue. Si vous
desirez egalement lire les paramétres de TVA du Tone d'origing, utilisez la
commande Crig. Tone PRM (voir page 158, 163).

B Tones dorigine venant d'une carte PCM

Certains des Tones d'origine des cartes de fa série SN-U110 utilisent une structure
a deux voix tefle que Dual {double}, Detune (désaccordé) ou V-Mix {(Velogity Mix
ou mélange par la dynamigue)

WG [ TvA |

WG |1 TVA

Lorsgu'un Tone d'origine & deux voix est sélectionné par le D-70, la voix produisant
le son pour les noles jouées doucement {avec dynamique faible) sera utilisée alors
que l'autre voix pour les notes jouges fortement {avec dynamique forte) ne sera
pas vlilisée. Lorsgu'un Tone d'origine d'une carte SN-U110 est utilisé par le D~70,
cela signifie gue dans cerlains cas, le son obtenu sera le méme, méme si des
numéros différents de Tone d'origine sont selectionnés (notamment dans le cas ou
plusieurs Tones utilisent en fait la méme sonorité pour te son faible mais des
sonorités différentes pour le son fort)
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2. PCM et DLM

Un des éléments de base du tone d'origine est le WG (Wawe generator ou générateur d'onde). Le
WG peut utiliser soit une onde PCM {échantilionnée) soit s DLM (modulation différentielie en
houcle}. Cette section expliguera la différence entre PCM et DLM.

B Si le WG est réglée sur PCM

Les données d'onde PCM du Tone d'origine sont stockées dans !'aire destinée au Tone d'origine
comme ci-dessous. Quand un son est reproduit avec pour base Fonde PCM, les données sont lues
dans ’ordre en commencant par I'adresse i et bonde PCM est dong utilisée telle quelle

+ 3
+2 %
Niveau w1 4+

i) + 4 t + + +—P
' i 2 3 4 5 & 7 8
s Adresse

B Si le WG est réglé sur DLM

La DLM n’utilise que les données de 'onde PCM déterminées par les paramgtres Start (départ)
et Length (longueur).

F E
4 4 o .-y
t [
w34 enF !
1 H
+2 1 ! -
r
Niveau +1 : ~—L—'
¢ ; : + + + & s
' 1
I R AN R & 8 17 8
- Adresse
-3 ::_._......-mm—-a-
L 4 ? Longueur

Deépart
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La DLM ne se contente pas de boucler simplement la zone de données spécifiée, mais calcule la
différence entre chaque point des données et crée une boucle 4 I"aide des données ainsi choisies.
(Quand les doanées atteignent un certain nivesu {maximum ou minimum), la boucle reprend A
I'autre extrémité.

Un certain
niveai

~a 1
+3 4
+2
1

Niveay o

TR SPR——— bbb Gt S R S AN
:; i tj‘Adr@sse

-3 4
-~k 4

Un certain
niveau

Les ondes lues 4 I'aide de la DLM contiendront un grand nombre de partiels inharmoniques, vous
permettant de créer des sonorités inimaginables avec les méthodes précédentes de création de son.

La PLM a les paramétres suivants (voir page [15).

DLM (On, Gif) La DLM sera utilisée avec un réglage On. Avec un réglage Off, fonde
PCM sera utilisée telle quelle.

Mode (A/B) Réglez ce paramétre selon vos désirs.

Start (0 — 127) Détermine le point de début de lecture de l'onde PCM.

fength (1 - 128) Détermine ia longueur {longueur de la boucle) de ia partie d'onde
PCM devant étre lue.

Ces paramétres offrent 2 (Mode) x 128 (Start) x 128 (Length) = 32768 combinaisons différentes,
En modifiant ces parametres, vous pourrez faire changer le son dynamiquement et créer des formes
d'ende trés complexes. De plus, vous pouvez utiliser le TVF et le TVA pour créer des sonorités
totalement nouvelies.

-

Certains Tones créés par la DLM peuvent ne pas éfre reproduits sur la tofalité du
clavier. Pour certains réglages de DLM, il peut méme ne pas y avoir de son.

Un Tone créé i l'aide de la DLM peut créer des notes ayant une hauteur instable
torsque ces notes sont proches de la limite supérieure {la plus haute note pouvant étre
jouée). Pour des détails concernant la limite supérieure, voir page 186.
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3. Organisation de la mémoire

Les paramétres du D-70 sont steckds dans des emplacements nommgs mémoires Les mémeires
sont organisées en différentes zones décrites ci-dessous, en fonction de leur utilisation ou en
fonction des paraméeires.

@ Aire de System Setup

& Aire mémoire

® Aire temporaire

L'aire de System Setup contient des parametres qui affectent la totalisé du D70, tels que {"accord
général (Master Tune) et le traitement des données MIDE. Les réglages faits dans I'aire de System
Setup sont préservés méme uprds extinction de "appareil

L aire mémoire contient 10 User Sets, 64 Performances, |28 Patches, et 128 tones. Les réglages
de V'aire mémoire sont préservés méme aprés extinction de |'appareil. Vous pouvez sélectionner
au choix pour cele aire la mémoire interne ou la carte RAM

L'aire temporaire est ’aire dans laquelle se font les modifications des User Sets, Performani
Patches ou Tones. Lorsque vous sélectionnez une Performance, etc., les réglages correspondant &
cette Performance dans {'aire mémoire sont copiés dans 1"aire temporaire. Toutes les modifications
que vous ferez porieront sur cette copie des réglages et serant donc temporaires et par conséquent
perdues lorsgque vous sélectionnerez une aulre Performance ou lorsque vous éteindrez Pappareil
Il faudra, si vous voulez les conserver, suivre 1z procédure d’écriture en mémoire.

® Aire de Rhythm Setup

L'aire Rhythm Setup contient les données de configuration rythmique (Rhythm Setup) qui
déterminent comment les sonorités de batterie sont combinées et comment sonne chaque son de
batterie. Les régiages de V'aire de Rhythm Setup sont conservés méme aprds extinction de "appareil.

® Aire des Tones d'origine
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L.'aire des Tones d'origine contient les ondes origirales qui servent A créer les Tones, 1l n'est pas
possible de modifier les réglages d'un Tone d'origine. Vous pouvez sélectionner des Tones d'origine
dans la mémoire interne ou dans une carte PCM.

Lorsgue vous faites jouer le D-70, le son sera déterminé par les réglages faits en System Se{
Rhythm Setup et en aire temporaire telie quelle est programmde A cet instant, '
Lorsque vous sélectionnez une Performance, les réglages de cette Performance et des Patches
utilisés par celle-ci sont copiés dans Paire temporaire. Au méme instant, les Tones utilisés par ces
Patches sont également copiés dans 'aire temporaire.

* On utilise indifféremment le terme copier ou lire quand il s'agit de reproduire les
données de laire meémoire dans 'aire temporaire.

l.a chose importante a se remémorer est le fait que lorsque vaus modifiez les réglages
dune Performance, d'un Patch, etc., vous ne modifiez pas les données de 'aire mémoire
mais seulement leur copie faite dans Paire temporaire. Comme leur nom lindique, les
réglages de l'aire temporaire sont temporaires et lorsque vous sélectionnez une
Perfarmance ou un Patch autre, les réglages précédents seront perdus puisque rempiaceés
pat la nouvelie copie Si vous désirez conserver les réglages que vous pouvez avoir faits
dans I'aire temporaire, vous devrez suivre la procédure d'écriture (Write, voir page 150)
ou Store All (stockage total, voir page 158) pour inscrite les données dans I'aire mamoire
Lorsque vous éditez des paramétres, gardez toujours ceci & l'esprit.




[1]SURVOL DE L'EDITION

Les données du D-70 sont transférées d'une aire & Vaulre comme ci-dessous

Tones d'origine

Aire temporaire
User Set Performance Patch 1—5 Tone 1—20 Internal
EAREA | Partie 1 |- L-1 s B :‘::;.—71 |9 l
N . L B - T S =] " - - I
- I B P e
S e, i oty -
sy Partle 3O[0T - - ,’
Partie 4 |7 ‘I M d.-47
L . B L] - 5’
B l Pastie 5 ]———"I—— : ~ /
o - ] . ~ : R f/
- [Part_ryn - N NN
. . N F
KB PAM rf<--| 7| Carte POM
R e / ~ N
S ; Y.
: I Elfet [ : ! Il S
.I'v.ﬂl:.)l SUT ~| cane PCM
s e
Lacture fcrilure Leclure Eeriture Lecture Egriture Lecture Ecriture
\ 1 4 1 A i ..
1 mémpire l 11 memowel
303 128 Tones Aire de Aire de
10 groupes de User Sel Rhythm System
128 Patches Seiup Setup

54 Performances

Aire mémacire interne

Aire mémoire de ta carte RAM
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B A propos des données de I'aire temporaire

® Lorsgue vous éditez ou écrivez en mémoire
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Quand des donndes sont lues de 1'aire mémoire dans 1'aire temporaire {copiées de 1'aire mémoire
dans i'aire temporaire), toutes les données de niveau inférieur qui y sont rattachées sont
automatiquement copiées elies aussi dans |'aire temporaire {par exemple, quand une Performance
est lue dans 1'aire temporaire, les Patches et les Tones utilisés dans ceite Perfermance seront
également copiées dans 1'aire temporzire). Toutefois, une fois que les données ont été lues dans
I'aive temporaire, toutes {es données maintenant présentes dans cette aire fonctionneront
indépendamment. Pour cette raison, soyez averti des points suivants lors de i'édition de I"écriture
de données

(Exemple 1} Lors de Védition d'un Patch

Imaginons qu'alors que les Parties (Part) de synthé 1 — 5 d’une Performance soni toutes
tégléas sur le Patch A 11, vous editez le Patch de la Partie 1 et utilisez la procédure
d'écriture pour I'écrire en A 11. A cet instant, seul le Patch de la Partie 1 utilisera les
données nouvellement éditées et les Palches des Parties de synthé 2 — 5 garderont |/
réglage précédent (l'ancien Patch A11). Si vaus re-sélectionnez la Performance ou le
méme Patch ou si vous éteignez 'appareil (et donc faites relire le Patch Al1 dans ia
mémoire interne pour le copier dans l'aire temporaire 4 nouveau), les Paities 1 4 5
utifiseront toutes le nouveau Patch A1

Données de Patch et de

Performance de I'alre temporaire Données de Patch de |'aire memoire
Part 1 Qe ATE
Patch /
Part 2
AR
Part 3
AN
Part 4
A 11
Part &
A 1
¥

Ces 4 Patches conservent leur réglage précédent et les donnes de l'aire temporaire ne
sont pas modifiées
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{Exemple 2) Lors de I'édition d'un Tone

Imaginons que toutes les sections de fa Tone Palette (Palch) utilisent le Tone at1 et que
vous ayez édité le Tone de la section L-1 puis utilisé la procedure d'écriture pour
mémoriser ce Tone en «ali». A cet instant, seul le Tone de la section L-1 utilisera les
nouvelles données ainsi crédes alors que les sections L-2 a U-4 conserverant leur réglage
précédent ('ancien Tone ai1). Si vous re-sélectionnez ta Performance, le Patch ou le
Tone ou si vous éteignez I'appareil {{forgant donc les données du Tone ail a éire a
nouveau copides dans l'aire temporaire), les sections L-1 — U-4 utlliseront toutes [e
nouveau Tone all.

Données de Paich et de
Tone de l'aire temporaire Données de Tone de l'aire mémoire

\H(‘\‘-B alts
Tone /

L~
L~-2 a 11
u-3 5]
u-4 [F7]

1
Ces sections conservent leur réglage et les
données de I'aire temporaires ne sont pas
modifiées.

@& Lorsque vous changez de mode ou exécutez la fonction Panic

Lorsque vous revenez au mode Play depuis le mode PCM Card ou le mode Rom Play, ou larsque
vous utilisez la fonction Panic, les données de la Performance actuellement sélectionnée seront 4
nouveau lues dans ’aire mémoire pour étre copiées dans I"aire temporaire. Cela signifie que vous
perdrez toutes les données situées dans i'aire temporaire avant ce changement.

@ lLorsque vous executez une commande

Quand vous exécutez une commande de Copie/Initialisation/Echange, les données de niveau
inférieur ) celui des données traitées seront également jues dans I'aire mémoire et copides dans
I'aire temporaire (par exemple, lorsque vous exécutez la procédure de Copie pour une Performance,
les Paiches et Tones utilisés seront également copiés dans I'aire temporaire) Cela signifie que les
données que vous aviez précédemment dans "aire temporaire seront perdues

* Les données seront Jues el copiées dans I'aire temporaire comme déterminé par les

paramatres de sélection de Patches de la Performance et par les paramétres de
sélection de Tonas du Paich {voir page 88, 111).
Si, lorsque vous exécutez une fonction Copie/initialisation/Echange, les paramétres de
sélection de Pateh ou de sélection de Tone ne sont pas affectés par la commande que
vous effectuez, alors les données de niveaux inférieurs ne seront pas lues dans faire
temporaire (voir page 161}
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4. Rhythm Setup (configuration rythmique)

L'aire Rhyihm Setup contient les données de Rhythm Setup qui déterminent comment les sonorités
de batterie sont combinées et comment chacune d'entre elles sonne Un Rhythm Setup vous permet
d assigner un son i chacune des 76 touches E1 {(Mil ou 28) — G7 (Sol7 ou 103) pour créer un Tone
rythmique Un Rhythm Setup sera joué par ta partie rythmique (Rhythm Part) de la Performance
actueilement sélectionnée

(Exempie)

! ! |

Tone rythmigque Tone rythmigue Tone rythmigue
(grosse caisse) {caisse claire) {cymbaie)

- Lédition d'un Bhythm Setup n'est pas effectuée dans laire temperaire aussi la
procédure d'écriture n'est elle pas nécessaire

Les Tones rythmiques employés pour chague touche sont organisés comme ci-dessous.

WG || TVF || TVA |[|I—

WG {générateur d'onde)
1l contréle 1a hauteur de hase du Tone et détermine la forme d’onde servant de source sonore de
hase.

TVF (filtre variant dans le temps) /

1l peut &tre wtilisé dans un des 3 modes possibles {passe—bas, passe-haut ou passe~bande) el
cormmande la plage de fréquences déterminge pour régler le timbre.

TVA (amplificateur variant dans le temps)

Il commande le volume.

EG (générateur d'enveloppe)
Il crée les changements apportés au cours du femps au WG, TVF et TVA

Chague Tone rythmique utilise i'onde PCM du Tone dorigine choisi. La mémoire interne contient
3 banques {Media), chacune d’entre elles contenant de nombreux Tones originaux (référez-vous
i la page 186). En plus des Tones d'origine de la mémoire interne du D-70, d autres Tones
originaux peuvent étre utilisés en provenance des cartes SN-SPLA pour la gérie D (vendues
séparément) ainsi que des cartes de Ia bibliotheque de sons pour série U (série SN-UI 10 vendues
séparément)

- Certaines cartes PCM ne peuvent pas étre utilisées. Pour pius de détails, voir page
93
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Les écrans et boutons utilisés en mode Edit suivent quelques principes simples et peu nombreux. Chaque écran donne en un instant les
procédures possibles, aussi est-il inutile de mémoriser des enchainements compliqués. Suivez les étapes indiquées ci-dessous pour
apprendre les procédures de base en mode Edit

1. Comment interpréter I’écran

Numéro
d'ecran Nom de Vécran Donnee editée actueliement
131 1oHVY Guitar
i LEart i3
Paramétres Ry CHersmeseana v Off |[EffeCl s s (Off Valeur
*R11< 12H.Piand AN3108 Feel«ws«« 127
QutPul Levels«w e 1Z7IP.Changse Rxs==-+« N
ZD%?@- re sCH-1HFHTY UOTUME R¥e <= = QFff
ASSEQHE“O”S des w——i F',E; ;‘Fﬂ"j 'R :. e nﬂmm

boutons de fonciion

* A propos du symbole | s } en haut de I'écran.

Si vous n'avez pas encore écrit les données éditees, celte situation sera Indiguée par «i
affiché avant le numéro dans les écrans User Set, Performance, Patch ou Tone, ou entre
[ ] en affichage de liste.

B A propos des boutons de fonction
En mode Edit, les boutons de fonction sont assignés aux fonctions suivantes:

® Sélection d'écran
Les boutons de fonction peuvent étre utilisés pour sélectionner d'autres écrans. L'écran
changera & chaque fois que vous presserez un boutort marqué par (731,

@ Exécution d'une commande (RENEEY . EEEES. EEE. BYEE. etc)

Les boutens de fonction peuvent exécuter des commandes relatives & I'écran,

* Vous utiliserez le bouton Command pour faire accomplir au D-70 certaines actions
telles que e transfert de données ou leur initialisation.
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2. Comment sélectionner les écrans

Les écrans du mode Edit sont organisés dans une structure en arbre comme ci-dessous

— 1. KB PAM
— 2. Part Setting

__E 3. Int CTHL Map
4, MiDI CTRL Map
___E 5 MIDIOQUT
8. MIDI Palette

- 7. Effactor

EOIT Edit Menu

8. Patch Common
& Patch LU PRM

- 10. Palatta L-1
- 11. Paletta L-2
— 12 Palette U-3
~-13 Paletta U-4

— 14. Tena PRM
- 15, Tena Pitch
— 16 Tona TVF
— 17, Tana TVA
- 18, Tone LFQ

™ 18, Rhythm PRM
... 20, Rhythm Pitch

™ 21, Rhythm TVF
22, Rhythm TVA

~ 23, Rhythm Gommon

25 D Xfar| 4=
26. D Xfar| =+ M
27. D, Xfor C=+ M4
28.D. Xfar T = M
£29. Tx CH Name

————— 24, System Setup

»

Les fonctions de transfert de données (Data transfer ou D.Xfer) sont accessibles par
fécran 24. System Setup.
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® Utiliser le menu pour sélectionner un écran
Lorsque vous pressez fe bouton Edit, 'écran Bdit Menu apparait Pressez un bouton de fonction

pour obtenir 'écran d'édition désiré.

TEdit Menu

FieiPerformance £dit
FZ:patck Edit
FI:Tone Edit
F4iRhathm Setur

!

Hamauunull- 9 GLitar

: HE PFIQTIIIIIIIII!IIIi
[C1-Exp Pedall
Funct ion Uslye Destinalion
LFO TUF 183 Lower

P d i : N Wl =21 L
] KB PRM {PartSet) CTRLCE ] -MIDICD JEffect.:

En mode Edit, vous pouvez utiliser les boutons de fonction pour sélectionner les écrans.

Pepfornm

i
|
H
i
i
i
H

B Utiliser la fonction d’accés direct (Jump) pour selectionner un écran
Dang chaque écran d'édition, un numéro d'écran est affiché 3 Ia gauche du nom de celui-ci En
assignant les numéros d'écran les plus fréquemment utilisés aux boutons de fonction, vous pouvez
accéder direciement i n'imporie lequel de ces écrans.

* Les écrans en Edit Menu n'ont pas de numéro.

® Acces direct (dump)

Jume to Ecreen 22X Riathm Cammorn

¢ 1.KBE PRHN

I Z.Part Setting
: Z.Int CTRL MapF
¢ 4.MIDI CT;FEL gh=Ty

e

Pressez |USER].

Pressez un bouton | F1] — pour accéder a I'écran désiré.
Pour quitter cette page sans opérer d'acces direct, pressez | EXIT |

®

* En ecran Orig Tone {PCM) Play ou ROM play, le fait de presser | USER | ne donne
pas accés a Fecran Jump

* |l n'est pas possible d'avoir un raccourci d'accés pour un écran sans nuUmMearo
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& Comment choisir une destination pour votre raccourci d’acces

DR Selting 0 ZE L RlGthe Comion

Selact Fis 1.KB PRHM
FZ: Z.Part settins
FZ: 3Z.Int CTRL Mar
Fdz Q.MIDI CTRL MarF

DT b

Affichez 'écran voulu

"

il n'est pas possible d'assigner un écran qui n'a pas de numéro,

Pressez _USER | (le coin supérieur droit de I'écran donnera le numéro et le nom de
'écran que vous allez assigner)

Pressez | WRITE | {I'écran de réglage Jump apparaitra).

Pressez le bouton de fonction ( - ) auquel vous desirez assigner ie raccourci
d'accés & {'écran précédemment choisi. Pour annuler sans faire cetle assignation,

pressez | EXIT |

Une fois I'assignation faite, vous retournerez 2 !'écran que vous avez assigné

B Pour retourner au niveau supérieur préecédent, pressez | EXIT

Le mode Edit est organisé selon une structure en arbre et le fait de presser | EXIT | vous raméne
au nivean immédiatement supérieur.

B Pour retourner au menu Edit, pressez | EDIT

56

Lorsque vous pressez | EDIT |, vous retournez 3 'écran Edit Menu.
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3. Comment modifier les réglages

Cette section expliquera comment modifier les réglages des paramétres dans Péeran d'édition
sélectionné.

B Procedure de base pour modifier les réglages
Utilisez //‘E/ pour déplicer le curseur jusqu'i Pemplacement du paramitre

que vous désirez modifier. et wilisez | INC /1 DEC| ou | VALUE | pour modifier ia valeur

® Comment écrire des caractéres
Pour écrire un nom de Performance. Patch, Tone ou de canal de transmission {canal MIDI), vous
pauvez sélectionner les caractdres i ['aide des boutons suivants (les caracteres sont imprimés en
gris au dessous de chaque bouton).

_peRFoRatince PATCH TONE A8 /esp | |_comanp HRITE ENTER |

(. — 3 C =2 =) =) (T3 C=Z (= (=
CAPS SPACE AB tD EF EH td KL

BANK

1 2 3 4 5 6 7 8
{ 3 b ] } o ] I I )
uH op R 57 yv - 9% oy

1 2 3 4 5 5 1 8
( ] I ] I bt b [ ]
12 2/ 34 L 52 6. T. 8!

NUMBER

Utilisez /E// pour déplacer ie curseur jusqu'a 1'emplacement oll vous
désirez écrire une lettre et pressez un bouton pour sélectionner le caractere voulu, Les caractires
changeront chaque fois gue vous presserez ie boutan.

CAPS: Fermet de commuter entre majuscule et minuscule. Les majuscules sont
sélectionnées lorsgue Findicateur est allumé.
SPACE: Crée un espace.

INS: insére un espace et repousse d'une case les caractéres suivants.
DEL: Efface un caractere et raméne en avant d'une case les caractéres qui
suivent.

Vous pouvez également sélectionner les caractéres i 'aide de | VALUE]

(Espace) A-2 a~z 0-9 — / +  # !
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E Edition a I'aide des curseurs de la Tone Palette

Lorsque vous €tes en €cran d’édition, jusqu'd 4 parametres de chaque dcran peuvent ére assignés
aux curseurs, vous permettant d éditer ces paramétres 4 l'aide des curseurs

Les paramétres peuvent zinsi étre édités méme si le curseur est. i I'écran, placé sur un autre
parametre i est dgalement possible dannuler 'assignation des curseurs aux pammetres.

"

En mode Edit, les boutons de la Tone Palette n'ont pas de fonction

® Pour assigner un curseur
" Seuls certains paramétres peuvent &tre assignés il n'est pas possible d-assigner les
paramétres suivants.
. Zone, point de Split, note source (source key), Mute
. Name (nom)
. Orig. Media (banque de Tones d'origine), Orig Number {numérc de Tone d'origine)
. Contraller Map (lableau des commandes)
@ Dépiacez le curseur sur le paramétre
que vous désirez assigner

i
J

3 ) 1
TR & [T Y .
YorE PALITE

on | ta, g 1IN | Lt Sl
L oo I o fown <. PR = S QY ik Y S v v o W o i ko |
QRFE EEE K A5y At H— - 5 T 1 A3 [

Lo = ::f.‘:‘:: : = s
w  wes nmE U U U e R R B R
C::J S  ovovuwers: 3 wosvoue B wareesves J csves I mammms |
[ A i ............................ [ 8t g FENT

T ot AT

H 1 2 3 )
gy CE Oy, =3 : E ‘::’ m m m :3 C:] oo [ somnten: B wowsonies: 3 coveovmoom B vommwoee |
e —1 [P rrrenen w;f[“‘i* ....... it 3 i Tt
P

® Tout en pressam le curseur | TONE / ZONE SELECT! que
vous deésirez assigner, pressez [USER|. '

Comme indiqué ci-dessous, des points apparaissent sur 'écran A la gauche du paramétre ou d{"
valeur assignée 4 un curseur. Le nombre (1 — 4) de ces points indique le noméro du cursear ue
la Tone Palette (1 ~ 4). Ceci permet de savoir quel paramétre a été assigné 3 chaque curseur de
la Tone Palette,

{Exempie)

Point

@ Pour annuler une assignation de curseur
Tout en pressant ie bouton [ TONE / ZONE SELECT! du curseur dont vous désirez

annuler fassignation, pressez | EXIT]
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E Utiliser [ TONE / ZONE SELECT |

Vous pouvez utiliser | TONE / ZONE SELECT | pour faire ce qui suit.

@ Pour chaque section de la Tone Palette: couper un Tone, le sélectionner etc

Les boutons | TONE / ZONE SELECT | | ~ 4 correspondent respectivement A chaque section
(L.-1 — U-4) de la Tone Paletie

* Ne pressez pas deux boufons [ TONE / ZONE SELECT | ou plus simultanément.

® Pour couper un Tone
En écran d'édition, vous pouvez couper les Tones (chague section de la Tone Paletie) du Patch
choisi pour la Partie sélectionnée 1 1'écran. Pressez le [TONE / ZONE SELECT | qui
correspond sy Tone que vous désirez couper. Quand un Tone est coupé, 'indicateur du bouton

correspondant est éteint

[Ecran Performance Edit]
Coupent les Tones du patch choisi pour ta Partie sélectionneée dans 'écran 2. Part Setting.

* Sic'est la Partie rythmique qui est sélectionnée, aucune intervention de ce type n'est
possible.

[Ecran Patch Edit]
Coupent les Tones du patch chaist pour la Partie sélectionnée en écran 8 Paich Common

[Ecran Tone Edit]
Coupent les Tones du patch choisi pour la Partie sélectionnée en écran 14, Tone PRM.

[Ecran System Setup]
Coupent les Tones du patch choisi pour la Partie sélectionnée en écran 8. Patch Common

* Vous ne pouvez pas couper un Tone en écran Bhythm Setup.

@ Pour sélectionner un Tone
Un Tone peut &tre sélectionné pour chaque section du Patch de ia Partie séiectionnée en écran
d’édition {voir page 91).

® Pour changer de section a éditer
En écran Tone Edit, vous pouvez accéder i I'édition d’une autre section. Tout en pressant le bouton
[ TONE / ZONE SELECT | de la section que vous désirez éditer, pressez | EDIT

@ Pour changer les numéros de note
En écran Rhythm Setup, vous pouvez accéder i P'édition d'un autre auméro de note. Tout en
pressant un bouton | TONE / ZONE SELECT I, pressez la touche que vous désirez éditer
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# Comment sélectionner Performances, Paiches et Tones

En mode Edit, I'écran indique les Performances. Patches et Tones qui ont 8té sélectionnés en mode
Play et qui se trouvent maintenant en aire temporaire

Vous pouvez également les sélectionner depuis fe mode Edit. mais, dans ce cas, rappelez-vous que
les données de Performance, Patches et Tones de I'aire tlemporaire seront perdues (voir page 78)

Performances, Paiches ou Tones peuvent ére sélectionnés tout en visualtisant 'affichage de leurs
listes respectives.

@ Pour seélectionner les Performances

Pressez | PERFORMANCE | pour obtenir P'uffichage de i liste des performances

Utilisez les boutons | INT/CARD . " BANK | et | NUMBER] pour sélectionner en veillant &
presser | NUMBER | en dernier. Pour retourner i 1'écran depuis lequel vous aviez ouvert
I'affichage de liste, pressez | EXIT

" §i vous éles déja en écran Jump, Write ou Command, le fait de presser
| PERFORMANCE | ne vous donnera pas la liste de celles-ci. Vous devez d'abord
presser | EXIT | pour retourner & |'écran précédent, puis ensuite presser
| PEAFORMANCE |.

* Lorsque vous sélectionnez une Performance sur carte RAM, l'indicateur | INT/CARD
sera allumé.

@ Pour sélectionner les Patches

00

Pressez | PATCH | pour obtenir I'affichage de la liste des Patches
Utilisez les boutons [ A / Bl | BANK] e [ NUMBER | pour sélectionner en veillant i presser

NUMBER | en dernier. Pour retourner i 1'écran depuis leguel vous aviez obtenu I'affichage de

la liste, pressez | EXIT

[Ecran Performance Edit]
Liste des Patches dans laquelle se trouve le Patch de la Partie sélectionnée en écran
2. Part Setting.

* L'affichage de liste ne peut étre obtenu si Rhythm Part est sélectionnee.

{Ecran Patch Edif]
Lista des Patches comprenant celui de la Partie sélectionnée en écran 8 Patch Commor.

[Ecran Tone Edit}
Liste des Patches comprenant celui de la Partie sélectionnée en écran 14 Tone PRM

[Ecran System Setup]
Liste des Patches comprenant celui de la Partie sélectionnée en écran 8. Patch Common.

* Vous ne pouvez pas changer de Patch en écran Rhythm Setup.

Si vous étes déja en écran Jump Write ou Command, le fait de presser |PATCH] ne
vous permettra pas d-afficher la liste Vous devez d'abord presser | EXIT | pour revenir
a I'écran précédent puis ensuite presser | PATCH|.
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@ Pour sélectionner les Tones
Tout en pressant le bouton | TONE / ZONE SELECT | désiré, pressez | TONE | pour obtenir
I'affichage de ia listc des Tones comprenant le Tone de la section spécifiée.
Utilisez les boutons [A / B, [BANK! et | NUMBER | pour sélectionner en veillant &
presser MMBER i en dernier. Pour retourner 4 'écran depuis lequel vous aviez obtenu

I"affichage de la liste, pressez | EXIT |

[Ecran Performance Edit]
Liste des Tones comprenant le Tone de la section pressée et correspondant au Patch de
- la partie sélectionnée en écran 2. Part Setting

* L'affichage de la liste ne peut &ire obtenu si ia partie rythmique est sélectionnée

[Ecran Patch Edit]
liste des Tones comprenant le Tone de la section pressée ef correspondant au Patch de
la Partie sélectionnée en écran 8 Paich Common.

[Ecran Tone Edit]
Liste des Tores comprenant le Tone de la section pressée et correspondant au Patch de
la Partie selectionnée en écran 14 Tone PRM.

[Ecran System Setup]
Liste des Tones comprenant le Tone de la section pressée et correspondant au Paich de
la partie sélectionnée en écran 8. Paich Common.

* Vous ne pouvez pas changer les Tones en écran Rhythm Selup.

* Si vous étes déja en écran Jump, Write ou Command, le fait de presser
tout en maintenant enfoncé [ TONE/ ZONE SELECT | ne vous permettra pas
d'obtenir I'affichage d'une liste.

Vous devez d'abord presser pour revenir 4 I'écran précédent puis
presser tout en maintenant enfoncé | TONE / ZONE SELECT |
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Comment utiliser les réglages de |[SOLO| et | PORTAMENTO |

[ PORTAMENTO |

92

Les réglages de Solo et Porramenio pour le Puich sélectionné en KB PART peuvent étre

simultanément commutds pour & la fois Lower ef Upper {voir page 109)

i la fois Lower et Upper. simuitanément. Chaque fois que vous presserez le bouton, le réglage
alternera entre Poly et Solo Quand Solo est sétectionné, I'indicateur | SOLO | est atlumé.

-

Ceci déterminera toujours le réglage d'assignation Sole de la Partie pilotée par le
clavier (KB PART)} et naffectera pas le Palch de la Partie sélectionnée en écran
o'édition.

5i KB PART est régiée sur Rhythm ou sur Off, il n'est pas possibie de commuter entre
Solo et Poly.

Vous pouvez presser | PORTAMENTO | pour faire les réglages de Portamento (On, Off) pous
la fois Lower et Upper, simultanément Chaque fois que vous presserez le bouton, le réplage
alternera entre On et Off. Lorsque 1'assignation est réglée sur Solo, et que le Portameato est sur

On, lindicateur | PORTAMENTO | est allumé.

»

Cela déterminera toujours le réglage de Porlamento de la Partie pilotée (KB PART) et
n‘affectera pas ie Patch de |a Partie sélecticnnée en écran d'édition.

Si KB PART est réglée sur Bhythm ou Off, il n'est pas possible de faire commuter le
Portamento entre Gn et Off
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4. Cartes PCM

Les cartes PCM (série SN-SPL.A. série SN-UI10, vendues séparément) ne peuvent qu'éire lues
Il 7’est pas possible de rééerire leurs données.
* Le D-70 ne peut pas utiliser les carles ROM de la bibliothéque des autres séries D
{D~5/10/20/50/110/550) {série PN~-D10 ou série PN-D50).
Le D-70 ne peut pas utiliser les données suivantes dans les séries SN-U110:
- . LATIN SETUP et F.X. SETUP de la carte SN-U110-02 {Latin & F.X. Percussion)

. 28 N DANCE de la carte SN-U110-08 {synthesizer)

. La carte SN-U110-10 {Rock Drums)

"

H Comment inserer une carte PCM
Chaque carte PCM des séries SN-SPLA ou SN-U110 porte un numére qui lui est propre Aprés
aveir vérifié le numéro de la carte et vous éire assuré que cette derniére est correctement orientée,
insérez-la compiztement dans fa fente prévue i cet effet. Vous pouvez insérer la carte dans fa fente
A ou B et utiliser si vous le désirez deux types de cartes simultanément,

-OI
M sH
-0l
Ol
O

3

0L-a

VI1d3 NS
JHVDO WId

pueioY

*

Tout en jouant, gardez les cartes insérées. Retirer ou insérer une carte en cours de
feu peu! enfrainer un mauvais fonctionnement.

N'insérez jamais une carte PCM dans la fente prévie pour carte RAM. Ceci créeraft
un mauvais fonctionnement

*
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5. Sélectionner un Tone de base (ou d'origine)

94

Pour choisir un Tane de base cheisissez sa banque (média) ot son numéro fvoir pages |14, 120,

La mémoire interne contient trois banques de Tones de base. En plus de ces Tones dispenibles dans
fa mémoire interne, vous pouvez utiliser également des Tones présents sur les cartes des séries
SN-SPLA et SN-UIIQ Dans ce cas, le numéro de média sera le numéro de la carte

Le numéro de Tome que vous choisirez ne devra pas ére plus grand que le nombre de Tones
contenus dans la banque (média) choisie

-

Si la carte choisie n'est pas insérée, it n'y aura pas de son.

3i vous choisissez un autre Tone, seul l'onde PCM du Tane changera. Si vous désirez
lire également tous les paramétres du Tone nouvellement choisi, utilisez la fonction
Command {voir pages 158, 183). Toutefois, cette fonction Command ne peut pas étre
utilisée pour les Tones rythmiques. !
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6. Points importants pour I'édition

B Edition d’'une Pariie

B Edition d'un Tone

Lorsque vous éditez un son. n'oubliez pas les points suivants,

Le clavier fera toujours jouer la Partie choisie en KB PART. Puisque vous pouvez sélectionner
d’autres Parties en affichage d'édition. fa Partie éditée ne sera donc plus nécessairement la méme
gue celle joude par le clavier Pour faire jouer le son de la Partie que vous &tes en train d'éditer.
réglez KB PART sur cette Partie ou faites jouer la Partie par le MIDI (voir page 66. 67, 96. 98)

La Partie actuellement éditée et fa Partie joude uu cluvier (KB PART) sont indiquées sur 1 écran
comme suit:

Partie actueliement éditée

|

LFaEes 11 ]

|

Partie jouee au clavier

@ Vous pouvez sélectionner les Parties en écran Performance Edit, Patch Edit et Tone
Edit. Toutefois, si vous sélectionnez une Partle dans certains écrans, les autres écrans
passeront sur cette Partie nouvellement sélectionnee Par conséquent, si la Partie
rythmique est sélectionnée en écran Performance Edit, vous reviendrez
automatiquement & la Partie 1 lorsque vous irez en écran Patch Edit ou Tone Edit,

® tes commandes (levier de Pilch Bend, eic), 5 SOLO] et | PORTAMENTO | affectent
la Partie jouée au ciavier (KB PART} et non pas la Partie sélectionnée dans I'afficheur
(si KB PART est réglé sur Bhythm ou sur Off, les commandes n'ont pas d'effet).

Les paraméties de Patch ont un effet sur la fagon dons les Tones sonneront; c’est i dire que les
4 Tones sonneront comme cela a été déterminé par les paramétres de Paich en ce qui concerne je
mode de clavier, le mode de dynamique, la zone, ia fréquence de coupure etc 115 seront également
affectés par la position du curseur de brillance (Brightness) et la siuation des autres commandes
(réglages de tableau des commandes. position des commandes etc.)

Yous ne pouvez éditer que le Tone de fa section sélectionnée dans 1'écran. Les trois autres Tones
ne peuvent I'éire. Pour sélectionner la section, soit déplacez le curseur, soit maintenez enfoncé le
bouton | TONE / ZONE SELECT | de la section que vous désirez éditer et pressez | EDIT ' Si
vous désirez couper les nutres Tones. pressez leur bouton ' TONE / ZONE SELECT | pour taire
dteindre leur diode

W Utiliser les fonctions Write (écriture) ou Command

Si vous désirez écrire les donndes éditées dans Paire mémoire, ou si vous désirez exdcuter une

. g i H T 1 . .
commande d'édition, pressez | WRITE © on | COMMAND | pour obtenir un affichage spéciai
destiné & cette utifisation

Pour des déuils, référez-vous au chapitre 4 {voir page 119)



3/ FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (mode E

Performance Edit (édition de Performance)

#Igidd isHug SugtEr ¢ Faites les réglages pour les paramétres de
Namgs » « « o« cfghsed GUitar clavier (nom de la Performance, KB PART,
1} Il Exp Padall KR EHRT::rcceenrrreel] commandes des parameétres de clavier).
HEunct i of L] ge Deetination

ij“? TUF 198 | Lower

Name (ﬂom de la Performaﬂce) <Paramitre da Perlormances
Détermine un nom aliant jusqu'd 10 carsctéres pour la Performance {voir page 87)

KB PART (Partie jouee au clavier) <raraméia de Performances ;
Cela dérermine fa Partie joude par le clavier, Si ce paramétre est réglé sur Off, le clavier ne fera
: jouer aucune Partie

{Réglages] . .. ..[1] - [5], [R], [Off]

B Tableau des commandes

Nom de commande

Sélectionnez les commandes pour lesquelles vous désirez régler le tableau.

[Réglages] ............ .[C1/Exp Pedal], [Pedal SW]

*

Quand un message de changement de commande MIDI destiné a I'entrée de dannées
{numéro de changement de commande §) est recu sur le canal de commande (Controt
Channel, voir page 137}, il aura l'effset déterminé par les régiages du tableau des
commandes de C1/Exp Pedal Quand un message de changement de commande MiDI
cotrespondant & la commande d'utilisation générale numéro 5 (General Purpose
Controller, commande numéro 80) est requ sur le canal de commande {Control
Channel, voir page 137), il aura {effet déterminé par le tableau des commandes,
Pedal SW, '
En fonction des données de son (Patch ou Tone), les commandes peuvent ne pas avoir
d'effet. Vérifiez les paramétres des donnees de son (voir page 107, 114},

Function {fonction) <paramave de Performances
Sélectionne la(les} fonction(s) de la commande.

-

It n’es! pas possible de selectionner deux fois la méme fonction.

<% Quand [a commande est C1/Exp Pedal

[Réglages] ..............[Pitch Bend] Régle {a hauteur.
[TVF Cutoif} Régle la fréquence de coupure.
[TVA Level} Régle le volume.
[LFO Pitchl Régle la modulation de hauteur (vibrato}
[LFOQ TVF] Reégle 1a modulation de la fréquence de coupure
{wah-wah)
[LFO TVA] Regle la modulation de volume (tremole)

[Portamento Time] Régle le temps de Portamento.
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Value

Destination

Quand la commande est Pedal SW

[Reglages] .. ... . [LFO Pitch] Régle la modulation de hauteur {vibrato).
[LFO TVF] Régle {2 modulation de |a iréquence de coupure
{wah-wah).
[LFO TVA] Hégle la modulation de volume {tremolo).
[Octave Up] Fait monter la hauteur d'une octave.
[Qctave Down] Fait baisser la hauteur d'une actave

{valeur) <parameve ca Pertormances
Détermine la plage d action de la commande

* Sila commande est Pedal SW, il n'ast pas nécessaire de regler cette valeur.

Quand la fonction est Pitch
Permet de faire des régiages par demi-tons. Les réglages positifs permettens i la commande de faire
monter la hauteur et les réglages négatifs permettent 4 la commande de faire baisser a hauteur.

[Réglages]............[-12 demi-tons — +12 demi-tong]

Quand la fonction est autre gue Pitch

Détermine avec quelle intensité la commande contrdlera Peffet. Un réglage de 127 donne une
commande d'intensité maximale.

[Réglages] ... . ......[0} - [127]

* Quand la fonction est Portamento Time, i n'est pas nécessaire de regler la valeur,

<Paramétre de Parformances
Détermine quelles sections de ta Tone Palette (Lower/Upper) seront affectées par la commande.

Lower] La commande affectera L-1 et L-2.

[Reglages]..... ...
[Upper] La commande affectara U-3 et U-4
[
[

Both] La commande affectera toutes les sections de L-1 a U-4
Off] La commande n'affectera aucune section,
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s CETEIUE OY{SHUL USSR Determinez comment le Palch {la configuration
! rythmique) d'une Partie {de la Partie rythmique)
Ra{ CH----------:D'F-F E-F-FECt--;uunun Seraéoﬂé

f[*R11C 102R.Piana HNalos Feeless

OULPUL Levele v 127 1R, Chanage Rxes -

Zlﬁﬁﬁ"““'C# 1HFHEY [UoTume Rie s e

Numéro de Partie
Sélectionne la Partie que vous désirez éditer. KB PART (Partie jouée nu clavier) est affichée en
dénominateur ¢t sera indiguée par «—» si le eéglage est Off

[Réglages) ... ..[1] - 5], [A]

Rx CH (cana% de reception) paamiwe da Parformanses
Détermine le canal sur lequel seront regus les messages MIDI

[Réglages] ... [1] - [16], [OH]

*

Si vous réglez sur Off les parties inutilisées, la réponse MIDI sera plus rapide
I est plus efficace de faire les réglages de canaux dans I'écran CH Setting (réglage
des canaux, voir pages 157, 162).

"

Sélection de Patch <Paramatra da Performances
Sélectionne le Patch devant éire joué par la Partie

[Régiages] ... .........[A11] - [A88], [Bi1] - [BAS]

"

Pour les Performances de la mémoire interne, sélectionnez des Patches de la mémoire
interne. Pour des Performances de carte RAM, sélectionnez des Patches de carte RAM
{voir page 36).

Ce paramétre peut également étre sélectionné par messages MiDI de changement de
programme (voir page 50). Reglez sur On le commutateur de réception des
changements de programme de la Partie.

Ce paramétre ne peut pas &tre réglé pour la Partie rythmique.

OUtpUt Level <Paramatre de Perlormances
Dérermine le volume de la Pastie

[FReglage]. ............[0] - [127]

*

Ce paramétre peut étre changé par messages MIDI de volume Réglez sur On le
commuiateur de réception des messages de volume pour la Partie.

Zone <Paramélra de Perlormances
Détermine la zone de la Partie

[Aéglage] ... ... [C-1] - [G9]

Priority <Paramétra da Perlormances
Lorsque plus de 30 voix sont demandées simulianément, ce parametre déterminent si le son pourra
étre coupé pour libérer des voix au profit des nouvelies notes demandées «On» interdira de couper
ce son qui sera donc prioritaire alors que «OFff» laissers la possibilité au D-70 de récupdrer ces
voix Méme si ce parametre de priorité est réglé sur «On», les notes en phase de relichement ou
tenues uniquement par la pédale de sustzin peuvent &re interrompues

[Regiages] . . {Ony, [Off]
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Effect <Paraméire de Perlormancas
Détermine si les effets s appliqueront ou non aux quatie Tones de la Pastie St ce paramétre est

sur On, I'effet s appliquera en fonction de ce qui est déterminé en assignation de sortie (Output
Assign, voir page 112}

Pour la Partie rythmique. ce réglage déermine si les effets sappliqueront ou non aux différents
Tones rythmigues appiiqués aux ditférentes touches. Avec un réglage sur On. 'effet s"zppliquers
tel gue déterminé par les régiages d’assignation de sortie pour chacune des sonorités rythmiques
affectées aux différentes touches {voir page 131)

[Réglages]........ 10n], [Of]

* Si le paramétre Pedal SW, de System Setup, esl réglé sur Effector, 'effet ne
s'appliquera a la Partie gque lorsgue la pedale sera enfoncée (voir page 138)

Analog Fee! <Paramétre de Ferlormances
Détermine 3 quel point les «défauts» (variations de hauteur, etc.) d'un synthétiseur analogigue
doivent &ire simulés. Le réglage de 127 donne un effet maximum,

[Réglages] ... . ... [0] - [127]
* Ce paramétre ne peut &lre réglé pour la Partie rythmique.

P. Change Rx (commutateur de réception des messages de changement de programme)
<Paramalira de Pedormances

Détermine si la Partie recoit ou non les messages de changement de programme MIDI Sur On,

les messages seront regus

[Réglages] ... [On], [Off]

* Ce paramétre ne peut étre régle pour la Partie rythmique.

Volume Rx {commutateur de réception des messages de volume)
<Parambtre de Perlormance>
Détermine si la Partie regoit ou non les messages MIDI de volume. Régié sur On, les messages
seront regus.

{Reglages] .............[ON], [Off}

Déterminez les réglages du tableau des

. TNt CIRL e CETTIIE I SHOE B EEF

i EPart 11 j commandes pour une Partie synthé.
N alsl i :

nEURet i o WValie Iestination |

HEPitehy —Fetr+1zZ | BOoth E

el e e

L] | Par t.5etfeTRLER IDICTE

Numéro de Partie
Sélectionne la Partie que vous désirez éditer. KB PART est affichée en dénominateur et sera
représentée par «—» si le réglage est Off
[Réglage] . . .. {1] - [5]

Nom de la commande
Sélectionne la commande pour laquelle vous désirez régler le tableau des commandes
[Régiages] ... .. [Bender], [A.Touch], [Modulation], [Hold Pedal]

* Quand des messages MIDI de bender, d'aftertouch par canal, de modulation ou de
sustain {Hold ) sont regus sur le canal MIDI d'une Partie synthé, le résultat dependra
des réglages du tableau des commandes

*  En fonction des données de son (Patch ou Tone), les commandes peuvent ne pas avoir
d'effet Vérifiez les paramétres des données de son (voir page 107, 114)
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Function (fOﬂCtiOﬂ) <Parameire de Performances
Détermine la(les) fonction(s) de la commande

* Il est pas possible de sélectiocnner deux fois la méme fonction
" La pédale de suslain (hold) a une seule fonction (en plus de sa ionctien propre)

.,
L g

Quand la commande est Bender

[Réglages] . ... ... [Pitch Bend] Régle la hauteur. La fonction n'es! pas modifiabie
[TVF Cutolf] Reégle la fréquence de coupure
[TVA Level] Regle le volume.
[LFO Pitch] Régle la modulation de hauteur (vibrato)
[LFO TVF] Régle la modulation de fréquence de coupure
(wah-wah).
[LFO TVA] Régle ia modulation de volume (tremolo}

»  Quand la commande est A. Touch ou Moduilation

*

[Regiages] ... .. .. .. [Pitch Bend] Régie la hauteur
[TVF Cutoff] Régle la fréquence de coupure
[TVA Level] Régle le volume.
[LFO Pitch] Regle la modulation de hauteur (vibrato)
[LFO TVF] Régle la modulation de fréquence de coupure
(wah-wah).
[LFO TVA] BRégle la modulation de volume (tremolo).

T

» Quand la commande est Hold Pedal

[Réglages] .. .......... {{Hold)} Maintient le son.
{{Sostenuto]] Les notes qui sont déja enfoncées alors que Fon presse
la pédale seront tenues. Les notes jouées par la suite

ne le seront pas,

*

Le paramétre Hold Pedal de System Setup détermine si Hold ou Sostenuto est utilisé.
(voir page 138).

Value (valeur) <paramatre do Pararmancas
Détermine Ia plage d’zction de la commande.

"

Si la commande est Hold Pedal, il n'est pas nécessaire de régler ce paramétre. |

*
R

Quand la fonction est Pitch (hauteur)

Si la commande est Bender, une des fonctions sera automatiquement Pitch. Une fidche sera affichée
dans la case Value Le nombre situé 4 sa gauche indique le changement de hauteur quand le levier
Bender est incliné & fond vers la gauche Le nombre A droite indique le changement de hauteur
quand le levier de Bender est incliné & fond 3 droite. Ces valeurs sont données en demi-tons Des
régiages positifs permetient au Bender de faire monter ta hauteur et des réglages néeatifs lui
permettent de la faire baisser

{Reglages] ...........[-48 demi-tons] -~ [0 demi-ton]
valeur lorsque le Bender est déplacé vers la gauche.
[0 demi-ton] - [+12 demi-tons]
valeur lorsque le Bender est déplacé vers la droite.

Pour les autres commandes, ceci peut &ire déterminé par paliers d'un demi-ton Des réglages
positifs permettent 3 ta commande de faire monter la hauteur alors que des réglages négasifs lui
permettent de la faire baisser

[Réglages] .. ... ... .{-12 demi-tons] — {+12 demi-ions]
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4 Quand la fonction est autre que Pitch

Détermine avee guelle intensisé i commande contrlers Veffet Un réglage de 127 permet une
commande maximum

[Réglages] .. [0] - [127]

Destination «Paramétre de Partarmances
Désermine quelles sections de la Tone Paletie (Lower/Upper) seront aitectées par la commande
[Reglages] [Lower] La commande affectera L-1 et L-2

[Upper] La commande affectera U-3 et U-4
[Both] La commande affectera toutes les sections de L-1 a U-4
[Off} La commande n’aflectera aucune section.

4. MIDI CTRL Map

1;%-{13-35‘,5|¢113r Delerminez le fableau des commandes pour
! TPenvoi MID! par la MIDI QUT.

Dot inat.don

rder> 0 e Lober
{Effect ]

(B
o, 0

.f].["l e ——— - x'f

Nom de la commande
Sélectionne la commuande pour laquelle vous désirez régler le tablean des commandes.

[Réglages] ............[Bender], [A Touch], [Modulation}, {C1/Exp pedal], [Pedal SW],
[Hold Pedal]
Function (fOﬂCtéOﬂ) <Paramétra de Perlormances

Pétermine la(les) fonction{s) de la commande

" Il n'est pas possible de sélectionner deux fois la méme fonction.
* La pédale de sustain {Hold) n'a qu'une fonetion ('autre étant sa fonction propre).

< Quand la commande est Bender

[Réglages}

{(Bender}] l.a commande fransmettra les messages de Pitch Bend. La
fonction est fixée et non modifiable.

[C.Chg 0] - [C Chg §5] La commande fransmetira des messages de changement de
commande Le nom de la fonction est indiqué & la droile du
numéro. Un affichage de «- - -» indique que c¢e numéro de
commande n'a pas encore été défini par ia norme MIDI

[Aftertouch] La commande transmetira des messages d'aftertouch par
canal

< Quand la commande est A.Touch, Modulation ou C1/Exp pedal

[Régiages]

[C.Chg 0} - [C Chg 957 La commande transmettra des messages de changement de
caommande Le nom de la fonction est indiqué a la droite du
numero. Un affichage de «- - - » indique que ce numero de
commande n'a pas encore été défini par la norme MIDI

[Bender Up] l.a commande lransmeitra des messages de Pitch Bend
destinés a faire monter la hauteur

[Bender Down] ta commande transmettra des messages de Pitch bend
destinés & faire baisser la hauteur

[Aftertouch] ta commande transmettra des messages d'aftertouch par
canal
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.0

* Quand la commande est Pedal SW

{Aégiages)

[C Chg 0] - [C.Chg 85] La commande transmettra des messages de changemen! de
commande Le nom de la fonction est indiqué a la droite du
numéro Un affichage de « - - - » indique que ¢e numero de
commande n'a pas encore défini par fa norme MIDI

0'.

» Quand la commande est Hold Pedal

[Aegiages] . .[(C Chg 64/Hoid-1)j La commande transmettra des messages de
Sustain (hold) Cette fonction est fixe et non
madifiable
Value {Valeur)
Dans le cas d'une commuunbe destinde 4 1 extérievr par fe MIDL il n'est pas néeessaire de régler
la valeur
Destination «<Paramétre da Perlormances
Détermine comment la commande sers assignée aux diffésentes sections de la Pulete MIDE (Lower!
= Uppen)
[Réglages] . . .. [Lower] La commande aifectera les sections L-1 et L-2

[Upper] La commande affectera ia section U-3 et U-4
[Both] La commande affectera toutes les sections de L-1 a U-4.
[Off] La commande n'affectera aucune des sections

Failes les réglages pour la commande
d'instruments MIDI externes par la MIDI QUT

wlsiid dWHuM Fuitar

Ue10 Curues « « « Fek C 07

Ualo SGens=««= 127Veio Mode [Horm S
Ked MCIC‘]E“*; SP1it]| Threshaold 189e) 188
Sp]it Poj . s i

|
|

Velo Gurve (Velocity curve ou courbe de dynamique) «rarameve de Pertormances {
Détermine la fagon dont ia dynamique du clavier affectera e volume. Ce réglage s'applique aux
4 sections de la Palette MIDL

[Réglages] . ... ...[1] - [4]
i 2 3 4
jo) [+3] a9 &
£ E E &
2 =] = =
s s > =

Force de jeu Force de jeu Force de jeu Force de jeu
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Velo Sens

Key Mode

Split Point

Velo Mode

(Velocity Sensitivity ou sensibilité & la dynamique) <paramire de Portormances
Détermine avec quelle intensité la dynamique du clavier affectera le volume Ce réglage s applique
aux quatre sections de la palette MIDI Avec un régizge de 127, iz dynamigue aura un effet

maximum sur e volume

[Reglages] ... [0] - [*27]
{Exemple)
Quand la sensibilite a la Quand ta sensibilité a la
dynamique = 0 dynamique = 127
@ @
E Le volume reste le méme = U fort
s i i 5 eu fo
9 quelle que soit la dynamique S J(dyn haute)

ieu doux
(dyn basse)

Durée

Duree

* Lle resultat réel obienu par fa dynamique dépendra des réglages de la source sonore
MIDI.

{mode de clavier) <raramsve de Periormances
Détermine comment les 4 sources sonores MIDI externes seront joudes (voir page 30)

[Réglages]........... .. [Layer], [Split], [Zone]

<Paraméira de Performance>
Détermine le point de spiic utilisé lorsque le mode de clavier est Split (voir page 30)

[Reglages] ... [C-1} - [GY]
" Le point de split sera la note la plus haute de la zone Lower.

{Velocity Mode ou mode de dynamique) <raramewe de Pertarmances
Détermine comment la dynamique du clavier affectera la transmission des messages de note sur

le canal d'une section ou de 1'sutre.

[Réglages]. . . ~{Normal}, {SW], [Mix]

l.e premier canal est indigue par
Le deuxiéme canal est indiqué par [

* Ces diagrammes sont basés sur ia courbe de dynamique n°?

parmal

Volume

Threshold

-'../,{'E:éy/ AR

Y

Dyramique

Switch Mix
g £
= § el
é’ %& >°
* Dynamique T Dynamique
Seuil de dynamigue 1 Seull de dynamique

(seuil de dynamique) <Paramétre de Perormance>
Désermine le seuil de dynamique au niveau duguel la ransmission des messages de note passe d'un
canal A Pautre lorsque fe mode de dynamique est SW oou Mix,

[Réglages] ... .. [0}~ [127}
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R I T T

Faites ies reglages pour chague section de la

il
27 CH—i4+G 9 127 CH-14+G5 3

L—1+24 ) L=z

palette MIDI

Cf £ O A5 Y ] )

=3 Ll aliy
AEose CHY+Z4 1z
€] oned 127

Xpose

Vol

PG #

CH

Zone

MIDI

{04

CH—14+5 o

Ho-Zl+zd 19 -4
ZT CH-1evE 9
LESChEE Y

(t{anSpOSition) «Paramatre de Parformances

La hauteur joude par la source sonore MIDI exierne peut étre transposée par rapport X numéros
de touches du clavier du D-70. Le message de note MIDI transmis sera décalé du nombre de demi-
tons spécifié par ce réglage.

[Réglages] ... ... .. [-24 demi-tons] — [+24 demi-tons}

(volume MIDI} cparamere ge Performance-
Détermine la valeur de volume MIDT qui sera transmise par le message lorsque vous sélectionnerez
la Performance

[Réglages] ..........[0] - [127]

*

Si le paramétre MIDI Link de System Setup est régié sur Qff, les messages de volume
MID! ne seront pas transmis lorsque vous sélectionnerez les Performances (voir page
138),

Pour transmettre les messages de volume MIDI en temps réel, référez-vous aux pages
39 et 69,

(numéro de changement de programme) <aramete de Fertormances
Détermine le numéro de changement de programme qui sera transmis lorsque vous sélectionnerez
la Performance.

[Réglages] ..........[1 (al1) - [128 (b88)]

-

Si le Parametre MIDI Link de System Setup est réglé sur Off, les messages a\'
changement de programme MIDI ne seront pas transmis lorsque vous sélectionnere.
les Performances {voir page 138).

Pour transmeitre les messages de changement de programme MIDI en temps réel,
référez-vous a la page 46.

(canal de transmission) <Paamere ce Performances
Détermine le canal de transmission de chaque section

[Réglages} ... ... {1] - [16]

*

Il est plus efficace et surtout plus facile de maodifier le canal dans I'écran «CH Setting»
(voir page 157, 162)

<Paramétre de Padormances
Détermine t Zone qui sera utilisée quand le mode de clavier est réglé sur Zone (voir page 30)

[Réglages] [C-1] ~ [GE]

<Parametre de Performances
Détermine si fes messages MiDI sont rransmis ou non Sk ce paramétre est sur Off, avcun message
MIBDI a'est transmis

[Reglages) [On], [CH]




F:'Pupr“t\

ChROrus

A Faites les réglages pour les effets (Reverb,

Tape,,......

B Reverb
Type

Time

Level

reedback

B Chorus

Type

Chorus)
THF’E---:--»: Let\f"s']..‘- 12
Short Doelaw|De]sue =« THH
Odt, Mode, ... |Ratee s e 28
Post Reverk ﬁHFth'-'- 5

(type de Reverb/DeIay) <Paramétre do Perormantces .
Sélectionae le 1ype de Reverb/Delay

{Reglages] ..... {Room 1} — [Room3), [Hzall 1], [Hall2}, [Gate], {Detay], [Cross Delay]
Room 1 -3 Reverb spacieuse et bien definie

coHall 2 Reverb plus lede avec une plus grande profondeur gue Hoom
Gate Reverb a porte {coupée artificiellement)
Delay Retard conventionnel

| Cross Delay Retlard dont les reépétitions voyagent entre gauche et droite

{temps de Héverbeelay) <Patamélra de Perlormances
Détermine la durée de la réverbération.

[Reglages] ... ...

(0 — [31]

" S le type choisi est Delay ou Cross Delay, ce réglage détermine le temps de retard

{niveau de Reverb/Dalay} <paaménre da Partormancas
Détermine le volume du son réverbéré (retardé)

[Réglages]

- [0] -[31]

<Paramétre de Perlormance>
Détermine le nombre de répétitions du son retardé

{Reglages] . ...

{0] - [31]

* Ce réglage nest fonctionnel que si le type choisi est Delay ou Cross Delay

(type de Chorus/Flanger) <Paraméua de Perlormances
Détermine le type de Chorus

[Reéglages] . [Chorus 1}, {Ghorus 2], [FB-Chorus], [Flanger], [Short Delay]

i Chorus 1 Un effet riche et spacieux

Chorus 2 | Un effet d'ensemble profond particutierement utite pour grossir les

‘ | cordes

, FB-Chorus Un effet a mi-chemin ertre Chorus et Flanger

‘ Flanger ! Un effet unique qui change les harmonigues de fagon importante,

‘ i particulierement efficace pour les sonorites ayant de nombreuses
f harmon:ques aigués telles que HEAVY EG

i S_h_om_‘b— -i_ay“ ”' F%epemon avec un fetard court

105




3/ FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

3]

Out Mode

Level

Delay

Rate

Depth

Feed Back

{mode de sortie) <raramare de Perfermances
Détermine comment Chorus et Reverb sont conneciés

[Réglagest [(Pre Reverb] La Reverb sera ajputée aux sons traités par le Chorus

[Post Reverb] La Reverb ne sera pas ajoutée aux sons traités par le Chorus
Pre Reverb Post Reverb
Dy MIX OUT Dry Wi OuT
=~| Reverb, L e Reverh > L
Rav Rav [
- Detay ] E—— Delay R

—f — — -
Cho Chorus Cho Chorus
— —_—

(niveau de Chorus/Flanger} caameve go Perfermances
Détermine le volume de leffat

[Regiages] ... ... [0} - [31]

(ter'ﬂps de retafd) <Paramélzg de Periormances
Détermine e temps de retard utilisé internement par le Chorus/Flanger

{Régiages] ... [0} — [31]

* Quand le type choisi est Chorus 1, 2 ou FB-Chorus, des réglages plus élevés donnent

un effet plus large.

Quand le type choisi est Flanger, des réglages has dennent un effet plus proche du

Flanger alors que des téglages élevés le font pluidt se rapprocher d'un Chorus

* Quand le type choisi est Short Delay, ce parametre détermine 'espacement des
répétitions

(vitesse de Chorus/Flanger) <parameire de Pedomancas

Détermine la fréquence de modulation du Chorus/Flanger

[Réglages] ..............[0] — [31]
* Quand le type est Short Delay, te réglage de ce parameétre n'a pas d'effet {

(intansité de Chorus/Flanger) <raraméte de Perdarmancas
Détermine l'intensité de 'effet Chorus/Flanger.

[Réglage] .............[0] = [31]

* Quand e type choist est Short Delay, ce paramétre n'a pas d'effet

<Paraméite de Perlormances

Détermine la quantité de réinjection du signat dans Ie Flanger ou le Delay. Des régluges positifs
ou négatifs donneront des phases opposdes créant un effet différent

[Réglages].............. [-31] — [31]

* Quand le type choisi est Flanger ou FB-Chotus, cela affecte ie caraciére du son traité
* Quand le type choisi est Short Delay, cela affecte le nombre de répétitions
" Quand le type est Chorus 1 ou 2, le réglage de Feedback n'a pas deffet
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B Patch Edit

EE L YVE BisAs T | Faites les réglages pour les dornées communes
‘ aux Palches (paramétres qui affectent |a totalité
du Patch)

Mam@e o« = a0, Pianng Kard Modes v v o | _gas)
Patch Lewele -« 427158 1it Pointe s 0 4

Pelacity Curyves. 17
T R

Part {numero)
Sélectionnez Lt Partie que vous désirez éditer. KB Purt (parlie jouée au clavier) est affichée en
dénominiteur et sera représentée par « ~ » si elle est réglée sur Off,

(1] =[]
Name (nom du Patch) caamere ce Paichs
Déterminez un nom ¥ dix caractéres pour le Patch (voir page §87).
Patch Level (niveau du Patch) paramate ge Parchs
Détermine le niveau du Patch Ce réglage s'applique aux quatre Tones de la Tone Palette
[(Reglages] ... ..[0] - [127)
Veloacity Curve (courbe de dynamique) <raramere do Patchs

Délermine comment le volume sera affecté par la dynamique appliquée au clavier. Ce réglage
s appliquera aux quatre Tones de la Tone Palette

[Réglages) .. . ... [1] - [4]
H 2 3 4
E E £ £
= =2 = =
S =3 p =

Force de jeu Force de jeu Force de jeu Force de jeu

Velocity Sens (sensibifité & fa dynamique) <rarameve de Paichs
Dérermine avee quetle intensité le volume sera affecté par B dynamigue du clavier Ce réglage
s'appliquera aux quatre Tones de la Tone Palette Avee un réglage de 127, la dynamigue aura un
effet maximum sur le volume

{Reglage] o -{127
Quand la sensibilité & la Quand ia sensibifité a la
dynamique = 0 dynamique = 127

Le volume reste le méme
quelle que soit la dynamigue

Volume
Volume

jeu fort
(dyn haute}

jeu doux
(dyn basse)

Dures Durese
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'3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

Key Mode {(mode de clavier) raramere de Patch »
Détermine cornment fes quatre Toaes seroat jouds (voir page 27)
{Réglages] ... . {Layer], iSpiit]. [Zone]
Spht Point <Paramatre de paichs
Détermine le point de split qui sera utilisé quand le mode de clavier est Split (voir page 27)
{Réglages] . . . [C-1] - [G9]

"

La touche choisie comme point de split appartient & |z section Lowet

e o e ey

BT = R Y =N =TT ; Faites les réglages pour les sections Lower et
; - r:ii 1rar]it] - Upper du Fatch

UYzlo Mode Mix|Porta y La valeur affichée a gauche concerne la sectio
Thteshold 168 P, Hode HOF # D gﬁ. Lo a o
waw Assion |Polw|soiclE. Time ower et la valeur affichée & droite la section
snlo Lesato an| Por LRx Upper

Part {numeéro)
Sélectionnez la Partie que vous désirez éditer. KB Part (Partie jouée au clavier) est affichée en
dénominateur et sera représentée par « — » si elle est réglée sur Off

(1]~ {3}

Key Mode {mode de clavier) paramete ge Fach »
Vous pouvez modifier les modes de clavier (Layer, Split, Zone} déterminés en écran 8. Paich
Common

Velo Mode (mode de dynamique) <psramere ce Patchs
Détermine comment la dynamique du clavier fera jouer le premier et le second Tone

[Réglages] ...... ..[Normal], [SW], [Mix]

Le premier canai est indigué par : |
Le deuxigme canal est indiqué par [0/ P
* Ces diagrammes sont baseés sur la courbe de dynamique n®1 {voir page 107)

Normal Switch Mix
@ @ (i)
= £ E
=2 2 2
(= [s] Q
= > >
_ %&\ _ ‘ .
Dynamique f Dynamigque T Dynamique
Seuil de dynamigque Seuil de dynamigue
Threshold {seuil de dynamigue) <Paramere de Paichs

Détermine In dynamique (le seuil) & lnguelle se fera la commutation entre le premier et le second
Tone lorsque le mode de dynamigue est SW ou Mix

[Régiages] ... .. 0] - [127]
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@FONC?IO%\?S DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT}

Key Assign

Solo Legato

Porta

<Paramétre de Patch»

Sélectionnez Poly ou Solo

[Réglages] [Poly] permet le jeu polyphonique
[Solo] permet le jeu menophonigque

"

En mode Solo, lorsgue deux touches ou pius sont pressées simultanément, la louche
pressée en dernier sera entendue (priorité & la derniére note)

<Paramelre de patchs

Permet de sétectionner e mode Solo

{Reglages] [On] le Sclo Legato (si une deuxiéme note est jouée sans que fa premiére
soit relachée, l'enveloppe de cette seconde nole n'est pas
redéclenchée) sera ulilisé

[Offl  Le Solo {normal, avec redéclenchement de enveloppe) sera utifisé.

Solo Legato:  Dans ce mode, si vous jouez une note alors que la note précédente est
encore enfoncée, la nouvelle note adopiera la suile de l'enveloppe déja
amorcée par (a note precedente, vous permettant d'enchainer les noles
sans coupure du son, puisque sans redéclenchement

-

L'onde PCM sera toutefois lue depuis son début
En fonction des reglages de TVF et TVA, le résultat peut ne pas sonner Legalo.

"

Normal {Solo): Dans ce mode, chague note redéclenchera 'enveloppe depuis son début
quelgue soit la fagon dont vous jouez aussi chague note jouge aura-t-
elle ses propres enveloopes de volume et de timbre.

-

Ce réglage n'a pas d'effet si Solo n'ast pas sélectionné

Solo Legato

i
i
i
i
¥
i
‘
‘

Note enfoncée Note suivante enfoncée

Normal (Solo) A

!

Note enfoncée Note suivante enfoncée

<Paramatre de Paichs

Quand Key Assign a été réglé sur Solo, vous pouvez utiliser le Portamento

[Réglage] [On] La hauteur changera progressivement d'une nole a la suivante
[Off] I n'y aura pas d'effel Portamento

* Le Portamenio n'est disponible que si Key Assign est réglé sur Solo
* Des messages MID! peuvent étre utilisés pour commuter le Portamento On ou Off
Pour cela, réglez sur On le paramétre Port Rx pour Lower et Upper

[0Y



{3] FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

P Mode

P.Time

Port BRx

Pan Rx

L0

{mode de Portamento} «parametre de Paichs
Détermine le mode de portamento

(Régiages] [Auto] Le Portamento s'appliquera uniquement lorsque vous presserez yne
touche alors que vous navez pas encore relaché la précodente
Lorsque vous pressez une touche aprés avoir relaché la précédente,
le Portamento ne s'appliquera pas. Ceci vous permet ung utilisation
sélective du Portamento en fonction de votre style de jeu
[Norm] Le Portamento s'appliquera guelle que soit la fagon dont vous jouez

-

Si le Portamento n'est pas utilisé, le réglage P. Mode n'a pas d'effet

(temps de Portamento) craramere de Patchs
Détermine la vitesse du changement de hauteur créé par le Portamento

[Reglages] . .........[0] - {127]

"

Si le Portamento n'est pas utilisé, le réglage P Time n'a pas d'effet.
Ce paramétre peut 8tre changé par message MIDI de temps de Partamento Pour cela
reglez sur On le paramétre Port Rx pour Lower et Upper

*

(commutateur de réception de statut/temps de Portamento) <paramave de 2aichs
Détermine si les messages MIDI de statut et de temps de Portamento sont regus ou non. Si Lower
et Upper sont régids tous deux sur On, il se verront dotés des mémes réglages de Portamento

[Réglages] [On ] Réception
[Off] Les messages sont ignorés

&

Les messages seron! regus sur le canal de la Partie qui utilise le Patch

{commutateur de réception des messages de panoramigue) <parameave ds Pachs
Détermine si les messages MIDI de panoramigue sont regus ou non Si Lower et Upper sont tous
deux réglés sur On, ils se verront dotés des mémes réglages de Panoramique.

[Réglages] [On}] Réception
[Off] Les messages sont ignorés

-

Les reglages de pancramique peuvent étre faits indépendamment pour chaque sectian
de la Tone Palette, mais si un message MIDI de panoramique est regu, ie premier et
le second Tone seront dotés des mémes réglages de panoramique. i
Les messages seront regus sur fe canal de la Partie qui fait jouer le Paich,

»




3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

L= Bk A =N 2L o - I Faites les réglages pour chaque section de la
-1 ICSF1it10Horm ] . Tone Palette (L-1 ~ U-4)

5 Fzites les reglages dans chacun de leurs écrans
respectifs pour 10. Palelie L-1, 11 Paiette L-2,
12 Palette U-3, et 13 U-4

#311 A.Pian0 1 |CULOTF~+—15
L_l:".l_',lm'innalullir}? R_____I:!"‘""*“E;E
K :*:h:.-Ft-* 4-e|~u i:lft Che e 18
;'.Z.'llnllll-f-

Py F'.Rhllﬂl.

Ot Rendsr b
= 3 LG IR IR R
T’Jl"l‘:“‘ 1 x ' DI F

Part {numero)
Sélectionnez la Partie que vous désirez dditer KB Part (Purtie joude au clavier) est affichée en
dénominateur et sera représentée par « — », 5 elke ost régiée sur Off

(1 - {3]

.ode de clavier <Paraméwe de Palchs
Vous pouvez modilier le mode de clavier (Layer. Spht. Zone) choisi en éeran 8 Patch Common
(voir puge 108)

Mode de dynamique <Paramétre de Palchs
Vous pouvez changer le mode de dynamigue (Normal, SW, Mix} choisi en écran 9. Patch L/U PRM
{voir page 108} Les écruns 1G. Paletie L-1 et 1. Palette L-2, vous indigueront le mode de
dynamique pour les sections Lower Les éerans 12, Palette U-3 et 13 Palette U-4 vous indiqueront
le mode de dynamique pour les sections Upper

Tone sélectionné <Paraméirg de Patchs
Sélectionnez un Tonre pour chaque section de i1 Tone Palette
{Aéglages] ..fat1] — [a88], [b11] — [b88]

*

Sélectionnez des Patches et Tones internes pour une Performance interne et
sélectionnez des Patches et Tones de la carte RAM pour une Performance de carte
RAM {voir page 36).

Level {niveau} <Paramétre da Patchs
Détermine le volume du Tone
[Régiages] ... [0] - [127}

K Shift {transposition) <raramere de Patchs

Détermine un réglage de hautewr relative pour le Tone, par paliers d'un demi-ton. Quand ce
parametre est réglé sur «0». la hauteur sera celle déterminéde par le Tone.
[Réglages] .. .. .. .. [-24 demi-tons] - [+24 demi-ions]

-

Les paramétres du Tone comprennent un reglage de hauteur (Pitch Coarse, voir
page 116}

F Tune (accord fin) <Paramaue ce Patehs
Détermine un réglage de hauteur relative pour te Tone Un réglage de «64» entraine un changement
dun demi-ton Quand eo paramitre est réglé & «O». la hauteur sera celle voulue par le Tone & son
origine

[Réglages] . ... .. [-B4] — [+83]

Les parametires de Tone comprennent agalement un réglage d'accord fin {voir
page 116)

(R




'3/FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN {MODE EDIT)

Cutoff

Reso

Attaque

! Helease

Out

{fréguence de coupure) crarameva de Patchs

Détermine un réalage relatit de la fréquence de coupure du TVF du Tone Quand ce puramelre est
réglé & «O», la fréguence de coupure est celle déwerminée pour le Tone Des réglages positils
entrainent une montde de Ta dguence de coupure

{Heglages] . . [-64] ~ [+63]

"

Il existe également un parameétie de Tone pour la fréquence de coupure qui déterming
ung valeur absolue {voir page 119).

{(résonance) sParamive de Paich>

Détermine une valeur relutive de la résonance du TVF pous le Tone Quand ce parametre est réglé
sur ol la résonance est celle déterminée par le Tone Des réglages positifs entrainent une
aupmentation des tréguences proches de la fréquence de coupure

[Méglages] . .. .. .. ..[-B4] — [+83]

"

Il existe également un parameire de Tene pour la résenance mais qui détermine une
valeur absolue (voir page 120}

(temps d' aﬁaqUE) <Paramélre de Patchs
Détermine une valeur relative de Ia durée d’ataque du TVF et du TVA pour le Tone Qudnd ce
paramétre est réglé i «0», le semps d'attaque est celui déterminé pour le Tone Des réglages positifs
donnent un temps dattaque plus long.

[Reglages! [-64] =~ {+63]

-

l.es paramétres de Tone pouwr les enveloppes de TVA et de TVF déterminent des
valeurs absolues {voir page 123, 126)

{temps de relachement} <Paramare ce Patchs

Détermine un réglage relatif du temps de relichement pour le TVFE et fe TVA du Tone Quand ce
paramerre est réglé & «0», le temps de relichement est celui spécifié par ie Tone Des réglages
positifs donneront un temps de reldchement plous long,

[Réglages] ... [-B84] — [+63]

*

Les paramétres de Tone pour les enveloppes de TVF et les enveioppes de TVA
dennent des valeurs absolues (voir page 123, 128)

(assignation de SO{tiE) <Paramétre do Patehs

Détermine comment les effets s appligueront aux Tones. ;
[Réglages] ..... ... .. [Reverb], [Chorus], [Dryl, [Direct]
f N
MiX OUT
- ' flet
o -2 L e
ORrR
; A
MIX C}L}T ~

sortie avec eliet

chcrus
ChOrUS ©La reverd paul auss

elre mauive 1061

Tone :
L MIX OUT
D ,_, sortie sans aucun
i O R effet
> o
DIRECT QUTY A

0i ____O i—_wscriie SEMNS AuGun
irect O R efet
AN




'3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

Pan

Tone

Zone

{panoramigue} <raramée e patchs
Déerming le panoramique {position stérée) du Tone.

Reglages] .. 7]~ =]~ [7<]

* Le pancramique peut étre déterminé par message MIDI de panoramique. Pour cela.
réglez sur «On» le paramétre Pan Rx des sections Lower ou Upper {voir page 110)

O o o O

O O

7>6>5>4>3>2>1>><<1<2<3<4<h<B<7

Gehe - Centre p DO

<Paramalre de Palghs
Détermine la mise en ou hors service dun Tone Sice paramétee est sur «Ofl». le Tone sera coupé
et ne sonnera pas
[Réglages! [On] Le Tone sera entendu
[Offf Le Tone sera coupé (ne sonnera pas)

<Paraméire de Patchs

Détermine la Zone qui sera utilisée quand le mode de clavier est Zone (voir page 27)

[Réglages] . ...  {C-1] ~ [GY]




@FONCTIONS DE C+AQUE ECRAN (MODE £DIT)

Tone Edit (édition de Tone)

Faites les réglages pour les paramétres de
Tone.

#311¢ .. Piafwn 1
iR Piang CL—11
Tohe Name-----*-ﬂ Piang 1 §OLMe ==+ v OFF |
Drlg- Meﬁlailnstalunlnnl 1r\10de--:---
Qrig. NUmbersscereauas 135tarte -
Orig. Mame«={A.PIano 1 YlLenath-:

Wik D

Numéro de Partie
Sélectionnez tu Partie que vous désirez éditer Le Putch de la Partie sélectionnée § affichera KB
Part sera indiquée en dénominateur et sera représentée par « — » si le régluge est Off

l

{11 ~ (5]
Section
Sélectionnez Ta section ygue vous désirez édiser
fL-1], fL-2], [U-3], {U-4]
" Vous pouvez également selectionner la section & éditer en maintenant enfoncée
| TONE / ZONE SELECT | pour la section voulue et en pressant { EDIT].
Tone Name {nom du Tone) <;aramete da Tanes
Un Tone peut &re doté d'un nom allant jusqu’d 10 caractéres {voir page 87).
Crig. Media {media du Tone d'origine)} <paramewe ¢e Tones
Le Tone d'origine ou Tone de base uiilisé dépendra de deux choix: son media et son auméro. Ce
parameire détermine le media du Tone d’origine La mémoire interne contient trois media pour les
Tones d'origine. En plus des données internes, vous pouvez utiliser les cartes de la biblipthégue
de sons SN-SPLA pour les séries D et les cartes de la bibliothéque de sons de la série U (série
SN-U110). {Le numéro de carte sera alors le media du Tone d’origine )
[Réglages] ... .......[11]~[13] {Interne), [D1} - [D32}] {série SN-SPLA), [U1] - [U32] {s{
SN-U110]
* Le D-70 ne peut pas utiliser les données suivantes dans les cartes de la bibliothéque
de sons de la série U,
. LATIN SETUP et F.X SETUP de la carte SN--UU110-02 (Latin et F.X Percussion)
28 N. DANCE de la carte SN--U110-08 {Synthesizer)
La carte SN-U110-10 {Rock Drums}
* Le D~70 ne peut pas utiliser les cartes ROM de la bibiiothéque sonore des autres
modéles de la série D (D-5/10/20/50/110/550) (séries PN-D10 ou PN-D30),
Orig. Number (numéro du Tone d'origing) <paramétre de Tanes

Le Tone d'origine ou Tone de base est déterminé par deux parameéires: son media et son numéro
fei, vous pourrez sélectionner son numéro

{Reglages] ... ... ..[1] = [nombre de Tenes de base dans le media choisi]

" Le numérc du Tone d'origine doit étre compris dans |la plage réellement présente dans
e media sélectionné

© Lorsque vous sélectionnez un nouveau Tone dorigine alors que vous étes en mode
Tone Edit (édition de Tone), seule 'onde PCM de ce Tone d'origine viendra remplacer
Fonde précédente. Si vous désirez aussi changer les paramétres pour ceux du Tone
d'origine, exeécutez ia manoeuvre Command Orig Tone PRM {voir page 158, 163}
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| 3]FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

Orig. Name (nom du Tone d'origine)
Le nom du Tone d’origine est affiché mais ne peut &re moditié

DLM (Diffe{emial Loop Modulation) <raramerrs de Tones
Cela crée un changement de soncrité et déconnecte la lecture simple du son PCM. Réglez ce
parametre 4 volonté Pour des sons «normaux», laissez-fe sur Ot

(Réglages] ... . .{On] (DLM), [Off] (PCM)

* Sila DLM est en fonction (On), la hauteur sera modifiée. Ulilisez les paramétres Pitch
Coarse et Pitch Fine pour régler la hauteur {voir page 116)

* Ceriains Tones utilisant ia DLLM peuvent ne pas &tre produits sur [a totalité du clavier.
De méme, pour certains régiages de DLM, il peut ne pas y avoir de son.

* Un Tone créé & l'aide de la DLM peut entrainer des fluctuations de hauteur aux
alentours de sa limite supérieure {la hauteur la plus élevee pouvant étre jouge} Pour
des détails concernant la Hmite supérieure, voir page 186

Mode (mode de DLM) <Paramélre de Toner
Détermine e mode de DLM. Réglez-le comme désiré
[Réglages] ... {Al [B]
Start <Paramétre de Tonex
Détermine le point de départ de lecture de I'onde PCM.
[Réglages] ... . ... [0] - [127]
L@ﬁgth <Paraméte de Tone>
Détermine la longueur {longueur de boucie) appliquée lors de la lecture de l'onde PCM en DLM.
[Réglages] ... ... [1] — [128]

5. Tone Pitch =~ =

Faites les réglages de parametres pouf
determiner la hauteur.

®alld {oR.Piann i

E 1A, Bigng Cl—13
E DLMe wwnn a2 OFF Tim et
HP.Fingsss+1@IMoge v =81 A A a1l
APKEr s s HiB@R IS5 ar e s AR £ 8 |
, ERY KFE»+10a% | Lengbihy o« 127 i

C T PRM ] | TUE

Numéro de Partie
Sélectionnez ia Partie que vous désitez éditer. Le Patch de la Partie sélectionnde sera affiché KB

Part sera affichée en dénominateur et sera représentée par « ~ » si e réglage est Off
{11 - [5]

Section
Sélectionnez la section que vous désirez éditer

[L-1], {L-2], [U-3], [U-4]

* Vous pouvez également sélectionner la section & éditer en maintenant enfonce
| TONE / ZONE SELECT | de la section voulue et en pressant | EDIT




. - INCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

. JATSe (Pitch Coarse ou accerd grossier) <Paramsra do Tones
Détermine la hauteur du Tone par paliers d un demi-ton (voir page 111}
[Réglages] . [-48 demi-tons] — {+48 demi-tons]

jne (Pitch Fine ou accord fin) <paraméne do Tores

Détermine la hawteur du Tone Un réelage de 64 entraine une ditférence de hauteur d'un demi-
ton (voir page 1113}
{Réglages] . .. ... [-684] — [+63]

I {(Pitch Key Follow ou suivi de hauteur au clavier} <aramere do Tanes
Nornudement, dsns une configuration & tempérument normal, la hauteur monte d'un demi-ion 4
chague fois que vous montez i It touche de clavier adjacente Si ndeessaire, cette variation de
hauteur peut dire modifiée Ceci vous permet de crder des gammes utilisées en musigue ethnigue
out de retrouver fes infimes diftérences de hautewr présenies avec un piano acoustique L afficheur
vous imdiquera fit varistion de hauteur obtenue (en oclaves) lorsque vous vous déplacerez de |2
demi-tons en [2 demi-toas (d octave en octave)

[Réglages] [-100%}, [-50%], [-20%], [-10%)], [-5%], [0], [+5%], [+10%], [+20%], [+50%"
[+08%)], [+39%], [+106%)], [+101%], [+102%], {+200%] :

* Quand PKF est réglé 4 +200%, certaines touches peuvent ne plus sonner.

* Le réglage est centré sur la touche C4 ou do4

+ I03H {narmal)

Pitch

20K
(octaves) - ax
o%
{
; : : } } ;
c2 €1 c4 =1 [=1] cr
(do moyen)
Muméra de note
/ KF (suivi de clavier de la durée d'enveloppe) <paraméta do Tones

[.a durée d’enveloppe (attaque et reliichement) peut 8ire réglée pour changer en fonction de la note
jouée

[Réglages]  [-100%], [-50%], [0, [+10%)], [+20%)], [+30%)], [+40%], [+50%], [+60%],
[+70%], [+80%), [+80%)], [+100%], [+110%], [+130%], [+150%]




Le réglage est centré autour de la touche C4 ou dod

+ 130%
~1IGN
o M
- N
“AD%
I - To N
~ G0 %
CEON
AN
b i
Tam »
¢ DS ~ WK
-0
i o%
2.
.-
t t } } : :
=4 o c4 s €5 c1
10 moyeny
Numeéro de note
Lorsque ENV KF est égal a + 100%
do3 do4d dob
+ + + &
H H Hauteur
Hauteur Atiague auleu Attaque Attague
o \‘-" Temps 0 \ \ Temps 0 \ \ w- Temps
Relachement Relachement Relachement
— ‘ —-—

DLM {Differential Loop Moduiation) <Paramétre de Tonex
Vous pouvez modifier le réglage de DLM fait en écran 14 Tone PRM (voir page 115)

Mode (IT!OC[E DLM) <Paramétre de Tonex»
Vous pouvez modifier le 1églage de mode fait en écran 14 Tone PRM (voir page 115)

Start <Paramétre de Tones>
Vous pouvez modifier le régiage de début de lecture fait en écran {4 Tone PRM (voir puge 115).

Length .<Paramélre de Tone>
Vous pouvez changer le réglage de longueur de boucte fait en écran 14 Tone PRM (voir page 115)
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3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN {MCDE EDIT)

Pitch Envelope (enveloppe de hauteur) raemere ce Tenes
Ces paramitres déierminent comment f hasteur change su cours du temps (enveloppe de hauteur)

[Reglages] :

Adtaque (time ou temps) [0] - [127]

Attaque (depth ou hauteur) [-48], [-42]). (-38]. [-30]-{-24], [-18] [-12] -~ [-1], [-0.5].
[-0.25], [0}, [+0,25], [+0.5], [+1] ~ [+12} demi-tons

Reldchement {time ou lemps) [0] = [127]

Relachement (depth ou hauteur} [-48], [-42], [-36], [-301, [-24), [-18]. [-12] = [-1], [-0.5],
[-025], [0], [+0,25], [+0Q.5} [+1}] - [+12] demi-tans

.i.
Hauleur Atague
(depth) :
' Hhaut oo, e Relach
0 : : " Temps
E E EN Haut oo celachement
,ww-: :
WitRg Alpape : .
— : :

Temp ¢o tptachement

} i

Touche Touche

enfoncée relachee

Faites les reglages de TVF

kziid  iGHR.Bianc i

6110 1°F, Fiano =1
pF ENU D@Pt}"l"*‘—q-la T4 1 L1 :
CULOFfars 28 Uelo-127[ A | 1z|127]

IF B
Uela: 38

Resl:l- LI ]
V. Cur e « 1;"

Numéro de Partie
Sélectionnez la Partie que vous désirez éditer Le Patch de ia Pastie séiectionnée sera affichée KB
Part sera affichée en dénominateur et sera représentée par « — » si le réglage est Off

(1] - (8]

Section
Sélectionnez la section que vous désirez éditer

(L-1], [L-2]. [U-3], [U-4]

Vous pouvez également séleclionner la section & eéditer en maintenant enfonce

| TONE / ZONE SELECT | pour la section voulue et en pressant [ EDIT




'3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

Fitter (mode de filtrage) paramstre de Tones

Pour choisir le made de TVF. Le mode déterminera la plage de fréquences du son qui

seront entendues

[Réglages)

[LPF] (filtre passe-bas) Commence la suppression des frequences par les fréquences
tes plus élevées

[HPF] (filtre passe-haul) Commence la suppression des fréquences par les fréguences
les plus basses.

[BPF] (fitre passe-bande) Seules passeront ies fréquences présentes dans une bande

déterminée.
Bypss] (Bypass) Le fitre n'est pas en fonction.
Fillre passe-bas Fittre passe-haut Filtre passe-bande
3 & @
| S| v i
z = [7% Frequunces ':/; e A
/ ACCEPIRES é 4 ":2
Dt A
Frequence Frequence Fréguence
Cutoft {fréquence de coupure) <paramere de Tones
Détermine le point de fréquence de coupure comme valeur absolue pour la totalité du TVF {voir
page 112}
Réglages] ... .. [0] — [127 .
[Reglages] 0] - [127] Frequency = fréquence
Level = niveau
Cutoff Point = fréquence de coupure
LPF HPF BPF
127 3 127 3 127 E
. Freguency Cuteft Frequency Cutoff Frequency
- 5 Point - 5 Point
2 r———————— e > >
L 3 \ " / ' r 3 l
Reglage |—=— Cutoff Froguengy Hégiage . Cuto!f Frequency Reglage Cutofl  Freguency
= Point = Foint w5 Paint
> > >
3 ™ 5 / ' L 5 B
Cut'off Frequency Cutadf Point Frequency . Cutoft Point  Frequency
5 Point @ =
3 : g | —— l H
e mlbrrrr— ] )
0 A\ 0 , o

g — .
Cutaff Point Fraguenay Freguency Cutelf Poimt Frequency

* Rappelez-vous gue cette valeur es! egalemenl alfectée par la position du curseur
Brightness (voir page 22}. o

Lorsque le filtrage est LPF, des reglages bas de ce paramétre entrainent une pius large
suppression des hautes fréquences el le son est beaucoup plus mal, de plus en plus
proche d'une sinuscidate Avec un réglage trop faible, if peut ne pas y avoir de son
Quand le filtrage est HPF, des réglages éleves entrainent une plus grande suppression
des basses fréquences.

" Quand le réglage est BPF, les deux modes de filtrage LPF et HPF sont simultanément

appliqués

-

1e




3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

Reso (réSONRANCE) <Parametry da Tones
Détermine la résonance comme vadewr absolue Des régluges dleves entrainant une grande
amplitication des fréquences situdes prés de la tréquence de coupure (vair page 113)

[Reglages] . (03 ~ {127]

-

Lorsque vous jouez un accord alors gue la résonance est régiée a une valeur élevée,
ie son créé peu! souffrir de distorsions Dans ce cas, diminuez le niveau (level} dans
ia Taone Palette ou le niveau du Tone (voir pages 111 et 124)

Frequency = fréguence
Level = niveau

LPF HPF BPF
127 B 127 3 127 g
Frequency ! Froquency I Freguency
B E ’ g ’ 3
1=l = L
[ | [
Raglage Froquensy  Raglage Froausney Raglage Fraauancy
- /\ e /\_ ——— B l
Freguency Fraguancy Fre;uency
2 2 ¥
— — s 3
0 \ 0 / 0 [ i\
Frequensy Fraquensy Fraquency
V. Curve {Velocity Curve ou courbe de dynamique) paramese de Tones
Délermine comment la dynamique du clavier affecters I'intensité d’action de 'enveloppe.
[Régiages] [1] - [4]
1 2 3 4
> > = =
= & T £
@ @ K4 7] i
© =] © o
%s Ei ...... U:ﬁ g
3 5 $ g
= = £ =
Dynamique Dynamigue Dynamique Dynamique
KF (suivi de clavier de la fréquence de coUpPUIE) <Paamawe do Tones

La tréquence de coupure peut étre medifiée en fonction de iz touche joude L écran indique e
changement de huuteur (en octave) pour un écart au clavier de |2 notes (une octave)

[Réglages] [-100%], [-75%)], [-50%], [-25%], [0], [+10%], [+20%], [+30%] [+40%],
(:50%], [+60%], [+70%], [+80%], [+90%], [+100%], [+110%]




EFONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

Le réglage est centré autour de la touche C4 ou Dod

FEREEN
PR
i3
- 80%
o M

Pitch ¢ v
{octaves) o B — o
.
} 4 + } f f
foird [0 | cA =] [=:) [+
(da moyeny
Numéro de note
ENV Depth (intensité d'action de Penveloppe} <raraméire ge Tone:

Détermine lintensité &' action de Penveloppe qui contrdle la fréquence de coupure Des réglages
élevés entrainent un conteGle plus important de Peaveloppe sur le filire Des réglages positits ou
négatifs inverseront "uction de P'enveloppe

{Regiages] ... ... .. [-64] — [+B83]
+ 83
0 / Temps
~ 64 ¥
ENV Depth Velo (sensibilité de I'action de I'enveloppe a la dynamique) <Paramére ce Tones

Détermine avee quelle importance Iz dynamique de jeu affecters IMaction de 'enveloppe. Des
régfages plus élevés donnemt un plus grand effet & la dynamigue

[Réglages] .. .. . .. [0] - [127]
Quand ENV Depth Velo = 0 Quand ENV Depth Velo = 127
3 g
& L'enveloppe reste la méme g
3 elle que soit la dynamique o jeu fort
8 au 2 (dyn. haute)
(RN

jeu doux
(dyn. basse)

Duree Durée




[3]FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

TIME Kk (suivi de clavier de la durée d'enveloppe) Peramére de Tones
La durée de I'enveloppe {Decayl. Decay2 et Release ou relichemens) peut changer en fonction de
la note joude

[Régiages] [-100%], [-50%], [0} [+10%], [+20%], [+30%], [+40%], [+50%]. [+B0%],
(+70%), [+80%), [+90%], [+100%], [+110%], [+130%)], [+150%)]

* Le réglage est cenire autour de fa touche C4 ou do4

B L5 L 130N

) / ERTUTS

E P A 1
.
PRE T
80N
T
B0%
508
a0

102 g
Tamps 3N

0N

(ga moyen)

Numérg de note

Lorsque TIME KF est égal & + 100%

C4

[+3] O 4]

(o] [} [ ]

[y iy [l

© [ [:h}

jm 0 o

o or or

2 &L o

i LL '

Temnps Temps Tempr

Time Velo (sensibilité de ia durée d'enveloppe a la dynamique) <paramstre daTanes

La durée d’enveloppe (Attack, Decay 1) peut changer en fonction de la dynamique de jeu. Des
réglages élevés entratneront un plus grand effet de la dynamique,

{Réglages] ....... b [0] - {127]
Quand TIME Velo = 0 Quand TIME Velo = 127
@
3 i & - jeu fort (dyn haute)
5 L'enveloppe resle ia méme @ )
F quelle gue soit ia dynamique O jeu doux
@ &) {dyn. basse)
(%

Durée Durée




'3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

TIME R. Velo

“VF Envelope

(sensibilité du temps de chute de P'enveloppe a la dynamique) <raramete de Tones
Le temps de relichement peut changer en fonction de [a vitesse & faguelle vous reliichez une touche

(dynamigue de relichement)

Des régluges élevés entraineront une dynamigue de 1elichement ayant un pius grand effet.

{Réglages] .. ... .. [0] - [127]
Quand TIME R Vele = 0 Quand TIME R Velo = 127
g g _
o L enveloppe reste la méme g Hdeﬁachemem lent
% quelle que soit la dynamique .g (dyn basse)
- [
L

relachament rapide __\
{dyn haute)

Durée Durée

<Paramélre de Tones
Le point de coupure (fréguence de coupure) peut changer au cours du iemps 4 aide de 'enveloppe
{voir page 112)

[Réglages] Attack ou attague (time ou temps) [0] — [127]
Attack ou attaque (level ou niveau) [0] — [127]
Decay 1 (time ou temps) 0] - [127]
Decay (Break Point ou point intermédiaire entre decay 1 et 2} [0} — [127]
Decay 2 (time ou temps) {0} — [127]
Sustain (level ou niveau) 0] - [127]
Release ou relachement {time ou temps) 0] - (127]

Artack Level

17}
O
5
=
g Decay 1
Lt Decay 2 Decay Brask Point
Sustain
I Release
Sustain Lavel
T atack Time W \ " Falease Time L Durée
* -
- Dacay 2 Timo -

Note On Decay 1 Time Note Off

BETTETVE o
13H. Piano

automatiquement affichée graphiguement. Le dessin fait en ligne continue indique
I'enveloppe de TVF alors gque I'enveloppe dessinée en pointillés est I'enveloppe de TVA
Une ligne verticale est alfichée au point de reldichement de ia touche, indiguant le point
& partir duquel le reladchement (release) commence Lorsque vous déplacez le curseur sur
un paramétre auire gue d'enveleppe, laffichage graphique disparait automatiquement




|3/ FONCTIONS DE GHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

Faites les réglages de TVA

ey : — R == s ! i
EF’BI’T 11 1+#H11g 128, Fiatn —1]
LHL'F"E”H:L TIME KF» i Timliwl
ul4r'u'e--m Lz Sa|1z27 ]
CEENS e 127 21 Al =0
0.5 e

Numéra de Partie
Sélectionnez [a Partie que vous désirez éditer. Le Patch de fx Purtie choisie sera affiché KB PART

sera affichée en dénominateur el sera représeniée par «—» si elle est réglée sur off

(Reglages] ... . (1 - 18]
Section
Sélectionnez la section que vous désirez éditer
fL-11, [L-2, [U-3], [U-4]
" Vous pouvez égalemerd sélectionner la section 4 éditer en maintenant enfoncé
| TONE/ZONE SELECT | de la section voulue tout en pressant | EDIT | .
Level {(niveau) <paramatre de Tones
Réglage du niveau du Tone
[Réglages] ... [0] = [127]
V. Curve (Velocity Curve ou courbe de dynamique) <paamere da Tones
Détermine comment le volume sera affecté par la dynamique (velocity)
[Réglages] ... ... [1] = [4]
1 2 3 4 i
ot} [ @ [+4]
E £ E £
32 e = =2
[=] < Q [}
> > > >
Force de jeu Force de jeu Force de jeu Force de jeu
V. Sens (Velocity Sensitivity ou sensibilité & la dynamigue) <parameve de Tones
Détermine avec quele intensité Je volume sera affecté par la dynamique {velecity)
[Réglages] .. . . [0] - [127]
Quand la sensibilité a ia Quand la sensibilité & ta
dynamigue = 0 dynamique = 127
3] 1]
& Le volume reste le méme E
3 it 1a dynamique G jeu forl
S guelle que soit g (dyn haute)

jeu doux
{dyn basse)
Durse

Durée

1244




FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

TIME KF

Valume

C3

(suivi de clavier de la durée d'enveloppe) <raraméra de Tones
Permet de faire changer la durée d’enveloppe {Decay 1 ou chute 1, Decay 2 ou chute 2,
refichement) en fonction de la hacteur de la note jouée au clavier.

[Réglages] [-100%], [-60%}, [0], [+10%)], [+20%), {+30%], [+40%], [+50%], [+60%],
[+70%], [+80%], [+90%}, {+100%], [+110%], [+130%], [+150%)]

* Le réglage est centré autour de la touche C4 ou dod

- 100%
14 ==

- 50N
FoE-

Temps

{da moyen}
Numeérc de note

Lorsque TIME KF est egal & + 100%

C4

Volume
Voiume

TIME Velo

Temps Temps Temps

(sensibilité a la dynamique de la durée d’'enveloppe) <puamee da Tores
La durée d'enveloppe (attague, Decay 1 ou chute ) peut étre réglée pour changer en fonction de
ia dynamigue. Des réglages élevés de ce paramétre donneront un effet plus fmportant & la

dynamique.

[Aéglages] ........... [0§ - 1127}
Quand TIME Velo = § CQuand TIME Velo = 127

jeu fort {dyn. haute}

{'enveloppe reste la méme
quelle gue soit la dynamique

Velume

ieu doux
{dyn. basse)

Velume

Duree Durse




[3]FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

TIME R.Velo (sensibilité de la durée d'enveloppe & la dyn. de relchement) <paramere do Tones
Le segment de enveloppe correspondant au reliichement peut changer en fonction de la dynamique
de reidchement. Des réglages élevés de ce parameire donneront un effet plus important & la

dypamigue de relichement.

[Reglages] ... ... [0} - {127]
Quand TIME A Velo = 0 Quand TIME R.Velo = 127
g ®
2 L'enveloppe feste la méme 5 %elécgement lent
> quelle que soit ia dynamique < (dyn basse)

relachement rapide___ .\
{dyn haute)

Durée Durée

Enveloppe de TVA <Paramatre de Tone~ )
Cetre enveloppe entraine un changement du volume en cours de jeu des notes (voir page 112,

0] - [127]

[Reglages] Atftack ou attaque (time ou temps) o] -
Attack ou attaque (level ou niveau) 0] ~ [127]
Decay 1 {time ou temps) 0] - {127]
Decay (Break Peint ou point intermédiaire entre decay 1 et 2) [0] — [127]
Decay 2 {time ou temps) {0} - [127]
Sustain (level ou niveau} {0] - [127]
Release ou relachement (time ou temps) 0] - 127

g ] Attack Level
=
[&]
>
Decay 1
Decay 2/,Jf Cecay Break Foint
Sustain
d Release
Sustain Lavel {
i Attack Time \ Relonse Tima Durée
s \ *Qacav 2 Tima FN

Note On Decay 1 Time Note Off

128, Figno {
P iano

e Ianva#ogpe
Loraque vous amenez le curseur sur un parametre d anveloppe, re
gs pleings décrivent 16

automatiquement affichée graphiquement Les fign o do TVF. Una
TVA alors que les lignes en pointittés décrivent I'e ;g:ngﬂ) at don
représente l'instant auquel la touche est relachée {
de relachement commence. amatre W
Si vous ramenez le curseur sur un autré pa ;

coff . . s !Omaﬁqugmanl«
I'affichage graphique disparait au




@FONCTiONS DE CHAQUE ECRAN {MODE EDIT)

Rat@luuunnntu

Dalad Tivige ===
Rlse Tigss = e xax

f:.r-ﬂ' --=----+!F‘a-}"

Numéro de Partie

Section

Waveform

Rate

Delay Time

Faites les réglages de LFO lls vous permettent

Ptch Dd Terthe A d'appliquer une modulation a la hauteur {pitch),
TUF Hod Defptigs e s A{  au timbre (TVF) et au volume (TVA)
TUA Mod Deptlbeess B H

Sélectionne lx Partie que vous désirez éditer Le Patch de la Partie choisie sera affiché. KB PART
sera affichée en dénominateur et sera représentée par «—» si elle est réglée sur off

[Réglages] U & I 1

Sélectionne la section que vous désirez éditer
[L-1], [L-3], [U-3), [U-4]

* Vous pouvez également choisir la section & éditer en maintenant enfoncé
[TONE/ZONE SELECT | de la section voulue et en pressant | EDIT .

(forme d'onde) <paramétre da Tones
Sélectionne la forme d'onde du LFO

[Fiéglages] .. . ... [Triangle], [Sine], [Square], [Saw], [Random]

Triangle Sine Square Random

/\/\f\/\,m/i/Lﬂ“L

Forme d'onde aléatoire

(vitesse du LFO) <parameve de Tone»
Détermine la vitesse du LFO Des réglages élevés donnent une modulation plus rapide.

[Réglages] .. ... ... [0] — [127]
Faible
Réglage
Fort

(%emgs de {etard) <Paramétre da Tone»
Détermine le temps qui s"écoulera entre 'enfoncement d'une louche (Note Gn) et le débul de fa
modulation

[Réglages] . {0} - {15}

.



@FONCT!ONS DE CHAQUE ECRAN {(MODE EDIT)

Rise Time (temps de montée de la modulation) <raramave de Tones
Détermine le temps qui s'écoulera entre le début de la modutation et le moment auquel elle arteint
le nivean pour lequel elle a é1é programmée (Pitch Mod Depth, TVF Mod Depih, TVA Mod Depth)
iHeglages] ... ... [0] — [15]
4 Delay Time Rise Time )
Algu A “+ Pt
AA Niveau (Depth)
Hauteur - A A
A Y/ V \/
Note On
Grave v
\. J
Offset (décaiage du LFO} cparamete a8 Tones
La forme d'onde du LFO peut étre décalée vers fe haut ou vers le bag
{Reglages] .. .. . [-100%], [-50%)], [0%], {+50%], [+100%)
AT #00w
A A A o
IV A
T -
Pitch Mod Depth (intensité de modulation de ia hauteur) wparametre de Tones
Détermine 'intensité avec laquelle la hauteur sera modulée par le LFO,
[Régiages] ... ... [-64] — [+B3]
TVF Mod Depth {intensite de moduiation du filtre) <rammare de Tones i
Détermine 'intensité avec laquelle la fréquence de coupure sera modulée par le LFO,
[Réglages] ... ... [-64] - [+53]
TVA Mod Depth (intensité de modulation du volume) <paamswe ga Toras
Délermine Uintensité avec laquelie le volume de TVA sera modulé par le LFO
{Réglages] ... ... [-64] ~ [+63]
Pour les paramétres Pitch Med Depth, TVF Mod Depth et TVA Mod Depth, les réglages
+- modifieront la torme d'onde comme décrit dans le schéma ci-dessous.
Si Offsel = +100% Si Offset = 0% Si Oftset = —100%
e ] ]/fA " A A A
[P P

T
SN

[
~NN




[3]FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

B Rhythm Setup (configuration rythmique)

19, Rhythm PRM

19, Rhathe  PRN - . ; Faites les réglages des parametres rythmiques
Bl H pour les Tones rythmiques affectés & chaque
OF 19, Medigss==sereeerl TiMUtes -~ E#L | touche

OFig, NUMBEr=«s»sorrerce §I0OULs s nREVEED | ‘

orig. MNamess» (SNAREDRUML) [Fars s ¥<

Source KegsrssrrwsenaC 1 TEMU- oMo S

Numéro de note
Sélectionne le numéro de note que vous désirez éditer.

[Réglages] ... [E1] ~ [G7]

* Vous pouvez aussi choisir un numero de note en maintenant n'importe guel
[ TONE/ZONE SELECT | enfoncé et en jouant la note voulue.

Orig. Media (media du Tone d'origing) <Paameta de Rhythm Satups
Cela détermine guel Tone de base sera entendu lorsque 'on joue la note que vous éditez
actuellement. Ce Tone est déterminé par deux paramétres: son media (sa bangue) et son numéro
Avec ce paramétre, vous pouvez déterminer son media.

La mémoire interne contient irois media pour les Tones d’origine. En plus des données internes,
vous pouvez utiliser les cartes de la bibliotheque de sons SN-SPLA pour les séries D et les cartes
de 1a bibliotheque de sons de ia série U (série SN-U110). (Le numéro de carte sera alors le media
du Tone d’origine.)

[Réglages]............ [11] - [13] (interne), {D1] - [D32] (SN~SPLA), [U1] - [U32] (SN-U110]

* Le D-70 ne peut pas utiliser les données suivantes dans les cartes de la bibliothéque
de sons de la série U

. LATIN SETUP et F.X SETUP de la carte SN-U110-02 (Latin et F.X. Percussion}

.+ 28 N.DANCE de la carle SN-U110-08 (Synthesizer)

+ La carte SN-UJ110~-10 {Rock Drums)

* Le D-70 ne peut pas utiliser les cartes ROM de la bibliotheque sonore des autres
modéles de la série D (D-5/10/20/50/110/550) (séries PN~D10 ou PN-D50).

Orig. Number (numéro du Tone d'origine) <Parameve de Rhytam Setups
Sélectionne le Tone d’origine qui sera entendu quand vous jouerez la note aciuellement en cours
d'édition. Le Tone d'origine ou Tone de base est déterminé par deux parametres: son media et son
numére Ici, vous pourrez sélectionner son numéro

[Régiages] ... ... [1] - [nombre de Tones de base dans le Media choisi]

 Le numéro du Tone d'origine doit &tre compris dans la plage réellement présente dans
ie media sélectionné.

* Lorsque vous sélectionnez un Tone d'origine alors que vous étes en mode Tone Edit
{édition de Tone), seule l'onde PCM changera pour cetie de ce Tone d'origine

Orig. Name (nom du Tone d'origine)
Le noms du Tone d'osigine est affiché mais ne peut ére modifié

129



FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

Source Key

Mute

130

(note SOUICE) <Paramétre de Ahythm Setups

Détermine la hauteur (la note) & laquelle sera entendu le Tone dorigine sélectionné pour le numéro
de note actuellement édité. Si ce paraméire est réglé sur Off. le Tone rythmique affecté i cete
touche sera muet

[Réglages] .. .. . .. [C#1] — [G9]

"

Chaque Tone d'origine a une hauteur maximale de reproduction (fimite supérieure) au
defa de laquelle aucun son ne sera plus produit. Si vous choisissez une note source
(Source Key) située au-deld de cette limite, il 'y aura pas de son. Pour connaitre ta
limite de tous les Tones dorigine, référez-vous & la page 186

(Exemple} Le numéro de note actuellement édité est E2 et une note source A2 a été
choisie.

Numero de note du Rhythm Setup

T

Numeéro de note du Tone d'origine
(note source)

(étouffement) <Paramétra de Rhythm Setups
Cette fonction entraine I’étouffement d’un autre son jorsque celui actuellement édité est jous.

[Reglages]........... [E1]~ [G7] Le son de la note spécifiée sera étouffé par le jeu de
la note éditée.

[Off] Aucun étouffement ne se produira.

(Exemple) Un effet peu naturel sera obtenu si, suite & un enchainement rapide, les sons
de charleston ouverte et fermée se superposent, ce qui n'est pas possible
dans ia réalité avec une vraie batterie. Dans ce cas, programmez ia touche
F#2 pour que lorsque vous |a jouez elle étouffe fe son de la touche A#2 ¢
réciproguement. Avec ces réglages, lorsque vous jouerez une de ces notes,
elle étouffera le son de l'autre

AH2 F#2

_—
La chariasion auverte est La charieston fermee est
entendug entendue al 1a charlasien

auverte esl coupée




FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN {MODE EDIT)

QOut

Pan

ENV

(assignation de sortie) <paramee ce Abythm Setup>
Détermine comment les effels agiront sur le Tone rythmigue.

[Réglages] .. . . [Reverb], [Chorus), [Dry], [Direct]
[ MIX OUT )
L .
(oo -3 o
( O R ]
:

MiX QUT
sortie avec effe!

Ot

. chorus

Chorus O ) - La reverh peul auss
.

7

atre gjoutée {p. 1G5)

Tone rylhmigue L

s

MiIX QUT
,O L_____ sortie sans aucun
O R effet
~ A
( DIRECT OUT )

O ] eflet
A

(panoram§que) <Pisramélra de Rhythm Selup>
Désermine Ia position stéréo du Tone rythmique lorsque vous utitisez les sorties stéréo

{Réglages]........... [7>] — [»<] — [<7]

O o o O

O O

756>5>4>3>2>1>><<1<2<3<4<5<B<T

Gehe .- Center - Droit

{mode d'enveloppe) «Paramétre da Rhythm Satup>

Détermine si du sustain (phase tenue de 'enveloppe) s'appliquera aux enveloppes de TVE et de
VA

[Réglages] .. ... [Sus] (sustain) Le relachement commencera a la réception du
message Note Cff (note relachée)

[No Sus] (pas de sustain) Les messages Note Off seront ignorés
car non nécessaires au déclenchement de la phase
de relachement

Sus No Sus

Cecay 1| Decay 1

Decay 2 guevain Decay 2

Attack Attack

Refeass Releaso

Miveay {lrequence, volume}
Miveau {liéguence, volume}

4 4 Temps A
Noie On Note O Note On
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L T PAHERETELAY .-]T.l Déterminez [a hautenur (Pitely) pour le Tone rythmique

de chaque note.

F.Coarse. B
PuFitigs ««+13

Numéro de note

P. Coarse

P. Fine

Enveloppe de hauteur

Tim]Terth]
Bl &

Sélectionne le numéro de note que vous désirez éditer

[Reglages]..... .. . [E1} — [G7]

Vous pouvez aussi choisir un numéro de note en maintenant n'importe quel
| TONE/ZONE SELECT | entonce et en jouant la note voulye

(Pitch Coarse ou accord grossier) <pammare da Angtim Setuss
Détermine la hauteur, exprimée en demi-1ons, du Tone rythmique édité

[Réglages] .. ... [-12 demi-tons] ~ [+12 demi-tons]

(Pitch Fine ou accord fin) <raramerra ds Anythm Setups
Détermine la hauteur du Tone rythmique avec une précision d’1/64 de demi-ton Un réglage de
64 entraine un changement d'un demi-ton

[Réglages] .......... [-B4] — [+B3]

<Paramstra do Rhythm Satup>
La hauteur peut &tre modifiée par une enveloppe pendant le jeu d’une note

[Réglages]. ... ... Attaque (Time ou durée) [0] — [t27]
Attaque (Depth ou niveau atteint) [-48}, [-42], [-36], [-30], [-24], [-18],
[-12] - [-1}, [-0,5), {-0,258], 0], [+0,25], [+0,5], [+1] — [+12] demi-tons

Attaque

Hauteur N Niveau d'attaque
0 l' » Temps

gy
Temps d'attague
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R ARIRREDRU A Y Réglez le TVF pour le Tane rythmique de chaque
f note

F1 1 t,er”- LPFIENU Deptlh 448 Timilaald
CLULOFf= = 20 Golms - al R SGEZ|1Z27|!
RESDe e 50 DB S@1EV
oo e« 37 DA5| SB1ET )

1 ‘?_‘E

Numero de note Sélectionne fe numéro de note que vous désirez éditer

iReglages] ... ... [E1] - [B7]

*

Vous pouvez aussi choisir un numéro de note en maintenant n'importe que!
_TONE/ZONE SELECT | enfoncé et en jouant la note voulue

Fiiter {mode de f”il’ElQE) <Paramdlre de Rhythm Setups>
Régle fe mode de filtrage. Le mode déterminera lu plage des fréquences eatendues (voir page $19)

[Reglages] [LPF] (filtre passe-bas)  La coupure commence par les aigus.
[HPF] (filtre passe-haui) La coupure commence par les graves.
[BFF] {filire passe-bande) Seule passe la bande de fréquences déterminée
[Bypss] {hors fonction) Le filire n'est pas employé

Cutoff (fréquence de coupure) «paramete de Ahyihm Selups
Détermine la fréquence & laquelle se produit iz coupure pour la totalité du TVFE (voir page 119).

[Reglages] ... .. 0] — [127]

*

N'oubliez pas que ce reglage est aussi affecté par la position du curseur de brillance
(Brignthness, page 22).

Quand un filtrage LPF est choisi, des valeurs basses de ce paramétre entrainent une
coupure plus large des hautes fréquences et le son se rapproche d'autant d'une simple
onde sinuscidale Si le reglage est trop bas, il peut méme ne pas y avoir de son.
Quand un filtrage HPF est choisi, des valeurs hautes de ce paramétre entrainent una
coupure plus large des basses fréquences.

Quand un filtrage BPF est choisi, les modes LPF et HPF sont simultanémen appliqués.

Reso {résonance) <parameire do Anythm Setups
Détermine la résonance Des réglages élevés augmenteront la présence des fréquences proches de
la fréquence de coupure (voir page 120).

[Réglages] ... ... ... [0] -~ [127}

*

Si vous jouez un accord avec la résonance sur une valeur glevée, le son peut souffrir
de distorsion. Dans ce cas, baissez le niveau du Tone rythmique (voir page 134)

V. Curve (Velocity Curve ou courbe de dynamigue) <raramine de Rogihm Setups
Détermine comment la dynamigue (force de jew } affecte T'intensité de Penveloppe {voir page 120).

[Reglages] .. . [1] ~ [4]

ENV Depth {intensité d’action de I'enveloppe) <Pwamere de Raytbm setups
Détermine |'intensité d’action de I'enveloppe qui contréle la fréquence de coupure. Des réglages
¢levés donneront une cemmande plus importante Les réglages positifs et négatifs donnent des
cnveloppes inverses {voir page [21)

fReéglages] . [-64] ~ [+63]

1as
[



[3]FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

ENV Depth Velo

Enveloppe de TVF

(sensibilité & la dynamique de l'action de l'enveloppe) <paamare de Rbythm Seiups
Détermine avec queile intensité la dynamique de clavier agit sur 'action de enveloppe Des
régiages élevés entrainent un effet plus grand (voir page 121)

[Reglages] . .. [0} ~ [127]

<Paramée de Ahythm Setups
La fréquence de coupure peul. grice 1 cette enveloppe, changer au cours du jeu de la note
{voir page [23)

[Regiages] ... . Altague ({Time ou durée) 0] - [127]
Attaque (Lvi ou niveau atteint) 0] - (127}
Decay 1 (Time ou durée) 0] - [127}
Decay 1 {Break p ou niveau de Haison avec Decay 2)[0] ~ [127]
Decay 2 (Time ou durée) [0] - [127}
Decay 2 {Lvl ou niveau de sustain) [0] ~ [127]
Relachement (Time ou durée) [0] - {127]

t
i

L]
127
127

127

SOMMOR

Lorsgue vous amenez le curseur sur un paramétre d'enveloppe, 'enveloppe est
automatiquement affichée graphiquement Les lignes pleines décrivent ['enveloppe de
TVF alors que les lignes en pointillés décrivent 'enveloppe de TVA. Une ligne verticale
représente linstant auquel la touche est relachée (Note Off) et donc auquel le segment
de relachement commence.

Si vous ramenez le curseur sur un autre parametre qu'un paramétre d’enveloppe,
I'affichage graphique disparait automatiquement.

T AANHEREDE M AT Faites les réglages de TVA pcur le Tone

rythmigue de chague note

Numéro de note

Levei

Leuyg] =127 Taimlle1 )
U, Cur Ve - e R a127|
M. Senge - 127 SE 48| 20|

SS1417; 88

Sélectionne le numéra de note que vous désirez éditer
[Réglages] .. ... ... [E1] - [G7]

" Vous pouvez aussi choisit un numéro de note en maintenant n'importe quel
['TONE/ZONE SELECT | enfoncé et en jouant |a note voulue

(niveau) <Paramétre de Ahythm Setups
Réglage du niveau du Tone

{Réglages] ... ... [0] - {127]




' 3]FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

V. Curve

V. Sens

Enveloppe de TVA

(Velocity Curve ou courbe de dynamique) <rarameate de Rhythm Satups
Détermine commert le volume sera affecté par la dynamique (velocity) (voir page 124)

[Réglages] . (11 - 4]

{Velocity Sensitivity ou sensibilité & la dynamique) <paameve da Rhyihm Sewps
Détermine avec quelie intensité le volume sera affecté par i dynamique {velocity). Avec un réglage
de 127, fa dynamique aura up effet maximum sur le volume

[Réglages] .. o= [127]

<Paramétre de Rhylhm Setup>
Cetie enveloppe entraine un changement du volume au cours du jeu des notes (voir page 126).

[Réglages] . . .. AHague (Time ou durée) [Q] - [127}
Attague (Lvl ou niveau atteint) 0] - [127]
Decay 1 (Time ou durée) 0] - [127]
Decay 1 (Break p. ou niveau de liaison avec Decay 2){0] - [127]
Decay 2 (Time ou durée) 0] - [127]
Decay 2 {Lvi ou niveau de sustain) o] — [127]
Relachement {Time ou durée} 0] - [127]

[ 37 /7ZHAREDRUMI AT i

TN

....

Lorsque vous amenez le curseur sur un parameétre d'enveloppe, 'enveloppe est
automatiquement affichée graphiquement. lLes lignes pleines décrivent I'enveloppe de
TVA alors que les lignes en pointillés décrivent 'enveloppe de TVF. Une ligne verticale
représente l'instant auquel la touche est relachée (Note Off) et donc auquel le segment
de relachement commence.

Si vous ramenez le curseur sur un auire parametre qu'un paramétre d'enveloppe,
I'affichage graphigue disparait automatiquement.
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Faites les réglages pour les données communes
a tous fes Tones rythmiques (c'est-a-dire
affectant !a totalité du Bhythm Setup ou
configuration rythmique).

Rhythm Shift (transposition) <paramere dz Ahyihm Sewps
Transpose 10us les numéros de note du Rhythm Sctup.

[Réglages] . ... [-28 demi-tong] — [+24 demi-tong]

* Les numéros de note programmeés pour étre étouffés (mute) par d'autres numeéros sont
transposes en conséquence

Transposition

Transposition
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B System Setup (configuration du systeme)

M. Tune
Corty ol

CT T Ty Faites les régiages de configuration du systéeme

H- cr e s OFF [ Pedal Ske s Cont MaE |
Excluzive ORPMIDT Litjhkeseeee O

Iriat, puploesy v o v s

Aol dPeds] - Sosthuho

IILoza] S reeven DR

M. Tune

Control CH

Exclusive Rx

Unit Number

(Master Tune ou accord general) <raamere de System Seps
Regle 'sccord de toutes Jes Parsies Lu {réquence du Ad (Iad) peut 8ire réglée de 4154 1 463 8Hz
Une valeuy O donne un Ad i 440 Hz Une variation de 64 donne une variation d'un demi-ton

[Régiages] . ... {-64] — [0} — [+63]

{Control Channel ou canal de commande) <paramere de Sysiem Setups

Détermine le canal MIDI sur lequel les messages de changement de programme seront regus pour
changer de Performance et sur fequel les messages de changement de programme seront transmis
quand vous changerez de Performance (voir page 49)

[Réglages} ........ ... [1] = [18], [Off
* Le canal de commande n'est utilisable qu'en mede de jeu {mode Play).

* Le canal de commande ne peui pas éfre réglé sur la méme valeur que celles employées
pour ies canaux des Parties ou les canaux programmés en MIDI OUT. Si c'était e cas,
il serait automatiquement mis hors fonction et ne pourrait pas étre utilisé, blen que
I'écran affiche toujours le numéro de changement de commande. |l est plus facile de
changer les réglages de canaux MIDI en écran CH Setlting {voir page 157, 162}

\

(. Il existe plusieurs fagons d‘utiliser le canal de commande. Par exempie, un séguenceur
enregistrant votre jeu avec les sons internes pourra servir & la reproduction et rappelera sur
ce canal les mémes sons que lors de Penregisirement, celad grace a la procédure suivante:
Faites démarrer le ségquenceur en enregistrement, pressez et choisissez une
Performance sur le D-70. Jouez Faites ensuite reproduire le morceau par le séquenceur.

Ou hien encore. vous pouvez commencer 'enregistrement avec le D70 immédialemeant apras
sa mise sous {ension. Lors de fa reproduction. pour retrouver la méme configuration, éleignez
ie D-70 puis raflumez-le avant d'entamer la re-teclure par le séquenceur. Si le canal de

\_ commande est Cff, enregistrement ou reproduction de |a configuration utilisée sont impossibI85)

(commutateur de reception des messages exclusifs) <pamméte de System Setups
Détermine si les messages exclusifs (Roland seulement) recus en MIDIIN seront ou non interprétés.

[Réglages! . ... .. [On] Reception
[0ff] Les messages sont ignores

" La réception des messages exclusifs peut s'effectuer quellé que soit la position du
commuiateur de protection de mémoire place en face arrigre du D-70

(numeéro d'unité} <paramene de System Sewps -
Déeimine le numdéro dunité sous lequel les messages exclusifs (avec numéro d'identification
Roland seufement) seront tiansmis et requs Pour que des messages exclusifs puissent &re échangés.
les numéros d unité des sppaieils communicants deivent correspondre

[Réglages] (1] - [32]

* Le numeéro MIDI didentification est égal au numéro d'unité moins un.




3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN {MODE EDIT)

Hold Pedal

Pedal SW

MIDI LINK

138

(Q@da'e de SUStaiﬁ) <Paramete de Sysiem Sewps
Détermine quelle seru Maction de Lo pédale de sustain sur e D=70 lui-méme (action interne}

* Les messages concermnant F'action de (a pedale seront transmis par la MIGI QUT sans
tenir compte de ce réglage

[Réglages} .. . . {[Hold] La pédale fonctionnera comme une pedale de sustain
[Sostenulo] La pédale fenctionnera comme une pédale sostenuto

Déterminez la cible (destination) de iaction de celle pedale dans le tableau des
commandes de KB PART et MiDI QUT (voir page 99, 101}

{pédale commutateur) paramene e System Sewps
Détermine la {fonction de la pédale commuuitesr Cente pédale noagit quen deran User Set.

[Réglagesi [PertormT] (Performance supérieure)
L.a Performance assignée au bouton de fonction situé & droite de ta
Performance actusllement uiilisee dans le méme groupe User Set de
cing Performances sera séleclionnée & la pression de la pédale
iPerforml] (Performance inférieure) -'
l.a Performance assignée au bouton de fonction situé & gauche de
ia Performance actueliement utitisée dans le méme groupe User Set
de cing Performances sera sélectionnée a la pression de la pédale
[Effector]
Quand la pedale est pressée, les effets s'appliguent a loutes les
Parties pour lésc;uelles le paramétre Effect est sur On {voir page 99).
[Cont Map] (tableau des commandes)
La pédale fonctionnera comme programmée dans les tableaux de
commandes MIDI OUT et des paramétres de clavier {voir p. 86, 101).

(mOde d'émission M'D') <Paraméatre de System Setup>
Détermine comment les donndes de Performance destinées & la MiDI QUT seront gérées guand
une nouvelle Performance est sélectionnée.

[Réglages] [On] Quand une Performance est sélectionnée, ses paramétres
MIDI QUT seront lues et écrites dans I'aire temporaire
[Off] Méme guand une nouvelie Performance esi sélactionnee, les
paramétres MIDI QUT de la Performance preécadente raste~t
en mémoire temporaire et ne sont pas remplaceés par ceux .
la Performance nouvellement sélectionnée.

Performance en aire {emporaire Performance en aire mémoire
Ecrite en aire
KB : temporaire KB :
Partie 3 m Partie 3 m
PEM & B PRM =
Partie 4 & Partie 4 @

Partie 5
Partie rythmique

Partie 5

terite seutemend si Partie rylnmique

L e ] MIDIOUTLINK estOn — —
i MIDi QUT S R —— | MIDI OUT

l
[
[
E
k

" Sur Ol tes donndes ne
sont pas lues

Lorsque te mode MID! LINK est sur Off, rappelez-vous que si vous sélectionnez une
Performance, |'éditez et I'écrivez en meémaire, les paramétres MIDI OUT de la
Performance précédemment selectionnee seront écrits dans Femplacement mémoire
choisi comme destination




3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

Local SW {commutateur de mode local) <paraméire de System Setups
Permet Ta mise en ou hors tonction du mode local fcommande du module de sons interne i partir
du clavier)
[Réglages] . {On] Le clavier pilote une Partie

{Off}  Le clavier ne pilote aucune Partie mais continue d'envoyer ses
messages par la MIDI OUT {paletie MIDI} Méme si vous
sélectionnez une Performance, clavier et Parties resteront
«deconnectés» Utilisez ce paramétre réglé sur O#f quand
vous enragisirez avec un séguenceur, efc

T Pour transférer des données entre mémaoire
' interne et carte de mémoire AAM.

i

E |
E B Soumnd
I F Bhathm Sstur |

I Sustan Selige

Direction

Détermine lu direction du uansfert de donndes

[Irterne —» Carte RAM] Transiert de données de la mémoire interne sur la carte RAM.
[interne « Carte RAM] Transiert de données de la carte RAM dans la mémoire interne
[Interne « Carte RAM] Echange de données entre carte RAM et mémoire interne

B Sélection des données

Sélectionnez ley données devant étre trunsférées

Mémpoire interne Carle RAM
— Sons — P — Sons —
User Seis 10 User Sets 10
Performances 64 Performances 64
Patches 128 Palches 128
Tones 128 Tones 128
e / o A
Rhythm Setup 1 Rhythm Setup 1
System Setup 1 System Sefup 1

Les données de Rhythm Setup el de System Setup de la carte RAM n'y sont que pour
stockage et ne peuvent directement étre lues Elles doivent d'abord &tre chargées




3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

Sound, Rhythm Sciup System Sctup

Placez le curseur sur le type de données que vous désirez transférer el pressez F5
Chaque fois que vous pressez ce bouton, les données sont alternativement sélectionnées
{affichage =) et dé-selectionnées (alfichage )

Annule toute selection de données

B Exécution du transfert de données

Pressez F1, L'écran vous demandera «Are you sure? Press ENTER please.» (Etes-vous
str? Si oui, veuillez presser ENTER) Si vous éles sir de vouloir transférer les données,
pressez | ENTER : Paur annuler ia procédure sans transférer, pressez CEXIT

* Lors du transfert {Interne -» Carte RAM], assurez-vous que le commutaleur de
protection de 1a carte est bien sur Off. Replacez ce commutateur en position On aprés
écriture des données.

* Lots du transfert {Interne « Carte RAM], assurez-vous que le commutaleur de
protection de ia face amiére du D-70 ast bien sur Off Replacez ce commutateur en
position On aprés écriture des données.

* Lors du transfert [Interne « Carte BAM], assurez-vous gue le commutateur de
protection de la face artiére du D-70 et le commutateur de protection de la carte sont
bien sur Off. Replacez ces commutateurs en position On aprés écriture des données

B Formater une carte RAM (

40

Ceste apération formate une carte RAM pour qu elle soit utilisable avec un D70 Aucune donnée
ne peut &uwre transférde sur une carle RAM qui n'a pas é1€ prgalublement formatée ou qui I'a dié
pur un autre type d'instrument. Lors de la provédure de formatage. les données Sound. Rhythm
Sewp et System Setup de i mémoire interne sont automatiquement transférées dans la carte RAM

* Lorsque vous formatez une carte RAM, toutes les données précédemment conservées
sur cette carte sont perdues

* Utilisez des cartes RAM M-256E (vendues separément)

Prassez }Fé? L'écran vous demande:a «Are you sure? Press ENTER please » (Eles-
vous s0r? Si oui, veuillez presser ENTER). Si vous &tes sir de vouloir formater la carte.
pressez ENTER  Pour annuler la procédure sans formater, pressez - EXIT

* Avant de farmater une carte RAM. asswez-vous que le commutateur de protection de
la carte est bien sur Off
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PRt FHIDT Teviced Bk | Pour transférer des données de la mémoire
Mode: DumP Handshake interne dans un instrument MIDI externe

H Rhothm SeLUF
B _Sgstem Sotyp

|
I
g & Sound

{ T
Unit Number (numéro d'l}nité) <Paramélre de Sysiem Setup>
Ce parameire vous permet de chunger le numéro d unité déterminé en éeran 24 System Setup {voir
page 137) Lors de la transmission ou de la réception de donndes en messages exclusifs. assurez-
vous que les deux instruments sont régiés sur le méme numéro d'unié
[Réglages] ... 11~ 132)
Mode

Détermine la méthade de transfert des données par messages de systéme exclusil

[Dump One Way}. . . Les données seront transmises quelle que scit la situation de
instrument récepteur. Celte procédure est pius simple mais un
peu plus longue que la méthode Dump Handshake.

[Dump Handshake} ... Les données sont iransmises aprés retour a I'émeiteur d'une
confirmation d'altente par le récepteur

Connexion One Way {uni-directionnelle)

NI 1 MIDI
ouTt IN
D-70 D-70
i I AR
Apparell transmetteur Appareil recepteur
Connexion Handshake (bi-directionnelle)
MIDil MIDI l MIDI MO
N ouT I ouTt
D-70 D-70
: u L
Appareil transmetteur Apparell récepteur

141
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B Selection des données

Sélectionnez les données devant ére transférées

Mode Mémoire interne

Y —— Sons —
tser Sels 10

Performances 64

Patches 128

Tones 128

Rhythm Setup 1

System Setup 1

[ Sound, T} Rhythm Setup, [} System Setup
Bl Selact

Placez le curseur sur le lype de données que vous désirez transférer et pressez
Chaque fois que vous pressez ce bouton, ies données sont alternativement sélectionnées
{affichage{m]) et dé-sélectionnées (affichage(]).

[F3RIE

Sélectionne tous les types de données

Annule toute sélection de données,

# Exécution du transfert de données

Pressez , L'ecran vous demandera «Are you sure? Press ENTER please.» (Etes-vous
s0r7 Si oui, veuillez presser ENTER). Si vous étes siir de vouloir transférer les données,

pressez | ENTER . Pour annauler la procédure sans transferer, pressez | EXIT |




[3]FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

CEEE e Iij"""fi‘;:‘::;j.'i e BT [ Pour transférer des donnges de la carte BAM
Mode: Tiume Hardskhalk = dans un instrument MDY externe

i Sound
i Rhwthm Setup

fj =T, Rl ol :

Unit Number (numéra d'UﬂiIé) <Paramétre de System Setups
Ce paramétre vous permel de changer le numéro d’unité déterminé en écran 24 System Setup (voir
page [37) Lors de la transmission ou de la réception de données en messages exclusifs, assurez.
vous que les deux instruments sont réglés sur le méme auméro d’unité

{Réglages] . . [1] - [32]
Mode

Détermine i1 méthode de transfert des données par messages de systéme exclusif

[Dump One Way] - Les données seront transmises quelle que soit la sityation de
Vinstrument récepteur. Cette procédure est plus sirmple mais un
peu plus longue que fa méthode Dump Handshake.

[Dump Handshake] . Les données sont transmises aprés retour a Pémetteur dune
confirmation d'attente par le récepteur

Connexicn One Way (uni-directionnelle)

i | 1w
. B-70 D-70
L e
Appareil transmetteur Appareil récepteur

Connexion Handshake (bi-directionnelle)

w| L
< AN RTINS i

Appareil transmetteur Appareil récepteur




3 FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT)

B Sélection des données

Sélectionnez les donndes devant étre transkérdes

Carte RAM
—— Sons —
User Sels 10

| Performances 64

Patches 128

1 Tones 128
.

Riythm Selup 1

Systern Setup 1

B Exécution du transfert de données

Pressez | F11 L'ecran vous demandera «Are you sure? Press ENTER please.» {Etes-vous
s0r? Si oui, veuiliez presser ENTER). Si vous étes sir de vouloir transférer les données,

pressez . ENTER| Pour annuler la pracédure sans transférer, pressez LEWXEM

f e |

TempH Il Deeice Byl s Pour transférer des données de i'aire mémoire
Modes TumP Handskhakes © temporaire dans un instrument MIDI externe

Sound

Unit Number (nume’ro d'l}ﬂité) <Pasamatra de System Selups
Ce paraméire vous permet de changer e numéro d unité déterminé en écran 24, System Setup (voir
page §37) Lors de la transmission ou de la réception de donndes en messages exclusifs. assurez-
vous que les deux instruments sont régiés sur le méme numéro d'unité

[Reglages] .. ... . [1] - [32]




@FONCT?ONS DE CHAQUE ECRAN {MCDE EDIT)

Mode
Détermine s méthode de

[Dump One Way] ...

[Dump Handshake] .

Connexion One Way (u

ransfert des données par messages de systeme exclusif

Les données seront transmises quelle gue soit la situation de
l'ingtrument récepteur. Ceste procédure est plus simple mais un
peu plus longue que la méthode Dump Handshake.

Les données sont transmises aprés retour a émetteur d'une
confirmation d'attente par le récepteur.

ni-directionnelle}

MIDE
our

MIDI
1N

|

D-70

D-70

T,
i)
e

i

e
P
==

Appareil transmetieur

Appareil récepteur

Connexion Handshake (bi-directionneile)

MIDi] MiDI l DI MIDE
th ouT IN ouT
B-70 b-70
A ;
Appareil transmetteur Appareil récepteur
B Sélection des données
Toutes les dennées de I'aire temporaire seront transférées.
Aire temporaire
4 Groupe de User Sets Performance Patch Tone
it oot i
1 -1 u-3 i
| {Tune It ITcﬁe 3_' I
: Part 1 | Patch 1| =5 ] :
| [7ore 2] [Tone af
I e T T oS |
ittt fivslieiiondiosononiimitia oy |
t L1 U3 1
H Tone 5i[|Tane 7{[1
I Part 2 |[Patch 2| |73 0 :
1 Tone 8% Tone B; 1
Lo e T T T |
T T T T LT T T T e e — T |
| L-1 -3 |
I {Tone 9] fTone 11}
: Part 3 | Patch 3| 5 T I{
| ITcﬁe IOI ETone IE‘] H
L e S TETRTTTL :
[ e e e e D ST T :
| L-! u.3 i
i ;Tona !3] |Tone !5I !
: Part 4 | Patch 41 =5 T :
| {Tone %Al {Tune iE:I |
L o o e T I
- e LI T T !
| L-1 u.3 {
! Tone 17]| [Tone 191
! Part 5 | Paich 5| % T !
| Tone 18% Tone zeijh
L I




@FONCTIONS DE CHAQUE ECRAN (MODE EDIT}

Execution du transfert de données

5N Trnster:

Pressez | F1]. L'écran vous demandera «Are you sure? Press ENTER please.» (Eles-vous
str? Si oui, veuillez presser ENTER). Si vous étes slir de vouloir transiérer les donnges,

pressez | ENTER | Pour annuler fa procédure sans transiérer, pressez | EXIT |

Specifiez un nom pour chagque canal des

T:o—701

, = H 1t sections de transmission en MIDI OUT
iz B TTOR T: 1z:
2 MKS-58 51 13:
D55 i H 14: |
i 1@:R-3 15: '

i
i
i

Nom du canal (1=16) <Parametra de System Setups
Yous pouvez inscrire un nom de 10 caractdres {voir page 87)

“Eqid:

Permet de remplir 4’espaces blancs tous les caractéres suivant le curseur dans le nom que vous
écrivez,

Pour le nom que vous modifiez, ce bouton remplace tous les caractéres par des espaces blancs et
rameéne le curseur au début de la ligne,




MODE PCM CARD (carte PCM)

Quand I'indicateur | PLAY | est allumé, vous pouvez presser PCM CARD pour écoutes les Tones d’origine d’une carte PCM ou de la
mémoire interne

[Orig. TonedPCMMPIay Internaldl 1M

* Pour retourner en mode de jeu {Play), pressez | PLAY

(note) Si vous retournez en mode Play depuis cet écran, toutes les données
précédemment stockées dans l'aire temporaire seront perdues. Si vous desirez
conserver les données de 'aire temporaire, utilisez la procédure d'écriture (Write)
avant de passer & 'écran Orig. Tone (PCM) Play (voir page B1, 150).

B Pour sélectionner un Tone d’origine
Pour sélectionner un Tone d’origine, vous devez spécifier son media {sa banque de stockage) et
son numéro dan ce media

@ Sélectionnez le media du Tone d'origine voulu.

Sélectionne la carte insérée dans [a fente A.
Sélectionne fa carte insérée dans la fente B
Sélectionne un des trois media de la mémoire interne. Chaque fois que vous
pressez ce bouton, la sélection alterne entre les media 1, 2 et 3.
* Vous pouvez uliliser les cartes de la bibliothéque de sons SN-SPLA pour les séries
D et les cartes de la bibliotheque de sons de [a série U (série SN-U110). (Le numero
de carte sera alors le Media du Tone d'origine.}

* Le [3-70 ne peut pas utiliser les données suivanies dans les cartes de ia biblicthéque
de sons de la série U.

. LATIN SETUP et F.X SETUP de la carte SN-U110--02 (Latin et F.X Percussion)
. 2B.N.DANCE de la carte SN-U110-08 {Synthesizer)
. La carte SN-U110-10 {Rock Drums)

te D-70 ne peut pas utiliser les cartes ROM de l|a bibliothéque sonore des aulres
madéles de ia série D (D-5/10/20/50/110/550) (séries PN-D10 ou PN-D50)

@ Sélectionnez le numéro du Tone d'origine voulu,

Utilisez /// pour déplacer le curseur et sélectionnez le numéro.

fera chuter le numéro de dix unités et permettra 'affichage d'une autre partle de

la liste.
fera monter Je numéro de dix unités et permetira |"affichage d'une autre partie de
la liste.

* La liste de Tones d'origine affichée ne dépassera pas le nombre réel de Tones d'origine
contenus dans le media sélectionneé
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4] MODE PCM CARD (carte PCM)

* A propos des Tones d’origine

Le son que vous entendez guand vous jouez avec un Tone d'origine dans ce type
d'affichage est le son réel du Tone corigine

" Le fait de sélectionner un Tane d'origine en écran 14 Tane PRM ou 19 Rhythm PRM
n'appelera que 'onde PCM du Tone d'origine et lui appliquera les réglages de TVF
précédents. Dans ces écrans, vous n'entendez pas le son réel d'un Tone d'origine mais
le son d'un Tone employant l'onde d'un Tone d'origine (voir page 74, 75).
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1] WRITE (mise en mémoire ou écriture)

Les réglages de User Set. Performance, Fatch et Tone duns 1 wire temporaire sont, comme feur nom !'indique, temporaires Ces données
serant perdues des que vous sélectionnerez un autre groupe de User Set. une autre Performance ete. qui viendront s'inscrire a lewr tour
en mémoire lemporaire ou lorsque vous éteindrez I'instrument Si vous désirez conserver les madifications apportées sux données, vous
devez les dorive en mdmoire inlerme ou sur une carte de mémoire RAM (voir puge 78, «Organisation de ln mémuires}

1. Différents types d’écriture en mémoire

Le type de procédure d'écriture dépend des données devant étre derites

@ Ecriture de User Set En affichage Uiser Set, pressez | WRITE | pour éeorire les données de User Ser (celi assignera des
Performunces { un groupe de User Set)

® Ecriture de Performance Dans les écrans MIDI QUT. MIDI CTRL Map, Reverb, Chorus, Controller Map, Part PRM | ou
Part PRM 2 du mode de jeu (Play) ou dans les écrans d*édition de Performance pressez] WRITE
pour £crire les données de Performance.

® Ecriture de Patch Dans les écrans Tone Display ou L/U PRM du mode de jeu (Play) ou dans fes écrans d'éditie-

de Patch, pressez | WRITE | pour écrire les données de Patch, \
@ Ecriture de Tone Dans les éerans d'édition de Tone, pressez | WRITE | pour écrire les données de Tone

Dans les écrans suivants, la procédure d'écriture n'est pas possibie (presser | WRITE
n‘aura aucun effet).

+ Ecran Tone Display R en mode de jeu (Play)

+ Ecrans Bhythm Setup et System Setup en mode d'édition (Edit)
= Ecran Orig. Tone {FCM) Play

« Ecran ROM Play

+ Ecrans de listes des Performances, Patches et Tones

- Ecran Jump

+ Ecran Command

4 R
B Commande de mémorisation globale (Store All)
La commande d’écriture (Write) vous permet d'inscrire individuellement en mémoire tous les types de données, aire de mémoire |
par aire de mémoire. Toutefois, en exécutant la commande de mémorisation globale (Store All), vous pouvez d’un seul coup l
écrire en mémoire toutes les données. Cetie commande vous permet également de tranférer des données entre la mémoire interne
et une carte RAM (voir page 158, 164),

\. J




1) WRITE

2 Précautions lors de I'écriture de données

La precédure d'écriture s'applique aux données qui sont affichées a 'écran et non pas
obligatoirement a celles oblenues quand on joue au clavier (KB PART) Par exemple,
si KB PART est la Partie 1 et que I'écran Palch Edit indique la Partie 2, le Patch de
la Partie 2 sera écrit en mémoire (voir page 95. «Edition d'une Partie»)

Quand vous acrivez un Patch, toutes les Performances qui ulilisent ce Patch seront
affectees

Quand vous écrivez un Tone, tous les Patches qui utilisent ce Tone seront aifectés.

Si vous avez écrit une Performance de la mémoire interne sur carte RAM, tous les
Patches et Tones utilisés par cette Performance seront sélectionnés de par leur
numeéro, mais sur la carte RAM et non plus en mémoire interne Celd signifie qu'ecrire
une Performance dans ces conditions ne garantit pas du tout de retrouver ensuite ies
mémes sonorités gu'avec la Performance de ia mémokre interne. Pour retrouver
exactement ia méme configuration, il faut également sauvegarder individuellement sur
Iz carte tous les Patches et Tones utilisés par cetie Performance Le méme principe
s'applique en sens inverse, c’est-a-dire guand on écrit en mémoire interne une
Performance de carte RAM.

La fonction de mémorisation globale {Store All, page 158, 164) permet de ramener
toutes ces manosuvres & une seule procédure

Si vous avez écrit un Palch de la mémoire interne sur carte RAM, tous les Tones
utilisés par ce Patch seront sélectionnés de par leur numéro, mais sur la carte RAM
et non plus en mémoire interne. Cela signifie qu'écrire un Patch dans ces condilions
ne garantit pas du tout de retrouver ensuite les mémas sonorités qu'avec le Patch de
la mémoire interne. Pour retrouver exactement la méme configuration, H faut
égalemen! sauvegarder individuellement sur la carte tous les Tones utilisés par ce
Patch. Le méme principe s'applique en sens inverse, ¢'est-a-dire quand on &crit en
mémoire interne un Palch de carte RAM.

La fonction de mémorisation globale (Store All, page 158, 164} permet de ramener
toutes ¢es manceuvres a une seule procedure

A




1 WRITE

3. Procédures

Voici comment éerive es donndes de Perlormance. Paich et Tone

B Sélection de I'écran d’écriture (Write)

En mode de jeu (Play)r ou d édition (Edit), pressez le houton WRITE  pour obtenir |'écran
d éeriture. L éeran d éoriture variers en fonction du mode depuis fequet on presse WRITE  (voir
page 15

(Exemple) Si vous pressez WRITE depuis |'écran dédition de Performance
{(Performance Edit)

Performance Write

PR Hud Suitar

FParformance —r R

B Sélection de I'emplacement d’écriture

® Pour écrire une Performance ou un Patch

® Pour écrire un Tone

152

Le curseur seru fixé sur PFemplacement du chiltre

Utilisez | INT/CARD - ({A/B ) —  BANK — [NUMBER' ou |INC,/[DEC . |VALUE:
pour sélectionner le numéro de Performance ou de Patch duns lequel vous désirez mémoriser les
données

-

A/B ' serl & I'écriture des Patches

-

Le numéro actuellement selectionné {et donc édité) est automatiquement proposé en
premier comme destination de |'écriture

-

Si vous avez utilisé la commande d'effacement des noms {Name Delete) pour
supprimer les noms des données inutiles, il vous sera faciie de trouver des
emplacements d'ecriture appropriés (voir page 158, 166},

(

L deran Tone Wiite {(deriture de Tone} est Je suivant

TTore Write

Tohne -1 —*
e
e
—

HeBiato 1
A.Piann =
H.FPigmo
HeBizmtim 4

=} (51 1

En plus du Tone sélectionnd en deran o ddition vous pouver aussi éerire en mémuaire les Tones
des autres sections appariesant i fa méme Tone Paletse
Pour sélectionner un Tone. dépiacez fe curseur jusqu's son auméro el pressez | F5 BEEENE A

chague pression de ce bowon, Iallichage alterne en séfection ( [&!) ¢t non sélection (| )

La selection peut aussi s'opérer en changeant le numéro de Tone sélectionné par le
curseur.




1 WRITE

Powr sélectionnes les quatre Tones pressez F3
Pow annulel toute sélection. pessez. F4 KEEWBER

Usitisez INT/CARD - ¢ A/JB ) — BANK —» NUMBER . ovu INC / BEG VALUE

pow sélectionner e mnméro de Tone dans lequel vous désiser mdmoriser les donndes

* e numéro actuellement sélectionné {et donc édité) est automatiquement propasé en
premier comme destination de 'écriture.

Si vous avez ulilis¢ la commande d'effacement des noms (Name Delele) pour
supprimer les noms des données inutiles, il vous sera facile de trouver des
emplacements d'écriture appropriés (voir page 158, 166).

B Exécution de la procedure d’écriture

Apees avoir spécitic T partie de mémoire servint de destination i Féeriture. presser - WRITE
L ¢eran vous demandera «Are you suie? Press ENTER please » (Etes-vous sir? Siooul. veuillez
presser ENTER). Si vous Ges sin de vouloir éerire fes donndes. pressez. ENTER  Pour annuler
[ procddure suny derire. pressez EXIT

S fa destinution de Péeriture est interne. le commutateur de protection mémoire de la face arrigre
doit tre sur O de fagon i permettre Péeriture Si vous temdez une éerilure avew e comimulatear
sur On. fe message «Internal Memory Proteet On! (EXIT)» apparain Pressez n'importe guel
boston pour retourner en écran déeriture Placez le commututenr de protection sur OfF e
recommencez opération

Une fois fa procédure o éeriture exdoutée. vous retournez it Pécran auquel vous étiez guand vous
avez pressé - WRITE @ Une fois tes données éerites. n'oubliez pus de remetire fe commutateur de
protection sur On .

En procédure d'éeritme de Tone. si vous avez choisi la méme destination pour deux Tones ou plus.
écian alfichers «Check Destination Numibers!» Si vous 8tes s0r de vouloir écrire les données.
pressez ;:_EN?E_H_E Pour annuler la procédure suns écrire. pressez EXi':l‘:} et re-spécifiez les
destinations de Fécriture (st vous derivez deux Tones ou plus de I'gire temporaire duns un méme
emplacement de in mémaoire. toutes fes donndes. excepiées celles du dernier Tone écril. seront
perdues)




4. Comment assigner une Performance a un User Set

Pour assigner une Performance i un bouton de fonetion (i F1) - F51) en écran User Setl. suivez
fa procédure Ci-dessous

B Speécifiez ta Performance a assigner

; = ~fZ2Z4SE 78T 18
1 232485678918
[E.Fiarnci | '

] o iEl"‘:dc;;:_nA 3 t._ar-“

@ Pressez | PLAY | pour obtenir I'écran User Set.

@ utilisez [a/[Y]/[»1/[«] afin de choisir le groupe de User Sets da.
lequel vous désirez faire 'assignation.

" Pour selectionner un groupe de la mémoire interne, utilisez les boutons | BANK | (1-8)
et pour sélectionner un groupe sur carte RAM, utilisez les bouions | NUMBER | (1-8)
Les groupes 9 et 16 ne peuvent pas étre sélectionnés par cette méthode et nécessitent
le déplacement du curseur.

Quand vous sélectionnez un nouveau groupe, le User Ser actueilement en mémoaire
temporaire est perdu puisque remplacé (voir page 78)
Ne changez plus de groupe avant que la procédure d'écriture ne soit terminée.

3i aucune carte RAM n'est insérée, les groupes de carte HAM ne peuvent! bien sir pas
étre sélectionnés

@ Pressez le bouton de fonction auquel vous désirez assigner une

Performance.

La Performance actuellement assignée & ce bouton s'affichera en négatif,

@ Pressez [ PERFORMANCE] (pour obtenir la liste des Performances)!

utilisez {INT/CARD], [ BANK| et | NUMBER | pour sélectionner la

Performance que vous désirez assigner (veillez a presser | NUMBER | en
dernier).

Si aucune carte RAM n'est insérée, les Performances de carte RAM ne peuvent bien
s0r pas élre séleclionnées.

® Pressez [ EXIT | ou [PLAY | pour retourner en écran User Set.

Le nom de lu Performance sélectionnde appuraitra face au bowton auquel elle doit dire assignde {le
bouton de fonction que vous avez pressé)

® Répétez les étapes @ a ® pour assigner une Performance & chaque bouton
de fonction.




1 WRITE

B Appelez I'écran d’écriture (Write)
Une fois les Performances assignées aux boutons de fonction. pressez | WRITE | pour obienir

i'écran d"écriture de User Set

M Sélectionnez 'emplacement de I'écriture

Le curseur est positionné sur le numéro de groupe.

Utilisez (INC]/[DEC] ou | VALUE | pour choisir le groupe dans lequel gerire le User Set

® Quand vous écrivez un User Set, vous avez le choix entre mémoire interne et carte
HAM.

B Execution de la procedure d’écriture

Une fois la destination spécifide, pressez | WRITE | L'éecran vous demanders «Are you sure?
Press ENTER please » {Etes-vous siir? Si oui, veuillez presser ENTER). Si vous &tes sir de
vouloir écrire les donndes, pressez | ENTER | Pour annuler la procédure sans écrire, pressez

[EXIT]

Si Ia destinmion de 'écriture est interne, le commutateur de protection mémoire de Ia face arridre
doit étre sur Off de facon & permettre Péeriture. Si vous tentez une écriture avec ce commuiateur
sur On, le message «Internal Memory Protect On! (EXIT)» apparaitra. Pressez n'importe quel
bouton pour retourner en écran d’écriture. Placez le commutateur de protection sur Off et
recommencez §'opération

Si la destination de I'écriture est sur la carte RAM, le commultateur de protection mémoire de la
carte deit &tre sur Off de fagon & permettre 1'écriture. Si vous tentez une écriture avec ce
commutateur sur On, le message «RAM Card Memory Protect On! (EXIT)» apparaitra. Pressez
n'importe quel bouton pour retourner en écran d'écriture. Placez le commutateur de protecsion sur
Off et recommencez 'opération.

Une fois la procédure d'écriture exécutée, vous retournez a ["écran User Set. Une fois les données
écrites, n'oubliez pas de remettre le commutateur de protection sur On.
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2 COMMAND

Plusicurs commantes wtiles somt possibles vous permettant de fuire de sliiples copics de donndes simifaires. d initialiser des donndes

ou de les éditer
1. Types de commandes

Les commandes peuvent etre elussdées e lonction du type de donndes quielles attectent

@ Reéglages des canaux
Dans les éorans du mode de jeu (Play) ou dans écran 24 Sysiem Seiap, pressez. COMMAND
pour dditer les régluges de canaux MIDE

Clest b méme éoran que celui obtenu par Conumnand depuis Pédition de Performance

® Command en édition de Performance
Dans les éerans ¢ édition de Pertormance (Performance Edit). pressez. COMMAND pour éditer
les donndes de Pertormunce. Le menu obtenu olire copie (Copy) . initialisation {Initinlize) échange
(Exchange). réglages des canaux (CH Setting) et mémorisation globale {Store All)

® Command en édition de Patch
Dans les écruns d édition de Patch {Putch Edin), pressez, COMMAND | pour éditer les données
de Parch. Le menu obtenu offse cople (Copy). initialisution (Initialize) échuange (Exchange) et
mémorisation globale (Store All)

® Command en édition de Tone
Dans les €crans dédition de Tone (Tone Edit), pressez g CO_I\ZlMANDl pour éditer les données de
Tone Le menu obtenu offre copie {(Copy) initiniisation (Initiulize), échange (Exchange)
paramétres des Tones d'origine (Orig. Tone PRM) et mémorisation globale (Store Ali)

® Name Delete (effacement de nom) B
Dans les écrans de listes de Performances. Patches et Tones, pressez [WC_)MOMMMA"{\“JD} pour eftacer
un nom

’ Leswrcfngjggﬂr}ges ne peuvent pas etre effecluées dans les écrans suivants {presser
+ Ecrans Rhythm Setup et Data Transfer/CH Name du meode Edit

« Ecrans Orig. Tone {(PCM) Play ou ROM Play

- Ecran Jump (

« Ecran Write




(2} COMMAND

2. Fonctions des commandes

Copie. initialisation et échange sont des commandes communes & Performance. Patch et Tone

Si ce sont des données internes qui oni éié copiées dans l'aire temporaire, ces
commandes copieroni/échangeront les donngées dans l'aire mémoire interne. 51 ce
sont des données de carte RAM qui ont eté copiees dans l'aire temporaire, ces
commandes copieront/échangeront les données dans la carte mémoire.

® Copy (copie)
Copie toutes les donndes de P'aire mémoire spécitide duns aire temporaire. Ceue commande de
copie est utile lorsque vous désirez créer des données multiples aux réglages similaires

(Exempie) Quand une copie de Performance est accomplie
Aire tempaoraire Aire mémoire

Performance 1: 11

""M_»_ Internal 11-88
1z ]

* Les données ! : 11 de l'aire ternporaire
sont remplacées par les données 11 12 de
l'aire mamoire

@® Initialize (initialisation)

Initialise les données de 1'aire temporaire

* La page 182 vous donne les valeurs d'initialisation pour chaque type de donnée.

® Exchange (échange)
Echange les données de ["aire temporaire avec celles de aire mémoire spécifiée. Cette commande
déchange est utile si vous désirez vérifier la destination d'une procédure d’écriture car vous
pouvez ainsi comparer données éditées et non éditées.

{Exemple) Quand un échange de Performance est accompl
Aire temporaire Aire mémoire

Performance | : 11

- Exchange {échange) tnternal 11-88

. - Paan
* Les données | 11 de laire lemporaire T ——
sont remplacées par les donnges | : 88 de
I'aire mémoire et réciproguement

1:88

B Commandes speciales

Ces commandes sont nommées CH Setting. Orig. Tone PRM, Store All et Name Delete

© CH Setting
Les modes de jeu {play) et d'édition (Edit) comprennent des écrans dans lesquels les canaux MID]
peuvent éire modifiés (mode Play: MIDE QUT. Part PRM | mode Edit: 2 Part Setting. 6 MIDI
Palette, 24. System Setup) Toutefois, le canal de commande {(contre! channet) du Sysiem setup
ne peut pas 8ire réglé sur un canal déji employé dans un de ces écrans (c'est-d-dire employé par
une des Parties ou par une des sections de la palette MIDD. Sinon, le canal de commande serail
mis hors fonction et ne pourrait pas &lre wiilisé bien que Pécran continue d atficher son auméro
Pour éviter les probieémes. cet écran vous permet de visualiser tous les canaux pendant 1"édition
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® Orig. Tone PRM

& Store All

® Name Delete

Quand vous changez de Tone d’origine en écran Tone PRM, seule "onde PCM est en fait changée
Si vous désirez également oblenir le nom et les paramétres de TVA du Tone d'origine, atilisez cette
commande

Quand vous utilisez la commande d'écriture (Write), vous devez écrire individuellement chaque
type de données en mémoire. Toutefois, cette commande Store All ou mémorisation giobale permet
d'écrire en un seul coup toutes les données en mémoire. Cette commande est particulidrement utile
lorsque vous uvez édité un grand nombre de données en mode d'édition (Edit} et que vous désirez
fes écrire en mémoise.

lL.es données de P'aire temporaite sont, comme leur nom lindique, temporaires st seront
perdues si vous sélectionnez d-auires données ou si vous éteignez linstrument avant
de les avoir mémorisées.

Si ce sont des données internes qui ont été copides dans ['aire temporaire, lu commande £crira les
données dans !'aire mémoire interne. Si ce sonl des données de carte RAM qui ont été copides
dans 1'sire temporuire, la commande écrira les données dans la carte mémoire. |
Toutefois, ia commande Store All vous permet de choisir librement le liew de stockage, mémoire
interne ou carte RAM, quelle gue soit la provenance des données de |'aire temporaire.

Cetie fonction est utile lorsque vous désirez écrire en mémoire interne des données de carte RAM
ete

Alre temporaire
Mémoire interne ou
carte RAM

Performance i

B84 Performances

Ectiture simultanée de
128 Patches

loutes les denndes

128 Tones

Cette commande efface les noms des Perfermances, Patches et Tones inutiles de la mémoire
interne, de fagon A éviter woute confusion avec d’autres données

Si vous avez utilisé cette commande pour effacer les noms des dorndes inutiles, il vous sera plus
facile de trouver des empiacements de mémoire servant de destination aux procédures d'écriture
{Write) et de mémorisation globale {Store All)

* La commande Name Delete ne concerne pas l'aire temporaire mais efface ies noms
directement en meémoire interne. Les données autres gue les noms ne sont pas
affectées
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3. Remarques pour l'exécution d’'une commande
(Command)

® Quand vous exécutez une commande, les données des aires temporiire ou de mémoire seront
modifiées aussi veillez & bien avoir compris la poriée d'une commande avant de effectuer

® ILes donndes affectées pur une commande sont les donndes affichées 2 'écran et non pas
obiigatoirement les données jouées au clavier (KB PART). Par exemple, si KB PART est la
Partie 1 et que P'écran d’édition de Patch (Edit Patch) affiche ln Partie 2. ce sont les réglages
du Patch choisi en Partie 2 qui seront affectés (voir page 95. «Edition d'une Partie»)

® Quand vous échangez les données d'un Patch, toutes fes Performances utilisant ce Patch seront
affectées

® Quand vous échangez les données d’un Tone. tous les Patches utilisant ce Tone seront affeciés

@ Quand vous exécutez une commande Copy/Initialize/Exchange, les doanées de plus bas niveau
de 1'aire emporaire peuvent &tre perdues (voir page 81).
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4. Procedures

Tl existe cing procédures différentes pour exdcuter une commande: la premigre est commune A
Copy, [nitialize et Exchange, ia deuxieme coacerne CH Setting, la troisiéme Orig Tone PRM. la
quatrieme Store All et la cinquieme Name Delete,

B Pour exécuter la copie, I'initialisation ou I’échange de données
Suivez fa procédure ci-dessous

® Passez a I’ecran menu (Command Menu)
Pressez | COMMAND | pour obtenir ce menu Le menu obtenu dépendra de I'écran depuis lequel
on y accede (voir page 156)

(Exempie) Si vous pressez "COMMAND | depuis un écran d'édition de Performance (Edit
Performance)

“Ferformance Command Heru T T l

11
i
H
i

FliCorw

FE:Initia}ize
tExchatias

F4 GH Setting

@ Sélectionnez une commande
Utilisez les boutons de fonction pour choisir la commande devant ire exécutée: Copy, Initialize
ou Exchange

[F1l— Copy, [F2]— Initiatize, [F3]— Exchange

(Exemple) Si vous pressez [ 1Kol pour sélectionner Fécran de copie.

Performnance Copd

g 2 & KB PRM
tHu*;l Gu:.t,ar] 1 KB PART (
B MUILL Timbre ‘
Press COMMAND Rlease. |0 MIDI
| ]

@ Spécifiez les données a traiter
Béplacez le curseur sur une valeur (de Performance, Patch ou Tone) et utilisez (i A/B Y — i BANK
— | NUMBER |, ou [INC|/IDEC], | VALUE pour sélectionner le numéro de mémoire que la

commande affectera

* Utilisez pour les commandes concernant Patches ou Tones

* En écran d'initialisation {Initialize), vous ne pouvez pas choisir ies données auxquelles
s'appliquera 'initialisation, celie-ci concernant toujours les données actuellement
sélectionnées
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@ Sélectionnez les parametres

I.'écran affichera le groupe de paramitres affectés par la commande Les commandes peuvent
s'effectuer pour des groupes particuliers

Déplacez le curseur sur le groupe voulu et pressez {F9 Y Chaque fois que vous pressez
le bouton. 1"écran alterne entre sélection { [N ) et non-sélection ([ 1)

Pressez (F3 WVE pour sélectionner tous les groupes
Pressez (F4 He:l:IM pour annuler toute sélection

Groupe Parameétre
KB PRM Parametres de Véeran 1 K8 PRM
Paramétres des éorang 2. Part Sesting et 3. Int CTRL Mup en KB PART
KB PART
" Quand KB PART est réglé sur partie rythmigue. les parametres de 3 CTRL Map sont ineficaces
Performance
(Command} . Pasambires des Serans 2 Part Setting et 3 Int CTRE Map en KB PART de toutes fes Partics exceptée la Partie
Multi Timbre L N
choisic en KB PARY.
MIDE Paramatres deg ferans 4 MIDICTRL Map, 5. MIDEOUT et 6 MIDE Padenie,
Effector Paramétres de éeran 7. Effector
Paich Common Paramétres de '€cran 8 Patch Common
Patch Patch /U PRM Paramé&tres de I'écran 9. Pach /U PRM
{Command) Palette Lower Paramitres des écrans 10 Palette L1 et 11 Palenie L2
Palette Upper Paramétres des écrans 12, Palette U-3 et 13 Palene U4
Tane PRM Parambtres de I'éeran 14, Tone PRM
Paramétres de Pécran §5. Tone Pitch
Pitch
Tone " Les paramétres relalifs 2 la OLM ne sont pas compris
{Command)
TVF Paramétres de {'écran 16. Tone TVF
TVA Paramatres de 'écran 17. Tone TVA,
LFO Paramétres de U'écran 18. Tone LFO.

@ Exécution de la commande

Une fois effectuée la sélection du groupe auquel s'appliguera la commande, pressez
COMMAND | L'écran vous demandera «Are you sure? Press ENTER please.» (Etes-vous sile?

Si oui, veuillez presser ENTER). Si vous &tes siir de vouloir exécuter [a commande, pressez

ENTER | Pour annuler la procédure sans effeciver la commande, pressez | EXIT

Si la destination de {"échange est interne, le commutateur de protection mémoire de la face arritre
doit &tre sur Off de fagon & permettre 1'échange. Si vous tentez un échange dvec ce commutateur
sur On, le message «Internal Memory Proetect On! (EXIT)» apparaitra. Pressez n'importe quel
bouton pour retourner en écran d’échange Placez e commutateur de protection sur Off et
recommencez 'opération.

Si la destination de 1'échange est sur la carte RAM. le commutateur de protection mémoire de
carte doit étre sur Off de facon & permenre 'échange Si vous tentez un échange avec ce
commutateur sur On, le message «RAM Card Memory Protect On! (EXIT)» apparaitra Pressez
n'importe quel bouton pour retourner en écran d'échange Placez le commuiatear de protection sur

Off et recommencez |’opération

Ure fois la commande exécutée. vous retournez il | écran dans lequel vous vous trouviez avant de

presser | COMMAND ¢

* Une fois I'échange opéré, n'oubliez pas de remettre le commutateur de protection sur
On
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B Pour modifier le réglage des canaux MIDI
Suivez la procédure ci-dessous.

® Passez a I’écran menu (Command Menu)

Depuis les écrans d'édition de Performance (Edit Performance), pressez | COMMAND | pour
obtenir ce menu.

TBerformance Command Mewnu T T

Fl:Copw
FzZiInitialize
FI: Exchange
F4:CH Setiing
== Stor e

@ Sélectionnez la commande

Pressez [F4 1B

"EH Eetting B
MIDT Ot Font BRI |
L-1211 U-3:13 Part:CH Parti:cH |
L2217 U-d4z14 i: 3 4: S5 |
Fi1:0ff a Part. Zr 4 5: 6 |
L el sl ;

* Sivous pressez { COMMAND | dans les écrans du mode de jeu {PLAY) ou dans I'écran
24. System Setup, I'écran ci-dessus apparait immédiatement,

@ Faiies les réglages des canaux

Pour faire les réglages des canaux, amenez le curseur sur je paramétre que vous déisrez modifier
et utilisez [INC|/|DEC]| ou [ VALUE | pour programmer fe numéro de canal vouhy,

Presser pour mettre hors service le canal sélectionné par le curseur.
Pressez [F2.E

aleezl9\@lii; pour meltre hors service toutes les Parties (Parties 1-5 et R
(rythmigue)).

(
* Les canaux des sections MIDI QUT n'ont pas de réglage Off

® Retournez a I’écran précédent
Une fois fe réglage des canaux terminé, pressez | EXIT | pousr retourner 2 P'écran précédent.
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B Pour exécuter la commande Orig. Tone PRM
Suivez ia procédure ci-dessous.

® Passez a I’écran menu (Command Menu)
Depuis les écrans d'édition de Tone (Edit Tone), pressez | COMMAND | pour obtenir ce menu

Fl:Copyu
FzrInhitialize .
FI:Exchange

Fd420rig. Tonhe PRHM

@ Sélectionnez la commande

Pressez [E4 EOIM pour obtenir ['écran suivant

arig. Tohe PRM

arig. Torme I 1: 36 &
<E.ORGAN Z2 > & TUR

Precs COMMAMND Please. |

® Sélectionnez les parameétres
L'écran affichera le groupe de paramdtres du Tone d’origine affectés par la commande. Les
commandes peuvent s'effectuer pour des groupes particuliers.

Déplacez le curseur sur le groupe voulu et pressez Chaque fois que vous pressez
le bouton, 'écran alterne entre sélection ([®]} et non-sélection (Ch

Pressez pour sélectionner tous ies groupes.
Pressez [F4 KEIRENE pour annuler toute salection.

Name: le nom du Tone d'origine
TVA: les paramétres de TVA du Tone d'origine

@ Exeécution de la commande
Une fois effectuée la sélection du groupe auquel s'appliquera la commande, pressez
‘ L'écran vous demandera «Are you sure? Press ENTER please.» (Eses-vous siir?
Si oui, veuillez presser ENTER). 5i vous étes sir de vouloir exécuter ia commande, pressez
. Pour annuier la procédure sans effectuer la commande, pressez

Une fois 12 commande exécutée, vous retournerez d ['écran depuis lequel vous aviez pressé

COMMAND
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Pour exécuter la commande Store All

Suivez {a procédure ci-dessous

@ Passez a I'écran menu (Command Menu)

@ Sélectionnez une commande

Pressez  COMMAND | pour obienir ce menu. Le menu oblenu dépendra de I"écran depuis lequel
on y accéde {voir page 156)

(Exemple) Si vous pressez | COMMAND | depuis un écran d'édition de Performance (Edit
Performance}

“Performance Command Fefu

Fl:Copy
FerIttitialize 5
FZi1ExChatnae |
F4:0H Setting

Pressez [:F-:j_]

RIGICH pour sélectionnez 1'affichage suivans

+
i
2 A.GUitar I
3 GhostChor 2
26 A.Piano 4
B3 BELL Swecp

Pear £ ol marnce -+
ol 1246
LFar

® Speécifiez les données

Vous pouvez choisir d’éerire une Performance, les cing Patches des Parties 1-5 ou les 20 Tones
[’écran affichera la Performance ainsi que le Patch et les Tones de ia Partie actuellement
sélectionnée. Quand vous sélectionnerez une nouvelle Partie, le Patch et les Tones changeront

Amenez le curseur sur les données que vous désirez écrire et pressez [F5 8 . Chaque fois

que vous pressez le bouton, I"écran alterne entre sélection ( [W]) et non-sélection ({ ) _
/

Pressez (1 /BGEMRER pour sélectionner la Partie affichée
Pressez [F3|ENE pour sélectionner toutes les données.
Pressez [F4]ReEGMEE pour annuler toute sélection.

. et ne peuvent &ire utilisés que pour le Patch et les Tones de la Partie
actuellement affichée.

@ Sélectionnez la destination de I'écriture

5i vous sélectionnez une destination d'écriture interne, la Performance, ies Paiches et les Tones
seront tous £crits en mémoire interne. De la méme fagon, si vous sélectionnez la carte RAM, les
données seront écrites sur in carte RAM Il n'est pas possible de choisir une combinaison de
destinations en mémaire interne et sur carte RAM

Pour choisir entre mémoire interne ot carte RAM, pressez | INT/CAFD | Vous pouvez aussi

déplacer le curseur jusqu'd la Performance et wiliser | INC i/i DEC] ou [ VALUE | 1 (mémoire
interne) ou C {Carte RAM) sers affiché avec le numéro de la Performance
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Vous PoLVez pregser| INT/CAHE_) I pour choijgir la destination méme si lg Curseur n'ge
Pas placs gy fa Performance

e

GAB) - {BANK] _, NUMBER " oy INC;'/JDEC?. VALUE

Utilisez | A78 pour I3 selection de Patches oy Tones
Le numeérg actuellement sélectionne sera au!omatf‘quemem Proposeé comme destination
d'écriture.

Pour sélectionner Ia destination de Pécriture g I Performance. des Parchey ¢t des Tones. utilises
Pouhandihidy R

33¥ Scarch | entraine une recherche Homaique dey destinations (o 1, NOM 4 €1€ effacé (Name
Detete).

Si vous ave; utilisé [ Commande d'effacement de riom {Namg Deiete) Pour supprimer
les nomg de données inutiles, i1 sera plus facjle de trouver des desrjnatf'ons d'écriturg
{voir Page 158, 166).

Le symbole “¥» affiché & gauche du numgrg de destination indique que les donnges
de laire temporaire ont 8té éditgpy mais pag encore Mémorisgeg

St vouy chanpey Iy destination décriture ¢ryp Patch, Je parametre de sélection gy Pateh dags |,
Performance Serq dutomatiquemeny modifi¢ poyy torrespondre 3 |y nouvelle destingtion choisie
De I réme fagon, i voyy changez |, destination d"éeriture d’un Tong. Je Paramétre de sélection
de Tone duns le Pyreh sera modifis Pour comrespongre 4y nouvelle destination choisie Cetye
fonction assure Iy tonservaiion gy résultr 50nore méme aprés ype procédure d’écrityre

® Exécution de la CoOmmande
Une fojs sélectionnge |y destination de Vécriture, pressez Lécran voug demandera
«Are yoy sure? Pregg ENTER please.» {Etes-voys sdr? Si QUL veyifleg presser ENTER) g vous
les siir de vouloir exdeyer la tommande, pressez Pour annpte; la Procédure gapng
effectuer Iy Co0mmande, Pressez

Une fois Ia COMmande exécutée, voyg Telournez 3 I'éerap dans lequef VOUS vous trouviey avant de
presser N'oubliez Pas de replycer fe commateur do Protection en position Qff

Si vous avez choisi Iy méme destination pour deuy Patches {ou Tdnes) ou plys, écran afficherg
«Check Destination Numberst, s; vous €tes siir de vouloir éerire Jag donnges, pressez :
Pour annuler 1y Procédure yang écrire, pressey EXIT Jet fe-spécifier jeg destinations g Pécrityre
{51 vous €erivez deyy Patches (oy Tones) oy Plus de I'aire mporaire dapsg Ut méme emplacemen;
de la mémoire, 1oyreg les donnges, Excepiées celley gy demier Pageh oy Tone gerir, seront perducy)
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Pour exécuter la commande Name delete

Suivez la procédure ci-dessous

® Selectionnez l'affichage de liste

Sélectionnez un écran avec liste de Performances, Patches ou Tones {voir page 44, 43, 90, 91).

@ Sélectionnez les données

Utilisez (| A/B ), | BANK L [ NUMBER . pour sélectionner Pesformance, Patch ou Tone dont vous
désirez effacer te nom (veillez i presser {-NUMBE_R__] en dernier}

" Utilisez | A/B] pour ta sélection de Patch ou de Tone.

@ Exécution de la commande
Pressez | COMMAND | pour appeler I"écran suivang

(Exemple) Si vous pr‘essez‘ COMMAND ' depuis I'écran de lisie des Patches

sure? Press EMTER FPlease, {

17611 R BETELE S YIS IET

SLCk A Bank 1
1 . &3 S Soundtirch®
2. Fantasia £. Hud Guitar
X, Bounctrckdi T PouwerBrass
4. Sounctrck2 8., Marimbhsa

L'écran vous demandera «Sure? Press ENTER please.» (Etes-vous siit? Si oui, veuiliez presser
ENTER) Si vous étes siir de vouloir exécuter la commande, pressez | ENTER | Pour aanuler la
procédure sans effectuer la commande, pressez | EXIT |

Quand vous exécutez la commande d’effacement de nom (Name Delete), le nom des données
change comme ci-dessous et les trois demniers chiffres indiquent le numéro sélectionné.

Performance — —a === 1]
Patch — - e — AT
Tong — wn = 4w~ g1

* Cette commande n'affecte pas l'aire temporaire mais efface les données de nom
directement dans l'aire mémoire. Les données autres que celles de nom ne sont
affectees.

St les données spécifiées sont internes, e commutateur de protection mémoire de la face arrigre
doit étre sur Off de facon A permettre I'effacement. 51 vous tentez un effacement avec ce
commutateur sur On, le message «Internal Memory Protect On! (EXIT)» apparaitra. Pressez
n'importe quel bouton pour retourner en €cran d’effacement. Placez e commutateur de protection
sur Off et recommencez ['opération,

Si les données spécifides sont sur la carte RAM, le commuiateur de protection mémoire de la carte
doit étre sur Off de fagon & permertre 'effacement Si vous tentez un effacement avec ce
commutateur sur On, le message «RAM Card Memory Protect On! (EXIT)» gpparaitra Pressez
n'importe quel boutor pour retourner en écran d'éffacement. Placez le commutateur de protection
sur Off et recommencez |'opération

Une fois la commande exécutée, vaus retournez  |'deran ¢'affichage de liste N'oubliez pas de
replacer le commutateur de pratection en position Off.
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@ Internal Battery Low! (EXIT)

Cause:

Remeéde:

La pite de sauvegarde de mémoire inteine du
D70 est trop faible.

Contactez le service aprés venie Roland {si
vous pressez 1EXIT|, vous passerez en gcran
User Set et pourrez continuer a jouer).

® RAM Card Battery Low! (EXIT)

Cause:

Reméde:

La pile de sauvegarde de |a carte RAM est trop
faible.

Pressez pour retourner § 1'écran
précédent. Sauvegardez les données sur une
autre carie RAM et remplacez la pile de la carte
comme indiqué dans le mode d'emploi de cette
derniére.

® No RAM Card! (EXIT)

Cause:

Beméde:

It n'y a pas de carte RAM insérée dans la fente,
ou du moins correctement insérée, et vous
gssayez de sélectionner une mémoire de carte
RAM.

Insérez correctement une carte RAM dans la

fente prévue a cet effet (pressez | EXIT| pour
revenir 4 Pécran précédent),

& Improper RAM Card! (EXIT)

Cause;

Reméde:

Reméde:

168

La carte insérée dans la fents n'est pas au
format D-70 ou bien c'est une carte PCM.
Pressez pour retourner a l'écran
précédent. Pour pouvoir utiliser une nouvelle
carte RAM (vierge) ou une carte RAM déja
utifisée par un autre instrument que le B-70,
vous devez [a formater en écran 25 D . Xier & C.
La carie BAM sera formatée et le contenu
de 1a mémoire interne du D-70 sera
automatiquement inscrit sur fa carte. Veuillez
utiliser des carles RAM M-256E.

Si vous avez insére la carte par erreur, Gtez-la
immeédiaterment {pressez pour retourner
& |'écran précédent).

@ Internal Memory Protect On! (EXIT)

Cause:

Solution:

Le commutateur de protection de la mémaire
interne est réglé sur On, et les procédures
d'écrifure, commande ou hransfert de données
ne peuvent étre effectudes

Pressez _E_)jlj‘_ pour reteurner a l'affichage
précedent (Write, Command ou Data Transfer),
placez le commutateur de protection de la face

arriere sur Qff et reprenez ia procédure

& RAM Card Memory Protect On! (EXIT)

Cause:

Solution:

Le commutateur de protection de ia carte RAM
ast réglé sur On et les procédures décriture, de
commande ou transfert de données ne peuvent
étre effeciuédes.

Pressez pour retourner a latfiche
précédent (Write, Command ou Data Transfer),
piacez e commutateur de prolection de la carte
RAM sur Off et reprenez la procédure

@ Are you sure? Press ENTER please.

Cause: Cet affichage apparaitra lorsque vous
exécuterez une procédure d'ecriture (Write) de
commande (Command), de transfert de dannées
{Data Transfer), elc.

Solution: Pour accomplir la procédurs, pressez .
Pour la quitter sans {effectuer, pressez _

@ Complete

Cause: Le traitement nécessaire a 'écriture, a une
caommande ou au transfert des données, eic.,
est terminéd.

Solution: Attendez un court instant, et Vaffichar~

{

précédent réapparaitra,
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@ Check Destination Numbers! (EXIT)

GCe message apparaitra lorsgue la meme
destination d'écriture a glé choisie pour deux
Patches (ou Tones) ou pius lars de la procedure
d'écriture, ou lors de la procédure de
mémaorisation globale (Store all)

golution; Pour serire les données malgré tout, pressez
iENTER pour annuler ia procédure sans
T vl . ) .
gerire, presse L EXIT |, ce aul vous améenera d
yécran d'écriture de Tones ou de memorisation
globaie (Store  Al) Specitiez alors une
destination diffarente pour chacun des Patches

ou Tones

Cause:

@ Transmitting Exclusive

Des messages exclusifs sont en cours de
ransmission. Si e message exclusif est court,
ce message n'apparait pas.

Solution: Attendez raffichage du message «Complete»
puis I'apparition de racran précédent.

Cause:

® Receiving Rxclusive.

Des mMessages exclusifs sont en cours de
réception. Si le message exclusil est coutt, ce
message napparait pas.

Solution: Attendré.

Cause:

@ FExclusive Data Error! {EXIT)

Lors de 1a réception de données du systeme
exclusif, une erreur o1& relevée dans le
checksum, la longueur de données ou le tormat
Solution: Pressez pour retourner a Iécran
précédent. varifiez les céabies MID! et les
données transmises gt reprenez a procédure.

Cause:

@ Exclusive Communication Error! (EXIT)

Cause: Ce message apparaitra 1078 dun transtert de
dannées si celies-ci n'ont pas 4té correctement
transiérées (par ex. durant une transmission bi-
directionnelle (Handshake) lorsque yappareil
récepteur était en cours de production d'une
note et a refusé ia communication).
golution: Pressez TEXIT| pour retourner a l'écran
precédent. Vérifiez les connexions et le statut de

rautre appareil et reprenez ia procédure
® Handshake Mode Timeout Occured! (EXIT)

Ce message sefd affiche si bautre apparei!
cesse de répondre durant une procedure bi-
directionnelle (handshake).

Solution: Pressez TEXIT| pour retourner a j'écran
précedent vérifiez les connexions, les nUMAros
dunité et reprenez la procedure

Cause:

® MIDI Buffer Full! (EXIT)

Le D-70 regoit plus de données MIDI qu'll ne
peut en traiter simuitanément

Solution: Pressez @ pour retoufner a l'écran
précédent Vérifiez sl une grande guantité de
données nécessitant du trajternent en réception
(changemen%s de programme, etc) esi
transmise continueliement ou nof.

Cause:

@ Too Much Note Event (EXIT)

Cause: Le D-70 regoit de trop nomoreux Messages de
note.

Gotution: Pressez @'ﬂ pour retourner a l'ecran
précedent. Vérifiez si de trop nombreuses notes
ont éte gimulianément pressées el si des
messages de note excessifs sont regus en prise
MID N
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Pas de son

Le D-70, V'ampli, s table de mixage, eic. sont-ils sous
tension?

l.es connexions ont-etles éié faites correciement?

Avez-vous confondu les sorties Mix Qut et les sorties Direct
Qut? Vérifiez les réglages d'assignation de sortie (voir pages
53, 112, 131,

Les cdbles de connexion sont-ils fonctionnels?

Les volumes de 'ampli, de lu 1able de mixage ou de fa source
sonore MIDI externe sont-ils baissds?

Le volume du D-70 est-il baigsé?

[Source sonore inteme]

O
O

O

c 0O O

o

Vérifiez la position du curseur de volume général

Vérifiez le niveau de sortie déterminé pour chague Partie
{vair piges 66, 98)

Vérifiez le niveau du Patch spécifié pour chaque Patch {voir
pages 33, 107)

Vérifiez le niveau spécifié pour chaque section de {x Tone
Palette (voir page 109).

Vérifiez le niveau déterminé dans le TVA de chague Tone
(voir page 124).

Vérifiez le niveau déterming pour chague touche dans le
TVA des Tones rythmiques (voir page 134}

Si la fonction de niveau est assignée 4 un curseur de la Tone
Palette, vérifiez la position de celui-ci (voir page 54).

Si la fonction TVA est assignée d Cl/Exp Pedai, vérifiez la
position du curseur ou de la pédale.

{MIDI OUT]

O

O

Vérifiez le volume MIDI déterminé dans chague section de
i palette MIDI (voir page 104),

Si ia fonction de volume MIDI est assignée aux curseurs de
la Tone Palette, vérifiez la position des curseurs (voir
page 69).

Si la fonction de volume (changement de commande n°7) est
assignée & Cl/Exp Pedal, vérifiez la position du curseur ou de
la pédale.

Les niveaux de sortie des Parties ont-ils été baissés par la
réception de messages de volume MIDI?

Le paramatre Local SW de System Setup est-il sur Off? (voir
page 139}

KB Part est-elie réglée sur Off? (vour puges 67, 96)
Cenjaines sections sont-elles coupées (mute)?

Coupure de chaque section de fa Tone Palette (voir pages 43,
1y
Coupure de chaque section de la Palette MIDI {voir pages 44
104)
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Les limites de Zone sont-elies régides correctement?

Comment est la Zone de [a Partic par rapport au mode de
clavier? (voir pages 54, 57, 66, 98, 108)

3i le mode de clavier est Zone, vérifiez [a Zone déterminde
pour chaque section de la Tone Palette (voir pages 43, 113)
Si le mode de clavier est Zone, vérifiez la zone déterminge
pour chaque section de la palette MIDIE (voir pages 44,104).

Les canaux MIDI sont-ils corrects?

Vérifiez le canal de chaque Partie {voir pages 66, 98)
Vérifiez le canal de chaque section de ia palette MIDI (voir
pages 68, 104)

Vérifiez les canaux MIDI avant et aprés avoir sélectionné
une Pertormance.

La carte PCM choisie comme support de Tone d’orig
i
{media) est-elie correctement insérée? (voir pages 114, 1..)

H n'est pas possible de sortir des sonorités au-deld de ia
tessiture possible pour le Tone d'origine. Référez-vous au
tableau des sonorités incius

Les parametres de transposition (Key shift pour le Paich,
Pitch Coarse pour le Tone, Source Key et Pitch Coarse pour
les Tones rythmiques) ont-ils été réglés de telle fagon que la
hauteur demandée soit située au-deld de la tessiture possible
pour le Tone d'origine? {voir pages 111, 116, 130, 132)

La fréquence de coupure est-elle baissée? Si le filtre est en
maode passe-bas ou passe-bande, et que le paramétre
fréquence de coupure est baissé, et que le paramétre ENV
Depth est réglé sur «—», il peut ne pas y avoir de son (voir
pages 112, 119, 121).

Vérifiez les réglages de DLM. Certains réglages de DLM
peavent ne produire aucun son (voir page [153). {

Entendez-vous un son en utilisant un casque? Si oul, le
probigme peut venir des appareils connectés ou des cibles de
COnnExion,

Le D-70 est muet pendant la réception de messages exclusifs,
et lorsque ses données sont ainsi changées

Le D-70 est muet lors du changement de Performance ou de
Patch

Lorsque la tonction Panic est urilisée, i n'y aura pas de son
pendant approximativement 4 secondes.

Le D-70 est-il en mode ROM PLAY (auto-démensiration)?
En mode ROM PLAY, le D-70 ne peut pas &tre joué au
clavier ni par réception de messages MIDI
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B Le volume est incontrdlable

Seuies les sorties Mix Out sont affectées par e curseur de
valume général Pour contrdler le niveau des sorties Direct
Out, utilisez I'ampli ou iz table de mixage connectés

Le paramaire Volume Rx de chague Purlie est-if réglé sur
OFF? (voir pages 67. 99)

B ! a hauteur est fausse/ne change pas

Le réglage d'accord général {Master Tupe) est-il correct?
(voir page 137)

Si Lon excéde ia tessiture possible pour le Tone dorigine.
if a'y aura pas de son suite & Paction d'une commande ou de
réglage de tramsposition Référez-vous au tableau des
sonorités inclus pour connaitre les tessitures des Tones
d'origine.

Vérifiez valeurs et destinations assignées i la fonction Pitch
dans le tableau des commandes du bender ou de CifExp
Pedul, ete. (voir pages 64, 71, 96, 99, 101}

Vérifiez les réglages de transposition et d’accord fin pour
chaque section de la Tone Palette (voir pages 54, 111)
Vérifiez les réglages d’accord grossier et d'accord fin pour
un Tone ou un Tone ryhimique (voir pages 116, 132)
Vérifiez les réglages de suivi de clavier de la hauteur pour
le Tone (voir page 116).

Si 1a hauteur est fausse uniquement pour un Paich ou un
Tone particulier, la raison se situe dans les réglages de ce
Patch ou ce Tone

1'accord de la source sonore MIDI externe est-il comrect?

Vérifiez les réglages de transpasition pour chaque section de
la paleste MIDI (voir pages 69, 104}

Le pitch bend est-il réglé sur Off sur la source sonore MIDI
externe?

Les réglapes de tablenu des commandes pour MIDI QUT
sont-ils corrects? {voir pages 71, 101)

La source sonose externe a-t-elle été transposée?

Un message de pitch bend ayant une valeur autre que O a-t-
il é16 recu sans étre suivi d’un retour & 07 Pressez | PANIC
ou resélectionnez la méme Performance

Vérifiez les réplages ¢’ Analog Feel (feeling analogique) pour
chaque Partie (voir pages 67, 99)

B Les commandes ne fonctionnent pas

[Source sonore inierne]

Les commandes qui peuvent étre utilisées dépendront de la
Pastie sélectionnée en KB Part (Partie synthé, Partie
Rythmigue, Off)

Si KB Part est une Partie de synthé, toutes fes commandes
peuvent étre utilisées.

Si KB Part est la Partie Rythmique, le cusseur Brightness et
les curseurs de la Tone Paletie {contrdlant les niveaux de
sortie de la Partie Rythmique) peuvent 8tre utilisés

Si KB Part est sur Off. aucune commande ne peut &lre

utilisée

Dans le cas du commutateur au pied (Pedal SW), vérifiez que
je paramatre Pedal SW du System Setup est réglé sur
Controller Map (tableau des commandes). Si ce paramétre
est réglé sur unc autre valeur, les réglages du tablesu des
commandes ne seront pas utilisés (voir page 138).

Vérifiez les réglages du tableau des commandes pour KB
PRM et pour chaque Partie (voir pages 64, 96. 99)

Selon les données de son, les commandes peuvent ne pas
avoir d'effet. Vérifiez les parameétres des données de son

[Source sonore externe]

La source sonore MIDI externe est-elle capable de répondre
X ce type de message de commande?

La réception de cette fonction a-t-glie é1é réglée sur Off sur
ia source MIDI externe?

Dans le cas du commutatevr au pied (Pedal SW), vérifiez que
le paraméire Pedal SW de System Setup est réglé sur
Controller Map (tableau des commandes). St ce pararntre
est réglé sur unme sutre valeur, les réglages du tableou des
commandes ne seront pas utilisés {voir page 138)

Vérifiez le tableau des commandes (Controller Map) de
MIDI QUT (voir pages 71, 101}

Lorsgue vous utilisez les curseurs de Tone Palette comme
commandes, ceux-ci ne peuvent étre utilisés que si vous &es
en écran MID! OUT et MIDI CTRL MAP du mode Piay
{voir page 39)

Des commandes autres que les curseurs de [a Tone Paleite
peuvent étre réglées indépendamment pour 12 source sonove
interne (le tableau de commande de chaque Partie. et ) et
pour des sources sonofes externes (tableau des commandes
MIDI QUT), ce qui signifie qu’une simple commande pewt
simultanément pitoter différentes choses
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{Lors de la séiection de son d'une source sonore exierne}

B La dynamique appliquée au clavier

n'a pas I'effel ESCOmpté @ La réeeption des changements de programme est-elle réglée
sur Off pour la source sonore MIDI exteme?
@ Vérificz la courbe de dynamique ot la sensibilité §i fa
dynamique pour le Patch (voir page 107) Les canaux de chague section de la palette MIDI
correspondent-ils aux canaux de ia source sonore MiDI
@ Vérifiez {a courbe de dynamique, Iz sensibilité 4 la externe? (voir pages 68, 104}
dynamique, I"enveloppe, eic. {TVA) pour le Tone ou e Tone
rythmique (voir pages 124, i35} Le MIDI est-il hors fonction {coupé} pous chague section de
la Palette MIDI? Si ¢c'est le cus, aucun message MIDI ne sera
@ Vérifiez la courbe de dynamique et la sensibilitd & la fransmis (voir pages 44, 104)

dynamigue de MIDI QUT (voir pages 102, 103}

La source sonore MIDI externe peut-elle répondre & lu
dynamigue?

B Vous ne pouvez pas sélectionner les

sons/émetire des changements de
programme

fPour fa sélection de son du D-70}

Les messages de changement de progrimme onl-iis éié
carrectement transmis en temps céel? Pour des détails,
référez-vous & la puge 46

Les numéros de changement de programme transmis
correspondent-ils sux numéros de mémoire de son de la
source sonore MIDI externe?

Les notes sont interrompues ou

® Pressez | PERFORMANCE | pour sélectionner une carrement muettes
Performance, ou pressez | PATCGH | pour sélectionner un o
Patch. Pour sélectionner un Tone, mainienez enfoncé Le D-70 peut produire jusqu’a 30 notes simultanément y
[TONE/ZONE SELECT | et pressez | TONE] (voir pages compris les notes A leur stade de relichement 1l n'est pas
44, 45,90 91) possible d'obtenir plus de notes que cela

@ Le canal sur lequel doivent étre regus les messages de Vérifiez les réglages du mode de clavier du Patch, Dans le
changement de programme est-il réglé correctement? Les cas du mode Layer, 4 Tones pourront &tre entendus
messages de changement de programme {65 - 128 seront simuitanément et cela réduira le nombre maximum de notes
ignorés sans carte RAM) requs sur le canal de commande simultanées (voir pages 54, 57, 108)

(Control ghannei) select{;onnerom les Perferma}nccs Les Vérifiez le mode de dynamique des sections Upper et Lower
messages de cl{angf:m&r}t € PrOgTamme 18gus Suf £5 canaux du Patch. En mode Normal ou Mix, un ou deux Tones seront
de chaque Partie sélectionneront les Patches (voir page 49). . p

entendus simultanément et ceia affectera le nombre

@ Le paramétre Program Change Rx de chaque Partie est-il maximum de notes simultanément audibles (voir pages 36,
réglé sur Off? (voir pages 67, 99} 108).

@ Si vous désirez utiliser le commutateur au pied (Pedal SW) Véritiez les réglages de priori€ Réglez la priorité sur(
pour sélectionner les Performances, assurez-vous gue le pour les Parties les plus importantes (voir page 67, 98)
paramétre Pedal SW de. System Setup est réglé sur Si la section Lower ou Upper du Patch est réglée sur solo,
Performance Up/Down (voir page 138} ) e . . .

une seule note pourra étre jouée dans cette section méme si
® En mode de jeu (Play), quand KB Part est Partie Rythmique, des accords sont requs de la part d’un séquenceur {voir puges
les boutons de fagade ne permettent pas de sélectionner 33,36, 109)
Patches ou Tones
@ Il #'est pas possible de sélectionner des sons dans les écrans

ROM PLAY et Orig Tone (PCM) Play.
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Aucun effet n’est appliqué

Viérifiez les réglages d'effet de chaque Partie Assurez-vous
qu Effect est réglé sur On {voir pages 67, 99)

Vérifiez les réglages d assignation de sortie de chaque
scction. Réplez le paramétre d'assignation de sortie sur
Reverh ou Chorus (voir pages 53. 112)

Vérifiez les niveaux de Reverb ou chorus. Si le niveau est 0,
il n’y aura pas d'effet (voir pages 59. 61. 105, 166)

Le paraméire Pedal SW de System Setup est-il réglé sur
Effector? Dans ce cas, I'effet s’ appliquera i chm;ue— Purtie
dont le paramétre Effect est sur On lorsque cette pédale sera
enfoncée et uniquement 3 ce moment {voir page 138).

Des notes sont bioquées sur le D-70
ou sur la source sonore MID! externe

Piessez le bouton | PANIC

Resélectionnez la Performance
Vérifiez les connexions par eiibie MIDI

Le Portamento ne fonctionne pas

Pour utiliser le Portamento, les conditions suivantes doivent
ére réunies

V 1. ’assignation de la section Lower ou Upper est solo.
Y Le portamento de Lower ou Upper est réglé sur On.

Le temps de portamenio de Lower ou Upper est supérieur
A0

Py types de portamento sont possibles Pour des démils,

Wisvez-vous aux pages 57, 110

: |

L’édition de Tones ne fonctionne pas
comme escomptie

T.a Partie ou la section que vous désirez éditer est-elle
vorrectemnent sélectionnée? Durani 1"édition, le clavier fera
jouer la Partie sélectionnée en KB Part et non pas
wbligatoirement la Partie sélectionnée pour ['édition

1."édition affectera la section sélectionnée d 1'écran (voir

page 95).

Dans les dcrans d’édition de Tone {Tone Edit). le son est
Jéterming par les réglages des paramétres de Patch {mode de
vlavier. fréquence de coupure, résonance. eic) et le curseur
Brightness ainsi que les commandes. Vérifier les paramétres
de Patch (voir page 107}

Veéritiez les réglages du Tane pour chaque section du Patch
St les Tones sont coupés, i n'y aurd pas de son Durant
Védition de Tone, coupez les Tones inutiles (voir pages 89,
13

B Vous ne pouvez pas utiliser une

o

O

00

carte

Le D-70 peut utiliser les cartes suivantes

Curtes RAM formatées 2 partir du D-70 (M-256E)
{voir page 140)

Caries SN-SPLA {cantes PCM pour série D)

Cartes PCM (SN-U1 10) de fa bibliotheque de sons de [ série
U (certaines de ces cartes ne peuvent pas éire utilisées) {voir
page 93}

Les cartes RAM formatées par les autres instruments de la
série [ ne peuvent pas étre utilisées.

Les cartes de la bibliotheéque de sons des autres instruments
de la série D (série PN-D10 et PN-D50) ne peuvent pas &tre
utilisées

Vous ne pouvez pas régler les
canaux MIDI correctement

Il est possible de faire les réglages des canaux MIDI en écran
de jeu et d’édition, mais il y a également un écran de
commande (CH Setting) qui vous permet cette édition tout en
visualisant tous les canaux {voir pages 157, 162).

Les réglages MIDI OUT ne changent
pas.

Si les réglages MIDI OUT ne changent pas lorsque vous
sélectionnez une nouvelle Performance, vérifiez si le
paramétre MIDI QUT Link Mode de System Setup est réglé
sur Off. Si il est sur On, les réglages MIDI OUT changeront
i chaque nouveile sélection de Performance (voir page 138).

Vous ne pouvez pas transmetire de
donneées par messages exclusifs

Les numéros d’unité des deux appareils correspondent-ils?
(voir page 137)

Le type de données devant &tre transférées a-t-il éié
correcierent s€lectionné? Si les données n’ont pas éié
correctement sélectionnées, rien ne sera transmis (voir page
139, 142},
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B System Setup

T Paramétre - Afficheur - Valeur
Accord général M. Tune B4« +63
Canal de contrdle Control CH 1~ 16, Off
Commut.reception mess. excl. | Exclusive Hx On, Off
Numéro d'unité Unit Number 1-32
Pédale de sustain Hold Pedal Hold, Sastenuio
Pédale commutateur Pedal SW Perform T, Perform 1, Effector,
Cont Map
Mode Link MIDE QUT MIDI Link On, Off
Commutateur Local Local SW Qn, Off
T Canal T a7
. Nom du ca}nai de ransmission Tx CH Name (esp?ce) A-Za-z0-9
1-16 (10 caractéres) SV
B8 User Set
o eFonetion: s oo Parametres 10t Lo oo o Afficheur C > Valeur
- Numéro de Performance Nom de Ia Performance 111 - l 88/0 11-0- 88

B Performance

] Parametres de ciav:ef

Ci Parametre

- Affichaur

Va!eur

Nom de Performance
(10 caractéres)

Nom

(espace)A Za-— zO 9

-l H#

Partie Jouee au clavier

KB Part

1-5 R, Off

Controlter Map (tableau des commandes) 0100l

Valeur

oo Aficheur e Frip
. . Pitch bend, TVF, TVA Level, LFO
Fonction Function PUCh/TVF/TVA, Portamento Time!
Val Value 0127
aleut
{c%;/r%gxefmii?ﬂe -12 semi — +12 semi
commande n° 6 Destination Destination Lower, Upper, Bath, Off
entrée de données) . . Pitch band, TVF, TVA Level, LFC
Fonction Function Pitch/TVF/TVA, Portamento Time
0-127
Valeur Valeur - -
-12 semi — +12 semi
Destination Destination Lower, Upper, Both, Off
Pédale Eonction Function LFO Pitch, LFO TVF, LFO TVA,
cammutateur Getave Up, Octave Down
[changementde | pegiination Destination lLower, Upper, Both, Off
commande n® 80, )
commande Fornction Function LFO Pitely, LFO TVF, LFO TVA,
d'utilisation Octave Up, Octave Down
générale -5] Destination Destination Lower, Upper, Both, Off
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® Parties
©Parties. {0 Paramétre e pficheur Valeur
Canat de réception CH/Rx CH 1—186, Off
Sélection de Patch Numeéro et nom du Patch Atl1 - ABB, B11-B8B
Niveau de sortie Level/Output Level 0-127
do-1 - sol9
Zone Zone
do-1 —s0l9
15 Priarite Prior/Priarity On, Off
Effet Effect On, OH
Feel analogique A. FeellAnalog Feel 0127
o changement de programme | PG#/P: Change x On, Of
Comim. de récept. du volume Vol/Volume Rx On, Off
Canal de réception CH/Rx CH 1 - 18, Off
Niveau de sortie Level/Output Lavel 0-127
Zone Zone do-1 - 50I9
R do-1 —s0/9
Priorité Prior/Prierity On, Oft
Effet Effect On, Off
Comm. de récept. du volume Val/Volume Rx On, Off
. Commande | o] | AMicheur b
Fonction Function Pitch Bend
- 48 ~ 0 demi-tons
Valeur Value 0 — + 12 demi-tons
Bender Destination Destination Lower, Upper, Both, Off
(Bender] | o ton Function TVF Cutoff, TVA Level,
LFQ Piteh, LFO TVF, LFO TVA
i Valeur Value 0-127
r]u Destination Destination Lower, Upper, Both, Off
£ Pitch Bend, TVF Cutoff,
a Fonction Function TVA Levei, LFO Pich, LFO TVF,
LFO TVA
Valeur Valug 0-127 -
- 12 — + 12 demi-tons
Aftertouch | Destination Destination Lower, Upper, Both, Off
[CAY Pitch Bend, TVF Cutof,
Fonction Function TVA Level, LFO Pitch, LFO TVF,
LFO TVA
Valeur Value 9127
- 12 — + 12 demi-tons
Destination Destination Lower, Upper, Both, Off
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Controller Map (tableau des commandes)

Commande Parametre Afficheur Valeur
Pitch Bend, TVF Cutoff, TVA
Fonction Fungtion Level, LFO Pitch, LFC TVF, LFO
TVA
0127
Modulation | Valeur Value -12 semi - +12 semi
o [Modj Destination Destination Lower, Upper, Both, Off
l
- Pitch Bend, TVF Cutoff, TVA
S Fonction Function Levei, LFO Pitch, LFO TVF, LFO
o
TVA
Valeur Value -12 ser — +12 semi
Destination Destination Lower, Upper, Both, Off
|
Hold Peda Destination Destination Lower, Upper, Both, Off
[Hold]
® Effets
CaniiiiParameétre Uil i Affichedr D) SoernoshinValeur i i
Room 1 -3, Hall 1, 2, Gate,
Type de Reverb/Delay Type Delay, Cross Delay
Reverb Temps de Reverb/Deiay Time 0 - 31
Niveau de Reverb/Delay Level G -31
Feedback (répétitions) Feedback 0-31
Chorus 1, 2 FB - Chorus, Flanger
Type de Chorus/Flanger Type Short Delay
Mode de sorlie QOut Mode Pre Reverb, Post Reverb _
Niveau de Chorus/Flanger Level 0 — 31 L
Chorus Temps de Delay Delay Time/Delay 0-31
Vitesse de Chorus/Flanger Rate 0-31
Profondeur de Chorus/Flanger | Depth c-31
Feedback Feedback -31 — +31
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e MiDI OUT
Paramétre Afficheur Valeur
Courbe de dynamique Velo Curve 1-4
Sensibilité & ia dynamique Velo Sens 0-127
Mode de clavier Key Mode Layer, Split, Zone
Point de Split Split Point C-1-G8
Mode de dynamigue Vel/Velo Mode Normal, SW, Mix
Seuil de dynamique (Threshold) Thr/Threshold 0-127
L T e Palette MIDE ' I T .
Section Paramétre Afficheur Valeur
Canal de transmission CH i—-186
Volume MID! Volurme/Vol 0 -127
Numéro de changement de bG # 1 (a11) - 64 (a88),
programme 65 (b11) — 128 (b88)
Lt~ U-4 Transposition Xpose -24 — +24 demi-tons
2 . C-1-G9
one one o1-Go
MID! MiD! On, Off
R Controller Map (tableau des commandes) R
Commande L Parametre e Afficheur Valeur
Fonction Function Bender
Destination Destination Lower, Upper, Both, Off
Bender Fonction Function C. Chg 0 — 95, After Touch
Destination Destlination Lower, Upper, Both, Off
X . G. Chg 0 — 95, Bender Up,
Fonction Function Bender Down, After Touch
Destination Destination Lower, Upper, Both, Off
A Toueh C. Chg 0 — 95, Bender U
. . =. Chg 0 — 95, Bender Up,
Fonction Function Bender Down, After Touch
Destination Destination L ower, Upper, Both, Off
. . C. Chg 0 — 95, Bender Up,
Fonction Function Bender Down, After Touch
Dastination Destination Lower, Upper, Both, Off
Modulation -
. . C. Chg 0 — 95, Bender Up,
Fonction Function Bender Down, After Touch
Destination Destination Lower, Upper, Both, Off
- - G. Chg 0 — 95, Bender Up,
Fonction Funation Bender Down, After Touch
C1/Exp Pedal Destination Destination Lower, Upper, Both, Off
Fonction Function C. Chg 0 - 85, Bender Up,
° Bender Down, After Touch
Destination Destination Lower, Upper, Both, Off
Fonction Function C.Chg0,-95
Padale Destination Dest:r?almn Lower, Upper, Both, Off
commutateur Fonction Function C.Chg0,~95
Destination Destination t ower, Upper, Both, O
Pédale sustain Destination Destination Lower, Upper, Bath, Off
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\ st Parametre oo o Afficheur o Valaur

Nom du Patch (espace}A-Z a-z 0-¢

Nom

{10 caractéres) -l #
Niveau du Patch Patch Level 0127
Common Courbe de dynamigue Velocity Curve 1-4

Sensibilité & ia dyramique Velocity Sens 0-127
Mode de clavier Key Mode Layer, Split, Zone
Point de Split Split Point do-1 - 5019 (C-1 —- GY)
Mode de dynamique Velo Mode Normal, SW, Mix
Seull de dynamigue {threshold) { Threshold 0-127
Assignation de clavier K Assgn/Key Assign Poly, Solo
Solo legato Solo Legato On, Off

Lower/Upper Portamento Poria On, Oft
Mode de portamento P. Made Auto, Normal L
Durée du portamento P. Time 0-127
Comm. de récept. du portam. PortRx Cn, Off

GComm. de récep. du panoram. | Pan Rx On, Off
Afficheur

o Valeur o

- Paramétre _
Choix du Tone Numéro et nom du Tone alt—aB8, bil - b8s
Niveat Level 0-127
Transposition {par demi-tons) K. Shift - 24 — + 24 demi-tons
Accord fin F. Tune - 64—+ 63
Fréquence de coupure Cutoff - 64—+ 63
Aésonance Heso -84 -+ 83
L-1—U-4 Durée d'afttaque Attack - 64~ + 63
Purée de relachement Helease - B4~ + 63
Assignation de sortie Output/Out Reverb, Chorus, Dry, Direct
Panoramigue Pan Tr—><c~27
Tone Tone On, Off v
do-1 - s0l8 (C-1 ~ G9)
Zone

do-1 —s0l9 (C-1 - G9)
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B Tone
o | i i Paramétre ol Aficheur Valeur -
Nom du T{.:me Nom du Tone {espaf:e) A-Aa-z 0-9
{10 caractéres) wf gt #
Media du Tone d'erigine Orig. Media [1-3 Dt-32,U1-32
Numéro du Tone d'origine Orig. Number 1-128
Tone PAM DLM DLM On, Off
{paramétres de L n,
Tone) Mode Mode A B
Debut Start 0-127
Longueur Length 1—128
Accord grossier P. Coarse - 48 ~ + 48 demi-tons
Accord fin P. Fine - 64— + B3
{-100, -50, -20, -10, -5, 0,
Suivi de clavier de fa hauteur P KF +5, +10, +20, +50, +98, +99
+100, +101, +102, +200) %
- . . (-100, -50, 0, +10, +20, +30,
Suivi de clavier de s durée ENV KF +40, +50, 460, +70, +80,
PP +90, +100, +110, +130, +150) %
Pitch Durée d'attaque A. Tim 0-127
{hauteur)
{-48,0 -42, -36, -30, -24,
- -18, <12, ~ -1, -0,5, -0,25,
Intensité d'attaque A. Depth 0, 40,25, +0,5, +1 — +12)
demi-tons
Durée de relachement R. Tim 0127
(-48,0 -42, -38, -30, -24,
i . -18, -12, - -1, -0,5, -0,25,
Intensité du reldchement R. Depth 0, +0,25, +0,5, +1 — +12)
demi-tons
Mode du filtre Filter LLPF, HPF, BPF, Bypass
Coupure Cutoff 0-127
Résonance Heso 0127
Courbe de dynamique V. Curve 1-4
. . . (-100, -75, -50, -25, 0, +10,
dS:a::Ogeucrlswer de la fréquence KE +20, +30, +40, +50, +60,
P +70, +80, +90, +100, +110) %
Intensité d'action de I'enveloppe | ENV Depth -64 - + 63
TVF Sensibilité & la dynamique

de l'action de Fenveloppe

ENV Depth Velo

0-127

Suivi de clavier de la durée

(-100, -50, 0, +10, +20, +30,

denvelonne TIME KF +40, +50, +60, +70, +80,

PR +90, +100, +110, +130, +150)
Sr:mstbuhttj,l a Ila dynamique TIME Velo 0—127

de la durée d'enveloppe

Sens a la dynamigue de TIME R Velo 0127

relach. de la durée d'enveioppe
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SUl Paramétre SEUEE Afficheur S Valewr
Durée d'attague A, Time 0-127
Niveau d'attaque A, Lyl 0127
Duree de chute 1 D/B, Tim 0127
TVF Point de jonction chute 1/2 D/B, Lvi 0-127
furée de chute 2 D/s, Tim 0127
Niveau de sustain D/S, Lvi 0127
Temps de reldchement R. Tim 0-—127
Niveau Level 0127
Courbe de dynamique V. Curve 1—4
Sensibliité & la dynamique V. Sens Q- 127
- . . ~100, -50, 0, +10, +20, +30,
3‘;‘:\’;&;;}@' ler de fa durée TIME KF 140, 450, 460, +70, +80, 480,
+100, +110, +130, +150} %
izﬁiglﬂ;igeélz%ﬂ?;mique TIME Velo 0127
VA Sens de la durée d'enveloppe
& la dyn. de relachement TIME R Velo 0-127
Durée d'attaque A, Tim 0-127
Niveau d'attaque ALyl 0-127
Temps de chute 1 /B, Tim G~127
Paint de jonction chute 1/2 /B, Lvl c-127
Temps de chute 2 £/S, Tim 0127
Niveau de sustain /S, Lvi 0127
Temps de reldchement H. Tim Cc-127
Forme d'onde Waveform Triangle, Sine, Square, Saw,
Random
Vitesse Rate 0-127
Temps de retard Delay Time 0-15
LFO Temps de maontée Rise Time C~15
Offset (décalage) Offset (-100, -580, 0, +50, +100) %

Intensité de la mod. de hauteur

Pitch Mod Depth

64 ~ + B3

Intensité de ta mod. du TVF

TVE Mod Depth

-64 — + 63

Intensité de la mod. du TVA

TVA Med Depth

-64 — + 63
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B Configuration rythmique (Rhythm Setup)

1 Paramétre " Afficheur - : Valeur -
Common Transposition Rhythien Shift - 28 — +24 demi-tons
Media du Tone d'origine Orig. Media [1-3,D1-32,U1-32
Numere du Tene d'origine Orig. Number 1-128
Note Source Source Key Off, C #1 - G9
Hgyg&m Agsourdissement Mute Mit — Sol7, Off
Assignation de sorlie Out Reverb, Chorus, Dry, Direct
Panoramique Pan 7o—-5><—<7
Mode d'enveioppe ENV Sus, No Sus
Accord grossier P Coarse -12 — +12 demi-tons
Accord fin P Fine -64 — +63
Pitch Temps d'attague A, Tim 0-127
(Hauteur) (-48, -42, -36, -30, -24, -18,
Intensite d'attaque A, Depth -12--1,-05,-025, 0, +0.25,
+0.5, +1 — +12) demi-tons
Mode de filtrage Filter LPF, HPF, BPF, Bypass
Fréquence de coupure Cutoff 0-~127
Rescnance Reso 0-—127
Courbe de dynamique V. Gurve 1+4
Intensité d'enveloppe ENV Depth -G4 — +83
™~ Sensibilité a la dynamique
2 e | delintensite denveloppe ENV Depth Velo 0127
,l_ Durée d'attague A, Tim 0127
E Niveau d'attaque A, Lvl 0-—127
2 Durée de chute 1 D/B, Tim 0-127
= Paint de jonction chute 1/2 D/B, Lvi 0-127
Durée de chute 2 /s, Tim 0-127
Niveau de sustain /s, Lvl 0127
Durée de relachement A, Tim 0127
Niveaul Level 0127
Courbe de dynamique V. Curve 1—4
Sensibilité & la dynamigue V. Sens 0-127
Durée d'attaque A, Tim 0127
TVA Niveau d'attaque A, Lvi 0-127
Durée de chute 1 /B, Tim G-127
Point de coupure de chute D/B Lvl 0~127
Durée de chute 2 D/S, Tim 0-127
Niveau de sustain D/S, Ll 0=~127
Durée de reldchement R, Tim 0127
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B Performance

Groupe Ecran Parameétres
Name Space
KB PART 1
L C1/Exp Pedal -~ .= .. _
Function Valua Destination
KB PRM 1 KB PRM TVF Cutoft 0 Both
TVA Level 0 Both
L _ " Pedal SW :
Function Value Destination
Qctave Up Upper
Octave Down Lower
Rx CH P 1 (Part 2—5: Off)
Pach Select FOATE (1)
Qutput Level 127
*‘g Zone PG - 1G9
; Priority ' Off
&1 EBffect i Dn
Analog Feal b0
2. Part setting P. Change Rx i On
Voiume Rx i On
Ax CH i 10
Qutput Level 127
“| Zone i C-1—G9
8| Priority L Off
Effect ! On
KB :f‘RT Volume Rx an
Multi Timbre RIS s Bender: S e
Function Value Destination
Pitch Bend -2 +2 Both
TVF Cutoff Both {
Function Destination
“l’ TVF Cuteff 0 Both
3 Int CTRL Map :_; TYA,LE\,’_B’ | 0. _ Both
€l e Moduldation gD e
Function Value Destination
LFO Pitch 70 Both
LFO TVF 8] Both
il CHold Pedal i
Function Value Destination
Both
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Groupe Ecran Parameétres
Bender
Function Dastination
Bender Both
C Chg 16/Gen—1 O#f
PR A. Touch
Function Destination
After Touch Both
C. Chg 16.Gen 1 Oif
ERR “ ' Modulation
Function Destination
C Chg 1./ Med Both
4 MIDt CTRL Map C Chg 16-Gen—1 Oft
e C1,/Exp Pedal
Function Destination
C. Chg 7. Volume Both
C Chg 16.Gen—1 Off
T T e sw
MiDI Function Destination
C Chg 16.Gen~1 Off
C Chg 17-Gen—2 Oft
" i - Hoid '_P'edalz_"'-f" § T
Function Destination
Both
Velo Curve 1
Velo Sens . 127
Key Mode ' Layer
5. MIDI OUT -
Split Point Ad
o] Velo Mode Normal
\.3 Thrashold 80
CH 1{E-2—-U-4:2 3 4
T Volurne 127
20 PG# 1 (al13
6. MIDI Palette ] :
i Xpose HY)
i Zone i C= 1G9
MiDj P On (L-2—U-4:0f)
Type Hatl 2
-% Time &
& Level 10
Feedback : 0
Type {horus 1
Effector 7. Effector Qut Mode Pre Reverls
g Level 3
E Delay Time 10
! Rate 23
Depth 5
Feadback 0
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Groupe Ecran Paraméltres
Name Space
Patch Levet 127
Paich 8. Patch Common Veloc#y Curve 1
Common Velocity Sens 127
Key Mode Layer
Split Point Ad
Vele Mode Normal
Threshold 80
5 Key Assign Paly
&| Solo Legato Off
Pateh 9. Patch L/U PRM || Porta off
LAU PRM &
g P. Mode Auto
=1 P. Time 12
PortRx Off
Pan Rx Off
Tone Select Palt D
Level 127
K. Shift 0
F. Tune 0
C?l Cutoff 0
Balette Lower 10. Palette L~ 1 < Resa 0
11, Palette L — 2 - Attack 0
1| Release 0
Qutput,~Qut Reverb
Pan ><
Tone i On (L-2:0)
Zone { C—1—G9
Tone Salect all ( 1
Level o127
K. Shift {0
F. Tune o
“I" Cutoff 0
12. Palette U -3 =1 Reso 3!
Palette UPPer | 13 palette U -4 % Attack 0
=} Ralease 9]
Cutput,~Out Reverb
Pan > <
Tone Off
Zone C-1—G%
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B Tone
Groupe Ecran Parameétres
Tone HName TVF Piano
Crig. Media 11
Crig. Number 2
Tone PRM 14 Tone PRM DL Off
Mode B
Start HE|
Length P
P. Coarse )
P. Fine P 0
P. KF Y+ 1009%
) . ENV KF P 0%
Pitch 15 Tone Pitch A T -
A, Depth i 0
R, Tim 1 0
R, Depth 10
Filter ¢ LPF
Cutoff 60
Reso 0
V. Curve 2
KF P+ 20%
ENV Depth i+ 25
ENV Dapth Velo {80
TIME KF P +50%
TVF 16. Tone TVF TIME Velo g
TIME R, Velo 5
A, Tim L0
A, Lvl o127
D8, Tim 25
0.8, Lvl 120
8.8, Tim 85
D78, Lvi 20
R, Tim 34
Level 127
V. Curve 2
V. Sens 85
TIVE KF + 50 %
TME Velo 12
TIME R. Velo 5
TVA 17. Tone TVA A, Tim 0
A, Lyl 127
DB, Tim io25
0.8, Lvl :120
D8, Tim 110
D75, Lv 0
R. Tim P22
Waveform \ Sine
Rate ¢ 105
Delay Time P4
Rise Time P2
LFO 18 Tone LFO Offeat D
Pitch Mod Depth K
TVFE Mod Depth i D
TVA Mod Depth )

=]
L)




5| TONE D'ORIGINE

Media I 1 (acoustique) Media I 2 (synthetiseur} Media | 3 (percussions)
N Nom Limite sup. N Nom Limite sup. N Nom Limite sup.
i A, PIANO 1 G9 1 FANTASYNTH D#8 1 SNAREDRUM1 G5
2 A, PIANO 2 Cg 2 JP. STRINGS &8 2 SNAREDRUMZ G5
3 A. PIANG 3 G#8 3 SYN. VOX 1 Fg 3 SNAREDRUM3 G5
4 A, PIANO 4 G#8 4 SYN. VOX 2 Fg 4 SNAREDRUM4 | G5
5 E. PIANO 1 AB 5 SYNTH HARP EQ b SNAREDRUMS | G5
6 E. PIANO 2 G#8 6 DIGI. BELL B8 6 KICK 1 Gb
7 BRIGHT EP G#7 7 FANTA BELL F#9 7 KICK 2 G5
8 E. ORGAN 1 AB 8 DIST B8TH * GB 8 KICK 3 GB
g E. ORGAN 2 B6 9 SOFT SYMN F#8 g KICK 4 G5
10 E. ORGAN 3 E7 10 BASS LP * B7 10 TOM 1 G5
i1 E. ORGAN 4 G#6 11 BELL LP F#7 11 TOM 2 G5
12 R. ORGAN L#9 12 HARP ATK G7 12 Hi — HAT G5
13 A, GUITAR AB 13 PEZZ G8 13 | CHINA CYM G5
14 E. GUITAR 1 F& 14 EP WAVE F#8 14 CRASH CYM G5 i
15 E. GUITAR 2 F& 15 | CLAVE WAVE D 15 RIDE BELL G5
16 HEAVY. E£G F7 16 LITE WAVE EB 16 SIDE STICK G5
17 SLAP 1 G7 17 8-~3 WAVE Dg 17 STICKS G5
18 SLAP 2 G7 18 SAX WAVE E9 18 CABASA G5
19 SLAP 3 G7 19 BLO WAVE D#8 19 CLAPS G5
20 SLAP 4 G7 20 SYN. WAVE 1 88 20 COWBELL G5
21 SLAP B G7 21 SYN, WAVE 2 F#9 21 BG8 SNARE G5
22 FINGERED G7 22 | SYN. PULSE1 F#8 22 808 Hi -~ HAT G5
23 PICKED Ad 23 SYN, PULSEZ F#8 23 808 TOM G5
24 FRETLESS G7 24 SYN. PULSE3 F#s 24 ELEC TOM G5
25 AC. BASS A#B 25 SYN. SQUARE F#9 25 808 CLAVES G5
26 | CHOIR G#8 26 | SYN. TR F#8 26 | CLICK G7
27 STRINGS 1 c8 27 SYN. SAW 1 F#8 27 AGOGO D7
28 STRINGS 2 8 28 SYN. SAW 2 B8 28 ORCH HIT G#6
29 | SOFT TP BY 29 | SYN. SAW 3 F#8
30 | TP/TRB 1 C#8 30 | DIGITAL 1 D8 (
3 TP/TRB 2 C#8 31 | DIGITAL 2 G8 .

32 | TP-1RB 3 C#8 32 | DIGITAL 3 B8 La limite supérieure représente la

33 | BRASS I\; 33 T DIGITAL 4 B8 valeur gbtenue %c_)rsgue le P.KF (suivi

34 | SAX 1 E7 34 | DIGITAL 5 B8 de clavier) est régle sur "+100%"
Lorsqu'un Tone d'origine marqueé *

35 | SAX 2 E7 35 | DIGITAL 6 88 est sélectionne, le Pitch Bend peut ne

36 | sAX 3 E7 36 | DIGITAL 7 DB pas &tre en fonction.

37 FLUYTE B7 37 DIGITAL 8 o8

38 SHAKU FT 38 DIGITAL S Da

39 CALLIOPE E9 39 WHITENOISE G#7

40 PAN PIPES G#7 40 BREATH c8

41 BAGPIPES F#8 41 SPECTRUM 1 E9

42 BALAPHGNE b7 42 1 SPECTRUM 2 ES

43 | BTRIMBAO c7 43 | NOISE 13 G#7

44 KALIMBA D7 44 NOISE 2 D8

45 CYMBALGN D7

46 | VI8 G7

47 MARIMBA D7




6 DLM

Des exemples sont décrits ci-dessous. Vous les trouverez utiles pour créer vos propres sons

Tone d'origine DLM {om)
Nom Media Numero Mode Debut Longueur
R. ORGAN i 12 A 80 1
R. ORGAN 11 12 A 83 1
R. ORGAN I 1 12 g 29 1
SYN TRI | 2 26 8 4 20
SYN TR I 2 26 B 117 i
SYN. TRI I 2 26 B 125 ]
SYN. SAW 3 P2 29 B 8 1
NOISE 2 12 44 B 40 1
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User Set
Groupe N /Nom de la Performance Groupe N /Nom de la Performance

F1 1:46 Ghosties F1 [:88 SpaceDream
F2 .74 12 StrGuit F2 I:21 Stirrings

=114 F3 1:43 SpitBrasst i~6| F3 P2 77 GuitarMIDI
F4 1:62 ChorusBeli F4 [:45 SynthBones
F5 1111 D Piano+ 1 F5 1:87 Lab Jet
F1 1:22 Slow n Low Fi 1:51  LeadSynthl
F2 {:14 BellRhodes F2 1: 83 Hyper Pad

=21 F3 i:81 Asialon 1—-71{ F3 |: 58 DLMoogBs 2
F4 i:24 Pipes 1 F4 ]:13 Rhodes 1
F5 i:54 DLMoogBs i F5 |:863 Lead Vox
F1 {: 25  HornString E1 |: 26 StringsVox
F2 I:66 Wow Jst F2 I: 15 Tack Piano

i—~31 F3 i:47 Mondo Poly |-~8 1 -F3 1: 72  Organ
F4 F: 78  Drum Kit F4 |75 Big Guitar
FS I:37 Cool Vibes FS |: B6 Sweepster
F1 i:57 Jazz Split F1 | : 83 NiteSprite
F2 i:31 SuperClav F2 {: 17  MIDI Piano

-4 F3 [:61 Prologue 1—9 1 F3 {:18 BandRhodes
F4 t: 82 BaliDancer F4 |27 Ffflute
P& [:34 DM Keys 1 F5 |:23 JP— Strings
F1 [:55 Schizoid | F1 |:42 Ensmblitorn
F2 [:36 * Quasar * F2 |:88 G = Finale

i—5 | F3 [:48 There Bs 1 |- 10} F3 |: 28 Calliopead
F4 |:38 Tibet Bell F4 1:52  LeadSynthZ
F5 l: 44 Sax Octave F5 1:71 ClickLesly
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B Performance

N Nom de la Performance N- Nom de la Performance
11 ¢ 1) D} Piano+ 1 51 { 33) LeadSynth
12 ( 2) Grandioso 52 ( 34) LeadSynth?2
13 ( 3) Rhodes 1 53 ( 3b) Lead Vox
14 ( 4) BellRhodes 54 ( 38) DLMoogBs 1
15 ( B) Tack Pianoc 55 ( 37) Schizoid !
i6 ( 6) AcPia + Str 56 ( 38) Siap Bass
17 (7 MIDI Piano 57 ( 39) Jazz Split
18 ( 8) BandRhodes 58 ( 40) Di.MoogBs 2
2t ( 9) Stirrings 61 ( 41) Prologue
22 ( 10) Slow n Low B2 ( 42) ChorusBell
23 (11) JP — Strings 63 ( 43) NiteSprite
24 ( 12) Fipes 1 64 ( 44) Freezer
256 ( 13) HornString 65 ( 45) SweepSpace
26 ( 14) StringsVox 66 ( 46) Wow Jet
27 ( 15) Ffflute 67 ( 47} Mother Pad
28 ( 16) Calliopead 68 ( 48) SpaceDream
31 (17 SuperClav 71 { 49) ClickLesly
32 { 18) StickDecay 72 { 50) Organ
33 (19 DLM Synth 73 ( B1) Perc. Organ
34 ( 20) DLM Keys 1 74 ( 52) 12 StrGuit
35 ( 21) Guitivitty 75 { B3) Big Guitar
36 ( 22) # Quasar * 76 ( B4) Funk Mute
37 ( 23} Cool Vibes 77 ( 55) GuitarMiDI
38 ( 24} Tibet Bell 78 ( 56) Drum ‘Kit
41 ( 25) Fuzz Brass 81 ( 57) Asialon
42 ( 26) EnsmblHorn 82 ( 58) BaliDancer
43 ( 27) SpitBrass1 83 ( 59) Hyper Pad
44 ( 28) Sax Octave 84 ( 60) Shaku Zuju
45 ( 29) SynthBones 85 ( 61) Shuu — Doon
46 ( 30) Ghosties 86 ( 62) Sweepster
47 ( 31) Mondo Poly 87 ( 63) Lab Jet
48 ( 32) There Bs 1 88 ( 684} G ~ Finale

139




[7|REGLAGES D'USINE

Patch
N Mom du Patch M Mom du Patch

A1 (1) GrandPf Sw AS1 ( 33) Lead Synth
A2( 2} Grandioso AB2 { 34} Solo Synth
A13( 3) Rhodes 1 AB3 ( 35) Lead Vox
A14 ( 4) BellRhodes AS4 ( 36) Reso lead
A15( 5) Tack Piano ASE ( 37) DLM Piano]
AB( B) Grand + Strg ABB ( 38) New Slap
AMT( T MIDi Piano AST ( 39) Vibes + Bass
A18( 8) MIDT Stack AB8 ( 40) DILM Bass 1
AZ1 ( 9} Strings AB1 ( 41) Prologue
AZ2 ( 10) Slow n Low AB2 ( 42) PPP Vox
A23( 11) JP — Strings AB3 ( 43) NiteSprite
AZ4 (12) Pipes 1 AB4 ( 44) D50 Laver
AZ5 ( 13) Horns + Str AB5 ( 45) Sweep Str
AZ6 ( 14) StringsVox ABB { 46) Wow Stack
A27 ( 15) Ffflute ABT ( 47} Pad BBrass
A28 ( 18) Cailiopead AB8 ( 48) EE Pad
A31 (17D Dual Clav AT1 ( 49) CilicklLesly
A32(18) Wave Synth AT2 { BO) FullOrgan
A33( 19) DLM Synth AT3( 51) ClickQrgan
A34 ( 20) DLM Pf -~ Gtr AT4 ( 52) 12 St:Guit
A3G ( 21) Guitivitty A75 { B3) Big Guitar
A36 ( 22) # Quasar ¥ AT7B ( 54) FunkGit Sw
A37 ( 23) Cool Belis AT7 ( 55) GuitPnoStr
A38 ( 24) Reso Bel! A78 ( 58) DigitalSax
A41 ( 25) Mix Brass AB1 ( B7) Asia
A42 ( 26) HornEnsmbil A82 ( B8) BaliDancer
A43 { 27) SynBrass A83 ( 59) HyperFlute
Ad4 ( 28) SaxQOctarve A84 ( 80) Shak Filt
A45 ( 29} Horn Plus AB5 ( 61) Shuu — Doon
A48 ( 30) E. Trumpets AB6 ( 82) Talking
A47 ( 31) MIDI Poly2 A87 ( 63) Lab Jet
A48 ( 32) DLM Ensmbl AB8 ( 64) G — Finale

{90
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..... -

N Nom du Paich N Nom du Patch
B11 ( 85) Ghost Vox! B51 {871  — e — - 851
B12 ( 66} Wonderous BS2 ( 98) o e 4 o e BB
B13 ( B67) DLM Bass 2 B53 ( §9) e v e s s —B53
B14 ( 68) SynBones B54 (100) v — v — . —B54
B15 ( 69) Ghost Vox2 B55 (101) —t—+— 1+ —B55
8i6 ( 70) Jan Bass 1 B56 (102) —«— o+ —+ —B5H
B17( 71) Reso 2Bell B57 (103) — w4 =« — B57
Bi8 ( 72) DLM Bass 3 B58 (104)|  —+—+—+— B58
821 ( 73) e e — B2] B61 (105) ... BB
B22 ( 74) —e—e«—+—B22 B62 (1086) e v 4 o o BB
823 ( 75) e e — B23 BE3 (107) . 563
B24 ( 76) — e — - —B24 BG4 (108) — . "Bea
B25 ( 77) e — . — B25 B65 (109)|  ~ =~ — + — B65
B26 ( 78) —+—+——B2§ B66 (110) — e — . —BG6
B27 ( 79) — e e e BT B67 (111) — s — BBT
B28 ( 80) e — e — B28 B6S (112) . —.—._Bes
B31 ( 81) —«—+—+—B31 B71 (113)]  —+—+—+— B71
B32 ( 82) — ¢ — = «~—B32 B72 (114)|  —+—+—+— B72
B33 ( 83) - e+ — « — 333 B73 (115) S YA
B34 ( 84) e s — s - B34 B74 (118}  —+— v — 0+ — B74
B35 ( 85) — o+~ +—-—B35 B75 (117) L eTs
B36 ( 86) w4 — « — B36 B76 (118) —«—+—+«—B7B
B37 ( 87) -+ — e« —«—B37 B77 (119) e+ — . —BT7
B38 ( 88) — ¢ v — e+« —B38 B78 (120) — = —B78
B41 ( 89) — e — v B4 B81 (121) v v+ B8]
B42 ( 90) e — e e s = BAD BBZ (122) e o o e BB2
B43 ( 91) — 4+ — - —B43 B83 (123)| —+—+— . —B83
B44 ( 92) e e — 0 — 344 B84 (124) —+—+— .+« —B84
B45 ( 93) e — o+ —+—B45 B85 (125) | —+—+—.— vy
B46 ( 94) — e — s — B46 886 (126)]  — e — 0 — o+ — B8E
B47 ( 95) — e —+— 1+ —B47 887 (127}  —+—+— .« — 257
B48 ( 96) —+—+—+—B48 B88 (128) S 568

Aucune donnée de son n'est écrite dans certains Patches du groupe B préprogrammés par le fabricant, car les noms
ont eté effacés (voir pages 158 et 186} Utilisez-les comme Paltches destination ol seront écrits les Patches édités
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B Tone
,; N Nom du Tone N Nem du Tone
: all A. Piano pt 251 Wave 1Clav
al2 A Pianc f1 ab2 Wave ZClav
al3 A. Piano p2 ab3 Digital 1
al4 A. Piano f2 ab4 Digital 2
alb E. Piano pp abb ToothPkbin
alB E. Piano ff abB DLM P —Gtr
al’y Cymbalon 1 ab7 MarimbaSp
ald E Piano 1 ab8 Digi Bell2
a2l Digi Belli abi WetDigital
azz? E. Piano 2 a2 FltDigital
a23 DigiAttack ab3 Digital 3
az2d A. Piano 3 atd Vibes 1
az2b Strings 1 aBh FantaBell1
az2b A. Pienc 4 266 Lite WaveZ
a7 SynRhodes] ab7 Str Pad 2
a8 Vox Sweep ab8 DLM SYNBRS
a3l Agogo 1 arl DLM HORN 2
ajde RMicomp 1 a’lz2 REAL HORN
a33 Strings 2 ar3 TrumpBone?2
ald4d Str Pad 1 at’4 BrassEns 1
a3b Rosin. Padl alb Saw 2
aldt Jp. Strings! arh Saw 1
a3’ Strings 3 ar’7 Brass 1
a38 DLM STR P1 a’8 Sax 1
adl DLM STR P2 a1 Sax 2
: ad? TrumpBonel a2 Sax 3
a43 Strings 4 a83 TrumpBone3
ad4 Choir 1 a84 DLM HORN 1
245 Syn Vox 1 285 SoftTrump]
adb Pan Pipesl a8t Syn. Mut—Tp
ad7 Flute 1 ag7 Lite Belll
ad8 Calliope 1 adg Palysyn 1
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N° Nom du Tone N Nom du Tone
bl1 Syn. Saw 2 b1 R. Organ 1
b12 Syn. Saw 1 bh?2 B—3 Wave
b13 Solo2Synth bEh3 A. Guitar 1
b14 GhostChoir bh4 A. Guitar 2
b15 Syn Vox 2 bbb Svyr. Slap 1
b16 SlapRezBas bbh6 Heavy. Eg 2
b17 DLM 1 B57 Dist 5th 1
b18 DEM 2 b58 Funk Git 1
b21 SlapBass?2 + b61 Funk Git 2
b2Z Vibes 2 b2 A. Guitar 3
b23 AcoustBas! b63 BELL Sweep
h24 DLM BASS 1 b64 Sax 4
b25 DLM BASS 2 b6 Reso. Syn 2
b26 Prologue bB6 Cymbalon 2
b27 Syn. VoxPad b&7 A Guitar 4
b28 Str Pad 3 b68 PolySyn 3
b31 Reso. Synth b71 Balaphone
b32 FantaBell2 b72 Pan Pipes?2
033 Syn Vox 3 b73 Syn Vox 4
b34 - DLM RESPAD b74 Shaku 1
b35 Fast Str b75 Shuuy =
bh36 Noise Fall b76 — Doon
b37 Vibe Rise b77 Sweep Down
b38 Str Pad 3 b78 Vox
b41 Happy Orgl p81 Sweep up
b42 Slow Str 1 b82 FretlsBas1
b43 GhostChor2 083 Cymbl Fall
ba4 JP Pad 1 b84 Orch Hit
b45 Lesli Org2 b85 Snare Drum
b46 Click Orgl b86 Crash Cym
baT7 E. Organ 10 b87 A. Piano b
ha8 E. Organ 11 bB8

SynRhodes?2
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B Configuration rythmique (Rhythm Setup)

Tone original

Nom Media Numéro {Mote source
3 7 c4
3 12 Di#4
3 12 D#4
3 1 G3
3 1 C4
3 10 G#4
i3 11 F4
3 7 C4
o 3 8 A#3
o DE STICK 3 16 C#4
NABEDRUMS 3 5 D4
LAPS | 3 19 A#3
NAREDRUMI1 3 1 C#H4
3 10 A3
3 12 E4
3 11 53
3 12 E
3 14 D4
3 12 E
3 11 C4
9] 3 10 G#4
b CRASH CYM 3 14 D4
TOM 2 3 1 Fd
RIDE HELL 3 15 B3
CHINA CYM 3 13 4
STICKS 3 17 (o)
- SNAREDRUM 3 R o OFf
CRASH CYM 3 14 A4
COWBSBELL 3 20 B3
CRASH CYM 3 14 F4
SNAREDRUM3 3 3 D4
RIDE BELL 3 15 Ci#4d
] UCK 3 3 g C4
A STICKS 3 17 A4
B08 SNARE 3 21 F#4
CLAPS 3 19 B2
SNAREDRUMZ 3 2 F# 3
3 23 A2
3 22 E4
3 23 3
3 22 E4
3 18 A#3
3 22 E4
3 25 E4
3 9 Cc4
o 3 1 D#4
3 4 D4
3 2] C4
3 23 C#3
3 25 B3
g 23 G3
8 C4
& 3 9 04
3 3 D4
3 4 C4
3 C4
3 24 B3
3 22 D4
3 24 E
CHINA CYM 3 13 Ci#4
ELEC TOM 3 24 Ad
RIDE BELL 3 15 Ad
808 TOM 3 23 G2
(9] SNAREDRUM1 3 1 B3
~F CABASA 3 18 F#3
BREATH 2 40 D4
o CHINA CYM 3 13 D#4
100 [ BREATH 2 40 c6
101 | NOISE 1 2 43 C4
— B Hl -~ HAT 3 12 AD
103 [ NOBE 1 12 43 G3

* Lorsgue la note source est régiée sur Off. aucun son n'est produit
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MIDI signifie “Musical Instrument Digisal Interface” (interface numérique pour instrument de musique}. Clest un standard international
qui permel i des données concernant fa musique joude ou les changements de sonorités fuits d'étre échangées entre différents instruments
Tant qu'tls sont compatibles MIDI, tous les appareils. quelles gue soient leurs ditférences de modéie ou de fabricant, peuvent échunger
les données qu'ils sont & méme de comprendre Avec le MIDL des événements tels que l'enfoncement de touches sur un clavier ou celu
d'une pédale sont traités comme des données MiDi

1. Comment les messages MIDI sont transmis et recus
Tout d'abord, nous expliquerons comment les messages MIDI sont transmis et regus

A propos des prises MIDI
Pour I'échange des données MIDIL. les trois types de prise représenids ci-contre sont utilisés. Des
cables MIDI seront connectés & ces prises, de différentes fagons selon la méthode datitisation

MIDI IN: regoit les données venant d'un autre appareil MIDi

MIDI OUT: transmet les données générees par l'unité
MiD{ THRU: renvoit une exacte copie des données regues en MIDE iN.

En théorie, nimporte quel nombre d'appareils MID! peuvent &tre connectes les uns aux
autres & l'aide des prises MIDI THRU. Mais il est meilleur de considérer que seulement
4 ou 5 appareils peuvent &tre utilisés, ceci en raison du risque de détérioration du signal
MIDI! si e chalnage d'appareils est trop important.

Canaux MIDI Avec ie MIDL un simple cible peut &tre utilisé pour transporter différents ensembles d'informations
de jeu pour plusieurs appareils MIDI. Les canaux MIDI sont en quelque sorte similaires aux canaux
d'un récepteur de télévision. Sur un téléviseur, différents programmes venant de différentes chaines
peuvent étre visualisés en changeant de canal Ceci est possible, car l'information est convayée sur
an canal parsiculier et le récepteur, dtant réglé sur un canal, powsra visualiser un type d'émission
particuiier

Le cable venant de Fantenne véhicule des signaux TV
Broadcast station A \.(%i\ provenance de plusieurs origines

R
Broadcast station B ST

Sur un récepteur de télévision,
le canal est sélectionné pour
visualiser iz station {la chaine)
Sk I
) s voulue
Broadcast station C |ms=™" = -
(eEEeeBanan o

Les canaux disponibles avec le MIDI vont de | & 16. Quand un instrument de musique (le
técepteur) est réglé pour que son canal corresponde su canal MIDE utilisé par l'appareil de
transmission, les données MIDI sont transmises et recues Quand les canaux MIDI sont réglés
comme indigué ci-dessous et que vous jouez sur fe clavier, le son ne sera produit que par e module

de sons B
MIDI QUT MIDE IN MIDI THRU
Canal de transmission: 1 Canal de réception: 2 i
o == o
O ey e - ©0 Module de sons A 0o
M HEHE WEHEEE ? W Canat de reception: 1 * MEDD IN
. N E|E 4. : ¥ = e O
£ . ©0 Module de sons B Lo
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2. Messages MIDI utilisés par le D-70

@ Messages de Notes

® Messages de Pitch

De fagon & convoyer fa plus grande variété possible dexpressions musicales, le MIDI a été doté
d'un grand nombre de types de données (messages) Les messages MIDI peuvent étre divisés en
deux types principaux: les messages qui sont traités individuellement par canal (messages de canal)
et les messages qui sont traités indépendamment des canaux (messages de sysieme)

Messages traités pour chaque canal MIDI (messages de canal)

Ces messages sont utilisés pour convoyer les événements de jes. Dans Ia plupart des circonstances,
its suffisent & procurer les commandes nécessaires. Les résultats spécifiques obtenus par les
différents types de messages MIDI sont déterminés par les réglages de la source sonore les recavant

Ces messages véhicuient ce qui est joud sur le clavier Certains messages de notes sont les suivants:

Numero de note Numeéro identifiant la touche jouée. i
Note on Une touche est enfoncée. :
Note off Une touche est relachée

Dynamigue Force {vilesse) avec laquelle la touche est enfoncee.

*

Les numéros de notes utilisent les numéros 0 &4 127 et correspondent aux positions des
touches. Le do médian {C4) a le numéro 60

Bend

Ce sont des messages qui véhiculent l'action du levier de Bender {pour medifier la hauteur),

® Messages d'aftertouch

Ces messages véhiculent le fonctionnement de l'aftertouch 1 y a deux types d'aftertouch, par canal
et polyphonique. L'aftertouch par canal donne une commande basée sur chaque canal MIDI, quelle
que soit ia touche qui a été pressée plus fortement, 'effet s'applique de fagon égale A toutes les
notes du méme canal MIDL Dans Ia plupart des cas, l'aftertouch par canal est celui auguel on fait
référence quand on parle simplement d'aftertouch.

L'aftertcouch polyphonique apporte une commande individuelle par note Méme si elle utilise le
méme canal MIDI que d'autres notes, toute touche i laquelle Ia pression appliquée est py
importante aura un effet différent et indépendant Le D-70 ne peut transmetire que 'aftertouch fmr
canal,

Les réglages d'aftertouch d'un appareil détermineront comment les messages d'afiertouch seront
transmis et recus.

® Messages de changement de programme

Ces messages sont utilisés pour véhiculer Finformation concernant les changements de sonorité
Les sons sont changés A P'aide de numéros de programme allant de 1 & 128, Le D-70 peut recevoir
les messages de changement de programme pour sélectionner les Performances et les Patches. Les
messages de changement de programme recus sur le canal de conirdle du System Setup
sélectionneront les Performances, et ceux regus sur le canal de fa Partie sélectionneront les Patches
de cette Partie Pour plus de détails, référez-vous 3 Ia page 49

@ Données de changement de commande

196

Ces messages vous permetlent de commander le vibrato, fe sustain, le volume  le panoramique, ete
afin d'oblenir un jeu musical plus expressif Chaque fonction est différencide par un numéro de
commande. Les fonctions qui peuvent éire commandées dépendent de chaque appareil MIDE
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B Messages traités indépendamment des canaux MIDI
(messages de systéme)

Les messages de systeme comprennent les messages exclusify, linformation nécessaire au jeu
synchronisé, ainsi que des donndes de contrdle du bon fonclionnement. Sur le D-70. ce sont
principalement les messages exclusifs qui seront 1railés

® Messages exclusifs
Les messages exclusifs véhiculent des informations relatives aux sonorités propres & I'appareil
Généralement, ces messages ne peuverd £ire échangés qu'entre appareils du méme modele, issus
du méme fabricant Les messages exclusifs peuvent éwre employés & la piace des numéros de
changement de programme pour sauvegarder les donndes de son duns un séquenceur, et peevent
éure utilisés pour transtérer les sons vers un autre D--70

Lorsque des messages exciusifs doivent &tre utilisés pour la communication, les deux instrments
doivent &tre réglés sur le méme numéro dunité (voir page 137)

™

® Tableau d'équipement MIDI

Le MIDI a rendu possible la communication d'un grand nombre d'instruments de musique entre eux, mais cela ne signifie pas
que tous les types de données seront compris par tous les appareils. Par exemple, vous pouvez essayer d'utiliser le clavier pour
smettre de Faftertouch, mais si le module de sons gue vous avez connecté ne répond pas & l'afiertouch, aucun effet ne sera obtenu.
Par conséguent, la seule communication possible entre appareils MIDI connectés ensemble concernera les données MIDI que
les deux appareils peuvent comprendre. C'est pour cette raison que le mode d'emploi de chaque appareil MIDI comprend toujours
un tableau d'équipement MIDI qui sert de rappel rapide des types de messages MIDI pouvant étre compris par cet appareil. Vous
pouvez comparer les tableaux d'équipement MIDI des deux appareils de fagon a trouver gueiles données is peuvent se
communiquer. De plus, la taille de ce tableaw étant standardisée, vous pouvez les placer 'un & coté de autre en les faisant se
superposer, et ainsi vous pouvez comparer l'appareil récepteur avec F'appareil transmetteur.

Pliure

Appareil MIDI A I\/I Apparell MIDI B
i

Furs b ELLRILH Feuziied Senany

-

Pour des explications détailiées sur les
messages MIDI, et la fagon de les utiliser,
référez-vous & "Messages exclusits Roland”
{page 76) et a "Equipement MIDI" {page 202).

S/
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Messages exclusifs Roland

H Format des données de messages exclusifs |

La communication MIDI Reland utilise ic format de donpées
suivant pour tous fes messages exclusifs (type V)

Octet Descriplion

FOH Cctet ge statul pour message exclusi
41K A du fabricant (Roland)

LNT N* d'unhe

MDL N* de modiie

CMD N* de commande

[CORPS) Données principales

F7H Qclet de statul {lin de messaga exclusif)

# Statut MIDE: FOH, F7H

Un message exclusif doit e eacadré par une paire d oetets de
statui et doit ensuite se poursuivre avece le auméra d'identification
du fabricant juste apris FOH (MiDIver 1 OY

# N° du fabricant: 41H

# N° d'unite: UNT

Le numéro du fabricant identific le fabricant de I'instrurent MIDE
qui émet un message exclusif La valeur 4 1H correspond i Roland

Le numéro d unité est une valeur unique identifiant un instrumenz
parmi tout ceux d'un systeme MIDL 1i est babituellement compris
entre 00H et OFH, avec une valeur infériesre d'une unité i celie du
canal MIDE de base, mais des valeurs atlant jusqu's | F peuvent étre
utilisées pour les appareils multi-canaux,

# N° de modeéie: MOL

Le auméra de modtle sert  différencier un modéte d-ua autre
Différents modéles pewveat cependan: avoir le méme numdro si ils
utitisent des dornées sinilaires

Le format du numéra de modéle peut contenir 00H ca plusieurs
cmplacements afin d'augmenter le nombre de combinaisons de
données possibles Les examples suivants sont des numéros car-
rects représentant chacen un upique modeie:

80H, 00K 01H

# N° de commande: CMD

Ce numéro donne ia fonetion du message exclusif. Le format du
numére de commande peut conienir 00H en un ou plusieurs
emplacements afin ¢’ augmenter ie nombre des combinaisons de
données possibles. Les exemples suivants sont des numéros cor-
rects, réprésantant chacun une fonction unifue

Q0H, 00 01H

# Donnédes principales: CORPS

Cetie partie contient le message qui doit transiter par b interface, La
taitle el fe conteny exacts varien: avee fe n® de modle et le 2° de
commande

EX Transfent de données a adresse référencee

198

La référence b une adresse est une technique de transfest de
messages se conformant au format de données qui est déeritdans ia
section 1. Elle assigne las données résidant en mémoire (donnéas de
son, de forme donde, paramttres par exemple) 3 des adresses
spécifiques dans s mémaoire.machine permentant ainsi A des mes-
sages d'y accéder en spécifiant Iadresse désirde,

Ce typede teansfect cstainsi indépendant des modéles et catépories
de données. Cetie technique permet I'utilisation de deux procédu-
res de transfent différentes: le transfest one-way ou unidirectionnei
et le transfert handshake ou bi-directionnel

# Procédure de transfert One-Way {voir section 3 pour détails)

Cete procédure est utilisable pour le transfert de pelites quantité.
de données Elle fait émettre un message exciusil d'uae fagor
complétement indépendante du stuut de "appareil réespreur

Schéma o connexion

Appargil {A) Appareil {B)
MIDE OUT | g [ 1D 10
MIDHIN  [sbreend MIDI OUT

La connexion 2 est essenticile en cas de demande de donndes o
uRequest data» (voir section 3)

# Procédure de transfert Handshake (voir section 4 pour détails)

Cette procédure débute par une séquence de ransfen peé-détermi
ade (d'ol lo terme de Handshaske, apoignée de mainsn) enire le:
deux extrémitds de |'interface avant que ne seit fancé le tesnsfert ée
donndes. La linison Handshake permet gue fa fabilité et fa viss:
de transfent soient suffisamment élevées pour traiter une grands
quantité de données

Schéma de tonnaxion

Appareil (A} Apparell (B}
MICIOUT i MIDEIN

MIDIIN [ 2 MIDIQUT

Les connexions 1 a1 2 sont essentielles

Notes sur ces deux procédures

*Eiles utilisent des numéros de commande différents

*Deux apparcils A et B ne peuvent échanger des données gue s if
utilisent lx méme procédure sont réglés sur fes mémes puméro
d'unité et de madele et ils sont préts powr ka communication

EX Pracédure de transfert one-way |

Cette procédure fnit émettre les donndes unitatéralement jusgia l
finetsertilaransmission des messages suffisamments counts pou
gu'une réponse du récepieur n' ait pas i &tre vérifide

Pour les messages longs, cependant, le récepreur doit seecvoi
chaque message aux moments déterminés par la séquence di
wansfert qui insére entre eux des intervalles d"au moins 20 millise
condes

Types de messages Message N* da commanda
Aequest data 1 RQ1 (11H)
Ozla set 1 DT1 (124}

Request data n°1:RQ1 (11H) {

Ce message est émis quand ii faut demander des doanées & u.
apparcil relié par 'interface 1l contient des données d adresse et ¢
tailie qui donnent respecrivement |'identitd et a longuesr de
données demandées

A la réeeption d'un message RQ#$ Vappareil concerné examine s
mémoire 2 I"adresse et pour la taille saisfaisant la demande §*
trouve ces denndes, et 5’8l est prét A [a communication, 'appare
transmeltra un message «Data set 1 {T )a qui contient les donnde
demandées. Autramesnt, ["appareil n'enverra rien

Qetet Description
FaH Octat de statul pour message exclusil
41H N= du fabrican! (Roland)
UNT N* dunité
MOL N* de modéla
11K N* de commande
aah adresse MBS (octet de poids lourd)
LSB (octes de poids faible}
tH taille M58
| LSB
Sum Chechsum {octat de varilication)
£ Fin de message exclusif




* Latitic desdonntes demandées n indique pas le nombre d octuets
du message DT i mais celui des octets concernés i 'adresse ol
résident les données demandées

* Certaing modiies sons sujets A des limitations du format de don-
nées transmises en un coup Les dennées demandées. par exem-
ple. peuvent aveir une jongueur limitée ou devoir éire divisées en
zones ¢ adressage pré-détermindes avant tout échange par in-
terface

* Le méme nombre d octets déermine les dornées d adresse et de
taille, mais varie toujours avec o numéro de modile

* Le contréle d'erreur se fail par un octet (checksem) dont fa valewr
est telle que son addition avec celies d'adresse ¢t de raille doit
donnerun résuttat dans iequel fes sept bits de poids faible valentd)

# Data set 1: DT1 (12H}
Ce message correspond i la procédure de sransfent réel de données
Comme chaque octet de données est assigné 3 une adresse unigue,
ce messige peut exprimer adresse de dépan d'une ou plusicurs
donndes aussi bien que dune série de données transmises dans
{"ordre voulu par les adresses

Le standard MIDE interdit aux messages wnon temps réel» dinter-
rompre en message exclusif. Cestun incenvénient pour tes appa-
reils dotés ¢ 'une fonction ssoft-throuphs Pour garder la compasi-
bilité aver de tels npparcils, Roland a fimité le DT 4 256 octets.
aussi un message excessivement long sera-t-il émis en plusisurs

parties

Ociel Description

FOH Qctet de statut pour message axclusi

41+ N® du {abricant (Roland)

UNT N? d'untig

MOL N¢ da modéle

18H N° de commande

aaM adrasse M5B {oclet de poids lourd)
.58 {octet de polds faibla)

oot Données {Data)

Sum Checksum {ociet da vanfication)

#7H _F]n de message exchusil

* Un message DT peut ne donner que les denndes valides parmi
celles dernandées par un message RQ1

* Certains modeles sont sujets 3 des Hmitations de format de
données teansmises en ur coup Les donndes demandées. par
excmpie, peuvent avoir une fongueur limitée ou devoir eue
divisées en zones d adressape pré-déterminées avant tout échange
par {'interface

* {.e nombre d’octets déterminant 1 adresse varic d un modele &
anire

* Le contrdle d erreur se fait parun octet {checksum) dont 1a valeur
rst telle que son additjon avee celles d'adresse et de 1aille doit
donner un résultat dans fequed les sept bits de poids Faible valentd

# Exempies d'échanges de messages
® L’appareil A eavoice des deandes b Fappareil B
Seuls des messages DT sont ndeessaires

Apparel{A) Appareii(B)
[Data set 1] »
" Plus de 20 ms dinlarvalie
[Data set 1) P
{Dala sel 1] -

® | “appareil B demande des donndes 3 ) apparetl A
L "appareil B envoic un message RQE 2 Happareil A. Ce demnier,
aprds aveir examiné le message renvoie b appareil B un
message D1

Appareii(A)

[Data set 1] g

Appareil{8)

[Request data]

{Data set 1) -
" Plus do 20 ms dintarvaile
[Data set 1}

\

{Data set 1}

¥

EX Procédure de transfert handshake |

Celte procédure estinteractive car les deux appareils échangent des
messages de contrdled erreur avanttout transfert, aupmentans ainsi
1a fizbilité de ce dernier Contrairement au transfert one-way qui
insére des pauses entre fes messages. le tzansfen handshake permet
une communication plus rapide car le transfert de doanées démarre
dis que le récepieur retourne au signal indiquant quil zst prét

Guand il sagit de maonipuler de grande quantiids de données
{formes « ondes 4 échantillonneuzs e sons de synthétiseuss dans
leur wotalité, par exemple) auraversde interface MIDI |z transfen
handshake est plus efficace que e one-way

Types de messages Messages N° de commande
Want lo sand data WETD (40H)
Raquest data. RQD (41H)
Dala sat GAT {42H)
Acknowledge ACK {43H}
£nd of data EQD {45H)
Communicaiion errgr EAA {4EH)
Rejeclion RJG {4FH}

# Want to send data: WSD (40H)

Cemessage est émis quand des données doivent &re transmises par
I'interface dun appareil sécepicur [lcontientdesdonnéesd adresse
et de wailie qui donnent respectivement §identité et 1a longueur des
données i transmetlre

A Varrivée d'un message WSD, 'appareil récepteur consulic sa
mémeire pour trouver ' adresse ct iz taille de donndes satisfaisant
lademande §'il les trouve et s'il ast préta communiquer, il resounse
un message d'accusé de réception («ACK» pour vAcknowledgens)
Autrement. H resourne un message de rejet {«RIC» pour «Rejecs

tions)
Octat Deseriplion
FeH Qclet de statul paur message exclusil
41H N® g fabricant {Retand)
UNT Ne dunité
MOL N° de modéte
4ACH N* de commande
aaH adresse MEB {octet de poids lourd)
LS8 {oetel de paids laible}
nH tailla M5B
| o
Sum Checksum (octet de verdicasion)
FTH Fin do messaga exclusil

“L amifle des donades demaadées n'indique pas le nombre ¢ oetets
du messape DT, mais celui des octets concemés i 'adresse ob
résident les donndes dernandées

*Certains modiles sont sujets 3 des limitations du format de
donndes transmiscs cn un coup. Les données demaadées par
exemple, peuvent avoir une jorgueur Himitde ou devoir &lre
divisées en zones d adressage pré-déterminées avantiont échanpe
par l'interface

*Le méme nombre ¢ oclets détenmine les données d adresse et do
taitle, mais varie foujours avec fe numéro de modéle

*Le contrdle d”erreur se fail par un octet (checksum) dont la valeur
est telie que son addition avee cefles d'adresse et de tilie doit
dorner un résubtatdaas lequel les sept bits de poids faible valent0
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# Request data: AQD (41H)

Cemessige sut dmis quand 3 faut demander des donndes 2 un
apparedl relié parlinterface. 1 contient des doandes d'adresse et de
taille qui donnent respectivement Uidentité et Ia longoeur des
dennées demandées

A laréception d'un message RQD, [ 'appareil concerné examine sa
mémoire A |"adresse et pour 1a railie satisfaisant la demamnde S°i
trouve ces données, et s'il est prét 3 la communication, "appareil
transmeltra zn message «Data set (DAT)» qui contient les données
demandées Autrement, |'appareil retournera un message de rejet

(RICY.

Oetet Descriplion

FoH Cetet de siatut pour messagae exchisif

41K N° du fabricant {Roland}

UNT N d unitd

MDL N° de modéle

41H N°de commande

aab adresse MSE (octat da poids tourd)
LS8 {octet de poids faibia}

uH Lailie Ms8
|

| L58
Sum Checksum (octet de véritication)
Fe Fin de message exclusil

*Lataiile des données destandées nindique pas ie combre d"ocicts
du message DAT, mais celui des actets cancernés i 'adresse ob
résident [es donndes demanddées.

*Certains modéles sont sujets & des limitations du ferma: de
donades fransmises en un coup. Les donnédes demandées. par
exemple, peuvent avoir une fongueur limitée ou devoir étre
diviséesen zones d adrassage pré-déterminées avant toutéchange
par {interface

*Le méme nembre d'octets détermine les données dadresse &t de
taijie, mais varie toujours avee le numérd de modéle

* Le contrdle d'erreur se fait par un octet (checksum) dont in valeurs
est telle que son addition avee celies d’adresse et de wilie doit
dannerun résuitat dans leguel les sept bits de poids Faible valeni}

# Data sel: DAT (42H)
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Ce message correspond @ Ia procédure de transfen réel de données
Commie chague octet de données est assigné A une adresse unique,
ce message peut exprimer 'adresse de départ 4'une ou piusicurs
donndes aussi bicn que d'une série de données ransmizes dans
{"ardre voult: par les adresses

Le standard MID! interdit aux messapes «non temps réels d'inzer-
rompre en message exclusif C'est un inconvéniens pour fes appa-
reils dotés d'une fonction esoft-through». Pour garder [ campati-
bilité avec de tels nppareils, Rofand & limité ie DAT 4 256 octets,
aussi tn message excessivement long sera-i-if émis en plusieurs
parties

QOctet Dascriplion

FOr Octet da statut pout massaga exciusil

41H N7 du fabricant {Reland)

UNT N* d'unité

MOL N* de modéle

42H N? de cammandse

aaH adressn MSH (actet de paids lourd}
LS8 {actat da poids lable)

ddH Données (Data)

Sum Checksum {ectet de véritication)

FH Fin de message exclusi!

* Un message DAT peut ne donner que les donaées valides parn
celles demanddes par un message RQD ou WSD

* Certains modéles sont sujets 3 des limitations du formar ¢
données fransmises £n un coup. Les doanées demanddes pur
cxempie, peuvent avoir une longueur limitée ou devoir &u
diviséesen zones d sdressage pré-détermindes avant tout échang
par l'interface

* Le nombre d actets déterminant |"adresse varie selon le humer
de madile

* Le contréle derreur se fait par un octet (checksum) dont ia vateu
est telie que sen addition avec celles d adresse ¢t de twille do
donnerun résuitat dans lequel jes sept bits de poids faible valent

# Acknowledge: ACK {43H)
Ce message est émis quand la réeeption de messages WSD, DAY
«End of daty (EOD)» ou sutzes s’est accomplie sans gu'sucun
erreur f'ait été détectée, Tantque I*appareii sited 31 autee xetrémit
de interface ne tegoit pas un message ACK il ne passe pas
Pémission du message suivant

Ociat Description

FOH Ccle! de statut pour message exclusil .
AH N® du fabricant {Roland} L
UNT N d unité

MOL N® de modéle

43H N* de commande

FrH Cetet de slatut {fin da message exclusil

# End of data: EOD (45H)
Ce message est émis pour informer un récepreur de la fin d u
message. La communication ne sera towtefois terminée que lorsqu
le réceptenr aura répondu par un message ACK

QOctet Deseription

FoH C:lclel da siatut paur message exclusil
41H N du fabricant (Rotand}

UNT N° dunité

MDL, N° da medéla

45H N? de commande

FTH Qctet g statut (fin de message exclusif)

# Communication error: ERR (4EH) )
Ce message aventit I'appareil connectd qu-une arreur de un
cation a €& décelée en mison, par exemple, d'une ciiur ¢
checksum. Un message ERR peut &tre rempiace par un messag
«Rejection {RIC)» qut intesrompt ¢t termine en cours d'échange o
messages

Quand il regoit un message ERR, "appareil fmetteur peut, so
tenter 6’envayer une nouvelle fois le message dont fa communie:
tiona précédemment échoud, soil lerminerlacommunicationenel
vayant v message RIC

Octet Dascription

FOH Qetal da statul pour massage exciusi
41H N? du fabricant (Rotand}

UNT N° d'unitd

MDL N* da modile

4EH N® da cormmande

F7H QOctet da status (tin de message exciusil)




# Rejection: RJC (4FH)

Ce message est émis quand il est ndeessaire dlinterrompre la
communication en passant outre le message sequ Unmessage RIC
st émis quand:

* up message W5D ou RQD demande une wmilie ov une adresse
iilicites

* { appareil n'est pas prét pour la communication

* un numéro ilicite d'adresse ou de donnéde a &1 ditectd

* e transfert de données a €1é inferrompu par Futifisateur.

* une erreur de cormmanication s est prodoite

Un message ERR peut ére émis par 1'un ot I'awsre des appareils

retids par I'interface. Ia communication doit s"inlerrompre immé-
diatement aprés 'émission. par'un ou b awtre. d un message ERR

Gotet Description

FOH QOctet de stalul pour message exclusi
A1H N* du fabricant {Roland)

UNY N® d'unitd

MOL Ne de madéle

4FH N° do commande

F7H Octet de siaiw (fin de massaga exclusif)

# Exemples d'échanges de messages

® Transfert de données de appareil (A) vers Poppareil (B)

Appareil{A) Apparail{B)

[Want to send data)ee—— I

_— [Acknowledge]

{Data sel] L
-t [Acknowiedga]

|Bata set] -
e {Acknowledgej

{End of data] -
. [Acknowledye]

© L oppareil (A)demande des données 3 Uappareil {(8) et les regoit

Appareill A) Apparei{8)

[Reguest data] wwmmmammm——————

- {Data setj
{Acknowledge} —

-t [Data set]
[Acknowiedge} -

ik [End of data]
[Acknowledge] b

8 Line erreur survient alors que | appareil {A) regoit des données
venunt de | appaseil (B)

13 Transfert de données de | appareil {A) vers §appareil (B)

sppareii(B)

-t l [Data seij
[Acknowledge; -
{Erraur) ..g [Data set]

{Communicalion error] — . pue

— [Dala sel]

{ies mames données que
{Acknowledge} w- précédemmant)

2) L appareit (B} ne re-Emet pas fes donndes ot abandonne le
transfert de données

Apparail{A) AppareillB)

- ‘ {Data set}
{Acknowledge} -

(Erreur) ... [Data sel]
[ComMUNICEI0N BITOT] mummmmmmmmns

{Abandon}- [Rejection)

3) L appareil {A) abandoane immédiatement le sransfen de don
nées

et l [Data sel)
|Acknowledge]—— -

{Erreur) . [Data set]

[Rejection} - (Abandon}
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SYNTHETISEUR SUPER LA
Modele D-70

| 1. DONNEES TRANSMISES

Le D70 transmel ses donndes sur les canaux Perfermance/MID] OUT/Tx channel . chicue
d'entee cux se voyant wssigner quatre seetions, ainst que surles canaux System/Control Chacun
de ces cunaux doit étre indépendant vis § vis des autres

Les canzsux Perfarmance/MIDT QUT/T channgl servent i ransmeltre les donpdes de cavier
pour piloter des sousces sonozes externes, simuolans un clavier de commande. Les cansux
Syotem Controb seevent dsimuler les procddures aceomplies e mede de jea o partic dappareils
externes tefs quien séquenceur Lo D=TO ne transmet sur ces canaux gue lorsqu'dl est en mode
Play (mode de jew)

B Messages de note

Ces messages sont transmis sur les canaux MIDI véglés en Performance/MIDI OUT/Tx
channel

* Le canal sur lequel sont transmises fus donndes dépend du mode de clavier el du mode de
dynasmigue de Performance/MIDI OUT. Des chungements de hausteur (ransposition) et de
courbe de dynumigue sont possibles avant transmission

Les évenements de nete sont dgalement transnss sur le canal MIBE épld en System/Contrat
channel

* Les informations de togche simpies sost transmises sue e conal: finformution peut ensuite
dree raitde aprds rdoeption

® Note off
Statut deuxiéme irpisleme
fnH kkH vvH

n = conal MEIDH
kit = N da nome
vv = dynumigue

OH-FH(0-15)
COH - 7FH (G- 137)
GIH-7FH(1-127)

O=camal 1 13=canal 16

@ Note on

Statet deuxiéme irolsléme

SnH kkH vvH

o = canal MIDI GH-FH{0-i5) O=canai | |5=canal 16

kk = N° de note
vv = dynamique

Q0H - TFH (0 127)
OIH-7FH (1-127)

B Changement de commande

Transmis sur les canaux MEDI réglés en Perforrsance/MIDI QUT/Tx Ch

* La plupart des commandes peuvent 8tre nffeclées & n'impoerte lequel des numéras de
fonction ((-95) des changements de commande. Le volume (n°7) est mémorise.

Commandsg A foncrion Gxe
Hald pedal {pédale de sustain, n°64)

Commandes ) fonction régiable
Bender

Aftertouch

Madulation

CI/EXP Pedal

Pedal SW (commutateer au pied)

Les chungements de commande sont fransmis sur le canal réglé en System/Contzol Ch

* Fonctions des commandes et changements de commande ¢éfinis de fagon permanente.

ommande N® de changemeni de comnande
Moduintion 1 {moduiation)
Brigthress ... .. . 2 (breath o souffle}

EXP Pedai/C1 ., ..
Tane Palette. curseur |
Tone Palette, curseur 2
Tone Palette. curseur 3
Tone Palette, curseur 4
Pédale de sustain (hold)
Boutap Portamento
Commutateur au pied
Tone Palete, bouton BT {utilité géndrale 6)
Bouton Play ... . . ... . B2 (utilité générale 7)
Houton Tone/Zone select 83 (usilité généraie 8)

6 {entrée de donndes}
16 (utilité générale 1}
17 (utilitg géndrale 2}
I8 (utititd géndrale 3}
19 (utitité générale 33
64 (sustain ou held)
a5 (portamento}
80 (urtilité géndrale 3)

Statust deuxidéme {reisigme
BaH ccH vvH
n = canal MIDI]

ce = N° de commande
vv = vileur

OH-FH{0- 153} C=canal § 15=canal 16
OOH - 5FH (095
)

OOH - FFH (0 - 127}

Equipement MIDI

Date : 18 janvier 1990

Version : 1.00

i Changement de programme

Les dopnées suivantes sont transmises sur fes canaux MLDLrogits en Perfermance/MID
QUT/Tx Ch,

* Le sumére aifecté & une section particulidre quand une Performance ¢t sélectionnde
* Le numéso du programme ¢dilé dans une section purticulitre

Les donnees saivantes son! transmises sur b canal MU eéplé en System/MEDE Tx Ch
* Numéro de la Performance quind une Performance est sélectionnée

Siatut douxiéme
CiHl ppH

n = canul MO
PP = N® de programme

(H-FH(D-15)
O0H - TFH (0 - 127}

Ozeanud | {5=canal 16

i Aftertouch par canal

Cos messages sont transmis s fes canaux MIDY régids en Performance/MIDE QUT/T
clannet

* Lu plupart dus comimandes peavent étre réglées paur émettre faftertoucls par canal

Commundes _réglubles
Buender

Altertouch
Muodulation

CHEXP Pedul

Pedul 3W {commutateus au pied) {
Transmis sur le canal réglé en System{Control Ch

* Teansmdssion des informations d'altertouch du clavier

Statt deuxigme
DoH vvH

n = canal MIDI
vv = valear

OH-FH{0-15)
O0H-7FH (0 - 127

O=cunal | i3=canal 16

B Changement de Pitch Bend

Ces messages sont trnsmis sur les canaux MIDID réglés ea Pesformance/MIDI QUT/T:
chaanel.

* La plupart des commandes peuvent ére réplées pour transmettre fe Pitch Bend.

Commapdes réplables

Bender

Aftertouch

Modulation

CU/EXP Pedal

Pedai SW (commutateur au picd)

Transmis sur le canal sdgld en System/Control Ch

* Transmission des informatiens concernant la pesition du levier Bender

Statut deuxiéme troisiéme {
EnH Hizl mmi

1 = canal MID}
il = LS (7 bits faibes)
mm = MSB (7 bits forts)

GH-FH{0-15) O=canal | |5=canat 16
GOH - TFH {0 - 127} (-64 ~ +63) / 8192
GOH - 7FH {0 - 127} (-64 - +63) * 64 /B9

&1 Messages exclusifs

Le D-70 peut transmetive el recevoir différants paramétres sous forme de messages exclusifs
Pour plus de détils, réffrez-vous i i section 3 et aux "messages exclusifs Rolnd”

Statut
FOI = octet de statud pous sysiéme exclusil

F7H = EOX (“End OF eXelusive™ au octet e fin de message exclusit}

# Active sensing

Le D70 sransmet ce message pous permetire 3 Fappareil connecté en MIDL de vérifier que
linison est bonne ctnon interrompue. C2 message estenvoyd dés qu'unintervalle de 230 ms s'e.
écoulé depuis le dernier envoi d'information

Statut

FEH




2. DONNEES RECUES ET RECONNUES

Lt D70 est tonjours en état de réveption excepté en mode ROM Play

It regoit fes informations MIDE sur les six canaux Performance/PART SET/RX ch réglés de la
Partie 1 i fa Partie rythmigue alnsi gue sar le canat MIDL réglé er System/Control Ch

Un méme canal Pesformance/PART SET/RX Ch peut dtre wssignd & plus d'ung Pastie mais un
seul canal peut dlre choisi comme System/Conirol Ch Lus donndes regues sur un canal
Performunce/PART SET/RX Ch servent i piloler la source de sons inerne pour les reproduc-
tions multi-timbrates Les donndes regues sur le casal System/Congroi Ch servent i zeproduice
des motifs de jeu stockés duns un séyuenceur en mode Play

B Messages de note

Réception sur un des canaux MIDL réglés en Performance/PART SET/RX Ch
* A s réception de ves messiges chagae Pantie josers indépeadimment
Reéception sur le canat MID ussigné en Systend/Contedl Che

* La Partie sélecsionnée en Peertormance/KB PART jonera ceanme si elie dubt directemen
pilatde par le cluvier

& Note off

Statuy deuxieme {roisieme
#nH (334} vvH

Y kkH OOH

o = canad MISE O=canal 1 1S=cupal 16
ki = NP e note

lynamigue

OH-FH(0-15)
OOH-7FH (O -1827}
GOH - TFH (0 - 137}

On kk O st converti en 8n kk 40

@ Note on
aty gouxieme {roisieme
onH kkEE wwH
n = canal MiDI OH-FH(0-15) O=canai 1 15=canul 16

kk = N de note
vv = dynamique

DOH - TFH (0 - 127)
DIH-7FH(§ - 127)

® Changement de commande
Ces messages sont regus sur fes canaux MIDK réghés en Performance/PART SET/RX Ch

* Les numéros de changement de commande subvants peuvent &tre reconnus

Fonction

assignable (Pitch, TVF, TVA. LFQ eic)

temps de portamente (mode mono seulement}
volume de Partie

pianonumigue

Hold (sustain) oo sostenuio

commutateur Portamento {mode mono seulement)

_{_ hﬂ“?c!'l'lcﬂ[ !Et commande
1 {modulation) .

5 {iempy de Portamento

T {volume)

10 {panoramique) ..

64 (sustair ou held)

63 {portamento}

Ces messapes sont requs sur le cansl MIDT réglé en System/Controf Ch.

valeur exprimée dans un message de changement de commande régle la commande
correspondanie de la fugade en conséquence

Commande correspondante en facade
Muodalation

Brigthness

6 {entrée de donndes)

16 {utilité géndraie |}

L7 (uiilind générale 2}

18 {utilité pénérale 3)

19 {uitité péndrale 4)

64 {sustain ou Hold)

63 (portamiento)

B0 (utitind pénérale 5)

B (milité générale 6)

B2 (wilind
B3 (wilité généraie 8)

Chappement de commande
1 {reodulution)
Bripthness ..,

EXP Pedal/Cl

Tone Polette. curseur §
Tone Paletie, curseur 2
Tone Paletie. curseur 3
Tene Paletie, curseur 4
Pédule de sustain (hold)
Bouton Porameto .
Commutiteur sy picd
Tone Palette. bouton
Bouwton Play .. .
Bouton Tone/Zone select

Slatut deuxleme tralgieme
AnH ccH vvH

n = camil MiDI D=cannl | 15=connd 16
cow nulﬂl:'l'ﬂ de L'Dll\l“ilnljtﬁ

vy = valeor

OF - FH (- 15)
G- 33H (0 - B3)
OB - TRH (O - 127

B Changement de programme

Réception de ce mossage sur les cannx MIDT réplés en Pesformuance/PART SET/RX Ch.

* Change i Patch de chague Panie,

* 0127 sont interprétés comnie A L-BER of mémoire inleme ou carle sost respectivement
choisis sulon & Performunce actuellemem séiectionnée

Réception de ce message sor fe canad MIEM réglé en System/Control Channel.

* Change la Performunce
* (-63 sont interprélés respectivement comme 11-88 (mémoire imterne} et $1-88 {cane)

Statul deuxiéme
CoH ppH

o = canal MIDI
pp = N° de programme

OH-FH(0-13)
DOH - TFH{ G- 127)

D=canal | 15=canaf 16

® Aftertouch par canal

Réceplivn de ce messupge sir les canaux MEDI réglés en Performanee/PARY SET/RX Ch.
* Pent servie & réjder des fonctions

Réception de ee messige sur le canal MEDE réglé en System/Controb Channet,

= Simule 1aftertoueh joud au clavier

Statu deuxiéme
Dol vvH

n = cunitl MID§
vy = videus

CH-FH(D-15)
00H - TFH{0-327)

O=capal | 15=canal 16

M Changement de Fitch Bend

Reéception de ce message sur les canoux MID riplés en Performance/PART SET/RX Ch
* Peut servir i régler des fonctions

Réception de ce message sur le canal MIDI réglé en System/Control Channel.

* Simule les mouvernments du fevier bender

Statut deuxiéme froisiéme
EnH 133 mmH

n = canat MIDI OH-FH(0-15)
Il = LSB (0. de poids [aible) O0H - 7FH (-64 - +63) /8192
mm = MSB (0. de poids fort) 00H - 7FH ( -64 ~ #63) x64/8192

O=canal ¢ {5=canal 16

B Messages exclusifs

Le D70 peut transmelire et recevoir différents paramétres sous forme de messages exclusifs
Pour ptus de détails. référez-vous d fa section 3 of aux "messages exciusifs Reland”

2ty

FOH = octet de statuet pour systéme exclusif
F7H = EOX {"End Of eXclusive” ou octet de fin de message exclusif)

# Active sensing

Aprés réception de ce message. le D-70 s'attlend & recevoir des informations (statut ou donae)
dons un inervalle maximal de 300 ms, Sl ae note aucune arrivée de message dans ce faps de
temps, il en conclut gue 1a finison MIDE est interrompue pour une raisen inconnue [Hinterromps
aors toutes les noles qui avaient &é déclenchées par messoges MIDI at setourne en
foncticnniemert normal Dis fors. 3 ne contrdle plus Vespacement des messapes

Siatul
FEH




3. COMMUNICATIONS EXCLUSIVES

Le D~ peut transmetice ef recevoir dilférents paraméitres sous forme de messages exclusids
selon les méthodes déerites dans la seetion "Messages exclusifs Rolund”
Les donades suivanies peuvent Sre transférées dans les deux seis

¥ Device 1D ou numéro d'unité

La valeur réelle de ce chiffre est infézicure duae unité 3 celle du numsére d'unitd donré dans
I'écran System

B Modet 1D ou numéro de modéle
Le numdro de medéle du D-70 ent J9H

B Hepresentation de 'adresse et de la taille

L adresse sert i localiser tes donades dons fa mémaire Une adresse est faile de trofs octets (23
bits}: chaque octet est sépasd de son voisia par "2

Exemple: 00 : 00 : 00

Les udresses vont de 00:0(:00 & 7FTE7F qui dquivalent 3 000000 & (FFFFF en notagion
hexaudcimale clussigue

Lu taille est égalemuent exprimée par trois octets MIDE selon Iy méme régle.

A Données transmises

Le D-70 transaettra ses messages exclusifs comme suit

1} Mode de transfert des données

* Les donndes sélectionndes en fagade seront transmises

2) Ala réception d'une de demande (Request) de données (RQ1, RQD)

* Les données résidar aux emplacements mémoire demandds par le message RQIL ou ROD
serent iransmises {vair format des denaées en message exciusif dans te chapitre “Messuges
exclusifs Roland™)

H Données regues et reconnues

Le D70 est toujours préc A recevoir des messages exclusifs excepté dans les conditions
suivanies:

* En mode ROM Play
* Quand System/Exclusive Rx est réglé sur OfF

& Types des messages

@ Communication uni-directionnelle (ONE-WAY)

1) Data Request RQT (11H)

* Lorsque ce message de demande de données est regu, quil contient une adresse existant en

mémoire et que la ille demandde est de | ou plus. e D-70 envoie un message de donndes
(Data Set | ou DT1) contenant les données demanddes

Octet Communtaire

FOR Stawt de message exclusif

41H N didentification du fabricant {Roland)
UNT N® d'unité {en fair, n° d'unité «1)

30K N® dideatification du modile (D-70)
IIH N? de commande (RQ1)

aul Adresse (octet de poids fort)

bbH Adresse

ccH Adresse {octet de poids faible)

nH Taille (octet de poids fort)

tH Taille

1H Tailie {octer de poids faible)

[ Octet de vérification {checksum)

FTH EOX ("End OF cXclusive” ob fin de messuge exclusid)

2) Data set DT1 (12H)

* Lorsque ce message de donndes est regi ot quiil contient uae adresse existunt en mémoire,
le D-70 charge dans sa mémoire (3 Ferplacentent déterminé par I'ndresse du message} les
données regues

* Le D=70 envoie ce messipe quand:
A} it s regu un message RQE (Data Request ou demande de donstdes) ¢ il ransfire ses
pasamétres i concurrence de s tille densandde par ce messape.
B) Une sauvegarde de masse uni-directionnelle (Balk Dung One-Way} est opérée en mode
de transfent de donndes
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Qclel Cospnehiuire

FOH Sttt de message exchesi!

4iH N? didentificimion du fabricant {Rotand)
UNT N® didentification (en fait. 0® dunié -1)
KU N didentification du modele (D700
L2H N? de cosmande (271

Ak Adresse {ociet de poids Tort

bhk Adresse

veH Adlressg (ouiet de poids Taible)

ddH Donndes

vk Duossenden

sun Qctet de véritication (checksum)

FTH EOX (" End OF eXclusive” ou fin de message exclusify

@ Communication bi-directionnelle {HAND-SHAKE)

1) Messages utilisés

1-1) Want lo send data ("veut émettre des données") {WsD)
Cest le premier message dmis pur Lapparcil rapsmetieur

Gatet Commentaire

FOH Statut de messayge vxclusil

HH N® didensification dyu fabricunt {Roand)

UNT N? dunité {en fait, n® d'unité 1)

395 N° dridentificaston du modile (D-70)

40H N de communde (WSD} !
anH Adresse (octet de poids fort)

bhH Adresse

ccH Adresse (ocies de poids faible)

1tH Tuilie (octet de poids fort)

ttH Tuaille

it Tailte (octet de poids fuible)

sl Octer de vérification (checksuns)

F7H EQX ("End Of eXclusive" ou fin de message exclusif)
12} Data Request ("demande des donnges"™) (RQD)
Cest le premier message dmis par lappareil récepteur

Oraet Cotmentaire

FOH Statut de asessage exclusif

41H N d'identification du fabricant (Roland)

UNT N dunité {en fait, n® Sunité -}

I9H N° didentification du modéie (D-70)

41H N® de commande (RQD)

aaH Adresse {octet de poids fort)

baH Adresse

ccH Adresse (octet de poids faible)

itH Taitle (octet de poids Fort)

uH Taille

tH . Tailte (octet de poids faible)

sum Octet de vérification (checksum}

Fitt EOX {"End Of eXciusive” ou fin de message exciusif)
1--3) Data Set {"envoi des dannées") o
Enved riel d'un bioc de données

Qetet Commenlsire

FOH Statut de message exclusif

41H N® dideniification du fabricant (Retand)

UNT N° dideniification {en fait, n° d'unité 1)

39H N dlidentification du modéle (D-70)

42H N°® da commande {DAT)

ank Adresse (octet de poids for)

bbi

ceH ss5e {061t de poids faibie}

dedH Donndes

m':H Dml‘nécs

surs Getet de vérification (chiecksum)

F7H EQX ("End Of eXelusive” ou fin de messuge exelusit}
1-4) Acknowledge ("accusé de réception"} {ACK)
Réponse envoyde 3 Fmetteur pour fui conflrmer la banne réception

Octet Commentaire

FO Statut de message exclusif

$1H N7 didensification du bricant (Reland)

UMY N® didentilication {en faft, 6% duniid -1

Ul N® identificaion du modele (D7)

431 N7 de comnumde {ACK)

FIH EOX ("End OF eXclusive ou fin de moessage exchusin




1-5) End of data ("fin des données") (EOD)
Muessage eavoyd pour indiquer ki fin de fs communication

Cetet Commentaire

FOH Statut de mussape exclusif

4tH N® d'identification du fabricant (Roland}

UNT N° didentification (e fait. o° ¢unité -})

39H N® didensification du modéle (B-70

454 N° de commande (EOD)

Fid EQX ("End OFf eXclusive” ou fin de messuge exciusih
1-6) Communication error {"erreur de communication")} (ERR})
Message envoye pour avertit ie “partenaire” d'une erreur

Ociet Commentaire

FOH S de message exchusii

41H N* didentification du fubricant (Roland}

UNT N® didemification (en fait. n° d'unité ~1)

39H N*® d'idemification do modile (D70}

4EH N® de commande (ERR)

FTH EOX ("Ent Of eXclusive” ou fin de message exciusif)
1-7) Rejection {"rejet") {RJC)
Message envoyé pour refuser In procédure demuandée par le "panenaire”

Qe Commentaire

Fust Stotut de message exciusifi

4iH N° d'identification du fabricant (Roland)

UNT N? didentification {en fait, o° dunité -}

394 N° didemification du modéle (D7)

4FH N® de commande (RIC)

FTH EOX ("End Of eXclusive” ou fin de message exciusif)

2) Protocole de transfert

* 1y nsrois méthodes pour débuter une communication en mode Handshake ou bi-directionnst

Ay Quand le ransfen de masse (Bulk Dump} est sélectionné en mode de transfert sur [e D-70.
un message WS est ervoyé pour prévenir qu'il devient émeteur

B} A lnréception d'ur message WSD venant d'un autre D-70 ou dun ordimitesr Dans ce cas.
te D70 recevant le messspge WSD est le récepreur

C) A laréception d'un message de demande de donsées vennat 4'un appareil externe ted guun
ordinatenar. j¢ D-70 devient émeticur

* Le D-70 n'eavoie pas de message de demande e faisuat devenir lui-méme récepleur
* Ci~dessous sont décrites les grandes lipnes du protocole de transfent:

2-1) Pourcommencerlacommunication avec|'appareil transmetteur
{cas A el B)

arell lransmetteur Apparzil récenteur
tr [Want to send data]
MNébut du transfert
Za, [ {Rejection]
Refusde réception car production
de note en cours
Fin ¢u trunsfen & réception
du message Rejection
Jin L {Acknowledge]
Si aucun son nest en cours, e
message ACK a5t envoyé of
Farente du premicr bloe de
données commence

3. [Daa set)
Envoi de donndes

Si l'ndresse regue est boane, les
donndes reqgues sont stockées
A Cormnmnnens {Acknowledpe]
Envoyéguand fesdonndes regues
sonl stockées
Envoir  les  donndes
suivantes {dntn set) apris
réceprion do messape
ACK

Ain e |Commuaicition error]
Entis s les donndes nont pas éié
correclement regues ¢ wont pas
pu £tre stockdes

Répéttion de lenvoi des

mimes données iiréception

du message ERR

(Reépétition des ctapes 3 et . sk adeessaire)

5: {End of duta)
Auvcune donndeae seraplus
émise

|Acknowledpe|
Virifie lu {in des donndes avant
e eldre T commusieation
Termine le transfent & Js
réception da message

ACK
2-2} Pour commencer la communication avec {'appareil récepleur
{cas C)
Anparei] ransmetsenr (3-=70) Apparei) récepteny
It e {Dan reguust}

Deébug du sransfert

2u {Rejection] e >
Refus de réception car
production de note en
cours
Fin du transfert i réception du
messige Rejection
20 Dataset] 0 e >
Envoidedonndes siaucune
nole n'est en couss el sl
f'adresse regue est bonne
L'appareil externe tegoit les
donrées er les raite
3w Cunwmneenman EAcknowledge]

Envoyéqguand lesdonndes regues
sont stockées
Envoi les  donndes
suivantes {data ser) aprés
réception du message
ACK
35 [ — Communication error]
Emis si fes donndes n'ear pus did
correciement regues el R'ont pas
pu étre stockdes
Répétition de Tenvoi des
mémes donndes dréception
dn message ERR

(Répétition des é1apes 3 et 4. st ndcessaire)
4: ifnd of data)

Aucunedonndene sera plus
émise

e

{Acknowiedge]
Vérifie la fin des donndes avant
de clire la cammanication
Termine le transfers 3
réception du message
ACK

[~¢
el
e




| Adresse des parameétres

Toutes ley donndes transmises par messages exclusifs doivent ére ncoompagndes ¢ une adresse
permenant de les identifier pas sapport aus paramétres qu'elles représentent Une adresse est
composée d'une adresse de base et d'offsets (adresses complémentaires) Certaing pusamétres
ont plus d'un offser. Les adresses utifisées par les messages Data ser et Dita request dodvent étre
comprises dans la plage donnde ci-dessous,

Lues noms (ganaux de ransmission. Performance. Pach et Tone) doivent ére exprimds encode
ASCI Les valvurs 0-31 sont convartins pur {8 rdeepieur en vadewr 32 {uvpuce)

® Tableau géneral

* Le tablean référence les grandes lignes de lorganisution des paramitres: tout paramélee peut
étre trouve duns ge tableaw, L'adresse réelle est obtenue en additionnant Fadresse srouvée dans
ce tableau 2 Fadresse offuet rouvée plus loin dans fes tablesux donnant les détails

Tableau général

@ Tableau 1  System setup

* Le System seup est direciement £crit en mémoire interne
* Pour pusser de Unire tlemporuire i Paire mémoire les puramitres regus par messuges exchusis
doivent étre suivis d'un message ¢'éeriture

Tableau -1 Syslem setup

Adresse Taille Contenu et remurgues Offsat
00:00:00 00:00:98 | Mdémoire interme: System Setup Tableau-1
00:00:08[00:01:20 Nom des can MIDE de Tx | Tubleau-2
00:01:268:00:00:05 | Temporaire: User Set Tubieuu-3
00:01:20  00:01:71 Performance Tublesu—
Q0:03:1E[00:00:57 Partie [; Paich Tableau-3
00:;03:75{00:00:57 Partie 2: Puich Tubluwu-5
00:04:4C|00:00:57 Partie 3: Paich Tublesu-5
00:;05:23!00:00:57 Partie 4: Patch Tubleau-3
00:05:7A 1 00:00:57 Partie 5: Paich Tubleau-3
00:06:51 [ 00:00:3E Partie {; Section |; Tone Tableau~b
00:07:0F | 00:00:3E Partie 1; Section 2; Tone Tableau-b
00:07:40(00:00:3E Parsie 17 Section 3; Tone Tableau-6
00:08:0B|00:00:3E Partie 1: Section 4: Tone Tableou-6
00:08:49|00:00:3EF Partie 2: Section 1: Tone Tableau-6
00:09:07100:00:3E Purtie 2: Section 2: Tone Tableau-6
00:08:45(00:00:3E Purtie 2: Section 3; Tone Tableau~6
GO:0A:03 | 00:00:3E Pagtie 2: Secrion 4 Tane Tableau-6
0G:0A:42 | 00:00:3E Partie 3; Section §; Tone Tableau-6
QQ:0A:7¢F | 00:00:3E Partic 3: Sectien 2: Tane Tablenu-G
QG:G8:30100:00:3E Pastie 3: Section 3: Tone Tableau-6
QG:08;7B0G:00:3E Pamie 3: Section &: Tone Tabieau-6
GO:0C:39|0G:00:3E Pagiie 4: Section i: Tone Tableau-6
00:0C:77 | G0:00:3E Partie 4: Section 2: Tone Tableau-6
G0:0D:35  00:0G:3E Panie 4: Section 3: Tone Tableau-6
00:0D:73 | 00:00:3E Partie 4; Section 4: Tone Tablean-6
Q0:1QE:131 1 60:00:3E Partic 5: Section 1: Tone Tableav-6
Q8:0B:6F | 00:G0: 38 Partie 5: Section 2: Tone Fablean—6
00:0F:20{00:GG:3E Partie 5: Section 3: Tone Tablepu--6
00:0F:6B|00:0Q0:13E Paniz 5: Secsion 4: Tone Tableau~&
00:10:29|00:14:66 | Mémoire interne: Rhythm Setup Tableau~7
00:25:0F | 00:00:32 | (Taille 0:05) User Set i-1-1-10 Tableau-~3
00:25:41100:78:4Q (Taille 1:71) Performance i-11-1-88 Tableau—
01:1E:01(00:57:00 (Taille 0;:57) Pach I: Ait-B88 | Tabieau-5
01:75:01 [ 00:38:00 | (Taille &:3E) Tone I; all-b88 | Tabieau-&
02:33:01100:14:66 | Carne: Rhythm Setup Tabiewu-7
02:47:67100:00:32 | {(Taille (:05) User Set C-1-C-i0 Tabieau-3
02:408:19 00:76:40 | {Taille 1:71) Performance C-11-C-88 [ Tableau-d
03:40:59  00:57:00 | {Taille 0:57) Patch C: Ali-BBE | Tableau-3
04:17:59 | 00:3E:00 | {Taille ;:3E) Tone C:all-b88 | Tableau-6
04:55:59 | 00:02:40 | Auxiliaire: LCD {earacidre normal) Tableau-8
04:58:19(00:00:50 LCD {grand caractére} Tableau-9
04:58:69(00:00:01 User set {demaade éeriture) | Tabl <10
04:58:6A|00:00:01 Perform {demande écriture) | Tabl 11
04:58:46B (00:00:05 Pateh (demande écriture} Tablw12
G4:58:70(00:00:24 Tone {demande écriture) Tabi-13
0A:5%:04100:00:01 Résultat de 'écriture Tabl~4

T
Adessse | Donndes Contenu el remargues

GG:00:00 | 0~-127 Muster Tune (accord géndral) {-6 ~ +63)
00:00:01 O~i4 Control Channet (conal de commande) (L=16 Q11
04:00:02 D-31 Unit number (numéro dunité)} (1 ~32y
00:60:03 | 0-1 Exclusive Rx SW (réception de mes exclusifs)  (Off. On}
00:00:04 | 0-~1 Hotd pedal (Fonet de ba pédate de sustain){Hold, Sostenutoi
00:00:03 O-2 Pedal SW (fonct, de la pédale-commutatcur){Map Perl Ty
00:00:06 0-1 Mede MIDL OUT Link (sccord général} {OFf, On}
00:00:07 | O-1 Commutaleur de mode local (Off On}
00:00:08  {DOGOOBH) Tuille totale

@ Tableau 2 Nom des canaux MID! de transmission

* Directernent derit en mémoite inteme.

* Le nom d'un canul deit comprendre 10 caruciéres

Tableau -2 Nom des canaux MDY de transmission

Adresse Ponnges Congenu et remarques

00:00:00 | 32~127 Mo du canal | {10 caractéres{ 1)
00:00:0A8 | 32-127 Noes du canal 2 {10 caractires s 10
00:00:14 32-127 Nom dut caisal 3 {10 carnetires ASCID
00:00:18 | 32-127 Nom du canat 4 (10 caractires ASCID
00:00:28 | 32-127 Nom du canai § (10 caractéees ASCID
00:00:32 | 32-127 Nom du canal & (19 caractives ASCH)
00:00:3C | 32-127 Nom «u canat 7 (19 caracstres ASCIH)
G0:00:46 32+127 Mom du canai § (4 caraczéres ASCHD
40:00:50 32-127 Nam du canat § (30 carncteres ASCI)
G0:00:5A 32-32% Nom du cangd 10 () caraciires ASCID
G0:00:64 32-127 MNom du canal 11 (10 camcidres ASCID
G0:00:6E | 32-127 Noem du canal 12 (30 caractéres ASCII)
00:00:78 | 32-127 Nom du canal 13 {10 caractires ASCID
00:01:02 | 32-127 Nom du canal {4 {10 caraciéres ASCII)
gG:01:0C 32~127 Nom du canal 15 {10 earactzres ASCII)
G0:01:16 32-127 Nom du canal I6 {10 caractéres ASCIE)
00:01:20  {DOOOAQH) Taille torale

@ Tableau 3 User Set

Nombre de User Sets programmés: aire emporaire (1 groupe), mémoire inteme {103 groupe
et carte (10 groupes)

Tableau ~3 User Set

Adlresse Données Contenu ct remarques
00:00:00 | 0-127 | F 1 Performance a-11{ )
Q0:00:01 | 9-327 F 2 Performance (I-11- 4%
00:00:02 | 0-127 F 3 Performance (111 ~C-88)
00:00:03 | G~127 F 4 Performance (1-11 - C-88)
00:00:04 0-127 F 5 Performance (1-11 - C-88)
00:00:05  (DOCOOSH) Taille totnic




@ Tableau 4

* Nombre de Performances programumdes: sire empoaire (11 mémoire inferne (64) et
mémoire de Ia cane (63}

* Pour les réglages des paramétres concernant les Parties et ja section MIDIOUT. référez-vous
respectivernent pux tableaux 4-1 el 4-2

Performence

Tableau ~4 Performance

Adrexse Donpdes Contenu ef remargues

00:00:00 | 32-127 MNom de la Performance (10 caractires ASCITY
00:0G0:0A | 0-6 Partje joude au clavier (1 -5 R O
00:0G:0B | 0~§ CI/EXP Pedsl-1 Fonction {TVFE, TVA. LFO pitch.
LFO TVF, LFO TVA,
Pitch. Porta Timie}
00:60:0¢ | 0-3 Destination  {OfT. Lower. Upper, Boih}
00:00:0D 0-127 Valeur (G- 127)
00:C0:0E | 0-6 CHEXP Pedai-2 Fonction (TVF. Porta Fime)
D0:00:0F | 0-3 Destination  (Off. Lower. Upper. Bath)
00:00:10 | 0~-127 Vileur (G 127)
00:003:11 1 D-3 Pedul SW-1 Forction (Mody, Oct T. Qo L, Effector)
00:00:12 | 0-3 Destination  (OfT. Lower, Upper, Both)
00:00:13 0~3 Pedal 5W-2 Fonction (Modu. Effector)
00:00:14 0-3 Destination  (OfT. Lower. Upper. Bath)
00:00:15 | ------ Reéglage de Panie | avpir lzblean dwi»
00:00:32 | ~-—-—- Réglge de Panie 2 wvnir lableay d-[»
GO:00:4F | =-==== Réglage de Partie 3 avpir tableay d—1»
PNi00IEC | e Réglage de Partic 47 «vpir tebleay 4-1»
01:09 j =omwmm Réglage de Partie 5 «voir tableay d-1»
00:01:26 | 0-16 Partic rythmique Canal de réception (i ~16. Qff)
00:01:27 | 0-127 Nivenu de sorsie 02127
00:01:28 o-127 Zone (note inf ) (G-l - CG9)
C0:0::29 | 127 Zone (note sup.) (C-1 - G9)
00:01:2A | O~1 Priorité {Off1. Q)
CO:0L:28 | O0-1 Effets {Off. On)
00:01:2C | §-1 Réception de volume MIDI {0, On)
00:01:2D0 | -7 Reverb Type {Room i-3, Hall 1-2, Gate,
Deiay. Cross Delay)
00:01:28 | 0-32 Temps de retard {030
00:01:2F | 0~31 Niveau {0-3h)
00:01:30 0-31 Répdritions O =-31)
Q0:01:31 0-4 Chorus Type {Chorus -2, FB-Chorus,
Flanger, Shost Delay)
00:03:32 | 0-1 Mode de sodtie (Pre-reverl. post-reverb)
00:01:33 031 Niveau 0-31}
00:01:34 0-31 Termps de retard ©-31
00:01:35 | 0-3% Vitesse (rate) (0-313}
00:01:36 | 0-31 Tatensité (depth) (G- 31}
00:01:37 | 0~62 Feedback {-31 —+31}
0D:01:38 0-3 MIDI QUY Courbe de dynamique {1l -4}
90:01:39 0-:127 Sensibiité d ta dynamique (G- 127)
00:G1:3A | 0-2 Mode de clavier {Layer. Split, Zone}
00:G1:3B | 0-127 Point de split {C-1-G9)
00:01:3C | 0-0 Bender-1 Fonction (Pitch Bend)
D6:061:30 | 0-3 Destin. (Off, Low, Up. Bath)
01:3E | 0-96 Bender-2 Fonetion {Comm 0-95. AT)
PR ¢ et 0-3 Destin. (Off, Low, Up, Bath)
00:01:40 | 0-98 AT -1 Fonction (Commandes 0-95,
AT, Bend T.Bend &)
00:01:41 | 0~3 Destin. (O1f, Low, Uip. Both)
00:01:42 | 0-98 AT-2 Fonction (Comm. 0. Bend {)
c0:01:43 | 0-3 Destin  (Off, Low. Up. Both)
G0:01:44 0-98 Modu -t Fonction (Cemm 0. Bead 43
G0:01:45 0~3 Destin  (Off, Low. Up. Botl)
00:01:46 | 0~98 Modu -2 Fonction (Comm . 0. Bend 1)
00:01:47 | 0-3 Destin.  (Off, Low. Up. Both)
00:01:4B | 0-98 C1/Exp-i Fonctien (Comm 0, Bend 1y
00:0%:49 | D-3 Destin (OFF. Low, Up. Both)
G0:01:4A | 0-98 Ci/Exp-2 Forction {Comm 0. Bend 1)
00:01:48 | 0-3 Destin (Off, Low. Up. Both)
00:01:4C | 0~85 Ped Sw-1 Fonetion (Commandes 0-93)
00:01:4D [ 0-3 Brestin.  (OFf, Low. Up. Both)
00:01:48 | 4~93 Ped Sw-2 Fonction (Commandes 0-93)
00:01:4F | 0~3 Destin {Off. Low, Up. Both)
00:01:50 § 03 Ped Hold Desiin {OFF, Low. Up, Both)
00:01:51 | 0-2 MIDI OUT Low Mode de dynamique(Narmal. S5W. Mix)
00:01:52 | 0-127 Sensibifité 4 Ta dynamique (0-127)
00:01:53 | 0-2 MIDE QUT Upp Mode de dynamigue{Normal. SW. Mix)
00:01:54 g-127 } Sensibilité i In dynamique 0-127
00:01:585 | »=---- MIDI OUT Section § «veir tableay d-2n
00:01:80 | womwwmn MIDT QUT Section 2 wvarir tableay 4-2n
00:01:163 | =wmwwww MIDI OUT Section 3 wviir tblean 4-2n
00:01:6A | ——----- MEDI OUT Scetion 4 avoir tablani 4—2n

pDO:01:7L  (DODOFEE) Tuille ol

Tableau —4-1 Aéglages des Partles d'une Perlormance

Adresse Ponnées Contenu ¢t semargues

00:06:00 | 0~16 Canal de réception {1~ t6. 0
00:00:01 6~127 Sélection du Patch (AL~ BBE)
60:00:02 | §-127 Niveau de sortie {0~ 127)
00:60:03 | 0-127 Zone (nowe inférieure) (Ce1 - G
00:00:04 | 0-127 Zone (rofe supéricure) (C-1 - G9)
00:00:05% | O-1 Priorité (Off. Oy
00:00:06 | 0-1 Effets (G On)
GG:00:07 | 0-127 Analog Feel {- 127
GG:00:08 | 0-1 Réception des messages MIDI de programme (O On)
40:00:09 § 0-1 Régeption des messages MED] de volume (Off. Om)
00:00:0A | 0-3 Bender-i Destination {Off. Low. Up. Borhy)
00:00:08 | §-12 Action vers le huut {0 ~+12)
GG:00:0C 0-48 Action vers e bas (8-
QG:00:00 § 0-4 Bender-2 Fonciion (TVF, TVA. LFO Pitch,
LFO TVF. LFO TVA)
00:00:08 ¢ 0-3 Desiination (Off. Low. Up. Bath)
00:00:0F% g~3127 Valeur 0111
00:00:10 | 0-5 A Touch-1 Fonction (TVE.TVA, LFO Pitch,
LFO TVF, LFO TVA. Pilch}
00:00:11 | 0-3 Destination (OIf. Low. Up. Both}
00:00:12 0-127 Valeur 0127}
00:00:12 | -5 A Touch-2 Fonction (TVF. Piich}
00:00:14 | 0~3 Destination (O1f. Low. Up. Bolh)
00:00:18 0-127 Valeur (0127
00:00:16 | 0-5 Modulation-1 Fonction {TVF. Piich)
00:00:17 | 0-3 Destination {Off. Low. Up. Both)
00:00:18 0-127 Vijeur ©-~127
00:90:1% | 0-5 Modutaiion-2 Fonction {TVE. Pisch)
00:H0:1A | 0-3 Pestination (Off, Low, Up. Both)
00:00:18 | 0-127 Vafeur {0-127
00:00:1C | 0-3 Hold | (sustain) Destination (QH. Low. Up. Bath)

00:01:10 {O0001DH} Taille winde

Tableau ~4-2 Sectlon MIDI QUT de la Performance

Adresse Données Condenu et remarques

00:00:00 | D-15 Canal MIDI de wransmission {1 -1i6)
$0:00:01 0D-127 Vohurse MIDE (0-127
§o:00:02 | 0-127 Numérp de changement de programme (i-128)
00:00:03 O-48 Transpositicn (24 —+34)
00:00:04 | 0-127 Zone (note inféricurs} (C-i -~ G9)
4G:00:05 | ¢-127 Zone (note supéricure) (C-1 -G
00:00:06 | G~1 Cammutateur MIDI QUT {Off. On)
40:00:07  {000DOTH) Tailie totale

207




® Tableau 5 Patch @ Tableau 6 Tone

* Nombre de Palches programmds: aire temporsise (pour fes six Panies), mémoire intemne * Nombre de Tones programmes: aire iemporiire (3 Pastics % 4 sections), mémoies inteme
(128) et mémaoire de la carte (128) {2B) et mémaire de la carte (128)
Tahleau -5 Patch Tableau -6 Tone
Adresse Donndes ] Conrenu ef remsargoes i Adresse Donndes Comtenu et remargues
00:00:00 | 32-127 Nom du Paich {10 caractires ASCID 00:86:00 | 32-127 Noem du Tong {H) cazactires ASCID
00:00:0A | 0~127 Niveun {0 127) 00:00:0A | D-65 Tone dorigine  (Medin} (U1 -U32. DI -D32 11 - 1D
00:00:08B | 0«3 Courbe de dysiamigue (14 00:00:08 | 0~127 {Numéra) (1= 128)
00:00:0C | 9~127 Sensihitité A [n dynamigue [ 00:06:0C | 0-1 GLM Commutateur (Otf. Cn)
00:00:0D | 0-~2 Made de cluvier (Layer. Split, Zeae) 00:00:00 | 0-1 Mode (OFf. On}
g0:00:08 Q=127 Poirt de split - 1270 0 - O 00:00:0E 0-127 Adresse de dépunt 0-12n
00:006:0F | 9-127 Longueur de ln boucle (3-128;
00:00:0F | ——---- Paramétres Lower wvoir tibleay 5e1u
00:00:19 | ~~~--- Pazamétres Uppes wyoir tableay 5-1» 00:00:10 | 0-38 Accord Grossier (-8~ +18}
00:00:11 g-127 Fin (-0« +63}
00:00:23 | --=--=- Puramétres de la section | «wvoir tnbleay 52 00:00:12 | 0-15 Suivi e clavisr de la hawtewr (- 10050 — +200%)
00:00:30 | —-—--w Purnmitres de lu section 2 wvoir tableau 5-2n 00:00:13 | O-13 Env de hasteur  Suivi de b de emps {-100% - +150%:)
00:00:3D | wwemm- Pacamétees de ls section 3 avoir tableay 5-2x» 00:00:14 | 0-127 Temps d'attaque {0127}
GO:00:58 | ~owe—- Paratnéwres de o section 4 wvoir bleuy 5-2» 40:00:15 0-34 Niveau 'atlagque (-12-+12}
0Q:00:16 | §-127 TFemps de relichement {0-127
00:00:37 (0000575 Tailie otale 00:00:17 0-34 Nivezu de relichement (<12 = +(32)
0G:00:18 | 0-3 TVF Mode (LPF. BPF HPF, Bypass)
G0:00:19 G-127 Fréquence de coupure #1127
Tableau 51 Paramétres Lower/Upper du Patch 00:00:1A | Q=127 Résonance {0127
00:00:18 | 0-3 Courbe de dynamique (1~4)
Adresse Donndes Contenu et remurques 00:00:1C § 0-13 Suivide clav. de Iz fréq (100 -4 )
00:00:10 | 0-127 Action de l'enveloppe (-6 L5
00:00:00 | O~2 Mode de dynamique (Mormal §W Mix) 00:00:18 | 0~-127 Action de tenv.fdynamigue {0 - 127)
00:00:01 0-127 Seuil de dynumique (threshold) (0 - 127 00:00:1F | 0-15 TVF (env ) Suivi de clavy du temps (-100 ~ +150%5)
gu:00:02 | 0-1 Assignution ¢u clavier (Paly, Solo} 00:00:20 | 0-127 Temps d'eav fdynamique {0 127)
00:00:03 | 0-t Solo legatn (Off, On} 00:00:21 | 0-127 Temps denv fdyn. de relich (0~ 127)
00:00:04 | 0-1 Commutateur e portamenio (Off, On} 00:00:22 | 0-127 Temps d'attague {0127}
a0:00:05 0-1 Mode de Portamento {Norma}, Auto)} 00:00:23 4-127 Niveau d'altaque (0-127)
00:00:06 0-127 Temps de Portamento 0-127 00:00:24 0-127 Temps de Decay 1 Q- 127
00:00:07 | 0-1 Commutateur de récepiion du pan. MM (Qff Qn) 00:00:25 | 0-127 Niveau atteint par Decay | (0-127)
go:00:08 a-0 wréservén 00:00:26 | 0-127 Temps de Decay 2 (0-127)
00:00:09 g-1 Commusateur de récepion MEDI ds portamento (OFF, On) 00:00:27 Q=127 Niveau de sustain (0~ 127)
00:00:28 | 0~127 Temps de chute (G127}
00:00:08 QOOGOAH) Taiile totale
00:00:29 0-127 TVA Nivenu (0- 127}
00:00:2A | 0-3 Courbe de dyramique {1-4)
00:00:28 | 0-127 Sensibilité & In dynram (G-127)
Tableau —5-2 Paramétres des sections du Palch 00:00:2C | 0~15% TVA {env) Suivi de clav. du temps (<100 - +130%)
00:00:20 | 0-127 Temps d'env. /dynamigue (0127}
Adresse Donndes Caonteny et remardues 00:08:28 | 0-127 Temps denv dyn. de reldch. (G- 127)
00:00:2F | 0-127 Temps d'anague ©-120
00:a8:00 | 0~127 Sélection du Tone {al]l - b8%) 00:00:30 | 0~127 Niveau d'attuque {G-127
00:00:01 | 0-127 Nivean {0-127) 00:00:31 | 0-127 Temps de Decay § (C~127
00:08:G2 ¢-48 Transposition (-24 — +24) G0:00:32 0-127 Niveau atteint par Decay | (G127
00:0G:G3 | 0~127 Accord fin (-64 — +63) 00:00:33 | 0-127 Temps de Decay 2 (G- 127)
00:00:04 | 0~127 Fréquence de coupure (54 = +63) 00:00:34 | 0-127 Niveau de sustain (G- i27)
00:06:08 0~127 Résonance {-64 - +63) 00:00:35 0~127 Temps de chulz [(LE
00:04:06 | 0-127 Temps d'attaque {-64 -~ +63)
00:00:07 G-127 Femps de chute (reldchement) {-64 - 4+63) 00:06:346 0-4 L.FO Onde (T, Sin, Squa.. Saw. Rad)
00:0G:08 | ¢-2 Assignation de sortie {Dry. Revers, Chorus, Direct) 00:06:37 | 0-127 Vitesse (O 127)
00:00:0% | G-14 Panoramique (7> —<T) 00:06:38 0-15 Temps de retard (l’(‘ T 8)
00:00:08 | O0~1 Commutateur de Tone (Off, On) 00:00:39 | 0-13 Temps de montée [N
80:006;08 | (~127 Zone (limite infériegre} {C-1 -G 00:00:38 | 0-4 Dffser {décalage) {-100% - +i00%)
00:00:0C | 0-127 (limite supérieure) (el (GO 00:00:38 | 0~127 Mod de la hausens (-6 ~ +63)
00:00:3C | 0-127 Mod. du TVF {-64 —~ +63)
$0:00:0D0 (00000DH) Taille totale 00:00:30 | 0-12% Mod du TVA {64 +63)
00:0G:3E (DOCO3IEH) Taille totale




@ Tableau7 Rhythm Setup

* Peut élre direciement derit en mémoire inteme ou sur catie
* Spdcifiez d abord ladresse dune 1ouche puis référez-vous aux parambtres de cene touche

Tableau ~7 Rhylhm Setup

@ Tableau 9

* Les codes ASCI envoyés 3 cette adresse sont affichés en caractives ASCII de aille double
en largeur ¢t en hauteur

* Aucugne demande de lecture & ces adresses ne peot Sire effeciude

* { atre d affichage est constitude de 4 lignes X 20 caracteres

Caractéres de taille double pour aflicheur

Tableay -9 Caractéres doubles

Adresse Données Contenu e remitrgues

00:00:00 | ©-52 Transposition de s Partie rythmigue {-28 - +24}
¢0:00:01 G-0 wpéservén

00:00:02 | wewwr= Données de fa touche E1 {(mil) wvols tbivay 7-1n
00:00:25 | ~ww-m- Donndées de ka touche F1 {fal} wvoir tnbiean Twin
00:00:4B | wwmwem—- Données de la touche FA1 (Fadl) wvoir tableay T-fx
04:00:68 | ~~--—- Donndes de I touche Gi {se1) wvoir fablesu Tmis

: : : (G#lL FT)

00:14:20 § wmm--— Donndes de la 1ouche FA7 {faftT) wvir tubleay Feln
00:14:43 § ~----— Donndes de la touche G7 (sol#7) avoir lableay 7-1»

00:14:86 (N0DAGEH) Taille tezle

Tabieau ~7-1 Paramétres des touches de Rhythm Setup

Adresse Donndes Cantenu el remargues

00:00:00 | 0-686 Tone dorigine  (Media) (U1~ U32.D1-D32 11 -13)
00:00:01 0-127 {Numéro} (i~ 128)
00:06:02 | 0-127 Note source (Off. CR1 ~G9)
00:00:03 0-76 Erouffament (mute) {E-1 -~ G701
Ti00:04 7 0-0 wrdsurvén

00:05 | 0-14 Pancramigue (7>~ <T)
Lu:00:06 | 0-3 Assignation de sortie {Dry. Reverly, Chorus, Direct)
C0:00:07 | 0-1 Mode d'enveloppe {Sustain. No sustain)
00:00:08 | G-24 Accord Girossier {+32 412}
00:00:09 | 0-127 Fir {-6+4 ~+63}
00:00:0A | D-127 Env de hauteer  Temps dattaque {01273
0Q:00:08 0~34 Niveas d'attague (-12-412)

0o:0C:0C | 0-3 TVF Mede {LPF, BPF. HPF, Bypass$)
00:06:0D o-127 Fréquence de coupure (0-127)
00:00:0E | 0-127 Résonance O~ 27
00:00:0F Om3 Courbe de dynamique (i—4)
00:00:10 | 0~127 Action de Penveloppe (-64 —+63)
00:00:11 | 0-127 Action de I'eny fdynamique (0 - 127)
00:00:12 | 0-127 TVF (env )} Temps d'altaque (G-127)
Q0:00:13 | G-127 Nivesu d'atiague (G- 127}
40:00:14 G127 Temps de Decay | O~ 127)
§0:00:15 | D~-127 Nivesu atteint par Pecay | {0- 127y
¢0:00:16 | 0-127 Temps de Decay 2 {0~-127)
00:00:17 | 0-127 Niveaw de sustain {0~ 127)
00:00:318 0-127 Temps de chute @~127
00:06:19 | 0~127 TVA Niveau (0-127)
00:00:1A | 0-3 Courbe de dynamique {{~4}
00:80:18 3 0-127 Sensibilitd i ln dynam 012N
00:00:1¢C § 0-127 TVA {eav) Temps d'attaque G~-12N
00:00:1D 0-327 Nivenu d'attaque (0-127)
00:00:1E | 0~-127 Temps de Decay 1 G-127)
AN:00:1F | 0-127 Niveau atteing par Decay | (G- 127}

:00:20 | G-127 Temps de Decay 2 0~ 127)
w:00:21 | 0-127 Nivezu e sustain (0~ 127}
¢0:00:22 | 0-127 Temps de chuie {01327y

00:00:23 (D00023H) Tailie totale

@ Tableau 8 Caracléres de taille normale pour Fatficheur

* Les codes ASCH envoyés A ceite adresse sont affichés en carscitres ASCIEde ille normale
* Les demandes de lectsre & ces adresses donneront les codes ASCIH & cet instant affichés
* Laire ¢alfichnge est constituée de 8 lignes x 40 caractéres

Tabieaw ~B Caractéres normatex

Adresse Doanées Comienu gt remarques
00:00:00 | 32~127 Ligne supéricure. celonne de gauche {ASCI)
00:00:01 | 32-127 Ligne supéricure. colonne 2 {ASCID
00:02:3F | 32-127 | Ligne inféricure. volonne 40 (ASCIR
00:02:40 (O00140H) Taille 10tnle

Adresse Données | Conieny ¢t remitrgues
00:00:00 | 32-127 Ligne supérivure. colopne de gauche (ASCID
00:00:01 | 32-~127 Ligne supéricuse. celonne 2 (ASCID
00:00:4F | 32-127 | Ligne infésieure. coloane 20 {ASCIN

00:00:50 (000DSCH) Taille totale

@ Tableau 10 Demande d'ecriture de User Set

* Les donndes envoyées § ool emplacement mémeire entruiaent 1'éeriure en mémoire (3
I'emplacement déterminé par les donades) du User Set actuetlement en uiee twmporaire

Tableau —10 Demande d'écriture de User Set

Adresse Données Content et remargues

00:00:00 | 0-19 Adresse d'éctiture en mémoire ;i - 88.C:11 -B8)

40:00:C1 (DODOBIH) Taille rotale

® Tableau 11 Demande d'écriture de Performance

* Les donndes cnvoyées & cet emplacement mémoire eatrafnent Uécriture en mémoire (3
I'emplacernent déterming par les données) de s Performance actuellement en aire temporaire

* Un message ¢sl émis en retour pour indiguer le résuliar de la procédure d'écriture

* Cetie adresse ne peut pas faire lobjet d'une demande de données

Tableau —11 Demande d'écriture de Performance

Adresse Bonnées Conteny et remarques

00:G0:00 | 0-127 Adresse d'écriture en mémoire (J:11 -8B, C:11 - 88)

pO:00:01 (QCODOLH) Taille totale

©® Tableau 12 Demande d'écriture de Patch

* Les donnbes envoyées A cet emplacement mémoire entralnent Uéeriture en mémoire (3
I'empiacement déterminé par les dornées) du Patch actuellement en aire emporire

* Un messnge est émis en reour pour indiquer le résuliat de la procéduse d'éeriture

* Cetle adresse ne peut pas faire lobjet d'une demande de données

Tableau —12 Demande d'ecriture da Patch

Adresse Données Contenu f remargues
00:00:00 | 0-127 Adresse d'deritare pour la Partie | {All -BBS}
0o:00:01 ! 0-127 Adresse d'éerbture pour la Partie 2 (ALl ~BES)
0o:00:02 0-127 Adresse d'éeriture pour la Pantie 3 {All ~ B8
00:00:03 | 0~127 Adresse d'éeriture pour ly Parie 4 (AL - BEB)
00:00:04 } 0~127 Adresse déoriture pour Ia Partie 5 (Af] - B8R

00:00:05 (QOOC0SH) Taille totale
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@ Tableau 13 Demande d'écriture de Tone

* Les donndes envoydes & cet emphicement mémoire enteainent ['éeriture en mémoire (a
Femplacement déterming par les donndes} du Tone actuzllement en aire temporaire La
destination de I'éeriture peut étre In mémoire interne ou uae carte

* Un message est dmis en retour pour indiguer le résultat de la procédure décritsre.

* Cente adresse ne peut pas fuire I'objet d'une demande de données

Tableau «13 Demande décriture de Tone

Adresse Deandes Contene et semarques

80:06:G0 0-127 Partie 1 Sectien § (adresse décriture) (all — bl
00:00:01 0-127 Section 2 (adresse o éeriture) {ail - bEL)
Q¢:60:62 0-127 Secrion 3 (adresse déeriture) (ail ~ biB)
G0:00:03 | ¢-127 Section 4 (adresse déeriture) (ail - bER)
03:00:04 0-127 Partie 2 Section § {adresse déeriture) (il —blW)
00:00:05 o127 Section 2 {adresse déeriture) (ail - bER)
00:00:08 G-127 Section 3 {adresse décniture) (ail - biY)
00:00:07 | 0-127 Section 4 {adresse déeriture) (bl — bag)
006:00:08 0-127 Partiz 3 Section | {adresse d-deritere) (il —bhiY)
00:00:09 | 0~127 Scction 2 {sdresse d'deriture) (all - bHER)
00:00:0A | 0-127 Section 3 (adresse &'deriere) {l] - bRY)
00:00:08 0-127 Section 4 (adresse ddoriere} {al} - biy)
00:00:0C { Q=127 Partie 4 Section | (adresse décriture) (a1l -~ blg)
Q0:00:00 § 0~-127 Section 2 (adresse dderiture} {alf - bHg)
00:00:08 Gn127 Section 3 (adresse d'éeriture} (ali —bES)
0o:00:0r | 0-127 Section 4 (adresse o éeriture} (2]l —bYs)
00:00:10 | 0-127 Partie § Scction { (adresse déeriure) (ulf ~bRB)
00:00:11 0-127 Section 2 (adresse d'écriture) (all ~ bE8)
00:00:12 0-127 Section 3 (adresse d deriture) (all ~bHS)
00:00:13 | 0-127 Seution 4 (adresse d éeriture) (utl —b88)
00:00:14 (O00014H) Taitle winle

@ Tableay 14 Résuitat de I'écriture

* Contient le résuitat de fa demande d'éeriture effeciuds {tableaux 103 13)
* Cente adresse ne peul pas fire Pobjes dune demande ou d'une éerisure de données

Tableay —14 Résultat de I'écriture

Adresse Donnies Contenu et remarques

écriture effectuée
protection de s mémaoire
pas de carte

caste non appropriée

4 = erveur d'écriture

5126 = réservés

137 = aulre erreur

¢G:00:00 0-127 Cuode des rdsultats

innon g

3D e O

G0:00:0% (DONOGEH) Taille towale

|4. PANIC {(fonction panique)l

Quand cette fonction est activée, e D=7 essaye de solstionner fe probléme de son {dans is
plupart des cas, une note dloguée) rencontrd pur Fappareil pitoté en MIDI A paetir du D70

Le fuit de presser le bouten Panic (PLAY et EDIE) Fuit transmettre an D-70 les messages
suivants sur fes 16 casaux MIDL o représentant le canad

Note OFf (relich£e} pour tous les numéros de note 8 kk 7F
Bender ramend en positian centrale (0 En 00 40
Afientouch par casal ramend 3 § Pn 0G
Changement de commande 1 = 0 (modulation = () Ball 00
Gab = 4) (sustain oy Hold = 0} Bn 4000
7 =127 {vojume = 127} Ba 07 7F

La longueur rotabe du message est de 6368 octets (128 rouches ¥ 3 octers + 14 par canal) Pour
dviter toule saturation de la mémeire fampon du réeepiear, les données sonl eavoyées 4 une
vitesse infdricure de moitié A fu vitesse de wunsfent MIDI ce qui dopne un temps de
trupsmission d'environ 4 secondes




SYNTHETISEUR SUPER LA Date : 18 janvier 1990

M ' r - .
Modéle D~70 Tableau d'équipement MIDI Version : 100
. Transmis Reconnu Remarques
Foaction...
Par défaut 1-16 1-16
Canal ardetau Meémorisé
de base Modifié 1-16 1-16
Par défaut 3 3,4 Régle en fagade
Mode Modifié X X
Ahéré ook skosieoskoch o Mémorise
N° de 0-127 0-127
note Vraiment joudes | sk s teoskosk ool ok 0127
5 aue Enfoncement O v=1-127 O v=1-127
namiqu
ynama Relichement O v=i-127 O v=1-127
Aftertouch Polyphenigue X X
{pression) Par canal ko1 B
Pitch bend H1 # 1 (-48—+12) Résolution sur 8 bits
(—-95 |
i k1 1 Modutation
5 | k1 Breath (soufile)
7 B | Volume
Changement 10 % S Panoramique
de commande 64 d 1 # 1 Hold~1 (sustain)
65 k1 i Commutateur Portamento
1,2,8 O 8] Canal de
16— 19 O O commande
64, 65 @) O
8083 O O
Changement 1 0127 1 0 -1 27
de programme N° réels otk skosiosk ROl 0-127
Systéme exclusif O k1
Svete Position ds le morceaul X X
ysteme P
commun Sélection du morcean | X ><
Accord X X
Systéme en  Horloge X X
temps réel Commandes e X
Local ON [ OFF x *
Messages All Notes OFF X X
auxiliaires Active sensing @] O
Ré-initialisation X X
Notes # 1 Sélectionnable O ou X et mémorisable
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNi ON, MONCO O 0oul

Mode 3 : OMN] OFF, POLY Mode 4 ; OMNI OFF, MONO K NON




B Comment lire un tableau d'équipement MIDI

O : Les données MIDI peuvent étre transmises ou regues
x - Les données MID! ne peuvent pas étre transmises ou regues

@ Canal de base

Le canal MID! pour latransmission {ou la réception) des données MIDI peut étre choisi dans cette plage de valeur.
Le réglage du canal MIDI reste en mémoire méme aprés extinction de I'appareil.

@ Mode
Les claviers les pius récents utilisent le mode 3 (omni off, poly). ]
Réception:  les données MIDI sont regues uniquement sur les canaux spécifiés, et sont jouées de fagon

polyphonique.
Transmission: toutes les données MID! sont transmises sur le canal MIDI spécifié

* L'appellation "Mode" se référe aux messages de mode MIDI, {

® Numéro de note
C'est ia plage des numéros de note qui peuvent étre transmis {ou regus). L.a note n° 60 est le do médian (do4).

® Dynamique
C'est la plage de dynamique qui peut étre transmise (ou regue) avec les messages de Note On et Note Off.

@ Aftertouch

Polyphonique: aftertouch polyphonigue
Canal: aftertouch par canal

@ Pitch Bend
Le D-70 peut transmettre et recevoir les messages de Pitch Bend.

® Changement de commande

Indigue les numéros de commande qui peuvent étre transmis (ou regus), et ce qu'ils commandent. Pour plus de
détails, référez-vous a 'équipement MIDJ,

® Changement de programme
Les numéros de programme du tableau indiquent les données réelles (inférieurs d'une unité aux numéros de
Patches et de Tones).

® Systeme exclusif
La reéception des messages exclusifs peut étre mise en ou hors fonction (voir System Setup)

@ Systéme commun/systeme en temps réel
Ces messages MIDI sont utilisés pour synchroniser les séquenceurs et les boltes a rythmes. Le D-70 n'utilise
pas ces messages

@ Messages auxiliaires

Ces messages sontprincipalement destinés a surveilier le bonfonctionnement du systeme MIDI La transmission
de I'Active Sensing peut étre mise en ou hors fonction.

. /
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CARACTERISTIQUES

D-70: synthétiseur Super LA

[Clavier] Bouton des programmes utilisateur (user}
76 notes (avec dynamique et aftertouch par canal) Baoutons de fonction (F1 ~ F5)
Bouton Exit
Boutons du curseur
[Source sonore} Bouton DEC (diminution)
Synthése LA de deuxiéme génération Bouton INC {augmentation)
TVF {tiltre variant dans le temps) (passe-bas, passe- Bouton Performance
haut, passe-bande) Bouten Patch
Nombre de voix simultanément produisibles: 30 Bouton Tone
Bouton A/B
Bouton INT/CARD
[Mémoire interne] Bouton Command
System Setup: 1 Bouton Write
User Sets: 10 Boutons Enter
Performances; 64 Boutons de banque (1 — 8)
Patches: 128 Boutons de numéro (1 — 8)
Tones: 128 Molette Value

Configuration rythmigue (76 notes: mil & sol7): 1
Tones d'origine: 119
[Face arriere]
Commutateur d'alimentation
[Carte RAM (M-_256E)} Fente pour carte RAM
System Setup: 1 GCommutateur de protection
User Sets: 10 Potentiomeétre de contraste
Performances: 64 Prises MIDI (IN, OUT, THRU)
Patches: 128 Prises jacks d'entrée (pédale d'expression, pédale-
Tones: 128 commutateur, pédale de sustain)
Configuration rythmique (76 notes: mit & sol7): 1 Fentes pour carte PCM (A, B)
Prises jacks de sortie DIRECT (L/R)
Prises jacks de soriie MIX (L/R)

Levier bender/modulation

Curseur de volume général (Master Volume) . .
Curseur C1 [Dimensions externes]

Curseur de brillance (Brightness) 1196 (Longueur) x 310 (largeur) x 85 (hauteur) mm

Bouton Play

Bouton Edit

Bouton PCM Card [Poids]

Bouton Solo 12 kg

Bouton Portamento

Bouton de reldchement (release)

Bouton de coupure (cutoff) [Consommation électrique]
Bouton d'attaque {aitack) 14 W

Bouton de niveau (level)

Bouton de panoramigue (pan)

Bouton d'accord (tuning) [Accessoires fournis]
Curseurs de la Tone Palette (1 ~ 4) Mode d'emploi .

Boutons Tone/Zone Select (1 - 4) Feuille explicative de la fonction Store Al
Bouton d'affichage des Tones (Tone Display) Cable de connexion: PJ — 1 x 1
Bouton MIDI OUT

Bouton des effets (EFFECT/CTRL)

Bouton de Parties (Part)




CARACTERISTIQUES

[Accessoires optionnels (vendus séparément)]

Carte RAM (carte mémoire): M—-256E
Carte PCM (bibliothéque sonorse):
serie SN-SPLA, série SN-U110
Casque stéreéo: RH-100
Commutateur au pied:
{type verrouillable) F5-1; FS-5L
{type fugitif) FS-5U, DP-2, DP-6
Pédale d'expression: EV-5, EV-10
Stand clavier: KS-5, KS8-7, KS-8

* Les caractéristiques et I'apparence extérieure sont
sujettes & modification sans notification préalable.




INDEX

[A]

Accord fin

TOME oo v i 118

Tone rythmlque. e 132
Accord général. . 22, 137
Accord grossier

Tone .. e 116

Tone rythmlque e e e 132
AIFE MEMOINE oo e e e 1B
Aire temporaire ..o e 78, 144, 150, 157, 158
Assignation de sortie

Tone Palette ............. 26, 43, 53, 60, 83, 112

Tone rythamigue ... 131
Auto (Mode Portamento) ... ,28, 57, 110
Auto-démonstration .

[C]

Canal
Non .. v e e 14B
?alette MIDi .68, 104
Partie .. . . ... B6, 98
Reglage (Command) .186, 157, 162
Canal de commande ... .. .35, 49, 137
Carte RAM ... ... 18 59 20 36 48, 52, 140
Changement de programme
Numéro .. e ..48, 49, 68, 104
Liste des TIUMBIOS o oo v oo BB
Réception des numeéros . ......ccero e 87, 99
Chorus
Feedback. ... oo e tsiniara e B2, 106
INEENSHE . o e v i mnen . B, 106
Mode de sortie ... ..682, 106
Niveau . a8, 106
Temps de retard .83, 106
Type ... e B2, 108
Vitesse._‘,,h e e e e it et ane e B 1, 106
Clavier
Assignation .. s .28, 53, b6, 108
Mode (MIDI OUT) .30, 69, 103
Mode (Paich) .. 27 54 5? 108, 111
Transposttion ... oo 40, 54, 111
CommMand ..o ann rrimenae e 81, 83, 156
Commutateur
Mode de dynamigue {MIDI OUT) ...... 30, 68, 103
Mode de dynamique du Patch .. .27, 56, 108
Copy {Command) .. R .‘....‘....156, 157, 160
Cutoff (fréquence de coupure)
Suivi de clavier (Tone) .. i 120
Tone ... 119
Tone Palette ... i .39, B4, 112
Tone rythmique ... .. ..o e 133

[D]

Décimal ... .. 4B
Déclenchement
MUIIPE e 108
Simple ... ... oo w108
Delay
Temps de retard (E,,,F-"O) U PR T 127
Belete (effacement) ... e e BT
Nom {(Command} . . . 156 158, 166

Destination (tableau des commandes). 34, 97, 101, 102
Direct Jump (accés direct) .. ... o856
Direction . ... . e 138
DLM 74 76 115 117
Durmnp
Handshake . . ... TR 141, 143, 145
One Way ... ... ... 141,143, 145
Durée d'attague (Tone Paleite) e 39, 55, 112
Dynamique (courbe)
MIB QUT e e 102
Pateh e . 107
Ahythm TVA . 136
Rhythm TVF ... 2. 133
Tone TVA . . e e . 124
Tone TVE e 120
Dynamigue (mode}
MIDT QUT e 30, 68, 103
Paich .. " e e 27, 56, 108, 111
Dynamique {sens;bl:te a la)
MIDE OUT e e ean. 103
Patchl . et e 10T
Riythm TVA e 338
Tone TVA o 124

[E]

Echange (Command) ... .. 186, 157, 160
Et{et {On, Off) . ceearimieenr e BT, 99
EG (génerateur denveioppe) e T, B2
End (fin} (Command) ... SRR PIPRPURN £
Enveloppe
Temps/intensité (Rhythm Pitch)..........
Temps/intensité (Tone Pitch) ...............
Temps/niveau (Rhythm TVA) ..
Temps/niveau {Tone TVA) .o
Temps/niveau (Tone TVE)
Termnps/niveau (Rhythm TVF)
Enveloppe {action}
Ahythm TVF i 133
Tone TVF..
Enveloppe (mode) (Tone ryshmlque) e 131
Enveloppe (Sei‘lslblllte ala dynamuque)
Rhythm TVF .. et e e e 1 3
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Feeling analogigque ... ... e 0 87, 89
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SUSHAIN o e 138

[1]
Initialisation (Command} ... .. .. 148, 156, 157, 180
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[L]
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Mode de dynamique du Patch..... ..
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Bhythm TVA i cviiier . 134
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Paieh.... . . e e 27, BB, 108
Solo ... ... ... 28, 47, 58, 92, 109
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Transfert de données. . . 84 139 Mé 143 144
Transposition .. . e .. 38, 69, 109
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[W]
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